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NDS eDirectory

NDS® eDirectory™ to wysoce skalowalne, wydajne i bezpieczne rozwigzanie
z zakresu ustug katalogowych. Posiada mozliwo$ci przechowywania

1 zarzadzania milionami obiektow, takimi jak uzytkownicy, aplikacje,
urzadzenia sieciowe oraz dane. NDS eDirectory bezposrednio obstuguje
standardowy protokot LDAP (Lightweight Directory Access Protocol)

w wersji 3, poprzez SSL (Secure Socket Layer).

W sktad NDS wchodza ustugi szyfrowania kluczy publicznych,
umozliwiajace ochrong poufnych danych przesytanych publicznymi kanatami
komunikacyjnymi, np. przez Internet.

NDS eDirectory stanowi trzon ustug katalogowych, ktore zawieraja szereg
narzedzi, w tym narzedzia do replikacji i partycjonowania. Dostgpne sa
réwniez dodatkowe produkty firmy Novell, zwigkszajace funkcjonalno$é
podstawowej struktury katalogu.

Charakterystyka NDS
* NDS Server jest ustuga obecnie obstugiwana na platformach NetWare®,
Windows* NT*, Linux*, Solaris* i Tru64.

¢ Program ConsoleOne™ umozliwia zarzadzanie uzytkownikami,
obiektami, schematami, partycjami i replikami NDS.

¢ Oprogramowanie Novell® Client™ pracuje na platformach systemow
Windows i umozliwia uzytkownikom korzystanie z funkcji NDS.

+ Biblioteki klienta i narzgdzia LDAP dla systemdéw Linux, Solaris i Tru64.

+ Protokot LDAP gwarantuje otwartos¢ struktury na integracje
z aplikacjami stworzonymi w zgodzie ze standardem internetowym.
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+ Narzgdzie importu/eksportu umozliwia importowanie lub eksportowanie
plikow LDIF, badz przeprowadzanie migracji danych pomigdzy
serwerami.

+ Narzedzie taczenia umozliwia potaczenie jednego drzewa ustug
katalogowych z innym.

+ Narzedzie naprawy umozliwia sprawdzenie bazy danych i automatyczna
naprawe wszelkich bledow, takich jak btedne rekordy, schematy, obiekty
powiazan czy odwolania zewngtrzne.

+ Narzedzie tworzenia kopii zapasowej umozliwia tworzenie kopii
zapasowych i odtwarzanie obiektéw oraz schematu.

+ NDS iMonitor oferuje mozliwosci diagnozowania i monitorowania
wszystkich serwerow w drzewie NDS z przegladarki WWW.

¢ Index Manager pozwala zarzadza¢ indeksami baz danych.

¢ Dane orzecznika gromadza informacje o liczbie dostgpéw do kombinacji
wyszukiwania.

FAQ (najczesciej zadawane pytania)

Czy NDS eDirectory pozwala na przekazywanie uprawnien do
zarzadzania uzytkownikami i autoryzacjami?

NDS umozliwia przekazywanie zadan zwigzanych z administrowaniem
galtezia drzewa NDS i rezygnacje¢ z wlasnych uprawnien do zarzadzania nia.
Mozliwo$¢ ta moze si¢ przydac, jesli szczegdlne zasady bezpieczenstwa
wymagaja, aby petng kontrolg nad ta galezia sprawowat inny administrator.

Aby przekaza¢ uprawnienia administracyjne nalezy:

1 Nadac¢ osobie, ktdrej przyznawane sa uprawnienia, uprawnienia
administratora do kontenera znajdujacego si¢ na szczycie gatezi.

2 W kontenerze tym utworzy¢ filtr praw odziedziczonych (IRF) filtrujacy
uprawnienia administratora i wszelkie inne uprawnienia, ktoére maja by¢
zablokowane.

OSTRZEZENIE: Jesli uprawnienia administratora zostang, przypisane do obiektu
uzytkownika, ktéry zostanie nastepnie usuniety, przestang istnie¢ wszelkie obiekty
z uprawnieniami NDS do zarzadzania tg gatezia.

Patrz “Delegowanie administracji” na stronie 157, aby uzyska¢ wigcej
informacji na ten temat.
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Czy w NDS przekazane funkcje administratora mozna realizowac¢ za
posrednictwem interfejsu przegladarki?

W tej chwili NDS eDirectory nie oferuje obstugi przekazanych funkcji
administratora poprzez interfejs przegladarki.

Jakie sg ograniczenia i limity dotyczace partycji w NDS eDirectory?

Jedyne ograniczenia wielkosci partycji w NDS eDirectory dotycza rozmiaru
dyskow twardych i partycji. Patrz “Okreslanie rozmiaru partycji” na
stronie 81.

lle uzytkownikéw i obiektéw mozna utworzy¢ w obrebie NDS?

System NDS eDirectory jest zdolny do przechowywania i zarzadzania
miliardami obiektow (np. uzytkownikow, aplikacji i danych) w obrgbie
kazdego drzewa i milionami obiektow w ramach kazdego kontenera. Oferuje
on takze nieograniczone mozliwosci przechowywania profiloéw uzytkownika,
zasad i regul. Dzigki temu istnieje mozliwos$¢:

¢ Polaczenia si¢ z wszystkimi klientami w trybie bezposrednim, bez obaw
0 niezawodno$¢ infrastruktury.

* Obstugi potrzeb zwiazanych z siecia Internet, korporacyjna i siecia
extranet.

+ Nieograniczonego rozwoju struktury.

Rozwiazanie NDS zostalo zaprojektowane z my$la o pracy w stabilnym
srodowisku sieciowym. Projekt drzewa powinien przewidywa¢ wszelkie
facza tymczasowe, na zadanie i tacza WAN przy minimalnej dostgpne;j
przepustowosci. Jesli konfigurowane drzewo NDS obejmuje serwery zdalne,
nalezy starannie zaplanowac jego strukturg, aby do maksimum zwigkszy¢
wydajnosc.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz NDS Design Tips for Partitions and
Replicas (http://www.novell.com/coolsolutions/nds/basics.html).
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Czy grupy utworzone w NDS beda wiasciwie obstugiwane, jesli
zmianie ulegng informacje dotyczace uzytkownikow?

Niezaleznie od tego, czy serwery NDS wspotpracuja z systemami NetWare,
Linux, Solaris, Tru64 czy Windows NT/2000, wszystkie zasoby moga by¢
przechowywane w obrebie tego samego drzewa.

W celu utworzenia obiektow, przyznania uprawnien, dokonania zmiany haset
lub zarzadzania aplikacjami nie jest konieczne uzyskanie dost¢pu do
konkretnego serwera lub domeny. Zmiany sa z tatwoscia Sledzone przez NDS,
poniewaz wszystkie informacje przechowywane sa w obrgbie jednego
drzewa. Jesli utworzone zostaty repliki, system dokonuje ich automatycznej
synchronizacji w celu uwzglednienia zmian.

Czy korzystajac z narzedzi administracyjnych NDS mozna
wyszukiwaé uzytkownikéw i wyswietla¢ ich profile?

Tak. Korzystajac z programu ConsoleOne mozna wykona¢ jedna
z nastgpujacych czynnosci:

+ Odszuka¢ obiekt, podajac jego nazwe lub typ
* Wyszuka¢ obiekty posiadajace zadane wlasciwosci
¢ QOdnalez¢ obiekt, podajac jego pelng nazwe NDS

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz dokumentacja elektroniczna programu
ConsoleOne.

W jaki sposéb NDS zabezpiecza i obstuguje hasta i inne poufne

informacje?

Mechanizmy bezpieczenstwa nadzoruja dostep do wszelkich informacji
przechowywanych w obrgbie NDS. Oznacza to, ze mozliwe jest ustanawianie
zasad i nadawanie uzytkownikom uprawnien dostgpu do informacji
przechowywanych w katalogu. Mozliwe jest takze kontrolowanie informacji
przeptywajacych w obrebie przedsigbiorstwa, pomigdzy sieciami nalezacymi
do firm wspotpracujacych, a nawet danych wysytanych klientom.

Dzigki NDS dane pomigdzy przedsigbiorstwami moga by¢ przesylane za
posrednictwem systemow szyfrujacych i zarzadzajacych kluczami
kodowymi.
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Dostgpna w NDS infrastruktura kluczy publicznych (Public Key
Infrastructure - PKI) gwarantuje integralnos$¢ i poufno$¢ danych przesytanych
po sieciach publicznych. Obejmuje ona zaréwno szyfrowanie z uzyciem
kluczy publicznych, jak i obstuge certyfikatow cyfrowych, dzigki ktérym
mozliwe jest potwierdzenie autentycznos$ci kluczy uzytych w trakcie ses;ji.

W jakim stopniu NDS obstuguje PKI?

Oferowany bezptatnie produkt Novell Certificate Server™ propaguje rozwoj
handlu elektronicznego, poniewaz pozwala zmniejszy¢ ilo§¢ problemow
dotyczacych bezpieczenstwa, zwiazanych z taczeniem klientow, dostawcow
i partneréw handlowych w jedna, ujednolicong sie¢. NDS zawiera obstuge
specyfikacji publicznych PKCS nr 10 (http://www.rsasecurity.com/rsalabs/
pkes/pkes-10/index.html) oraz PKCS nr 12 (http://www.rsasecurity.com/
rsalabs/pkcs/pkes-12/index.html).

W zwiazku z tym, ze produkt ten jest zintegrowany z NDS, utatwione jest
zarzadzanie certyfikatami elektronicznymi wystawianymi przez innych
dostawcow. Aby uzyskac wigcej informacji, odwiedz strong po§wigcona
produktowi Certificate Server (http://www.novell.com/products/certserver/).

Czy NDS eDirectory oferuje mechanizmy bezpieczenstwa

w Internecie?

Z NDS $cisle zintegrowane sa ushugi PKI, szyfrowania i uwierzytelniania,
ktore oferuja elastyczny mechanizm autoryzacji uzytkownikow, poczawszy
od przesylania szyfrowanych haset przy uzyciu SSL, a skonczywszy na
certyfikatach X.509v3 i kartach chipowych.

Ponadto NDS eDirectory:

¢ Oferuje administratorom mozliwo$¢ tatwego 1 elastycznego kierowania
zasadami bezpieczenstwa ich lokalizacji.

¢ Umozliwia centralne zarzadzanie zasadami i prawami dostgpu na
przestrzeni catej sieci.

+ Pozwala na stworzenie bezpiecznego srodowiska, w sktad ktérego
wchodza: Internet, sieci extranet i rozwiazania handlu elektronicznego.

+ Gwarantuje szczegoétowy nadzor nad danymi klientow.

¢ Pozwala na decydowanie o prawach dostgpu do danych katalogu
(az do poziomu atrybutdéw).
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¢ Kontroluje uprawnienia uzytkownikow do wykonywania operacji
odczytu, zapisu, wyszukiwania i porownywania.

¢ Pozwala na uwierzytelnianie uzytkownikow za posrednictwem
nazwy/hasta, certyfikatow klucza publicznego X.509v3 i innych metod
definiowanych przez administratora.

¢ Przechowuje informacje dotyczace kazdego zapisu na listach uprawnien
dostepu (ACL), tworzac replikg zasad bezpieczenstwa.

¢ Oferuje obstuge protokotu LDAP na bazie technologii SSL, dzigki czemu
zagwarantowana jest poufno$¢ (szyfrowanie) 1 integralnos¢ danych,
a takze ushugi uwierzytelniania.

+ Oferuje obstuge sprz¢towego przyspieszania SSL w celu skrocenia czasu
logowania. (Funkcja ta nie jest obstugiwana w przypadku uzywania
NDS eDirectory w systemach Linux, Solaris oraz Tru64.)

Czy korzystajac z NDS mozna zerowaé hasta?

Korzystajac z programu ConsoleOne mozna:

¢ Zdefiniowa¢ dla modutu NetWare Enhanced Security ograniczenia
w odniesieniu do haset poszczegolnych uzytkownikow

* Wymusi¢ zadanie haset od uzytkownikow
¢ Zerowa¢ hasta uzytkownikow
¢ Zdefiniowa¢ minimalna dlugos$¢ hasta

+ Blokowa¢ konta uzytkownikow

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz dokumentacja elektroniczna programu
ConsoleOne.

Czy istnieja narzedzia administracyjne, ktére sa pomocne
w generowaniu raportow na temat uprawnien dostepu?

ConsoleOne zawiera kilka predefiniowanych formularzy raportow, ktorych
mozna uzy¢ w celu wygenerowania raportOw na temat obiektow nalezacych
do drzewa NDS. Formularze te zgrupowane sa w trzech obiektach-katalogach
raportow. Dodatkowym zrodtem katalogow raportow, ktére mozna dodac do
drzewa, sa inne produkty firmy Novell. Po uzupetnieniu ConsoleOne

o narzedzie JReport Designer (do nabycia jako odrgbny produkt) mozliwe jest
takze projektowanie raportow na wlasne potrzeby, od samego poczatku.
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Jeden z predefiniowanych katalogow raportow nosi nazwe Raporty

o zabezpieczeniach uzytkownikow NDS (NDS User Security Reports).
Katalog ten zawiera formularze pozwalajace na generowanie raportéw, ktore
dotycza kwestii bezpieczenstwa zwiazanych z logowaniem do NDS

1 uprawnieniami uzytkownikéw nalezacych do administrowanego drzewa
NDS. Dzigki funkcji raportdw o zabezpieczeniach uzytkownikéw NDS
mozliwe jest utworzenie raportOw na temat:

¢ Zablokowanych kont uzytkownika

¢ Uzytkownikéw zablokowanych w wyniku wykrycia intruza
¢ Zgodnosci zabezpieczen

¢ Domyslnych ustawien zabezpieczen

¢ Przypisanych powiernikow

+ Wymagan odnosnie haset uzytkownika

+ Nie zalogowanych uzytkownikow

¢ Uzytkownikow, ktorych hasta utracilty waznos¢

+ Uzytkownikow zalogowanych na kilku stacjach roboczych

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz dokumentacja elektroniczna programu
ConsoleOne.

Czy system NDS jest zgodny z innymi produktami?

Technologia NDS zostata uznana przez takie firmy, jak Alta Vista*,
BroadVision, Cisco, CNN, Lucent Technologies, Nortel, Oracle*, Sun*
Microsystems*, Xircom* i1 wiele innych, ktore oferuja ustugi wspolpracujace
z NDS.

W jaki sposéb NDS eDirectory wspoétpracuje z digitalme?

NDS eDirectory stanowi podstawe funkcjonowania produktu digitalme™,
ktory rozwiazuje kwesti¢ bezpiecznego zarzadzania tozsamosciami osob
znajdujacych si¢ w Internecie. NDS umozliwia personalizacjg takich
tozsamosci oraz zapewnia infrastrukture dla bezpiecznego zarzadzania nimi.

NDSeDirectory 21



Czym NDS eDirectory rézni sie od NDS 8?

Produkt NDS 8 wymaga zainstalowania systemu NetWare 5. Pakiet NDS
eDirectory jest niezalezny od platformy, moze by¢ zakupiony oddzielnie, nie
wymaga instalowania systemu NetWare, lecz dziata pod systemami
operacyjnymi NetWare, Solaris*, Linux*, Tru64 oraz Windows N'T/2000.

Czy NDS dziata lepiej pod kontrolg systemu NetWare?

NDS pracuje rownie dobrze na kazdym systemie operacyjnym serwera.
Zalety systemu operacyjnego maja jednak wptyw na wydajnosc,
skalowalnos¢, zestawy funkcji i punkty integracji.

Firma Novell, jako wiasciciel produktu, prowadzi prace nad uzupekieniem
systemu NetWare o funkcje pomocne w realizacji ustug katalogowych, aby
uczyni¢ z niego system operacyjny idealnie nadajacy si¢ do zarzadzania
przedsigbiorstwem i rozpoczecia dziatalnos$ci w Internecie.

W jaki sposéb NDS realizuje funkcje zintegrowanego zarzadzania
zasobami?

Opcja zarzadzania kontami uzytkownikdw programu NDS eDirectory:

+ Stanowi kompletne rozwiazanie kwestii zwigzanych z centralnym
zarzadzaniem danymi o kontach uzytkownikéw w zastosowaniach
ekstranetowych i w handlu elektronicznym.

+ Upraszcza administracje dzigki przyspieszeniu czynnosci, np. tworzenia
lub usuwania konta za pomoca jednego kliknigcia mysza lub
natychmiastowej aktualizacji profiloéw uzytkownikow, zasad
i przywilejow we wszystkich dostgpnych systemach.

* Zwigksza zadowolenie i wydajnos$¢ uzytkownikow, zapewniajac
niezawodny, spojny i tatwy dostep do wykorzystywanych przez nich
ustug.

¢ Umozliwia tatwe i ekonomiczne zarzadzanie zmianami struktury

biznesowej oraz integracj¢ z nowymi technologiami pochodzacymi od
réznych dostawcow.

¢ Maksymalizuje produktywnos¢ informatykéw i pozwala ograniczy¢
koszty administracyjne, dzigki wyeliminowaniu zbgdnej administracji
wieloma platformami i aplikacjami.

Patrz Account Management - Podrecznik administratora, aby uzyskaé wigcej
informacji na ten temat.
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Czym jest DirXML i do czego stuzy?

Technologia DirXML pozwala firmom na ujednolicenie danych
pochodzacych z réznorodnych katalogéw i baz danych, istniejacych na
przestrzeni catego przedsigbiorstwa, w celu stworzenia bogatego zestawu
danych, a nastgpnie na dzielenie si¢ tymi danymi z zaufanymi partnerami.
Dzigki DirXML mozliwa jest zmiana sposobu wykorzystania XML i ustug
katalogowych na rzecz transformacji i wykorzystania danych. Technologia ta
umozliwia nowym aplikacjom e-biznesowym korzystanie z bogatego zbioru
danych.

DirXML umozliwia takze stworzenie w aplikacji obrazu informacji
znajdujacych sig¢ w katalogu, a nastgpnie replikacje tych informacji za
posrednictwem XML i procesora XSL. System zachowuje uprawnienia zrodet
danych i w pelni bazuje na zasadach biznesowych, mapowaniu informacji

i replikacji. Dzigki DirXML mozna uzyskaé¢ dostgp do informacji

z dowolnego systemu, bez potrzeby modyfikowania aplikacji, a nastgpnie
ustanowi¢ potaczenie z danymi w katalogu za posrednictwem konektora
XML. Gdy informacje znajda si¢ juz w katalogu, mozliwe staje si¢ stworzenie
nowego rodzaju aplikacji e-biznesowej, ktora ma dostep do bogatego zbioru
danych.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz DirXML - Podrecznik administratora
oraz witryna firmy Novell na stronie po$wigconej technologii DirXML
(http://www.novell.com/products/nds/dirxml/).
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Instalacja i aktualizacja produktu NDS
eDirectory

NDS® eDirectory™ obecnie dziata pod kontrolg systemow NetWare®,
Windows* NT*/2000 Server, Linux*, Solaris* i Tru64.

Nastepujace sekcje zawieraja informacje potrzebne do instalacji NDS
eDirectory przy uzyciu programu instalacyjnego oraz do odinstalowania tego
produktu z réznych platform:

*

*

*

“Podstawowe zasady instalacji” na stronie 26
“Instalacja NDS eDirectory dla NetWare” na stronie 28

“Instalacja NDS eDirectory dla serwera Windows NT/2000” na
stronie 34

“Instalacja NDS eDirectory w systemie Linux, Solaris lub Tru64” na
stronie 38

“Konfiguracja NDS eDirectory w systemach Linux, Solaris lub Tru64”
na stronie 57

“Zadania poinstalacyjne” na stronie 63
“Odinstalowanie NDS z systemu NetWare” na stronie 65
“Odinstalowanie NDS z systemu Windows NT” na stronie 65

“Odinstalowanie NDS z systemow Linux, Solaris lub Tru64” na
stronie 65

Poczatkujacy uzytkownicy NDS powinni przed instalacja NDS eDirectory
zapoznac sig z rozdzialami: Rozdziat 2, “Projektowanie sieci NDS” na
stronie 69 oraz Rozdziat 3, “Zrozumie¢ NDS” na stronie 99.
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Podstawowe zasady instalacji

Poznanie ponizszych zasad utatwi podejmowanie decyzji przy instalacji NDS
eDirectory na roznych platformach:

+ “Wymagania sprz¢towe” na stronie 26

+ “Wymuszenie procesu tworzenia tacza zwrotnego” na stronie 28

Wymagania sprzetowe

Tabela 1

Wymagania sprzgtowe uzaleznione sa od specyfiki wdrozenia NDS.

Przyktadowo, podstawowa instalacja NDS eDirectory ze standardowym
schematem wymaga ok. 74 MB przestrzeni dyskowej dla kazdych 50 tys.
uzytkownikow. Jednak przy dodaniu nowego zestawu atrybutéw lub
catkowitym wypehieniu kazdego istniejacego atrybutu, rozmiar obiektow
znacznie wzrasta. Przeklada si¢ to na wymagana ilos¢ miejsca na dysku,
wydajnos¢ procesora i wielko$¢ pamigci.

Dwa czynniki decyduja o wydajnos$ci systemu: wielko$¢ pamigci podrecznej
(buforowej) oraz szybkos¢ procesora.

Dla uzyskania najlepszych rezultatow nalezy buforowac jak najwigksza czg§¢
zbioru DIB, w miarg mozliwosci sprzgtowych. Patrz “Podziat pamigci
pomigdzy bufory wpiséw i blokow” na stronie 456.

NDS dziata prawidtowo juz na maszynie jednoprocesorowej. Jednak NDS 8.5
do optymalnej pracy wymaga zastosowania systemu wieloprocesorowego.
Zwigkszenie liczby procesorow poprawia wydajno$¢ niektorych funkcji, np.
logowania i wielowatkowo$ci. Cho¢ sam system NDS niezbyt intensywnie
wykorzystuje moc procesora, to zdecydowanie obcigza uktady wejscia/wyjscia.

Tabela 1 ilustruje typowe zalecenia systemowe dla NDS eDirectory na
platformach NetWare, Windows NT i Linux.

Obiekty Procesor Pamiegé Dysk twardy

100 000 Pentium* 111 450-700 384 MB 144 MB
MHz (jeden)

1 milion Pentium 111 450-700 2GB 1,5 GB

MHz (dwa)
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Tabela 2

Tabela 3

Obiekty Procesor

Pamieé

Dysk twardy

10 milionow Pentium Il 450-700
MHz (od 2 do 4)

2GB+

15 GB

Tabela 2 ilustruje typowe zalecenia systemowe dla NDS eDirectory na

platformie Solaris.

Obiekty Procesor Pamie¢ Dysk twardy

100 000 Sun* Enterprise 4500 384 MB 144 MB

1 milion Sun Enterprise 5500 2GB 1,5 GB

10 milionéw Sun Enterprise 6500 - 2GB+ 15 GB
system

wieloprocesorowy

Tabela 3 ilustruje typowe zalecenia systemowe dla NDS eDirectory na

platformie Tru64.

Obiekty Procesor Pamieé Dysk twardy

100 000 64-bitowy procesor 384 MB 144 MB
Alpha

1 milion 64-bitowy procesor 2GB 1,5GB
Alpha

10 milionéw 64-bitowy procesor 2GB+ 15 GB
Alpha

Wymagania odnos$nie procesorow moga przekraczaé te podane w tabeli,

w zaleznosci od zainstalowanych na komputerze ustug dodatkowych, jak
réwniez od liczby obslugiwanych przez niego operacji uwierzytelniania,
odczytu i zapisu. Obciazenie dla procesora moga stanowic takie operacje, jak

szyfrowanie i indeksowanie.
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Oczywisty jest fakt, ze wigksza szybko$¢ procesora wptywa na poprawe
wydajnosci. Rowniez dodatkowa pamig¢ poprawia wydajnosé, gdyz NDS
moze wowczas buforowaé w pamigci wigksza czes¢ katalogu.

Wymuszenie procesu tworzenia tgcza zwrotnego

W zwiazku z tym, ze podczas instalowania uaktualnienia do NDS eDirectory
wewngtrzne identyfikatory NDS ulegaja zmianie, proces tworzenia taczy
zwrotnych (Backlink Process) aktualizuje obiekty, aby zachowac ich spdjnosc.

t.acza zwrotne $ledzg odwotania zewngtrzne do obiektéw znajdujacych sig¢ na
innych serwerach. Proces taczy zwrotnych sprawdza, czy dla kazdego
odwotania zewngtrznego z serwera istnieje rzeczywisty obiekt wlasciwie
zlokalizowany i weryfikuje wszystkie atrybuty tacza zwrotnego w replice
gléwnej. Proces tacza zwrotnego uruchamiany jest po dwoch godzinach od
otwarcia bazy danych, a nast¢pnie co 780 minut (13 godzin). Wartos$¢ takiego
przedzialu czasu mozna ustawia¢ w zakresie od 2 do 10 080 minut (7 dni).

Po przeprowadzeniu migracji do NDS zalecane jest wymuszenie
uruchomienia procesu tworzenia taczy zwrotnych, za pomoca polecenia SET
DSTRACE=* B z konsoli serwera. W systemach Linux, Solaris i Tru64,
polecenie to mozna uruchomi¢ ze zgloszenia polecenia ndstrace.
Uruchomienie procesu jest szczegdlnie wazne w przypadku serwerdw, ktore
nie zawieraja repliki.

Instalacja NDS eDirectory dla NetWare

NDS eDirectory dla NetWare moze wystgpowac lacznie z nastgpujacymi
wersjami NDS:

¢ NetWare 4.11 lub 4.2 z NDS w wersji 6.09 lub nowszej

+ System NetWare 5 uzupetniony o Support Pack w wersji 4 lub pdzniejszej
(http://support.novell.com/misc/patlst.htm#nw) oraz NDS w wersji 7.44
lub pozniejszej (jednak wezesniejszej niz NDS 8)

+ System NetWare 5 uzupetniony o Support Pack w wersji 4 lub pdzniejszej
(http://support.novell.com/misc/patlst.htm#nw) oraz NDS w wersji 8.35
lub pozniejszej

+ NetWare 5.1
+ NDS 8.5 w systemach NT, NetWare, Solaris i Linux
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Jezeli drzewo NDS nie posiada Novell® Certificate Server™, program
instalacyjny NDS wykonuje nastgpujace czynnosci:

+ Tworzy kontenerowy obiekt zabezpieczen dla catego drzewa NDS
Obiekt ten jest tworzony na szczycie drzewa NDS i tam musi pozostac.
+ Tworzy obiekt urzedu certyfikacji (CA)

+ Umieszcza obiekt urzedu certyfikacji w kontenerze zabezpieczen

W drzewie NDS moze istnie¢ tylko jeden obiekt CA. Poniewaz obiektu tego
typu nie mozna przemieszcza¢ z jednego serwera na drugi, nalezy upewnic¢
sig, ze pierwszy serwer NDS jest tym, ktory na state ma by¢ dla niego hostem.
Aby uzyskaé¢ wigcej informacji, patrz “Zasada dziatania oprogramowania
Novell Certificate Server” na stronie §9.

Wymagania systemowe

U Przy korzystaniu z RCONSOLE potrzebna b¢dzie administracyjna stacja
robocza ConsoleOne, wyposazona w:

¢ Procesor 200 MHz lub szybszy
¢ Minimum 64 MB pamigci RAM (zalecane 128 MB)

O Oprogramowanie Novell Client™ dostarczane wraz z NetWare
w wersji 5 lub pozniejsze;.

U Uprawnienia dostgpu do drzewa NDS na poziomie administratora w celu
modyfikacji schematu.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz:

+ Wymagania systemowe dla NDS eDirectory w systemie AppNotes
(http://developer.novell.com/research/appnotes/2000/july/03/
a000703.htm)

+ “Wymagania sprz¢towe” na stronie 26

Wymagania wstepne

W przypadku instalacji NDS eDirectory dla NetWare w drzewie NDS
posiadajacym serwery NetWare i NT, na kazdym z serwerow NetWare musi
by¢ uruchomiony system NetWare 5.0 z Support Pack w wersji 4 lub
po6zniejszej (http://support.novell.com/misc/patlst.htm#nw) ewentualnie
system NetWare 5.1.
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Aktualizacja schematu NDS w systemie NetWare

Aby uaktualni¢ istniejacy serwer NetWare 5.x do NDS eDirectory

w istniejacym drzewie, nalezy uaktualni¢ schemat NDS poprzez
uruchomienie programu DSREPAIR na serwerze, ktory posiada replike
gléwna partycji drzewa.

UWAGA: Obiekt gtéwny [Root], znany z poprzednich wersji NDS, w NDS
eDirectory 8.5 zmienit nazwe na Drzewo.

WAZNE: Jezeli replika gtdwna partycji drzewa znajduje sie na serwerze NT, nalezy
postepowaé zgodnie z instrukcjami zawartymi w czesci “Aktualizacja schematu
NDS w systemie NT” na stronie 36.

Jezeli wystepuje przynajmniej jeden z ponizszych warunkow, przed
zainstalowaniem w drzewie pierwszego serwera NDS eDirectory nalezy
uruchomi¢ DSREPAIR.NLM:

+ W dowolnym miejscu drzewa, na serwerze NetWare 5 uruchomiony jest
NDS 8 Iub NDS 8 NetWare Update.

+ Pierwsza instalacja NDS eDirectory nastgpuje na serwerze NetWare 5,
ktory nie posiada repliki partycji drzewa z mozliwoS$cia zapisu.

Aby zaktualizowa¢ schemat:

1 Z dysku CD-ROM zawierajacego produkt skopiuj odpowiedni plik
DSREPAIR.NLM do katalogu SYS:\SYSTEM serwera zawierajacego
gtéwna replike partycji drzewa.

Tabela 4

Dla tej wersji NetWare Z ta wersja NDS Kopiuj

4.11lub 4.2 6.09 lub pozniejsza PATCHES\DSREPAIR\
NW4X\DSREPAIR.NLM
4.70

5.0 lub pdzniejsza NDS 7 (w wersji 7.44 lub PATCHES\DSREPAIR\

pozniejszej) NW5X\DSREPAIR.NLM

5.26

5.0 lub pézniejsza 8.11 lub 8.17 nie obstugiwane

5.0 lub pdzniejsza 8.35 lub pozniejsza PATCHES\DSREPAIR\
NWNDS\DSREPAIR.
NLM 85.00
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2 Z konsoli serwera glownej repliki partycji drzewa zataduj
DSREPAIR.NLM > wybierz Menu opcji zaawansowanych > Operacje na
schemacie globalnym > Aktualizacja schematu - NetWare
wersja 5 i pozniejsze.

3 Wprowadz nazwe administratora (np. Admin.VMP) i hasto.

Przeprowadzona zostanie aktualizacja schematu, a wyniki zostana
zapisane w pliku dziennika.

Zignoruj wyswietlane btedy zwiazane z dodawaniem klas obiektow.
DSREPAIR.NLM po prostu wprowadza do kazdego obiektu zmiany
zwiazane z opcja Aktualizacja schematu - NetWare wersja 5 i pdzniejsze.

4 Postugujac si¢ Tabela 4 skopiuj odpowiednia wersje pliku
DSREPAIR.NLM do kazdego serwera NetWare w drzewie NDS.

Dzigki temu, gdy w przysztosci uruchomiony zostanie DSREPAIR.NLM,
zapewniona bedzie prawidlowa obstuga schematu wymaganego przez
NDS eDirectory.

Przy korzystaniu ze starszej wersji pliku DSREPAIR.NLM i wyborze
opcji Odbuduj schemat operacyjny, rozszerzenia schematu wprowadzone
przy pomocy opcji Aktualizacja schematu - NetWare wersja

5 1 pdzniejsze zostang utracone. W takim wypadku nalezy wykonacé jedna
z ponizszych czynnosci:

¢ Jezeli DSREPAIR.NLM uruchomiony zostat z serwera
posiadajacego replike partycji drzewa z mozliwoscia zapisu, do
drzewa NDS nalezy ponownie zastosowac opcj¢ Aktualizacja
schematu - NetWare wersja 5 i pdZniejsze.

¢ Jezeli DSREPAIR.NLM zostat uruchomiony z dowolnego innego
serwera, kliknij Opcje zaawansowane > Operacje na schemacie
globalnym > Zazadaj schematu z drzewa.

Powoduje to zsynchronizowanie schematu z katalogu gldwnego
drzewa.

5 Przed instalacja NDS eDirectory na serwerze nalezy zamknaé
DSREPAIR.NLM.

Jezeli plik ten jest zaladowany, ponowne uruchomienie serwera moze
skonczyc¢ sig niepowodzeniem.
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Instalacja pakietu Support Pack

Przy instalacji NDS eDirectory dla NetWare na serwerze NetWare 5.0 nalezy
zainstalowac odpowiedni pakiet Support Pack.

W przypadku instalacji na serwerze NetWare 5.1 procedurg t¢ mozna pominag.

1 Pobierz i rozpakuj najnowszy pakiet NetWare 5.0 Support Pack
(http://support.novell.com/misc/patlst. htm#nw) w katalogu serwera
NetWare 5.0.

2 Zaposrednictwem konsoli serwera uruchom NWCONFIG.NLM.

3 Wybierz Opcje produktu > Instaluj produkt spoza listy.

4 Naci$nij klawisz F3 (F4, jesli korzystasz z RCONSOLE) > podaj $ciezke
do rozpakowanych plikow pakietu SP, np. SYS:\NW5SP4.

5 Przeprowadz instalacj¢ pakietu SP, postepujac zgodnie z poleceniami
wys$wietlanymi na ekranie.

6 Zamknij serwer, a nast¢pnie uruchom go ponownie.

Instalacja NDS eDirectory

1 (Warunkowo) Przy aktualizacji NDS nalezy wykona¢ nastgpujace
czynnosci:

1a

1b
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W pliku AUTOEXEC.NCF wylacz (przez wstawienie znaku
komentarza) linie powodujace fadowanie programow
antywirusowych, aplikacji bazodanowych, jak np. Sybase* czy
Oracle*, aplikacji do tworzenia kopii zapasowych i innych
programoéw wykorzystujacych pliki, ktore sa ciagle otwarte

1 wolumeny, ktore sa zamontowane.

Podczas instalacji NDS 8.5 oprogramowanie musi zdemontowac
wolumeny, aby umozliwi¢ migracje przydzialow powierniczych.
Nalezy pamigtac, ze programy antywirusowe i inne programy moga
by¢ osadzone wewnatrz innych produktow, takich jak np.
ZENworks™, ManageWise™ i BorderManager™.

Ponownie uruchom serwer i sprawdz, czy programy i aplikacje,
o ktorych mowa w Krok la na stronie 32 nie sg uruchomione.



N

(Warunkowo) Jezeli sie€ jest wylacznie siecia [P, zataduj [IPXSPX.NLM.

NWCONFIG.NLM przeglada bazg Btrieve* w poszukiwaniu listy
produktow. Btrieve natomiast wymaga IPX™ i moze si¢ zatadowac
dzigki temu, ze zatadowany zostal IPXSPX.NLM. Po ponownym
uruchomieniu serwera IPXSPX.NLM nie jest fadowany, wigc
przywrocone zostaje srodowisko, w ktorym wykorzystywany jest tylko
protokot IP.

3 Za posrednictwem konsoli serwera zataduj NWCONFIG.NLM.
4 Wybierz Opcje produktu > Instaluj produkt spoza listy.

5 Naci$nij klawisz F3 (F4, jesli korzystasz z RCONSOLE), a nastgpnie
podaj sciezke do plikow NDS w katalogu \NW, np.
SYSAEDIRECTORY\NW.

Po zakonczeniu kopiowania plikow serwer automatycznie przeprowadza
ponowng inicjalizacjg i zaczyna instalowa¢ sktadniki ConsoleOne oraz
Novell Certificate Server. Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat
modutu Novell Certificate Server, patrz “Zasada dziatania
oprogramowania Novell Certificate Server” na stronie 89.

6 Wybierz przystawki (snapins), ktore maja zosta¢ zainstalowane > kliknij
Instaly;.

7 Wprowadz nazwe logowania administratora (np. Admin.VMP).

Aby program instalacyjny mégt uzyska¢ dostep do kontenera
zabezpieczen i utworzy¢ obiekt certyfikatow serwera, zaloguj si¢ do
istniejacego kontenera zabezpieczen jako uzytkownik z uprawnieniami
administratora.

8 Postepuj zgodnie z poleceniami wy$wietlanymi na ekranie.

9 Po zakonczeniu instalacji przywrd¢ linie wylaczone w Krok la na
stronie 32 > ponownie uruchom serwer klikajac Tak.

Powtdrz powyzsza procedurg dla kazdego serwera NetWare 5.x, ktory ma by¢
zaktualizowany do wersji NDS eDirectory dla NetWare.

Dostepne sa wersje testowe produktéw (http://www.novell.com/products/nds/
licenses/eval 85.html).
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Utrata przydziatéw powiernika w wolumenach bramy NFS

Proces instalacji NDS nie powoduje uaktualnienia przydziatow powiernika
w wolumenach bramy NFS (NFS Gateway). Jesli na serwerze, na ktorym
zainstalowano uaktualnienie do NDS, mieszcza si¢ wolumeny bramy NFS,
przydziaty sa mapowane do nieistniejacych powiernikow.

Aby usuna¢ niewtasciwe przydziaty powiernika, nalezy wykona¢ nastgpujace
czynnosci:

1 Na serwerze zataduj UNICON > dokonaj uwierzytelnienia w NDS.
2 Wybierz Uruchom/Zatrzymaj ushugi > Serwer bramy NFS > Usun.

3 Na stacji roboczej zaloguj si¢ do serwera > usun plik
SYSANFSGW\SFSxxxx.DAT.

4 Na serwerze zataduj ponownie UNICON > dokonaj uwierzytelnienia
w NDS.

5 Wybierz Uruchom/Zatrzymaj ustugi > Serwer bramy NFS.

Na koniec konieczne bgdzie reczne utworzenie nowych przydziatow
powiernika obiektéw NDS dla wszystkich wolumendw bramy NFS.

Instalacja NDS eDirectory dla serwera
Windows NT/2000

NDS eDirectory dla NT aktualizuje serwery NT z uruchomionym pakietem
NT Service Pack 4 oraz NDS w wersji 8.35 lub p6zniejsze;j.

UWAGA: NDS eDirectory 8.5 dziata w systemie Windows 2000 Server, lecz nie
dziata w Windows 2000 Professional.

Jezeli nie istnieje drzewo NDS, mozna zainstalowa¢ NDS eDirectory 8.5.
Drzewo takie jest tworzone przez program instalacyjny.

Jezeli w drzewie NDS nie jest zainstalowany Novell Certificate Server,
program instalacyjny NDS wykonuje nastgpujace czynnosci:

+ Tworzy obiekt kontenera zabezpieczen dla calego drzewa NDS.
Obiekt taki jest tworzony w szczycie drzewa NDS 1 musi tam pozostac.
+ Tworzy obiekt urzgdu certyfikacji (CA).

+ Umieszcza ten obiekt w kontenerze zabezpieczen.
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W drzewie NDS moze istnie¢ tylko jeden obiekt CA. Poniewaz obiektu tego
typu nie wolno przemieszczac z jednego serwera na drugi, nalezy zapewnic,
aby pierwszy serwer NDS byt tym, ktory ma na state petni¢ dla niego rolg
hosta. Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Zasada dziatania
oprogramowania Novell Certificate Server” na stronie 89.

Wymagania systemowe

Q

Q

Serwer Windows NT 4.0, uzupeliony o Service Pack 4 lub nowszy
(ew. serwer Windows 2000) z przydzielonym adresem IP.

Procesor Pentium 200, minimum 64 MB pamigci RAM (zalecane 128 MB),
paleta koloréw monitora ustawiona na liczbg barw wigksza niz 16.

(Opcjonalnie) Jedna lub kilka stacji roboczych z zainstalowanym jednym
z nastgpujacych elementow:

+ Novell Client for Windows 95/98 w wersji 3.0 Iub pozniejszej
+ Novell Client for Windows NT w wersji 4.5 lub pozniejszej
¢ Klient NT

Uprawnienia administratora do serwera NT oraz wszystkich czgéci
drzewa NDS zawierajacych obiekty uzytkownikow aktywnych

w domenie. Aby mozliwa byta instalacja w istniejacym drzewie,
konieczne beda uprawnienia administratora do obiektu drzewa w celu
rozszerzenia schematu i utworzenia obiektow.

Wymagania wstepne

Q

Poniewaz system plikow NTFS zapewnia bezpieczniejsze przetwarzanie
transakcji niz FAT, NDS mozna zainstalowa¢ wytacznie w partycji NTFS.
Z tego wzgledu, jezeli uzywany jest wylacznie system FAT, nalezy
wykonac jedna z nastgpujacych czynnosci:

+ Utworzy¢ nowa partycje i sformatowac ja jako NTFS.

Wykorzysta¢ program Administrator dyskow. Aby uzyskac wigcej
informacji na ten temat, patrz Podrecznik uzytkownika serwera
Windows NT.

¢ Przeksztalcic istniejacy system plikow FAT na NTFS przy uzyciu
polecenia CONVERT.
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Jezeli serwer posiada wylacznie system plikow FAT i powyzsze
czynnosci nie zostana przeprowadzone, program instalacyjny wyswietli
komunikat proszacy o utworzenie partycji NTFS.

O Jezeli NDS eDirectory dla NT jest instalowany w drzewie NDS, w sktad
ktérego wchodzg serwery NetWare i NT, na kazdym z serwerow NetWare
musi by¢ zainstalowany jeden z nast¢pujacych elementow:

+ System NetWare 4.2 uzupeliony o NDS w wersji 6.09 lub
pdzniejszej

¢ System NetWare 5.0 uzupeliony o Support Pack w wersji 4 lub
pozniejszej (http://support.novell.com/misc/patlst.htm#nw)

+ System NetWare 5.1

Na kazdym z serwerdéw NT musi by¢ zainstalowany system
NDS eDirectory w wersji 8.0 Iub pozniejszej.

Aktualizacja schematu NDS w systemie NT

Aby zaktualizowac istniejace drzewo, nalezy na serwerze, ktory zawiera
gléwna replike partycji drzewa, uruchomi¢ DSREPAIR.

UWAGA: Obiekt gldwny [Root], znany z poprzednich wersji NDS, w NDS
eDirectory 8.5 zmienit nazwe na Drzewo.

WAZNE: Jezeli replika gtéwna partycji drzewa znajduje sie na serwerze NetWare,
nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami zawartymi w czesci “Aktualizacja
schematu NDS w systemie NetWare” na stronie 30.

Program instalacyjny NDS eDirectory sprawdza wersjg istniejacego
schematu. Jezeli schemat nie zostal zaktualizowany, program instalacyjny
nakazuje uruchomienie DSREPAIR, a nastgpnie konczy prace.

1 Z dysku CD-ROM zawierajacego produkt skopiuj plik
PATCHES\DSREPAIR\ NTNDS8\DSREPAIR.DLL do katalogu,
w ktérym zainstalowany jest system NDS, np. G:\NOVELL\NDS.

Wersja tego pliku to 8.35.

2 Uruchom konsolg NDSCONSOLE poprzez uruchomienie
NDSCONS.EXE.

Plik ten znajduje si¢ w katalogu, w ktorym zainstalowany jest NDS.
3 Z listy ustug NDS wybierz DSREPAIR.
4 W polu Parametry konfiguracji wprowadz - i ns > kliknij Start.
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Po zakonczeniu aktualizacji schematu pole stanu wyswietlane
w NDSCONSOLE obok modulu DSREPAIR zostanie oprdznione.

5 Aby obejrze¢ wyniki procesu aktualizacji schematu, wybierz DSREPAIR
w NDSCONSOLE.

6 Kliknij Start > Plik > Otworz plik dziennika > Otworz.

Ostatni wpis w pliku dziennika bedzie zawieraé wyniki procesu
aktualizacji schematu.

Instalacja NDS eDirectory

1 Zaloguyj si¢ na serwer NT jako administrator lub uzytkownik
z uprawnieniami administratora.

2 Uruchom program SETUP.EXE z katalogu NT na dysku CD-ROM
z produktem.

3 Wybierz sktadniki do instalacji.

Poszczegodlne sktadniki mozna instalowaé oddzielnie lub réwnoczes$nie.

*

Zainstaluj Novell Directory Services

Instaluje NDS w $rodowisku NT lub mieszanym $rodowisku
serweroOw NetWare/NT.

Postepuj zgodnie z instrukcjami wy§wietlanymi przez kreatora
instalacji.

Agent katalogu SLP

Instaluje agenta katalogu SLP (SLP Directory Agent), ktory za

pomoca funkcji zaawansowanych umozliwia kierowanie zbieraniem
i dystrybucja informacji o ustugach sieciowych.

Postgpuj zgodnie z instrukcjami wy$Swietlanymi przez kreatora
instalacji. Wybierz rodzaj instalacji:

Katalog: NDS shuzy do zarzadzania, konfigurowania

i przechowywania agentow katalogu, zakresow i ustug.

Lokalna: Agent katalogu, wraz ze skojarzonymi zakresami
1 ustugami, jest przechowywany i konfigurowany za posrednictwem
komputera lokalnego.
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¢ Zainstaluj program ConsoleOne

Instaluje ConsoleOne w wersji 1.2d. ConsoleOne moze wykonaé
wszystkie zadania uprzednio wykonywane w programie NetWare
Administrator oraz NDS Manager™.

Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi przez kreatora
instalacji.

Program instalacyjny sprawdza obecnosc¢ nastepujacych sktadnikow. Jezeli
brakuje ktorego$ sktadnika lub jego wersja jest nieprawidlowa, program
instalacyjny automatycznie uruchamia jego instalacje.

* Klient Microsoft* NT
+ Klient Novell

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat oprogramowania klienta Novell
dla Windows NT, patrz dokumentacja elektroniczna po$wigcona
oprogramowaniu Novell Client dla Windows (http://www.novell.com/
documentation/lg/client/docui/index.html).

¢ Licencje na oprogramowanie Novell

Dostgpne sa licencje testowe (http://www.novell.com/products/nds/
licenses/eval 85.html).

Instalacja NDS eDirectory w systemie Linux, Solaris lub
Tru64

Niniejsza sekcja ma na celu pomoc w instalacji i rozpoczgciu uzywania NDS
eDirectory w systemie Linux, Solaris lub Tru64, w ktorym nie sa
zainstalowane Zzadne sktadniki NDS. W przypadku instalacji NDS eDirectory
w ktoryms z tych systemow przy juz zainstalowanych w nim pewnych
sktadnikach NDS, patrz czg§¢ “Aktualizacja scenariuszy w systemach Linux
1 Solaris” na stronie 52, ktéra wymaga podstawowej znajomosci pakietow
Linux, Solaris lub Tru64 dla NDS eDirectory. Aby uzyska¢ wigcej informacji,
patrz “Pakiety NDS eDirectory dla systemow Linux, Solaris i Tru64” na
stronie 54.

Ponizsze instrukcje pomoga w instalacji 1 rozpoczgciu uzywania NDS
eDirectory w systemie Linux, Solaris lub Tru64:

* “Wymagania systemowe dla systemoéw Linux, Solaris i Tru64” na
stronie 39
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“Wymagania wstgpne przy instalacji NDS eDirectory w systemie Linux,
Solaris lub Tru64” na stronie 40

“Instalacja NDS eDirectory w systemach Linux, Solaris i Tru64” na
stronie 42

Wymagania systemowe dla systemoéw Linux, Solaris i Tru64

Linux

Solaris

0o

O

Linux 2.2 i modut glibc 2.1.3.
Minimum 64 MB pamigci RAM (zalecane 128 MB).

56 MB wolnego migjsca na dysku do zainstalowania oprogramowania
serwera NDS.

Dodatkowe wymagania odno$nie miejsca na dysku zaleza od liczby
obiektow, ktore znajdowac si¢ beda w NDS.

Wymagania programu ConsoleOne:
¢ ConsoleOnel.2d
¢ Minimum 64 MB pamigci RAM (zalecane 128 MB)
¢ Procesor 200 MHz (zalecany szybszy)

¢ 32 MB wolnego miejsca na dysku

Solaris 2.6 (z poprawka 105591-07 lub pdzniejsza), Solaris 7 (z poprawka
106327-06 lub pdzniejsza dla systemow 32-bitowych), Solaris 7

(z poprawka 106300-07 lub pdzniejsza dla systemow 64-bitowych) lub
Solaris 8.

Wszystkie zalecane poprawki dla systemu Solaris dostgpne sa na stronie
internetowej SunSolve* Online (http://sunsolve.sun.com).

Minimum 64 MB pamigci RAM (zalecane 128 MB).

56 MB wolnego migjsca na dysku do zainstalowania oprogramowania
serwera NDS.

Dodatkowe wymagania odno$nie miejsca na dysku zaleza od liczby
obiektow ktore znajdowac si¢ beda w NDS.
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U0 Wymagania programu ConsoleOne:
¢ ConsoleOne 1.2d

¢ 32 MB wolnego miejsca na dysku

Tru64

U Compaq* Tru64 UNIX* 4.0 (uprzednio DIGITAL UNIX) lub Tru64
UNIX 5.0.

Minimum 64 MB pamigci RAM (zalecane 124 MB).

(M

U 56 MB wolnego miejsca na dysku do zainstalowania oprogramowania
serwera NDS.

Dodatkowe wymagania odno$nie miejsca na dysku zaleza od liczby
obiektow, ktore znajdowac si¢ beda w NDS.

U Wymagania programu ConsoleOne:
¢ ConsoleOne 1.2d

¢ 32 MB wolnego miejsca na dysku

Wymagania wstepne przy instalacji NDS eDirectory w systemie
Linux, Solaris lub Tru64

Oprogramowanie serwera NDS nalezy zainstalowa¢ na wszystkich
serwerach, na ktorych maja by¢ umieszczone repliki NDS.

U Zapewnij zgodnos$¢ z wymaganiami specyficznymi dla danej platformy
“Wymagania systemowe dla systeméw Linux, Solaris i Tru64” na
stronie 39.

U Zezwol hostowi systemu Linux, Solaris lub Tru64, na ktérym
instalowany jest NDS, na routing transmisji grupowej. Aby sprawdzic,
czy serwer jest gotowy do transmisji grupowej, wpisz nastgpujace
polecenia:

¢ W systemach Linux wprowadz:
/bin/ netstat -nr
W tablicy tras powinien istnie¢ nastgpujacy zapis:

224.0.0.0 adres_|IP_hosta
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Jesli nie ma tego zapisu, nalezy zalogowac si¢ jako uzytkownik
gléwny (root) i wprowadzi¢ nastgpujace polecenie, zezwalajace na
routing transmisji grupowych:

route add -interface -netnmask “240.0.0.0"
“224.0.0.0" nazwa_hosta

+ W systemach Solaris wprowadz:
[usr/bin/netstat -nr
W tablicy tras powinien istnie¢ nastgpujacy zapis:
224.0.0.0 adres_|IP_hosta

Jesli nie ma tego zapisu, nalezy zalogowac si¢ jako uzytkownik

gléwny (root) i wprowadzi¢ nastgpujace polecenie, zezwalajace na

routing transmisji grupowych:

route add -interface -netnask “240.0.0.0"
“224.0.0.0" nazwa_hosta

* W systemach Tru64 wprowadz:
/usr/bin/netstat -nr
W tablicy tras powinien istnie¢ nastgpujacy zapis:
224/8 adres IP_hosta

Jesli nie ma tego zapisu, nalezy zalogowac si¢ jako uzytkownik
glowny (root) i wprowadzi¢ nastepujace polecenie, zezwalajace na
routing transmisji grupowych:

/usr/sbin/route add “224.0.0.0" nazwa_hosta

U Dla zapewnienia bezpieczenstwa operacji NDS eDirectory potrzebny
bedzie plik bazowego klucza NICI (NICI Foundation Key -
nazwapliku.nfk, np. 01234567.nfk), znajdujacy si¢ na dyskietce
licencyjnej dostarczanej wraz z NDS eDirectory. Plik .nfk nalezy
skopiowa¢ do katalogu /var w systemie Linux, Solaris lub Tru64.
Bez uzycia bazowego klucza NICI nie bgdzie mozliwe utworzenie
obiektu urzedu certyfikacji ani obiektu sktadnikow klucza.
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O Jezeli w drzewie wystepuje wiecej niz jeden serwer, nalezy
przeprowadzi¢ synchronizacj¢ czasu wszystkich takich serwerow
sieciowych. Aby zsynchronizowa¢ czas, nalezy skorzysta¢ z protokotu
NTP (Network Time Protocol). Chcac zsynchronizowaé czas na
serwerach Linux, Solaris lub Tru64 z serwerami NetWare, nalezy uzy¢
modutu TIMESYNC.NLM w wersji 5.09 lub nowszej. Aby uzyskac
wigcej informacji, patrz “Synchronizacja czasu sieciowego” na
stronie 93.

O W przypadku instalacji serwera pomocniczego wszystkie repliki
znajdujace si¢ w partycji, w ktorej produkt jest instalowany powinny by¢
wlaczone (stan On).

O Przy pierwszej instalacji NDS w systemach Linux, Solaris lub Tru64, aby
przeprowadzi¢ aktualizacj¢ schematu, administrator musi mie¢
uprawnienia do zapisu w partycji drzewa.

U Przed rozpoczgciem instalacji NDS eDirectory w systemie Tru64 nalezy
upewnic si¢, czy zainstalowany jest w nim pakiet gettext, SVEBCP425.

Instalacja NDS eDirectory w systemach Linux, Solaris i Tru64

W nastepujacych sekcjach zawarto informacje na temat instalacji
i odinstalowywania NDS eDirectory w systemach Linux, Solaris oraz Tru64:

* “Wykorzystywanie narz¢dzia nds-install do instalacji sktadnikéw NDS”
na stronie 42

* “Wykorzystanie narz¢dzia nds-install do przeprowadzenia instalacji
nieinteraktywnej” na stronie 47

* “Wykorzystywanie narzedzia ndsconfig do dodawania lub usuwania
serwera replik NDS” na stronie 48

Wykorzystywanie narzedzia nds-install do instalacji sktadnikéw NDS

Narzedzie nds-install umozliwia zainstalowanie sktadnikow NDS

w systemach Linux, Solaris i Tru64. Znajduje si¢ ono w katalogu Setup na
dysku CD-ROM dla odpowiedniej platformy. Narzedzie to dodaje pakiety
niezbedne do instalacji wybranych sktadnikow. Po dodaniu niezbednych
pakietow instalowany sktadnik NDS zostanie skonfigurowany na podstawie
danych wprowadzonych do pliku ndscfg.inp. Aby uzyskac¢ wigcej informacji,
patrz “Przykladowy plik ndscfg.inp” na stronie 45.
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WAZNE: Plik wejsciowych danych konfiguracyjnych NDS (ndscfg.inp) jest
otwierany w domys$inym edytorze vi, chyba ze podana zostanie inna wartos¢
zmiennej srodowiska editor. W przypadku checi wykorzystania innego edytora do
edycji wejsciowego pliku konfiguracyjnego, jego nazwe nalezy podaé jako wartosé
tej zmiennej srodowiska editor.

Aby zainstalowa¢ sktadniki NDS:
1 Zaloguyj si¢ na hoscie jako uzytkownik gtowny (root).
2 Wprowadz nastgpujace polecenie:
nds-install
3 W odpowiednim momencie zaakceptuj umowe licencyjna.

Program instalacyjny wy$wietla list¢ sktadnikow NDS eDirectory, ktore
moga by¢ zainstalowane.

4 Zaznacz sktadnik, ktory cheesz zainstalowac.

W zaleznosci od wybranego sktadnika program instalacyjny dodaje do
systemu Linux, Solaris lub Tru64 wlasciwe moduty RPM, pakiety lub
podzbiory. Tabela 5 zawiera list¢ pakietow instalowanych dla kazdego
sktadnika NDS.

Tabela 5 Pakiety dla sktadnikow NDS

Sktadnik NDS Instalowane pakiety Opis

Serwer NDS “NDSbase” na Serwer replik NDS zostanie
stronie 55, zainstalowany na
“NDScommon” na okreslonym serwerze

stronie 55, “NDSsecur”
nastronie 55, “NDSserv”
na stronie 56 oraz
“NDSslp” na stronie 56

Narzedzia “‘NDSadmutl” na Narzedzia administracyjne
administracyjne stronie 54 oraz ICE i LDAP zostang
“‘NLDAPbase” na zainstalowane na
stronie 57 okreslonej stacji roboczej
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Sktadnik NDS Instalowane pakiety Opis

Konsola zarzadzania “NDSbase” na Konsola zarzgdzania NDS
NDS stronie 55, “NDSslp” na  zostanie zainstalowana na
stronie 56, “NovLC1” na  okres$lonej stacji roboczej
stronie 57, “C1JRE” na
stronie 57 oraz “Zbiér
pakietow NDS” na
stronie 57

5 Gdy zostaniesz o to poproszony, wprowadz pelna $ciezke¢ do pliku
bazowego klucza NICI.

Zostaniesz o to poproszony tylko wowczas, jezeli program instalacyjny nie
bedzie mogt zlokalizowac tego pliku w lokalizacji domyslnej (w katalogu
/var, na wlozonej dyskietce licencyjnej lub w katalogu biezacym).

Jezeli wprowadzona $ciezka jest nieprawidlowa, system poprosi

o wprowadzenie prawidlowe;j. Jezeli instalacja bedzie kontynuowana bez
podania wtasciwej Sciezki, program nds-install nie skonfiguruje serwera
NDS.

Przy pomocy narzedzia ndsconfig mozna skonfigurowaé serwer NDS po
zakonczeniu instalacji. Jednak aby tego dokona¢ nalezy upewnic sig, czy
plik .nfk zostat skopiowany do katalogu /var.

6 Program instalacyjny taduje plik wejsciowych danych konfiguracyjnych
NDS (ndscfg.inp), ktdory moze zosta¢ wykorzystany do okreslenia
warto$ci nastgpujacych parametréw konfiguracyjnych:

+ Nazwa administratora 1 kontekst

Okresla nazwg (wraz z pelnym kontekstem) uzytkownika
o uprawnieniach administratora do obiektu drzewa.

¢ Nazwa drzewa
Okresla nazwe drzewa NDS.
¢ Utworz drzewo NDS

Aby zainstalowa¢ NDS w nowym drzewie, nalezy poda¢ Tak.
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+ Kontekst serwera

Okresla kontekst, w ktorym powinien rezydowac obiekt serwera
NDS.

¢ Adres IP

Aby doda¢ serwer NDS do istniejacego drzewa, nalezy podac adres
IP serwera, na ktorym znajduje si¢ replika gldowna obiektu drzewa.
Opcja ta jest przydatna w przypadku instalacji w sieci WAN. Jest to
parametr opcjonalny.

+ Katalog plikéw bazy danych

Okresla sciezke do katalogu, w ktorym przechowywane beda pliki
bazy danych NDS. Jest to parametr opcjonalny.

7 Zapisz plik ndscfg.inp > zamknij edytor.

8 W odpowiedzi na zadanie systemu wprowadz hasto uzytkownika
z uprawnieniami administratora.

Po pomy$lnym zakonczeniu instalacji zostaje utworzona replika
zainicjalizowana ze schematem podstawowym. Utworzone zostaja
réwniez obiekty serwera replik, LDAP i zabezpieczen.

WAZNE: Przed rozpoczeciem korzystania z NDS eDirectory nalezy upewni¢ sie
czy protokdt SLP zostat prawidtowo zainstalowany, tak aby drzewo NDS mogto byé
wiasciwie ogtaszane. W celu stwierdzenia, czy drzewo NDS jest ogtaszane, nalezy
wpisac¢ nastepujace polecenie:

{usr/bin/slpinfo -s “ ndap.novell//(svcname-
ws==* nazwa_drzewa .)/ "

Chociaz produkt mozna skonfigurowac przy pomocy ndsconfig po
zakonczeniu instalacji, zalecane jest podanie warto$ci wszystkich parametrow
obowiazkowych w jej trakcie, co zagwarantuje wiasciwa jego pracg. Aby
uzyskaé wigcej informacji, patrz “Wykorzystanie narzg¢dzia ndsconfig do
konfiguracji serwera NDS” na stronie 58.

Przyktadowy plik ndscfg.inp

Ponizej przedstawiono przyktadowy plik ndscfg.inp, uzywany do okreslenia
konfiguracji produktu.

Dla wszystkich parametréw obowiazkowych podano zalecane warto$ci.
W przypadku konieczno$ci modyfikacji wartosci ktérego$ parametru
konfiguracyjnego, nalezy zastapi¢ istniejaca warto$¢ lub gwiazdke (*)
wymagana wartoscia.
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# NDSCFG: Parametry instalacji

# Wprowadz i zachowaj warto  sci nast epuj acych parametréw
i zako ncz prac e edytora.

Wygwietlane warto  $ci s a warto sciami bie zacymi lub zalecanymi
parametrow. Mo zna je zmieni ¢&.

# Wspodlne parametry wej  sciowe instalacji

# NazwaParametru: Nazwa administratora i kontekst

# Opis: Nazwa NDS z kontekstem u zytkownika z uprawnieniami
administratora.

# Przyktad: Nazwa administratora i kontekst:
Kontekst:CN=admin.OU=is.O=mojafirma

# Wymagane: Wymagane

Nazwa administratora i kontekst:admin.novell

# NazwaParametru: Nazwa drzewa

# Opis: Nazwa drzewa NDS. Dopuszczalne znaki to znaki
alfanumeryczne , _ i -

# Przyktad: Nazwa drzewa(n4u.base.tree-
name):DRZEWO_KORPORACYJNE

# Wymagane: Wymagane

Nazwa drzewa:lT

# Parametry wla sciwe dla modutu NDS
# NazwaParametru: Utworz drzewo NDS
# Opis: Zainstaluj nowe drzewo NDS

# Przyktad: Utworz drzewo NDS:NIE

# Wymagane: Wymagane

Utworz drzewo NDS:TAK

# NazwaParametru: Kontekst serwera

# Opis: Kontekst, w ktérym powinien rezydowa ¢ obiekt serwera
NDS

# Przykitad: Kontekst serwera(n4u.nds.kontekst-
serwera):OU=mdjKontener.O=mojaFirma

# Wymagane: Wymagane

Kontekst serwera:o=novell

# NazwaParametru: Adres IP

# Opis: Adres IP serwera gldwnego podczas konfiguracii
serwerdw pomocniczych. Parametr zostanie zignorowany przy
instalacji nowego drzewa.

# Przyktad: Adres IP:197.255.255.2

# Wymagane: Opcjonalne

Ad res I P K*kkkkkkkhkk
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# NazwaPar anet ru: Kat Pl i kéwBDanych

# Opi s: Katal og, wktérymprzechowwane sa pliki bazy danych NDS
# Przyktad: KatPlikéwBDanych(n4u. nds. di bdir:var/nds/dib

# Wnagane: pcj onal ne

Kat Pl i kbwBDanych=/ var/ nds/di b

Wykorzystanie narzedzia nds-install do przeprowadzenia instalacji nieinteraktywnej

Aby zainstalowa¢ sktadniki NDS w trybie nieinteraktywnym:

1 Utworz plik wejsciowy zawierajacy warto$ci nastgpujacych parametrow:
Nazwa administratora i kontekst
Nazwa drzewa
Ut worz drzewo NDS
Kont ekst serwera
Adres |IP
Kat al og plikoéw bazy danych (DB Files Dir)

2 Aby przeprowadzi¢ instalacj¢ nieinteraktywna, uzyj nastgpujacej sktadni:

nds-install -u -c skladnik [-ih] [[-c skiadnik ]...]
[-whasto ] [-f plik wej sciowy ] [-n scie zka_do_.nfk ]
[-m scie zka_do_stron_man ]

Tabela 6 zawiera opis parametrow narzedzia nds-install:

Tabela 6 Parametry narzedzia nds-install
Parametr nds-install  Opis
-u Okresla uzycie trybu instalacji automatyczne;.
-C Okresla sktadnik, ktéry ma by¢ zainstalowany sposrod

dostepnych pakietéw.

-i Okresla opcje samej instalacji, bez konfiguraciji.
Narzedzie instalacyjne tylko skopiuje pliki, a nastepnie
zakonczy prace.

-h Okresla opcje wyswietlenia pomocy.
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Parametr nds-install  Opis

-W W przypadku instalacji w istniejagcym drzewie okresla
hasto uzytkownika z uprawnieniami administratora do
obiektu drzewa. W przypadku tworzenia nowego drzewa
wartos¢ tego parametru zostanie przyjeta jako domysine
hasto administratora.

-f Okresla plik konfiguracyjny zawierajgcy wartosci
okreslone dla parametréw zawartych w pliku
wejsciowych danych konfiguracyjnych.

-n Okresla $ciezke do pliku zawierajacego klucz bazowy
Novell Foundation Key (.nfk).

-m Okresla Sciezke dla instalacji stron man. Opcja ta ma
zastosowanie wytacznie dla systemow Solaris.

Przyktady

Aby zainstalowa¢ pakiety serwera NDS i skonfigurowa¢ go, nalezy
wprowadzi¢ nastepujace polecenie:

nds-install -u -c server -f server_config.inp -w test -n
Ivar

Plik danych wejsciowych server _config.inp zawiera wartosci potrzebne do
konfiguracji serwera. Przyktad takiego pliku dostgpny jest na dysku
CD-ROM produktu NDS eDirectory.

Aby zainstalowa¢ narzedzia administracyjne NDS, nalezy wprowadzi¢
nastgpujace polecenie:

nds-install -u -¢ adminutils

Aby zainstalowaé wylacznie pakiety serwera NDS, nalezy wprowadzic¢
nastgpujace polecenie:

nds-install -ui -c server

Wykorzystywanie narzedzia ndsconfig do dodawania lub usuwania serwera replik NDS

Do uzywania narzedzia ndsconfig wymagane sa uprawnienia administratora.
Gdy narzedzie to jest uzyte z argumentami, weryfikuje kazdy z nich i zada
hasla uzytkownika z uprawnieniami administratora. Uzyte bez argumentow,
wyswietla swoj opis i dostgpne opcje.
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Narzegdzie to moze by¢ réwniez wykorzystane do usunigcia oprogramowania
serwera replik NDS i zmiany biezacej konfiguracji serwera NDS. Aby
uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Wykorzystanie narzedzia ndsconfig do
konfiguracji serwera NDS” na stronie 58.

Aby utworzy¢ nowe drzewo:
1 Uzyj nastgpujacej sktadni:

ndsconfig add -1 [-t nazwa_drzewa] [-p adres_IP]
[-n kontekst] [-d sciezka_do_DI B] -a nazwa_adni ni stratora

Zostaje zainstalowane nowe drzewo z okreslona nazwa i kontekstem.
Nalezy upewnic sig, czy podana nazwa drzewa jest nazwa unikalna.

Aby do istniejacego drzewa dodac serwer:
1 Uzyj nastepujacej sktadni:

ndsconfig add [-p adresl P] [-t nazwa_drzewa] [-n kontekst]
[-d sciezka_do_DI B] -a nazwa_adni ni stratora

Do istniejacego drzewa zostaje dodany serwer w okreslonym kontekscie.
Jezeli kontekst, do ktorego uzytkownik chce doda¢ obiekt serwera nie
istnieje, ndsconfig tworzy taki kontekst i dodaje serwer. Nalezy upewnic¢
sig, czy podana nazwa serwera jest w drzewie nazwa unikalna.

Aby usuna¢ z drzewa obiekt serwera i ustugi katalogowe:
1 Uzyj nastepujacej sktadni:
ndsconfi g renove -a nazwa_adnini stratora

NDS i baza danych NDS zostaja usunigte z serwera.

Tabela 7 Parametry narzedzia ndsconfig

Parametr ndsconfig  Opis

-1 Tworzy nowe drzewo NDS.

add Dodaje serwer do istniejgcego drzewa. Przy podaniu
opc;ji -l tworzy nowe drzewo.

remove Usuwa obiekt serwera i ustugi katalogowe z drzewa.

-C Zmienia konfiguracje zainstalowanych sktadnikow.

Instalacja i aktualizacja produktu NDS eDirectory 49



Parametr ndsconfig  Opis

-t Nazwa drzewa, do ktérego nalezy dodac¢ serwer. Jezeli
nie jest okreslona, ndsconfig uzywa nazwy drzewa
okreslonej w parametrze n4u.base.tree-name w pliku etc/
nds.conf. Aby uzyska¢ wiecej informacji, patrz
“n4u.base.tree-name” na stronie 59.

-n Okresla kontekst serwera, do ktérego jest dodawany
obiekt serwera. Jezeli nie jest okreslony, ndsconfig uzywa
kontekstu okreslonego w parametrze n4u.nds.server-
context w pliku /etc/nds.conf. Aby uzyskac wiecej
informacji, patrz “n4u.nds.server-context” na stronie 61.

-d Okresla Sciezke do katalogu, gdzie przechowywane bedg
pliki bazy danych.

-a Nazwa wyrézniajgca obiektu uzytkownika posiadajgcego
uprawnienia administratora do kontekstu, w ktérym
zostanie utworzony obiekt serwera i ustugi katalogowe.

-p Instaluje serwer NDS w istniejacym drzewie poprzez
okreslenie adresu IP serwera bedacego hostem dla
drzewa.

-S Ustawia wartosc¢ okreslonych parametréw

konfigurowalnych NDS.

-v, -V Umozliwia przegladanie biezacych wartosci
konfigurowalnych parametréw NDS.

-h, -H Umozliwia przegladanie ciggéw pomocy dla
konfigurowalnych parametréw NDS.

Przyktady
Aby utworzy¢ nowe drzewo, wprowadz nastgpujace polecenie:

ndsconfig add -1 -t corp-tree -n o=company -a
cn=admin.o=company

Aby dodac¢ serwer do istniejacego drzewa, wprowadz nastepujace polecenie:

ndsconfig add -t corp-tree -n o=company -a
cn=admin.o=company

Aby usuna¢ obiekt serwera NDS i ustugi katalogowe z drzewa, wprowadz
nastgpujace polecenie:

ndsconfig remove -a cn=admin.o=company
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Aktualizacja do NDS eDirectory 8.5

Aby mozliwa byta aktualizacja starszych wersji NDS do NDS eDirectory 8.5,
musza zachodzi¢ nastgpujace warunki:

L 4

*

*

Obecna wersja NDS nie jest starsza niz 2.0 ani nowsza niz 8.5

Na serwerze NDS znajduje si¢ replika obiektu drzewa z mozliwoscia
zapisu

Wszystkie serwery w pierscieniu replik drzewa sa zsynchronizowane
€Zasowo

Wszystkie repliki w pierscieniu replik drzewa sa wlaczone (w stanie On)

W nastgpujacych sekcjach zawarto informacje na temat aktualizacji NDS
eDirectory:

*

*

“Wykorzystanie narzgdzia ndsem do aktualizacji do NDS eDirectory
wersja 8.5” na stronie 51

“Aktualizacja scenariuszy w systemach Linux i Solaris” na stronie 52

Wykorzystanie narzedzia ndsem do aktualizacji do NDS eDirectory wersja 8.5

Aby uaktualni¢ NDS do NDS eDirectory 8.5:

1

Zaktualizuj schemat NDS poprzez wykonanie polecenia ndsem
w systemie, ktory zawiera starsze wersje NDS.

Narzedzie ndsem dostarczane jest wraz z NDS eDirectory 8.5.

W systemach Linux nalezy wykonaé polecenie z katalogu ww/eDir/
Linux/patches/ndsem. W systemach Solaris nalezy wykonaé polecenie
z katalogu ww/eDir/Solaris/patches/ndsem.

UWAGA: Narzedzie to nie jest wymagane w przypadku systemow Tru64, gdyz
starsze wersje NDS eDirectory nie wspotpracowaty z tym systemem operacyjnym.

Aby zainstalowa¢ NDS eDirectory 8.5 wykonaj nast¢pujace polecenie:
nds-install

Do pliku wejsciowych danych konfiguracyjnych (ndscfg.inp), ktory
zostaje otwarty w domyslnym edytorze, wprowadz kontekst uzytkownika
z uprawnieniami administratora.

Zapisz zmiany i zamknij okno edytora.

Gdy system o to poprosi, wprowadz kontekst uzytkownika posiadajacego
uprawnienia administratora.
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Aktualizacja scenariuszy w systemach Linux i Solaris

Informacje zawarte w tej sekcji wymagaja podstawowej znajomosci roznych
pakietow NDS dla systemow Linux i Solaris. Aby uzyskaé¢ wigcej informacji,
patrz “Pakiety NDS eDirectory dla systemow Linux, Solaris i Tru64” na
stronie 54.

Nastgpujace sekcje wyjasniaja, w jaki sposob program instalacyjny NDS
realizuje rozne scenariusze instalacji w systemach Linux i Solaris.

¢ “Uaktualnienie NDS z wersji 2.0 do NDS eDirectory 8.5 na stronie 52.

¢ “Uaktualnienie z NDS eDirectory 8.0 do NDS eDirectory 8.5” na
stronie 52.

Uaktualnienie NDS z wersji 2.0 do NDS eDirectory 8.5

Wersja NDS eDirectory 8.0 zawierata narzgdzie DIBMIGRATE, ktore
umozliwiato przeksztatcenie bazy danych z NDS 2.0 do formatu, ktory mogt
by¢ wykorzystany w NDS eDirectory 8.0. Poniewaz narzedzie to nie jest
dostarczane wraz z NDS eDirectory 8.5, zalecamy w pierwszym rzedzie
uaktualnienie z wersji NDS 2.0 do NDS eDirectory 8.0.

Po aktualizacji pakietow NDS 2.0 do wersji NDS 8.0 nalezy postuzy¢ si¢
scenariuszami opisanymi w ““Uaktualnienie z NDS eDirectory 8.0 do NDS
eDirectory 8.5” na stronie 52, co umozliwi zrozumienie, w jaki sposob program
instalacyjny NDS 8.5 przeprowadza instalacj¢ na podstawie scenariusza.

Uaktualnienie z NDS eDirectory 8.0 do NDS eDirectory 8.5

Przed aktualizacja sktadnika serwera NDS eDirectory 8.0 do serwera NDS
eDirectory 8.5 nalezy przy pomocy narzedzia ndsem zaktualizowaé schemat.
Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Wykorzystanie narzedzia ndsem do
aktualizacji do NDS eDirectory wersja 8.5” na stronie 51.

Jezeli system, w ktérym ma by¢ zainstalowany serwer NDS eDirectory 8.5
zawiera starsze wersje sktadnika Account Management (Zarzadzanie
kontami), nalezy go uaktualni¢ do wersji Account Management 2.1. Chociaz
starsza wersja sktadnika Account Management bedzie dziatata po
zainstalowaniu serwera NDS eDirectory 8.5, bez uaktualnienia do najnowsze;j
wersji nie bedzie mozliwa jego konfiguracja.

Scenariusze instalacji, ktore ilustruje Tabela 8 wyjasniaja, w jaki sposdb
program instalacyjny NDS 8.5 przeprowadza instalacj¢ r6znych sktadnikéw
NDS 8.5 w systemach Linux lub Solaris z juz zainstalowanym jednym lub
kilkoma sktadnikami NDS 8.0.
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Tabela 8

Scenariusz aktualizacji

Warunek wstepny

Instalowane lub
aktualizowane pakiety

Aktualizacja sktadnika
serwera NDS 8.0 do wers;ji
NDS 8.5

Aktualizacja
schematu

Serwer NDS 8.5
(NDSbase,
NDSCommon,
NDSsecur, NDSserv
i NDSslp)

Instalacja sktadnika NDS 8.5
Administration Utilities
(narzedzia administracyjne)
w systemie, w ktérym
zainstalowany jest serwer
oraz Account Management
wersji NDS 8.0

Aktualizacja
sktadnika Account
Management

Narzedzia
administracyjne NDS
8.5 (NDSadmutl

i NLDAPbase)

Aktualizacja serwera NDS
8.0 do wersji NDS 8.5

i instalacja narzedzi
administracyjnych NDS 8.5

Aktualizacja
schematu

Serwer i narzedzia
administracyjne
(NDSbase,
NDSCommon,
NDSsecur, NDSsery,
NDSslp, NDSadmutl

i NLDAPbase) NDS 8.5

Instalacja sktadnika serwera
NDS 8.5 w systemie,

w ktérym zainstalowany jest
sktadnik Account
Management wersji NDS 8.0

Aktualizacja
sktadnika Account
Management
(zarzadzanie
kontami)

Serwer NDS 8.5
(NDSbase,
NDSCommon,
NDSsecur, NDSserv
i NDSslp)

Instalacja sktadnikéw
serwera i Administration
Utilities (narzedzia
administracyjne) NDS 8.5

w systemie, w ktérym
zainstalowany jest sktadnik
Account Management wers;ji
NDS 8.0

Aktualizacja
schematu oraz
sktadnika Account
Management

Serwer i narzedzia
administracyjne
(NDSbase,
NDSCommon,
NDSsecur, NDSserv,
NDSslp, NDSadmutl

i NLDAPbase) NDS 8.5

Instalacja serwera NDS 8.5
w systemie, w ktérym
zainstalowane sg sktadniki:
serwer i Account
Management w wersji

NDS 8.0

Aktualizacja
schematu oraz
sktadnika Account
Management

Serwer NDS 8.5
(NDSbase,
NDSCommon,
NDSsecur, NDSserv
i NDSslp)
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Scenariusz aktualizacji Warunek wstepny

Instalowane lub
aktualizowane pakiety

Instalacja sktadnikéw
serwera i Administration
Utilities (narzedzia
administracyjne) NDS 8.5

w systemie, w ktérym
zainstalowane sg sktadniki:
serwer oraz Account
Management wersji NDS 8.0

Aktualizacja
schematu

Pakiety serwera

i narzedzia
administracyjne
(NDSbase,
NDSCommon,
NDSsecur, NDSserv,
NDSslp, NDSadmutl

i NLDAPbase) w wersji

NDS 8.5

Pakiety NDS eDirectory dla systemoéw Linux, Solaris i Tru64

Tabela 9

NDS eDirectory zawiera system pakietow dla systemoéw Linux, Solaris lub
Tru64, ktory jest zestawem narzedzi upraszczajacych instalacje i deinstalacje
r6znych sktadnikow NDS. Pakiety zawieraja pliki makefiles opisujace
wymagania konieczne do budowy pewnych sktadnikow NDS. Zawieraja one
réwniez pliki konfiguracyjne, narzedzia biblioteki, demony i strony
podrecznikow, wykorzystujace standardowe narzedzia systemow
operacyjnych Linux, Solaris lub Tru64. W zaleznosci od scenariusza instalacji
system pakietoéw automatycznie sprawdza wymagane obiekty zalezne

1 instaluje zalezne pakiety. Aby uzyskaé wigcej informacji, patrz
“Aktualizacja scenariuszy w systemach Linux i Solaris” na stronie 52.

Tabela 9 na stronie 54 zawiera informacje na temat pakietow dla systemow
Linux, Solaris i Tru64 dostarczanych wraz z NDS eDirectory.

Pakiety NDS eDirectory dla systemoéw Linux, Solaris i Tru64

Pakiet Opis

NDSadmutl Zawiera narzedzie importu/konwersji/eksportu
(Novell Import Conversion Export) i podlega

“NDSbase” na stronie 55.
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Pakiet

Opis

NDSbase

Reprezentuje agenta uzytkownika katalogu
(Directory User Agent). Pakiet ten podlega “NDSslp”
na stronie 56.

Pakiet NDSbase zawiera:

*

*

Zestaw narzedzi do uwierzytelniania zawierajacy
mechanizmy uwierzytelniania RSA wymagane
dla NDS

Niezalezng od platformy biblioteke abstrakciji
systemu, zawierajacg wszystkie zdefiniowane
funkcje agenta uzytkownika katalogu oraz
biblioteke rozszerzen schematu

Zintegrowane ze sobg narzedzie konfiguracyjne
oraz narzedzie do testowania agenta
uzytkownika katalogu

Plik konfiguracyjny NDS oraz strony podrecznika

NDScommon

Zawiera narzedzie ndscfg oraz strony podrecznika
dla pliku konfiguracyjnego NDS, narzedzi do
instalacji i deinstalaciji.

NDSsecur

Zawiera sktadniki zabezpieczen, z ktérych korzysta
serwer NDS, tgcznie z nastepujacymi:

*

Biblioteke dla SAS SDK, klienta SAS i serwera
PKI

Dane binarne dla PKI i NICI

Skrypt inicjacyjny dla PKIl i skrypt instalacyjny dla
NICI

Modut NICI
Plik konfiguracyjny NICI
Strony podrecznika
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Pakiet

Opis

NDSserv

Zawiera wszystkie dane binarne i biblioteki
wymagane przez serwer NDS. Zawiera rowniez
narzedzia do zarzadzania serwerem NDS

w systemie. Pakiet ten podlega “NDSbase” na
stronie 55 oraz “NDSsecur” na stronie 55.

Pakiet NDSserv zawiera:

*

*

*

Biblioteke instalacyjng NDS, biblioteke FLAIM,
biblioteke sledzenia, biblioteke NDS, biblioteke
serwera LDAP, biblioteke instalacyjng dla LDAP,
biblioteke edytora indeksdw, biblioteke DNS,
biblioteke tgczenia oraz biblioteke rozszerzen
LDAP dla LDAP SDK

Demona serwera NDS

Kod binarny dla DNS oraz kod binarny fadowania
i zwalniania LDAP

Narzedzie potrzebne do utworzenia adresu
MAC, narzedzie do Sledzenia serwera i zmiany
niektérych zmiennych globalnych serwera,
narzedzie do tworzenia kopii zapasowe;j

i odtwarzania NDS, narzedzie do taczenia drzew
NDS oraz narzedzie do naprawy NDS

Skrypty inicjacyjne dla DNS, NDSD i NLDAP
Strony podrecznika

NDSslp

Pakiet NDSslp zawiera:

*

*

*

Demona agenta uzytkownikow/ustug SLP oraz
biblioteki SLP dla dostepu do SLP

Biblioteke transportowa, biblioteke narzedzi
i biblioteke konfiguracyjna, wykorzystywane
przez demona SLP

Biblioteke Unicode* wykorzystywana przez
demona SLP oraz biblioteke API
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Pakiet Opis

NLDAPbase Zawiera biblioteki LDAP, rozszerzenia bibliotek
LDAP, biblioteki zabezpieczen (klient NICI), oraz
nastepujace narzedzia LDAP:

+ |dapadd

+ I|dapdelete

+ |dapmodify
+ Idapmodrdn

+ Idapsearch

Zbior pakietow NDS Zawiera zbior przystawek (snapins) do
ConsoleOne.
NovLC1 Zawiera pakiet dla narzedzia zarzadzajacego

ConsoleOne dla systeméw Linux, Solaris lub Tru64.

C1JRE Zawiera pliki i biblioteki wspomagajace dla
programow w jezyku Java*, niezbedne do
uruchomienia programu ConsoleOne w systemach
Linux, Solaris i Tru64.

Konfiguracja NDS eDirectory w systemach Linux,
Solaris lub Tru64

NDS eDirectory zawiera narzedzia konfiguracyjne upraszczajace
konfiguracje réznych sktadnikow NDS. W nastepujacych sekcjach zawarto
informacje na temat funkcji i sposobu uzycia sktadnikéw konfiguracyjnych
dla systeméw Linux, Solaris i Tru64, zawartych w NDS eDirectory:

* “Wykorzystanie narzedzi konfiguracyjnych NDS do konfiguracji NDS
eDirectory” na stronie 58

* “Wykorzystanie pliku nds.conf do konfiguracji NDS eDirectory” na
stronie 58
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Wykorzystanie narzedzi konfiguracyjnych NDS do konfiguracji NDS

eDirectory

W nastepujacych sekcjach zawarto informacje na temat uzywania narzedzi
konfiguracyjnych NDS:

* “Wykorzystanie narzedzia ndsconfig do konfiguracji serwera NDS” na
stronie 58

* “Wykorzystanie narzedzia ldapconfig do konfiguracji serwera LDAP
i obiektow grupy LDAP” na stronie 58

Wykorzystanie narzedzia ndsconfig do konfiguracji serwera NDS

Narzedzie ndsconfig moze by¢ uzyte do konfiguracji NDS. Mozna je réwniez
wykorzysta¢ do dodania serwera replik NDS do istniejacego drzewa lub do
utworzenia nowego drzewa. Moze by¢ ono rOwniez wykorzystane do
usunigcia serwera replik NDS. Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz
“Wykorzystywanie narze¢dzia ndsconfig do dodawania lub usuwania serwera
replik NDS” na stronie 48.

Aby zmieni¢ biezaca konfiguracjg zainstalowanych sktadnikow:
1 Uzyj nastepujacej sktadni:

ndsconfig -C {-s lista_wartosci> -v |ista_paranetréw
| -V | -h lista_paranetroéw | -H

W Tabela 7 na stronie 49 zawarto opis parametrow ndsconfig.

Wykorzystanie narzedzia ldapconfig do konfiguracji serwera LDAP i obiektéw grupy

LDAP

Wykorzystanie

Narzedzie konfiguracyjne LDAP, ldapconfig, mozna wykorzystac

w systemach Linux, Solaris i Tru64 do zmiany, przegladania i od$wiezania
atrybutoéw serwera i obiektow grupy LDAP. Aby uzyska¢ wigcej informacji,
patrz “Konfiguracja serwera LDAP i obiektow grupy LDAP w systemach
Linux, Solaris i Tru64” na stronie 347.

pliku nds.conf do konfiguracji NDS eDirectory

Plik konfiguracyjny NDS (/etc/nds.conf) zawiera list¢ parametréw
konfiguracyjnych niezbgdnych do konfiguracji NDS. Po uruchomieniu
demona NDS plik ten jest przez niego odczytywany. Plik konfiguracyjny
przechowywany jest w formacie UTF-8. Kazdy wpis zajmuje w tym pliku
jeden wiersz. Wiersze puste i zaczynajace si¢ od krzyzyka (#) sa ignorowane.
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Tabela 10

Wszystkie parametry opisane w Tabela 10 na stronie 59 nie sa domys$Inie
umieszczone w pliku nds.conf. Aby skonfigurowa¢ NDS eDirectory, mozna
dodawac¢ parametry lub zmienia¢ ich wartosci domysine. Jednak aby zmiany
w pliku nds.conf odniosty skutek, nalezy zatrzymac i ponownie uruchomié

demona NDS (ndsd).

Tabela 10 na stronie 59 zawiera opis parametrow wprowadzanych przez plik

konfiguracyjny NDS.

Parametry konfiguracyjne NDS

Parametr konfiguracyjny NDS

Opis

n4u.base.tree-name

Nazwa drzewa uzywanego przez
skfadnik Account Management
(zarzadzanie kontami). Jest to
parametr obowigzkowy ustawiany
przez program instalacyjny
skfadnika Account Mangement.
Parametru tego nie mozna zmienic.

n4u.base.dclient.use-udp

Agent uzytkownikow katalogu do
komunikacji z serwerami NDS
moze, obok TCP, wykorzystywaé
protokot UDP. Parametr ten wigcza
transport UDP. Wartoscig
domysing jest 0. Dopuszczalne
wartosci to 0 lub 1.

n4u.base.slp.max-wait

Limit czasu dla wywotan API
protokotu lokalizacji ustug SLP
(Service Location Protocol).
Wartoscig domysing jest 30.
Zakres dopuszczalnych wartosci to
3-100.
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Parametr konfiguracyjny NDS

Opis

n4u.uam.preferred-server

Nazwa komputera bedacego
hostem dla ustug NDS. Agent
uzytkownikow katalogu moze
uzywac preferowanego serwera,
jezeli jest on dostepny.
Preferowanym serwerem musi by¢
serwer, na ktérym znajduje sie
replika gtéwna lub replika do zapisu/
odczytu. Jezeli replika NDS
wystepuje w systemie Linux lub
Solaris, dla uzyskania odpowiedniej
wydajnosci jako wartos¢ tego
parametru nalezy poda¢ nazwe
hosta systemu Linux lub Solaris.
Domyslina wartos$¢ to null.

n4u.nds.advertise-life-time

NDS ponownie rejestruje sie

u agenta katalogu po uptynieciu
tego czasu. Wartoscig domysing
jest 3600. Zakres dopuszczalnych
wartosci to 1 - 65535.

n4u.server.signature-level

Poziom podpisu (Signature Level)
okresla poziom rozszerzonej
obstugi mechanizméw
zabezpieczen. Zwiekszenie tej
wartosci zwigeksza poziom
bezpieczenstwa, lecz zmniejsza
wydajnos¢. Wartoscig domysing
jest 1. Zakres dopuszczalnych
wartoscito 0 - 3.

n4u.nds.dibdir

Baza danych na temat katalogow
NDS (DIB). Wartoscig domysing
jest /var/nds/dib. Parametr ten jest
ustawiany podczas instalacji i nie
moze zostaé pézniej zmieniony.

n4u.nds.server-name

Nazwa serwera NDS. Domysina
wartos¢ to null.

n4u.nds.bindery-context

Ciag kontekstu powigzan (Bindery
Context). Domysina wartos¢ to null.

60 Podrecznik administracji



Parametr konfiguracyjny NDS

Opis

n4u.nds.server-context

Kontekst, do ktérego jest
dodawany serwer NDS. Parametru
tego nie mozna zmienic.

n4u.nds.external-reference-life-span

Przedziat czasu (w godzinach),
przez ktéry nieuzywane odwotania
zewnetrzne moga istnie¢ zanim nie
zostang usuniete. Wartoscig
domysing jest 192. Zakres
dopuszczalnych wartosci to 1-384.

n4u.nds.inactivity-synchronization-interval

Przedziat czasu (w minutach), po
uptynieciu ktérego
przeprowadzana jest petna
synchronizacja replik, liczac od
momentu pierwszej zmiany
informaciji przechowywanych
w NDS na serwerze po okresie
nieaktywnosci. Wartoscia
domysing jest 60. Zakres
dopuszczalnych wartosci to
2-1440.

n4u.nds.synchronization-restrictions

Ograniczenia synchronizaciji.
Wartos¢ Wyt (Off) umozliwia
synchronizacje z dowolng wersjg
ustug katalogowych (DS.). Wartosé
Zat (On) ogranicza synchronizacje
do numeru wersji podanej jako
parametr, np. ON,420,421.
Wartos$cig domysing jest Wyt (Off).

n4u.nds.janitor-interval

Przedziat czasu (w minutach), co
ktory wykonywany jest proces NDS
janitor. Wartoscig domysing jest 2.
Zakres dopuszczalnych wartosci to
1-10080.

n4u.nds.backlink-interval

Przedziat czasu (w minutach), co
ktory sprawdzana jest spojnosc
taczy zwrotnych NDS. Wartoscig
domysing jest 780. Zakres
dopuszczalnych wartosci to
2-10080.
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Parametr konfiguracyjny NDS

Opis

n4u.nds.flatcleaning-interval

Przedziat czasu (w minutach), co
ktory proces flatcleaner
automatycznie rozpoczyna
usuwanie i catkowite wymazywanie
wpiséw bazy danych. Wartoscig
domysing jest 720. Zakres
dopuszczalnych wartosci to 1-720.

n4u.nds.server-state-up-threshold

Prég stanu aktywnosci serwera
(Server State Up), ktoéry jest
czasem (w minutach), po ktérym
NDS sprawdza stan serwera przed
zwréceniem bteddéw -625.
Wartoscig domysing jest 30.
Zakres dopuszczalnych wartosci to
1-720.

n4u.nds.heartbeat-schema

Przedziat czasu synchronizacji
bazowego schematu sygnatéw
aktywnosci (w minutach).
Wartoscig domysing jest 240.
Zakres dopuszczalnych wartosci to
2-1440.

n4u.nds.heartbeat-data

Przedziat czasu synchronizacji
sygnatéw aktywnosci (w minutach).
Wartoscig domysing jest 60.
Zakres dopuszczalnych wartosci to
2-1440.

n4u.nds.drl-interval

Przedziat czasu (w minutach), co
ktoéry sprawdzana jest spojnosc
rozproszonych tgczy odniesienia
NDS. Wartoscig domysing jest 780.
Zakres dopuszczalnych wartosci to
2-10080.

n4u.nds.ldap.ssl.timeout

Limit czasu (w sekundach) dla
transmisji z potwierdzeniem LDAP
SSL. Domysina warto$¢ to 60
sekund. Zakres dopuszczalnych
wartosci to od 30 do 600.

n4u.nds.ldap.ssl-port

Numer portu uzywanego dla zadan
Idap ssl. Domysinie jest to port 636.
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Parametr konfiguracyjny NDS

Opis

n4u.server.active-interval

Watek procesu pracownika
(worker) w puli watkéw jest
aktywny, jezeli jest dostepny do
wykonania zadanh z kolejki
gotowosci. Parametr ten okresla
przedziat czasu (w milisekundach),
w ktérym watek powinien wréci¢ do
puli watkéw, aby byt uwazany za
aktywny. Ten przedziat czasu
zostanie ustawiony wewnetrznie,
na podstawie liczby
skonfigurowanych procesoréw.
Domyslna wartos¢ to 10 000
milisekund (10 sekund).

n4u.ldap.Iburp.transize

Liczba rekordéw, ktére zostang
wystane z klienta Novell Import
Conversion Export do serwera
LDAP w jednym pakiecie LBURP.
Rozmiar transakc;ji (transaction
size) mozna zwiekszy¢ dla
zapewnienia mozliwosci
wykonywania wielu operaciji
dodawania w pojedynczym
zgdaniu. Domys$inym rozmiarem
transakcji jest 25. Sztywny zakres
dopuszczalnych wartosci to 1 do
10 000.

Zadania poinstalacyjne

“Przyznanie uprawnien dostepu publicznego” na stronie 64 zawiera
informacje na temat zadan, ktére nalezy wykona¢ po zainstalowaniu NDS
eDirectory w systemach NetWare, Windows NT, Linux, Solaris lub Tru64.
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Przyznanie uprawnien dostepu publicznego

Uzytkownikom wykorzystujacym anonimowe potaczenia LDAP nalezy
przyzna¢ publiczne uprawnienia do pordwnywania atrybutoéw, gdyz bez tego
nie beda widzie¢ obiektoéw. Jezeli dla uzyskania dostgpu do katalogu
wykorzystywane sg ksiazki adresowe LDAP, zwrocone zostana wytacznie
obiekty uzytkownika z przyznanymi uprawnieniami do poréwnywania
wszystkich atrybutéw w filtrze wyszukiwania LDAP. DomySlInie, produkt
NDS eDirectory dostarczany jest bez przyznanych publicznych uprawnien do
poréwnywania. Jezeli administrator nie przydzieli jawnie takich uprawnien
w odniesieniu do wszystkich atrybutow obiektow uzytkownika, aplikacje
LDAP nie beda widziaty Zzadnych uzytkownikow.

Aby przyzna¢ publiczne uprawnienia do porownywania:

1 Za pomoca ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy drzewo
> kliknij Wtasnosci.

2 Kliknij kart¢ Uprawnienia NDS > z listy na stronie Powiernicy tego
obiektu wybierz Publiczny.

3 Kliknij Przydzielone uprawnienia > kliknij Dodaj wtasciwos¢ > wybierz
Uprawnienia do wszystkich atrybutow.

4 Kliknij OK, aby powrdci¢ do okna Uprawnienia przyznane publicznie.

5 Upewnij sig, ze tylko uprawnienie do porownywania jest zaznaczone
w polu po prawej stronie po wyborze opcji Uprawnienia do wszystkich
atrybutow z listy po lewej stronie okna.

Domyslnie zaznaczone sg uprawnienia do odczytu i porownywania. Przy
pozostawieniu zaznaczonych uprawnien do odczytu kazdy uzytkownik,
ktéry uzyskat dostep przez anonimowe potaczenie LDAP bedzie mogt
odczyta¢ wszystkie dane w katalogu. Powoduje to stworzenie duzej luki
w systemie zabezpieczen. Po wyborze odpowiednich uprawnien kliknij
OK, aby powrdci¢ do okna Wiasnosci nazwa_drzewa okno.

6 Kliknij Zastosuj lub OK, aby wprowadzi¢ wlasnie przyznane
uprawnienia.

Administrator sieci moze chcie¢ doktadniej kontrolowa¢ atrybuty ktore
moga by¢ sprawdzone przy uzyciu potaczenia publicznego. Jezeli
wymagana jest doktadniejsza kontrola, nalezy postapi¢ zgodnie

z powyzsza procedura, lecz zamiast wyboru Uprawnienia do wszystkich
atrybutow nalezy wybra¢ atrybuty, do poréwnywania ktérych ma mie¢
uprawnienia uzytkownik publiczny.
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Nalezy przyzna¢ uprawnienia do poréwnywania wszystkich atrybutow
uzywanych w filtrach wyszukiwania LDAP dla danej aplikacji.
Przyktadowo, ksigzka adresowa wyszukiwarki Netscape* wymaga
posiadania przez uzytkownika uprawnien do poréwnywania atrybutow
cnimail. Program Outlook Express moze wymagaé uprawnien do innych
atrybutow.

Odinstalowanie NDS z systemu NetWare

W razie potrzeby mozliwe jest usunigcie NDS z serwera systemu NetWare.

WAZNE: Po usunigciu NDS z serwera NetWare wolumeny i system plikoéw
NetWare przestajg by¢ dostepne.

1 W konsoli serwera wpisz load nwconfig
2 Wybierz Opcje katalogu > Usun NDS z tego serwera.

3 Postepuj zgodnie z poleceniami wy§wietlanymi na ekranie.

Odinstalowanie NDS z systemu Windows NT

Do odinstalowania NDS z systemu NT mozna wykorzysta¢ panel sterowania.

1 Na serwerze NT, na ktérym zainstalowany zostat NDS, kliknij Start
> Ustawienia > Panel sterowania Dodaj/Usun programy.

2 Wybierz z listy NDS eDirectory > kliknij przycisk Dodaj/Usun...
3 Kliknij Tak, aby potwierdzi¢ usunigcie NDS.

Kreator instalacji usuwa oprogramowanie NDS z serwera.

Aby odinstalowa¢ ConsoleOne lub Agenta katalogu SLP, powtdrz opisane
powyzej czynnosci, zwracajac uwage, ze Krok 2 powinien dotyczy¢
oprogramowania ConsoleOne lub Agenta katalogu SLP firmy Novell.

Odinstalowanie NDS z systemow Linux, Solaris
lub Tru64

Do odinstalowania lub usunigcia konfiguracji sktadnikow NDS z systemow
Linux, Solaris lub Tru64 mozna wykorzysta¢ narzedzie nds-uninstall.
Narzedzie deinstalacyjne odinstalowuje NDS z lokalnego hosta.
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1 Wykonaj polecenie nds-uninstall.
Narzedzie wyswietla listg zainstalowanych sktadnikow.

2 Wybierz zadany sktadnik > w pliku ndscfg.inp, otwartym w domys$lnym
edytorze, wpisz kontekst uzytkownika o uprawnieniach administratora.

3 Zapisz informacje i zamknij okno edytora.

Gdy system o to poprosi, wprowadz hasto uzytkownika o uprawnieniach
administratora.

W nastgpujacych sekcjach zawarte sa informacje na temat odinstalowania
sktadnikow NDS z wykorzystaniem interaktywnego i nieinteraktywnego
trybu deinstalacji:

+ “Wykorzystanie narzgdzia nds-uninstall do przeprowadzenia
interaktywnej deinstalacji” na stronie 66

* “Wykorzystanie narzgdzia nds-uninstall do przeprowadzenia
nieinteraktywnej deinstalacji” na stronie 66

WAZNE: Jezeli system Linux, Solaris lub Tru64, w ktérym instalowany jest produkt
NDS eDirectory 8.5 zawiera zainstalowane zaréwno skfadniki NDS 8.5, jak

i NDS 8.0, do odinstalowania sktadnikow NDS 8.5 mozna wykorzystaé narzedzie
nds85-uninstall, a do odinstalowania sktadnikéw NDS 8.0 narzedzie nds-uninstall.

Wykorzystanie narzedzia nds-uninstall do przeprowadzenia
interaktywnej deinstalacji

W trybie interaktywnym, podczas deinstalacji system bedzie prosit o wybor
réznych opcji, a podczas usuwania konfiguracji - o wprowadzanie réznych
wartosci.

Aby interaktywnie odinstalowa¢ sktadniki NDS:
1 Uzyj nastepujacej sktadni:
nds-uninstall [-ih] [[-c sktadnik]...] [-w hasto]

[-f plik_wej sciowy] [-n sciezka_do_. nfk]
[-m sciezka_do_stron_podr]

Wykorzystanie narzedzia nds-uninstall do przeprowadzenia
nieinteraktywnej deinstalacji

W trybie nieinteraktywnym wszystkie niezbgdne parametry nalezy podac
w wierszu polecen. System nie bedzie prosil o nie w czasie deinstalacji.
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Tabela 11

Przyktady

Przed przeprowadzeniem nieinteraktywnej deinstalacji, nalezy upewnic sig,
czy w wierszu polecen podane zostaly wszystkie niezbedne opcje. Jezeli

w wierszu polecen nie podane zostana wszystkie konieczne parametry,
wyswietlone zostana bledy, a deinstalacja zostanie przerwana.

Aby odinstalowa¢ sktadniki NDS w trybie nieinteraktywnym:
1 Uzyj nastgpujacej sktadni:

nds-uninstall -u -c sktadnik [-ih] [[-c sktadnik]...]
[-w hasto] [-f plik_wej sciowy] [-n sciezka_do_. nfk]
[-m sci ezka_do_stron_podr]

Parametry narzedzia nds-uninstall

Parametr nds-uninstall Opis

-i Powoduje usuniecie pakietéw, lecz nie konfiguracji.
Narzedzie nds-uninstall tylko usunie pliki i zakonczy

prace.

-h Powoduje wyswietlenie ciggéw pomocy.

-C Okresla sktadnik, kiéry ma by¢ odinstalowany.

-wW Hasto uzytkownika z uprawnieniami administratora
do drzewa.

-u Okresla nieinteraktywny tryb deinstalaciji.

-f Plik wejsciowy zawierajacy wartosci parametrow

wymaganych do usuniecia konfiguracji sktadnika.
Patrz “Przyktadowy plik ndscfg.inp” na stronie 45.

-n Okresla $ciezke do pliku bazowego klucza NFK
(.nfk).

Aby zdekonfigurowac i odinstalowa¢ pakiety serwera NDS, nalezy
wprowadzi¢ nastgpujace polecenie:

nds-uninstall -u -c server -f server_config.inp -w test

Aby odinstalowa¢ narzedzia administracyjne, nalezy wprowadzi¢ nastepujace
polecenie:

nds-uninstall -u -c adminutils
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Projektowanie sieci NDS

Projekt NDS® wywiera wptyw na kazdego uzytkownika sieci i zasob
sieciowy. Dobry projekt NDS moze zwigkszy¢ wydajnosc i wartosc calej sieci
powodujac, ze jest sprawniejsza, bardziej odporna na btedy, bezpieczniejsza,
lepiej skalowalna i1 bardziej funkcjonalna. Niniejszy rozdziat zawiera sugestie
dotyczace projektowania sieci NDS.

Podstawy projektowania NDS

Baza dla sprawnie funkcjonujacego projektu NDS sa: uktad sieci, struktura
organizacyjna przedsigbiorstwa i odpowiednie przygotowanie.

Projektujac NDS na potrzeby przedsigbiorstwa elektronicznego (e-biznesu),
skorzystaj z zalecen zawartych w sekcji “Projektowanie NDS na potrzeby
biznesu elektronicznego” na stronie 87.

Uktad sieci

Uktad sieci odnosi si¢ do fizycznego rozmieszczenia jej elementow. Aby
stworzy¢ wydajny projekt NDS, nalezy uwzgledni¢ nastepujace elementy:

* Lacza sieci WAN
+ Uzytkownicy korzystajacy ze zdalnego dostepu
¢ Zasoby sieciowe, np. liczba serwerow

* Warunki pracy sieci, np. czgste wytaczenia pradu

*

Spodziewane zmiany w ukladzie sieci
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Struktura organizacyjna

Struktura organizacyjna przedsigbiorstwa bedzie miala wplyw na ksztatt
projektu NDS. Do stworzenia wydajnego projektu NDS potrzebne beda:

+ Schemat organizacyjny i wiedza na temat zasad funkcjonowania firmy

¢ Pracownicy posiadajacy umiejetnosci konieczne dla wykonczenia
projektu i wdrozenia drzewa NDS

Konieczne bedzie znalezienie pracownikow, ktorzy potrafia:
+ Koncentrowac¢ si¢ na przedmiocie i harmonogramie projektu NDS
* Zrozumie¢ projekt NDS, zasady projektowania i bezpieczenstwa

¢ Zrozumie¢ sposob funkcjonowania fizycznej struktury sieci
1 obstugiwac ja

¢ Zarzadza¢ szkieletem migdzysieciowym, technologiami
telekomunikacyjnymi, projektem sieci WAN i rozmieszczeniem
routerow

Przygotowanie do tworzenia projektu NDS

Przed przystapieniem do wlasciwego tworzenia projektu NDS nalezy:

+ Okresli¢ realistyczne oczekiwania w kwestii zakresu i harmonogramu
prac

+ Powiadomi¢ wszystkich uzytkownikow, ktorzy poniosa konsekwencje
wdrozenia NDS

¢ Uzyska¢ informacje okreslone w sekcjach: “Uktad sieci” na stronie 69
oraz “Struktura organizacyjna” na stronie 70

Projektowanie drzewa NDS

Projektowanie drzewa NDS to najwazniejszy etap procesu projektowania
i wdrazania sieci. Na operacj¢ budowania projektu sktadaja si¢ nastepujace
czynnosci:

+ “Tworzenie dokumentu standaryzujacego nazewnictwo” na stronie 71
* “Projektowanie gornych warstw drzewa” na stronie 74

* “Projektowanie nizszych warstw drzewa” na stronie 77
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Tworzenie dokumentu standaryzujacego nazewnictwo

Dzigki wprowadzeniu standardow nazewnictwa dotyczacych np. nazw
obiektow, korzystanie z sieci staje si¢ bardziej intuicyjne - zaréwno dla
uzytkownikow, jak i administratorow. Ujgte na piSmie standardy reguluja
takze sposob zapisu innych cech charakterystycznych, np. numerow
telefonow 1 adresow.

Od spojnosci nazewnictwa i sposobu zapisu warto$ci w znacznym stopniu
zalezy sprawno$¢ wyszukiwania i przegladania katalogu.

Konwencje nazewnicze

Obiekty

+ Nazwa obiektu w kontenerze musi by¢ unikatowa. Przyktadowo, jesli
obiekty uzytkownikow Joanny Nowak i Jana Nowaka mieszcza si¢ w tym
samym pojemniku, to nie moga nosi¢ nazwy JNOWAK.

* Dopuszczalne jest stosowanie znakdw specjalnych. Jednakze, uzyte
w nazwie znaki dodawania (+), rownosci (=), oraz konca zdania (.) musza
by¢ poprzedzone symbolem uko$nika (\). Dalsze konwencje dotycza
nazewnictwa obiektow serwerow lub krajow, a takze ustug bazy Bindery
i srodowisk wielojezycznych.

* Wielkie i mate litery, a takze podkreslenia i spacje, sa wyswietlane
podczas pierwszego wprowadzania nazwy, lecz nie sg rozrdzniane.
Przyktadowo, uznaje sig, ze nie ma rdznicy pomigdzy nazwami
Profil_menedzera i PROFIL MENEDZERA.

+ Jesli w nazwie uzyte zostaty spacje, to wprowadzajac je w wierszu
polecen lub skryptach logowania nalezy ujac je w nawiasy.
Obiekty serweréow

+ Obiekty serwerdw sa tworzone automatycznie w chwili instalacji nowych
Serwerow.

+ W przypadku istniejacych serwerdw NetWare i NT, a takze serwerow
NDS w innych drzewach, mozna utworzy¢ dodatkowe obiekty serwerow,
lecz traktowane sa one jako obiekty bazy bindery.

¢ Podczas tworzenia obiektu serwera jego nazwa musi odpowiada¢ nazwie
fizycznego serwera, ktdra

+ jest niepowtarzalna na obszarze calej sieci

* zawiera od 2 do 47 znakoéw

Projektowanie sieci NDS 7



* zawiera wylacznie litery A-Z, cyfry 0-9, myslniki, kropki
i podkreslenia

¢ nie rozpoczyna si¢ od kropki

+ Nazwy obiektu serwera nie mozna zmieni¢ korzystajac z ConsoleOne.
Nalezy ja zmieni¢ na serwerze, a nowa nazwa automatycznie pojawi si¢
w ConsoleOne.

Obiekty krajow

Nazwy obiektow krajéw powinny odpowiada¢ dwuliterowym kodom kraju
zgodnym ze standardem ISO.

Obiekty bazy bindery

Jesli dostep do obiektu jest uzyskiwany z systemu NetWare® 2 lub NetWare 3
za posrednictwem ustug powiazan (bindery), to zastosowanie maja
nastgpujace ograniczenia:

+ Spacje w nazwach zastapione sa podkresleniami
+ Nazwy sg przycinane do dtugo$ci 47 znakow

+ Nie jest dozwolone korzystanie z nastgpujacych znakéw: ukosnik (/),
ukosénik lewy (\), dwukropek (:), przecinek (,), gwiazdka (*) i znak
zapytania (?)

WAZNE: Platformy Linux*, Solaris* i Tru64 nie obstugujg bazy bindery.
Zagadnienie wielojezykowosci

Jesli w sieci pracuja stacje robocze postugujace sig r6znymi jezykami,
pozadane moze sig okaza¢ ograniczenie rodzaju znakéw w nazwach obiektow
do tych, ktére beda widoczne na wszystkich stacjach. Przyktadowo, nazwa
w jezyku japonskim nie moze zawiera¢ znakow, ktdre nie sa wyswietlane

w jezykach europejskich.

WAZNE: Nazwa drzewa powinna zawsze by¢ podawana w jezyku angielskim.

Przyktadowy dokument definiujacy standardy

Ponizej przedstawiony zostat przyktadowy dokument zawierajacy standardy
dla niektorych z najczesciej wykorzystywanych wlasciwos$ci. Standardy
nalezy zdefiniowaé wytacznie dla tych wlasciwosci, ktore sa uzywane.
Dokument standaryzujacy nalezy rozesta¢ do wszystkich administratorow
odpowiedzialnych za tworzenie lub modyfikowanie obiektow.
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Tabela 12

Klasa obiektu | Wlasciwos¢ Standard

Przyktady

Uzasadnienie

Uzytkownik | Nazwa
logowania

Pierwsza litera imienia,
pierwsza litera drugiego

imienia (w razie
potrzeby), nazwisko
(wszystko matymi
literami), maksimum
8 znakow.

Poszczegdlne nazwy sg

niepowtarzalne
w obrebie
przedsiebiorstwa.

jnowak, akowalska

NDS nie wymaga
korzystania

z unikatowych nazw
wewnatrz firmy, ale
pomaga to w uniknieciu
konfliktéw w ramach
tego samego kontekstu
(lub kontekstu bazy
bindery).

Uzytkownika | Nazwisko

Nazwisko (normalna
wielko$c liter).

Gashler

Wykorzystywane
podczas generowania
nagtéwkow wiadomosci.

Numery telefonu
i telefaksu

Numery oddzielone
mysInikami.

US: 123-456-7890
Inne: 44-344-123456

Wykorzystywane przez
oprogramowanie
wybierajgce numery.

Rézne klasy | Lokalizacja Dwuliterowy kod BA-C23 Wykorzystywany przez
lokalizacji (wielkie goncow roznoszacych
litery), mysinik, poczte wewnatrz firmy.
przystanek.

Organizacja | Nazwa Kod TwojaFirma TwojaFirma W przypadku

obejmujacy wszystkie
drzewa.

posiadania oddzielnych
drzew standardowa
nazwa Organizacji
umozliwi ich potaczenie
W przysztosci.

Jednostka organizacyjna
| Nazwa (na podst.
lokalizaciji)

Dwu- lub trzyliterowy
kod lokalizacji, wielkie

litery.

BB, GDA, GRM, KAT,
KR, POZ, WAR,

Krotkie, standardowe
nazwy na potrzeby
efektywnego
wyszukiwania.

Jednostka organizacyjna
| Nazwa (na podst.
nazwy dziatu)

Nazwa i skrét nazwy
wydziatu.

Dziat sprzedazy, Ang

Krotkie standardowe
nazwy utatwiajgq
identyfikacje dziatu
obstugiwanego przez
kontener.
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Klasa obiektu | Wlasciwos¢ Standard

Przyktady

Uzasadnienie

Grupa | Nazwa

Nazwa wiasna.

Kierownicy projektow

Nalezy unika¢ bardzo
dtugich nazw, gdyz
niektore z narzedzi nie
bedg ich wyswietlac.

Mapa katalogu | Nazwa

Zawartos¢ katalogu
wskazanego na mapie
katalogu.

DOSAPPS

Krotkie standardowe
nazwy utatwiajg
identyfikacje dziatu
obstugiwanego przez
kontener.

Profil | Nazwa

Cel profilu.

UzytkownikTerenowy

Krotkie standardowe
nazwy utatwiajg
identyfikacje dziatu
obstugiwanego przez
kontener.

Serwer | Nazwa

SERW, myslnik, dziat,
mys$inik, unikatowy
numer.

SERW-Ang-1

NDS wymaga, aby
nazwy serwerow byty
unikatowe w obrebie
jednego drzewa.

Projektowanie gérnych warstw drzewa

Gorne warstwy drzewa nalezy zaprojektowac z duza starannos$cia, gdyz
zmiany w nich wprowadzane maja wptyw na cate drzewo, szczegdlnie jesli
organizacja korzysta z laczy sieci WAN. Wierzchotek drzewa trzeba tak
zaprojektowac, aby konieczne byly jedynie niewielkie zmiany.

Podczas tworzenia drzewa NDS nalezy stosowac nastgpujace zasady
projektowania NDS:
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+ Zastosowac uktad piramidy.

+ Stworzy¢ jeden obiekt organizacji.

+ Zastosowac pojedyncze drzewo NDS o unikatowej nazwie.

+ Stworzy¢ obiekty jednostek organizacyjnych pierwszego poziomu,
odpowiadajace fizycznej infrastrukturze sieci.



Rysunek 1
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Rysunek 1 na stronie 75 przedstawia zasady projektowania NDS.
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Tworzac gérne warstwy drzewa nalezy korzysta¢ z informacji zawartych
w sekeji “Tworzenie obiektow i manipulowanie nimi” w Podreczniku
uzytkownika ConsoleOne.

Stosowanie uktadu piramidy

Dzigki uktadowi piramidy utatwione sg operacje zwiazane z zarzadzaniem,
inicjowaniem zmian w duzych grupach i tworzeniem partycji logicznych
NDS.

Alternatywa dla uktadu piramidy jest struktura ptaska, w ktorej wszystkie
obiekty umieszczone sa w gornych warstwach drzewa. Zbudowanie ptaskiego
drzewa NDS jest mozliwe, cho¢ w takim przypadku zarzadzanie

i partycjonowanie moze by¢ trudniejsze.

Zastosowanie pojedynczego drzewa NDS o unikatowej nazwie

Dla wigkszosci organizacji najlepszym rozwiazaniem jest pojedyncze drzewo
NDS. Domyslnie wigc tworzone jest jedno drzewo. W takim wariancie
uzytkownik ma jedna tozsamos$¢ w calej sieci, uproszczone jest
administrowanie zabezpieczeniami, a zarzadzanie odbywa si¢ z jednego punktu.
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Zalecenie korzystania z pojedynczego drzewa obstugujacego cate
przedsigbiorstwo nie wyklucza tworzenia dodatkowych drzew na potrzeby
dziatan badawczych i rozwojowych.

W niektorych organizacjach, ze wzgledéw prawnych, politycznych lub
korporacyjnych, konieczne moze by¢ jednak stworzenie wielu drzew.
Przyktadowo, firma sktadajaca si¢ z kilku autonomicznych przedsigbiorstw
moze wymagac, aby stworzonych zostato kilka drzew. W takim przypadku
nalezy rozwazy¢ zastosowanie upraszczajacej zarzadzanie technologii
DirXML. Dalsze informacje na temat DirXML mozna znalez¢ w dokumencie
DirXML - Podrecznik administratora.

Aby unikna¢ konfliktéw z nazwami innych drzew, tworzonemu drzewu
nalezy nada¢ niepowtarzalna nazwe. Powinna ona by¢ krétka i znaczaca, np.
DRZEWO-EDL.

Nastepujace problemy moga wystapié, jesli w tej samej sieci istnieja dwa
drzewa o takiej samej nazwie:

¢ Aktualizacje trafia do niewlasciwego drzewa
¢ Znikng zasoby

¢ Znikng uprawnienia

+ Nastapi uszkodzenie struktury

Nazweg drzewa mozna zmieni¢ przy uzyciu narzgdzia DSMERGE, lecz trzeba
przy tym zachowac ostrozno$¢. Zmiana nazwy drzewa ma wpltyw na
funkcjonowanie sieci, poniewaz trzeba bgdzie tak przekonfigurowac
programy klienta, aby korzystaly z nowej nazwy.

Tworzenie pojedynczego obiektu organizacji

Zasadniczo, w drzewie NDS powinien istnie¢ jeden obiekt organizacji.
Domyslnie tworzony jest wigc pojedynczy obiekt organizacji, noszacy taka
nazwg, jak przedsigbiorstwo. Dzigki temu w jednym miejscu w sieci mozna
konfigurowac zmiany odnoszace si¢ do catej firmy.

Przyktadowo, w obiekcie organizacji mozna, wykorzystujac ZENworks™,
stworzy¢ obiekt zasad importu stacji roboczych. Zasady te stosuja si¢ do calej
sieci i okreslaja sposdb nazywania obiektow stacji roboczych tworzonych

w NDS.

76 Podrecznik administracji



W kontenerze organizacji tworzone sa nastgpujace obiekty:
¢ Admin
+ Serwer
¢+ Wolumen

W sieciach, w ktorych NDS uruchomiony jest wylacznie na serwerze
Windows* NT* nie sa tworzone obiekty wolumenow.

Wobec wymienionych ponizej potrzeb firmy moze zaistnie¢ konieczno$¢
stworzenia wielu obiektow organizacji:

* Przedsigbiorstwo sktada sig z kilku firm posiadajacych odrgbne sieci.

¢ Odwzorowane musza by¢ oddzielne jednostki organizacyjne lub
organizacje.

+ Polityka firmy lub inne wewngtrzne wytyczne nakazuja odrgbnosé
organizacji.

Tworzenie jednostek organizacyjnych odpowiadajacych fizycznemu uktadowi sieci

Uktad jednostek organizacyjnych pierwszego poziomu jest wazny, poniewaz
wplywa na partycjonowanie i sprawno$¢ NDS.

W przypadku sieci, ktore obejmuja swoim zasiggiem kilka budynkow lub
lokalizacji, korzystajac z taczy LAN lub WAN, uktad obiektu jednostki
organizacyjnej pierwszego poziomu powinien opierac si¢ na bazie lokalizacji.
Dzigki temu mozliwe jest takie partycjonowanie NDS, aby wszystkie obiekty
w partycji znajdowaty si¢ w tej samej lokalizacji. Jednocze$nie powstaje
naturalne miejsce do przydzielania odpowiedzialno$ci za z bezpieczenstwo

i administracj¢ w kazdej z lokalizacji.

Projektowanie nizszych warstw drzewa

Nizsze warstwy drzewa nalezy projektowaé w oparciu o organizacj¢ zasobow
sieciowych. W stosunku do warstw wyzszych projektowanie dolnych warstw
drzewa NDS charakteryzuje si¢ wigksza dowolnos$cia, poniewaz uktad dolnej
warstwy wywiera wptyw tylko na obiekty, ktore naleza do tej samej
lokalizacji.

Chcac stworzy¢ dolne warstwy drzewa, nalezy skorzysta¢ z informacji
zawartych w sekcji “Tworzenie obiektow 1 manipulowanie nimi”
w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne.
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Okreslanie rozmiaréw kontenera, drzewa i bazy danych

Liczba konteneréw nizszego poziomu zalezy od catkowitej liczby obiektow
znajdujacych si¢ w drzewie, pojemnosci no$nika i predkosci wymiany danych
z dyskiem. NDS eDirectory™ dowiodto swojej funkcjonalnosci podczas
testow z ponad miliardem obiektow nalezacych do jednego drzewa NDS, wigc
rzeczywistymi ograniczeniami wplywajacymi na wydajno$¢ sa: pojemnosé
dysku i jego predkos¢ wejscia-wyjscia, oraz wielko$¢ pamigci RAM.

W przypadku duzego drzewa nalezy pamigta¢ o wptywie replikacji.

Typowy obiekt w NDS eDirectory ma rozmiar od 3 do 5 KB. Opierajac si¢ na
tej warto$ci mozna szybko obliczy¢ wymagana pojemnos¢ dysku dla liczby
posiadanych lub planowanych obiektow. Nalezy pamigtaé o tym, ze

w zalezno$ci od ilo$ci atrybutow wypemionych danymi i rodzaju tych danych
rozmiar obiektu wzrosnie. W szczegolnosci zwigkszy si¢ rozmiar obiektow
przechowujacych dane duzych plikow binarnych (ang. BLOB), np. ilustracje,
dzwigki lub dane medyczne.

Czas trwania cykli replikacji jest uzalezniony od rozmiaru partycji.

W przypadku korzystania z produktéw korzystajacych z NDS, np. ZENworks
lub ustug DNS/DHCP, utworzone przez nie obiekty NDS beda wptywaty na
rozmiar kontenerow, w ktorych sa zlokalizowane. Warto rozwazy¢ mozliwo$é
umieszczenia obiektow tworzonych wytacznie dla celéw administracji, np.
DNS/DHCP, w ich wlasnej partycji, aby dostep uzytkownika nie byt
utrudniony ze wzgledu na wolniejsza replikacje. Co wigcej, tatwiejsze bedzie
zarzadzanie partycjami i replikami.

W razie potrzeby mozna z tatwoscia ustali¢ rozmiar bazy danych eDirectory
lub zestawu DIB (Directory Information Base).

* W przypadku systemu NetWare, aby skontrolowa¢ katalog
SYS: NETWARE na serwerze, z internetowej strony pomocy
technicznej firmy Novell (http://support.novell.com) nalezy pobra¢ plik
TOOLBOX.NLM.

* W przypadku systemu Windows nalezy odwota¢ si¢ do zestawu DIB Set
w folderze \NOVELL\NDS\DIBFiles.

¢ W przypadku systeméw Linux, Solaris 1 Tru64 nalezy odwota¢ si¢ do
zestawu DIB w katalogu okreslonym podczas instalacji.
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Wybér tworzonych konteneréow

Zasadniczo, nalezy tworzy¢ kontenery grupujace obiekty NDS, ktore
wymagaja dostgpu do tych samych zasobow. Dzigki temu wigksza liczba
uzytkownikow moze korzystaé z tego samego przydziatu powierniczego lub
skryptu logowania. Aby skrypty logowania do kontenerow byly wydajniejsze,
te ostatnie mozna dostosowywac do specyficznych potrzeb, jak rowniez
umieszczac¢ dwa dziaty przedsigbiorstwa w jednym kontenerze, aby uprosci¢
obstuge skryptu logowania.

Chcac zmniejszy¢ obciazenie sieci, nalezy rozmiesci¢ uzytkownikow

w poblizu uzywanych przez nich zasoboéw. Przyktadowo, ludzie nalezacy do
jednego dzialu zwykle pracuja niedaleko od siebie. Przewaznie korzystaja

z tego samego systemu plikow i drukuja na tych samych drukarkach.

Z wyjatkami wykraczajacymi poza og6lne granice dziatow mozna sobie fatwo
poradzié. Jesli dwie grupy robocze korzystaja z tej samej drukarki, w jednej
z nich mozna stworzy¢ obiekt aliasu do drukarki. Mozna zarzadza¢ kilkoma
obiektami uzytkownikow w obrebie grupy roboczej, tworzac obiekt grupy lub
tworzy¢ obiekty uzytkownika nalezace do wielu grup roboczych. Na potrzeby
podgrupy uzytkownikdw, ktorzy korzystaja z unikatowych skryptow
logowania, mozna utworzy¢ obiekt Profil.

Wytyczne dotyczace partycjonowania drzewa

Partycjonujac NDS, zezwala si¢ na umieszczenie fragmentoéw bazy na kilku
serwerach. Dzigki tej mozliwo$ci mozna zoptymalizowaé wykorzystanie
sieci, rozdzielajac zadania zwiazane z przetwarzaniem i przechowywaniem
danych NDS pomigdzy kilka serweréw dziatajacych w sieci. Domyslnie
tworzona jest jedna partycja. Dalsze informacje na temat partycji mozna
znalez¢ w sekcji “Partycje” na stronie 137. Dalsze informacje na temat
tworzenia partycji mozna uzyskac, czytajac “Zarzadzanie partycjami

i replikami” na stronie 179.

Ponizsze wskazowki maja zastosowanie do wigkszos$ci sieci. Jednakze,

w zalezno$ci od konkretnej konfiguracji, sprz¢tu i nat¢zenia ruchu w sieci,
niektore z tych wytycznych moga wymagaé pewnego dostosowania do
szczegoOlnych potrzeb.

Ustalanie partycji dla gérnych warstw drzewa

Podobnie jak drzewo projektowane jest na planie piramidy, rdéwniez
partycjonowanie powinno odbywac si¢ w oparciu o ten uktad.
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Struktura partycji bedzie sig sktadaé z kilku partycji u géry drzewa i coraz
wigkszej ich liczby, w miar¢ posuwania si¢ ku podstawie. Dzigki takiemu
uktadowi, w poréwnaniu z drzewem NDS o wigkszej liczbie partycji u gory
niz u dotu, powstaje mniejsza ilo§¢ odwotan podrzednych.

Uktad piramidy mozna osiagna¢ tworzac partycje stosunkowo blisko
obiektow typu “lis¢”, a szczegodlnie uzytkownikow. (Wyjatkiem jest partycja
tworzona podczas instalacji w obiekcie gtdwnym drzewa.)

Projektujac partycje dla warstw wyzszych, nalezy pamigta¢ o nastepujacych
sprawach:

¢ Partycjonuj wierzcholek drzewa w oparciu o infrastrukturg sieci WAN.
Umie$¢ mniejsza liczbg partycji u gory drzewa, a wigksza u dotu.

Dla kazdej z lokalizacji rozdzielonych taczami WAN mozesz utworzy¢
odrgbne kontenery i umiesci¢ kazdy obiekt serwera w jego wtasnym
kontenerze lokalnym, a nastgpnie dla kazdej z nich utworzy¢ partycje.

* W przypadku sieci podzielonej taczami WAN partycje nie powinny
obejmowac swoim zasiggiem wielu lokalizacji.

Dzigki takiemu uktadowi ruch zwiazany z replikacja pomigdzy
poszczegdlnymi lokalizacjami nie bedzie niepotrzebnie obciazat pasma
WAN.

¢ Tworz partycje lokalnie wokot serwerdw. Serwery oddalone od siebie
fizycznie powinny znajdowac si¢ w oddzielnych partycjach.

Dalsze informacje na temat zarzadzania ruchem w sieci WAN mozna znalez¢
w “WAN Traffic Manager” na stronie 289.

Ustalanie partyciji dla dolnych warstw drzewa
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Projektujac partycje dla nizszych warstw drzewa NDS, nalezy pamigta¢
o nastepujacych kwestiach:
+ Definiuj granice partycji w oparciu o podziaty organizacyjne, dziaty
1 grupy robocze, a takze skojarzone z nimi zasoby.
+ Tworz taka partycje, aby wszystkie nalezace do niej obiekty znajdowaty

si¢ w jednej lokalizacji. Dzigki temu aktualizacje NDS beda zachodzity
na serwerze lokalnym.
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Okreslanie rozmiaru partycji

W przypadku NDS eDirectory zalecamy stosowanie si¢ do nastgpujacych
limitéw rozmiaru partycji:

Tabela 13

Rozmiar partycji Nieograniczona liczba obiektow

Rozmiar bazy DIB repliki ograniczony
do ITB

Catkowita liczba partycji w drzewie Nieograniczona

Liczba partycji podrzednych w partycji 150
nadrzednej

Liczba replik przypadajgca na partycie 50

Ograniczony przez baze DIB repliki

Liczba replik przypadajaca na serwer 250
replik

Zmiany w wytycznych projektowych w stosunku do NDS 6 1 7 wynikaja ze
zmian architektury wprowadzonych w NDS 8. Niniejsze zalecenia stosuja si¢
do $rodowisk rozproszonych, np. sieci korporacyjnych. ROwnocze$nie moga
one nie mie¢ zastosowania w stosunku do srodowisk typu e-biznes lub
aplikacji.

Cho¢ typowi uzytkownicy e-biznesowi wymagaja, aby wszystkie dane byty
przechowywane na jednym serwerze, to NDS eDirectory 8.5 oferuje
mozliwos¢ tworzenia replik filtrowanych, ktore moga zawiera¢ podzbiory
obiektow i atrybutow pochodzacych z innych obszaréw drzewa. Dzigki temu
mozliwe jest spetnienie tych samych potrzeb e-biznesowych bez koniecznosci
przechowywania wszystkich danych na jednym serwerze. Dalsze informacje
na temat replik filtrowanych mozna znalez¢ w dokumencie DirXML -
Podrecznik administratora.

Uwzglednianie zmiennych parametréw sieci

Rozplanowujac partycje nalezy uwzgledni¢ nastgpujace zmienne parametry
sieci i zwigzane z nimi ograniczenia.

¢ Liczbe i wydajnos¢ serwerow
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¢ Predkos$¢ pracy infrastruktury sieciowej, np. kart sieciowych,
koncentratordéw i routeréw

+ Natezenie ruchu w sieci

Wytyczne dotyczace replikowania drzewa

Samo utworzenie wielu partycji NDS nie zwigkszy odpornos$ci atalogu na
btedy i nie podniesie jego wydajnosci, jednak strategiczne uzycie wielu replik
przyczyni si¢ do tego. Ze wzgledu na dostepnosc i tolerowanie uszkodzen,
niezwykle wazne jest rozmieszczenie replik. Aby zapewni¢ niezawodne
funkcjonowanie katalogu, dane NDS musza by¢ dostgpne w mozliwie
krotkim czasie, oraz musza by¢ kopiowane i przechowywane w kilku
miejscach. Dalsze informacje na temat tworzenia replik mozna uzyskac

w “Zarzadzanie partycjami i replikami” na stronie 179.

Ponizsze wytyczne beda pomocne w wyborze strategii rozmieszczenia replik.

Potrzeby grup roboczych

Repliki poszczegolnych partycji nalezy umieszcza¢ na serwerach, ktore sa
fizycznie blisko grupy roboczej korzystajacej ze znajdujacych si¢ w nich
informacji. Jesli uzytkownicy z jednej strony tacza WAN czgsto korzystaja
z zawarto$ci repliki przechowywanej po drugiej jego stronie, to repliki nalezy
rozmiesci¢ po obu stronach tacza.

Repliki nalezy umieszcza¢ w lokalizacji najlepiej dostepnej dla
uzytkownikow, grup i ushug. Jezeli grupy uzytkownikow mieszczace si¢
w dwdch oddzielnych kontenerach Zzadaja dostepu do tego samego obiektu
w obrebie kolejnej partycji, jej replikg nalezy umiesci¢ na serwerze
nalezacym do pojemnika znajdujacego si¢ o poziom wyzej niz kontenery
mieszczace grupy.

Odpornos¢ na uszkodzenia
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W przypadku uszkodzenia dysku lub awarii serwera repliki znajdujace si¢ na
serwerach w innych lokalizacjach moga nadal uwierzytelnia¢ uzytkownikow
logujacych sig do sieci i dostarcza¢ informacje na temat obiektow
wchodzacych w sktad partycji na unieruchomionym serwerze.
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Dzigki temu, zZe te same informacje sa rozproszone na kilku serwerach,
uzytkownicy nie sa uzaleznieni od zadnego konkretnego serwera
realizujacego uwierzytelnianie i oferujacego ustugi (np. login).

Jesli w drzewie katalogu znajduje si¢ wystarczajaca do tego celu liczba
serwerow, to checac stworzy¢ system tolerowania uszkodzen nalezy
zaplanowac, ze kazda z partycji winna posiadac trzy repliki. Dla kazdej

z partycji lokalnych powinny istnie¢ przynajmniej dwie repliki lokalne.
Posiadanie wigkszej liczby replik nie jest konieczne, pod warunkiem, Ze nie
ma potrzeby zapewniania dostgpu do danych w innych lokalizacjach, nie
bierze si¢ udziatu w handlu elektronicznym i nie uzywa innych aplikacji, ktore
wymagaja istnienia kilku egzemplarzy danych na potrzeby rownomiernego
roztozenia obciazenia i odporno$ci na uszkodzenia.

Mozliwe jest utworzenie tylko jednej repliki gldwnej. Pozostate repliki musza
by¢ typu zapis/odczyt, tylko-do-odczytu lub filtrowane. Wigkszos¢ replik
powinna by¢ replikami do odczytu/zapisu. Podobnie jak replika glowna,
pozwalaja one na przegladanie i zarzadzanie obiektami, oraz logowanie
uzytkownikow. W chwili dokonania zmiany wysyltaja informacje w celu
synchronizacji.

W replikach tylko-do-odczytu nie mozna dokonywac zapiséw. Umozliwiaja
one wyszukiwanie i przegladanie obiektéw i sa aktualizowane w chwili
synchronizacji replik partycji.

Na odnosniku podrzednym lub replikach filtrowanych nie mozna polegaé

w kwestii odpornosci na uszkodzenia. Odnosnik podrzedny jest jedynie
wskaznikiem i nie zawiera zadnych obiektdéw, poza obiektem gldéwnym (root)
partycji. Repliki filtrowane nie zawieraja wszystkich obiektow z obrgbu

partycji.

NDS eDirectory pozwala na stworzenie nieograniczonej liczby replik partycji,
ale wraz ze wzrostem ich ilo$ci zwigksza si¢ obciazenie sieci. Realizujac
potrzeby zwigzane z odpornoscia na uszkodzenia nalezy wigc uwzgledniac
potrzeby dotyczace wydajnosci sieci.

Na jednym serwerze mozna przechowywac tylko jedna replike danej partycji.
Serwer ten moze jednak przechowywac repliki kilku partycji.

W zaleznosci od stosowanego przez organizacj¢ planu postgpowania

w sytuacjach awaryjnych, wigkszo$¢ prac zwiazanych z odbudowsa sieci po
stracie serwera lub lokalizacji moze by¢ wykonana w oparciu o repliki
partycji. Jesli w danej lokalizacji istnieje tylko jeden serwer, nalezy regularnie
tworzy¢ kopie zapasowe NDS. (Niektére rodzaje oprogramowania
archiwizujacego nie potrafig tworzy¢ kopii zapasowych NDS.)
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Chcac zapewni¢ sobie niezawodno$¢ sieci na drodze replikacji, warto
rozwazy¢ mozliwo$¢ zakupu drugiego serwera.

Ustalanie liczby replik

Czynnikiem ograniczajacym liczbe replik jest czas przetwarzania i pojemno$¢
taczy sieciowych potrzebne do ich synchronizacji. W chwili zmodyfikowania
obiektu informacje na temat zmiany sa przesytane do wszystkich replik z listy
replik. Im wigcej replik znajduje si¢ na liScie, tym intensywniejsza komunikacja
jest zwiazana z synchronizacja zmian. Naktad i koszt czasu jest tym wigkszy,
jesli synchronizacja zachodzi za posrednictwem taczy sieci WAN.

Jesli planowane jest zainstalowanie partycji w lokalizacjach rozrzuconych
geograficznie, do niektorych z serwerdw trafia liczne repliki-odno$niki
podrzedne. W przypadku utworzenia partycji regionalnych NDS moze
rozprzestrzeni¢ owe odnosniki podrzedne na wigksza liczbe serwerdw.

Replikowanie partycji drzewa

Partycja drzewa to najwazniejsza partycja sposrod catego drzewa NDS.

W razie uszkodzenia jedynej repliki tej partycji uzytkownicy nie beda mogli
korzysta¢ z petnych mozliwosci sieci do momentu naprawienia repliki lub
catkowitego odtworzenia drzewa NDS. Nie bgdzie takze mozliwe
dokonywanie jakichkolwiek zmian w projekcie drzewa.

Podczas tworzenia replik partycji drzewa nalezy ustali¢ ich liczbe,
uwzgledniajac koszty synchronizacji odno$nikow podrzednych.

Replikacja i kwestie administraciji

W zwiazku z tym, Ze zmiany w partycjach wywodza si¢ wylacznie z replik
gtéwnych, te ostatnie nalezy umiesci¢ na serwerach znajdujacych sig
centralnie, blisko administratora. Cho¢ logiczne wydaje si¢ przechowywanie
replik gtéwnych w lokalizacjach zdalnych, to powinny one znajdowac si¢
niedaleko miejsca, w ktorym zachodza operacje partycjonowania.

Zgodnie z zaleceniami firmy Novell wszelkie powazniejsze operacje NDS,
np. partycjonowanie, powinny by¢ realizowane przez jedna osobg lub grupe
0s0b w lokalizacji centralnej. Metodologia ta pozwala ograniczy¢ liczbe
btedow, ktore moglyby mie¢ niekorzystny wptyw na czynnosci realizowane
za posrednictwem eDirectory, a takze umozliwia centralne tworzenie kopii
zapasowych replik gtownych.
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Czynno$ci zwiazane z wysokimi kosztami, np. tworzenie repliki, powinny
by¢ wykonywane przez administratora sieci wtedy, gdy sie¢ nie jest
obcigzona.

Spetnianie potrzeb zwigzanych z ustugami bazy bindery w systemie
NetWare

W przypadku korzystania z NDS eDirectory w systemie NetWare, ktorego
uzytkownicy uzyskuja dostep do serwera za posrednictwem ushug bazy bindery,
serwer ten musi zawiera¢ replike gtowna lub o atrybucie odczyt/zapis, dla ktorej
utworzono kontekst bindery. Kontekst bindery ustawiany jest przez wyrazenie
SET BINDERY CONTEXT w pliku AUTOEXEC.NCF.

Uzytkownicy moga uzyskac dostep do obiektow oferujacych ustugi bindery
tylko wtedy, gdy na danym serwerze istnieja obiekty rzeczywiste. Ztozenie na
serwerze repliki partycji powoduje, ze pojawiaja si¢ na nim obiekty
rzeczywiste 1 umozliwia uzytkownikom posiadajacym w tej partycji obiekty
uzytkownika logowanie si¢ do nich poprzez tacze bindery.

Dalsze informacje na temat ustug bazy bindery mozna znalez¢ w sekcji
“Emulacja powiazan NetWare” na stronie 145.

Zarzadzanie transmisjg po taczach WAN

Jesli uzytkownicy korzystaja z tacza WAN, aby uzyskaé dostep do
okreslonych informacji znajdujacych si¢ w katalogu, mozna skroci¢ ich czas
dostgpu i zmniejszy¢ obciazenie taczy WAN poprzez umieszczenie repliki
zawierajacej potrzebne informacje na serwerze lokalnym.

W przypadku replikowania replik gléwnych na serwery zdalne lub
konieczno$ci rozmieszczenia replik po drugiej stronie tacza WAN, ze wzgledu
na kwestie dostgpnos$ci lub odpornosci na uszkodzenia, nalezy pamigtac

o tym, jak duza pojemnos$¢ tacza bedzie wykorzystywana podczas replikacji.

Repliki tworzone w celu zapewnienia odporno$ci na uszkodzenia mozna
umieszczac¢ na serwerach innych niz lokalne tylko wtedy, gdy nie ma mozliwosci
uzyskania wymaganych trzech replik, zwigkszenia dostepnosci i zapewnienia
scentralizowanego zarzadzania i przechowywania replik glownych.

Do sterowania ruchem zwiazanym z replikacja NDS eDirectory po taczach
WAN nalezy uzy¢ programu WAN Manager. Dalsze informacje na temat
WAN Managera mozna zdoby¢, czytajac “WAN Traffic Manager” na
stronie 289.
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Replica Advisor

Administratorzy dysponujacy programem Account Management moga,
podejmujac decyzj¢ o sposobie podziatu drzewa i rozmieszczeniu replik na
serwerach, skorzysta¢ z pomocy asystenta o nazwie Replica Advisor. Dostep
do niego mozna uzyska¢ w oknie ConsoleOne, przegladajac szczegotowe
informacje odnos$nie obiektu domeny.

W NDS eDirectory w wersji dla Windows, strona asystenta w obiekcie
domeny przedstawia wszystkie partycje zawierajace obiekty uzytkownikow,
ktore naleza do domeny. Po rozszerzeniu elementu partycji zostanie
wys$wietlona lista obiektow uzytkownikow w tej partycji. Dalsze informacje
mozna uzyska¢ w sekcji “Korzystanie z asystenta replikacji” dokumentu
Account Management - Podrecznik administratora.

Planowanie srodowiska uzytkownika

Po zaprojektowaniu podstawowej struktury drzewa NDS i skonfigurowaniu
partycjonowania i replikacji powinno sig, z mys$la o uproszczeniu zarzadzania
i zwigkszeniu dostgpnosci innych zasobow, zaprojektowac srodowisko
uzytkownika. Aby stworzy¢ plan srodowiska uzytkownika, nalezy dokonaé
przegladu potrzeb uzytkownikow i stworzy¢ wytyczne dostgpnosci dla
kazdego z obszarow.

Przeglad potrzeb uzytkownikéw

Dokonujac przegladu potrzeb uzytkownikow, nalezy zwroci¢ uwagg na
nastgpujace sprawy:

¢ Potrzeby zwiazane z fizyczna infrastruktura sieci, np. drukarkami lub
miejscem na dysku do przechowywania plikow

Oszacuj, czy zasoby sa wspotdzielone przez grupy uzytkownikow

w obrebie drzewa lub grupy uzytkownikow nalezacych do réznych
kontenerow. Wez rowniez pod uwagg potrzeby uzytkownikow taczacych
si¢ zdalnie.

¢ Zapotrzebowanie uzytkownikéw systemu NetWare na ustugi bazy
bindery.

Zbadaj, ktore aplikacje funkcjonuja w oparciu o bazg bindery i kto z nich
korzysta.

¢ Zapotrzebowanie na dostep do aplikacji.
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Poznaj istniejace systemy operacyjne; dowiedz sig, ktore aplikacje i pliki
danych sa potrzebne uzytkownikom, a takze, ktore grupy uzytkownikow
wymagaja dostepu do aplikacji. Zastanow sig, czy aplikacje
wspotdzielone powinny by¢ uruchamiane r¢cznie czy automatycznie, za
pomoca takich aplikacji, jak ZENworks.

Tworzenie wytycznych dostepnosci

Po zgromadzeniu informacji na temat potrzeb uzytkownikéw nalezy ustalic,
ktére z obiektow NDS zostana uzyte podczas tworzenia srodowisk
uzytkownikow. Przyktadowo, planujac utworzenie pakietow zasad lub
obiektow aplikacji nalezy ustali¢ ich liczbg 1 dozwolona lokalizacj¢

w strukturze drzewa.

Nalezy réwniez ustali¢, w jaki sposob zostang wdrozone zabezpieczenia
ograniczajace dostgp uzytkownikow. Nalezy okresli¢ wszelkie srodki
ostroznos$ci wynikajace ze szczegolnych zasad bezpieczenstwa. Przyktadowo,
mozna ostrzec administratorow sieci przed nadawaniem obiektom serwerow
uprawnien nadzorczych do NDS, gdyz sa one dziedziczone przez system
plikow.

Projektowanie NDS na potrzeby biznesu
elektronicznego

Zalecenia opisane w niniejszym rozdziale moga nie mie¢ zastosowania, jesli
NDS ma by¢ wykorzystywany przez e-biznes, niezaleznie od tego, czy chodzi
o portal oferujacy ustugi czy o wymiang danych z innymi przedsigbiorstwami.

Bardziej adekwatne moga by¢ opisane ponizej wytyczne projektowania NDS
na potrzeby biznesu elektronicznego.

¢ Utworz drzewo o ograniczonej liczbie kontenerow.

Wytyczna ta jest uzalezniona od uzywanych aplikacji i wdrozenia
programu eDirectory. Przyktadowo, globalne wdrozenie serwera
komunikacyjnego moze si¢ wigzac z opisanym powyzej tradycyjnym
zestawem wytycznych projektowania NDS. W innej sytuacji, chcac
rozproszy¢ administracj¢ uzytkownikami, mozna dla kazdego obszaru
odpowiedzialno$ci za administracj¢ stworzy¢ osobng jednostke
organizacyjna (OU).
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¢ Zaloz przynajmniej dwie partycje.

Zachowaj domyslna partycj¢ na poziomie drzewa i utworz druga partycje
zawierajaca pozostala czgs¢ drzewa. Jesli z przyczyn opisanych powyzej
stworzona zostata wigksza liczba jednostek administracyjnych, utworz
partycje dla poszczegdlnych obiektow OU.

Jesli obciazenie zostato rozdzielone na kilka serwerdw, zastanOw sie nad
ograniczeniem liczby partycji, utrzymujac co najmniej dwie na potrzeby
tworzenia kopii zapasowych i eliminowania strat wyniklych z sytuacji
awaryjnych.

* 7 mysla o odpornosci na uszkodzenia i rOwnowazeniu obciazenia sieci
utwoérz przynajmniej trzy repliki drzewa.

Pamigtaj, ze LDAP nie potrafi samodzielnie rownowazy¢ obciazenia
sieci. Aby zréownowazy¢ obciazenie sieci w LDAP, nalezy rozwazy¢
uzycie przelacznikow warstwy 4.

¢ Utworz oddzielne drzewo dla biznesu elektronicznego. Ogranicz liczbg
nalezacych do niego zasobow sieciowych, np. serwerdw i drukarek.
Rozwaz mozliwo$¢ stworzenia drzewa zawierajacego wylacznie obiekty
uzytkownikow.

Korzystajac z DirXML mozesz stworzy¢ powigzania pomigdzy tym
drzewem a innymi drzewami, ktore zawieraja informacje o sieci. Dalsze
informacje na temat DirXML mozna znalez¢ w dokumencie DirXML -
Podrecznik administratora.

+ Dostosuj schemat do specyficznych potrzeb, korzystajac z klas
pomocniczych.

W sytuacji, gdy klient lub aplikacja wymagaja, aby istniat obiekt
uzytkownika innego typu niz standardowy inetOrgPerson, uzyj klas
pomocniczych, aby dostosowa¢ schemat do specyficznych potrzeb.
Dzigki uzyciu klas pomocniczych projektanci aplikacji moga zmienia¢
atrybuty wykorzystane w klasie bez koniecznos$ci ponownego tworzenia
drzewa.

* Zwigksz wydajnos¢ procesu importu LDIF.

W trakcie procesu, jesli wykorzystywane jest oprogramowanie Novell
Import Conversion Export, NDS eDirectory przeprowadza indeksowanie
wszystkich obiektéw. Moze to spowolni¢ proces importu LDIF. Aby
zwigkszy¢ wydajnosc tego procesu, wytacz wszystkie indeksy z atrybutow
tworzonych obiektow, a nastepnie uzyj narzedzia Novell Import
Conversion Export i przeprowadz ponowne indeksowanie atrybutow.

88 Podrecznik administracji



+ Wprowadz unikatowe na skalg globalng nazwy ogolne (CN).

NDS pozwala na tworzenie takich samych nazw CN w r6znych
kontenerach. Jednakze, jesli globalnie zastosuje si¢ niepowtarzalne
nazwy ogoélne, mozliwe bedzie przeprowadzanie wyszukiwan bez
potrzeby angazowania elementow logiki rozwiazujacej problem
wielokrotnych odpowiedzi.

Zasada dziatania oprogramowania Novell Certificate

Server

Novell Certificate Server stuzy do tworzenia, wydawania i zarzadzania
certyfikatow cyfrowych, poprzez utworzenie obiektu kontenera zabezpieczen
oraz obiektu organizacyjnego urzedu certyfikacji (CA). Dzigki obiektowi CA
mozliwa jest bezpieczna transmisja danych. Jest on takze wymagany przez
produkty zwiazane z WWW, np. NetWare Web Manager lub NetWare
Enterprise Web Server. Pierwszy serwer NDS automatycznie utworzy i bedzie
fizycznie przechowywal kontener Zabezpieczenia oraz obiekt CA dla catego
drzewa NDS. Oba obiekty sg tworzone na szczycie drzewa NDS i tam musza
pozostac.

W drzewie NDS moze istnie¢ tylko jeden obiekt CA. Obiektu CA
utworzonego na jednym serwerze nie wolno przenosi¢ na inny. Usunigcie lub
odtworzenie go powoduje uniewaznienie wszystkich certyfikatow
skojarzonych z dawnym CA.

WAZNE: Nalezy sie upewni¢, ze pierwszy z instalowanych serweréw NDS jest tym
serwerem, ktory w zamierzeniu ma na state miescic obiekt CA, oraz ze bedzie on
niezawodnym, dostepnym i stalym elementem sieci.

Jesli instalowany serwer nie jest pierwszym serwerem NDS w dane;j sieci,
instalator odszukuje i tworzy odno$niki do serwera NDS przechowujacego
obiekt CA. Program instalacyjny dokonuje oceny kontenera Zabezpieczenia
i tworzy obiekt certyfikatu serwera.

Produkty zwiazane z WWW nie beda dziataé, jesli w danej sieci nie ma
obicktu CA.

W systemie Linux, Solaris lub Tru64 administrator musi r¢cznie stworzy¢
obiekt CA oraz obiekt certyfikatu serwera.
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Zapewnianie bezpieczenstwa operacji NDS eDirectory w systemach
Linux, Solaris i Tru64

W sktad produktu NDS eDirectory wchodzi oprogramowanie ustug
kryptograficznych klucza publicznego (PKCS) zawierajace Novell Certificate
Server, ktory udostgpnia ustugi infrastruktury klucza publicznego (PKI),
migdzynarodowa infrastrukture kryptograficzna firmy Novell (NICI) oraz
serwer SAS-SSL.

Nastepujace sekcje zawieraja informacje na temat przeprowadzania
bezpiecznych operacji NDS eDirectory:

¢ “Sprawdzanie, czy modut NICI jest zainstalowany i zainicjowany na
serwerze” na stronie 90

¢ “Inicjalizacja modutu NICI na serwerze” na stronie 91

¢ “Uruchomienie serwera certyfikatow (ustug PKI)” na stronie 91
+ “Tworzenie organu certyfikacji” na stronie 91

* “Tworzenie obiektu sktadnikéw klucza” na stronie 92

+ “Eksportowanie przydzielonego sobie organu certyfikacji poza NDS
w formacie DER” na stronie 92

+ “Uruchamianie demona NICI” na stronie 92

¢ “Zatrzymywanie demona NICI” na stronie 93

Aby uzyska¢ informacje na temat uzywania zewngtrznego urze¢du certyfikacji,
patrz Novell Certificate Server - Podrecznik administratora.

Sprawdzanie, czy modut NICI jest zainstalowany i zainicjowany na serwerze

90

Nastepujace warunki wskazuja na prawidtowe zainstalowanie i inicjalizacjg
modutu NICI:

U Rozmiar pliku /var/nds/xmgrcfg.da0 jest wigkszy niz 20 KB.

O Katalog /var/nds/nici istnieje, a rozmiary plikow xmgrcfg.dal i xarch.000
umieszczonych w tym katalogu sa wigksze niz 20 KB.

Jezeli powyzsze warunki sg spetnione, nalezy zainicjowa¢ modut NICI na
serwerze, tak jak opisano w cz¢sci “Inicjalizacja modutu NICI na serwerze”
na stronie 91.
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Inicjalizacja modutu NICI na serwerze

1 Zatrzymaj serwer NDS.
¢ W systemie Linux wpisz /etc/rc.d/init.d/ndsd start
¢+ W systemie Solaris wpisz /etc/init.d/ndsd start
¢+ W systemie Tru64 wpisz /shin/init.d/ndsd start

2 Skopiuj plik .nfk dostarczany wraz z pakietem do katalogu /var/nds/
nicifk.

3 Uruchom serwer NDS.
¢+ W systemie Linux wpisz /etc/rc.d/init.d/ndsd start
+ W systemie Solaris wpisz /etc/init.d/ndsd start

¢ W systemie Tru64 wpisz /sbin/init.d/ndsd start

Uruchomienie serwera certyfikatéw (ustug PKI)

Aby uruchomic¢ ustugi PKI, wprowadz polecenie npki -1

Tworzenie organu certyfikacji

1 W programie ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt
zabezpieczen na poziomie obiektu drzewa > kliknij Nowy > Obiekt.

2 Wybierz NDSPKI: Organ certyfikacji > kliknij OK > postepuj zgodnie
z wyS$wietlanymi instrukcjami.

3 Wybierz serwer docelowy > wprowadz nazwg obiektu NDS.
4 W polu Metoda utworzenia, wybierz Niestandardowa > kliknij Dale;j.

5 Wybierz rozmiar klucza > dla pozostatych opcji pozostaw wartosci
domyslne > kliknij Dale;.

6 W polu opcji Wybierz podstawowe ograniczenia certyfikatu pozostaw
wartosci domyslne > kliknij Dale;.

7 W polu Okresl parametry certyfikatu, dla opcji Okres wazno$ci wybierz
Podaj daty.

8 Dla opcji Data poczatkowa podaj date o kilka dni wezesniejsza (3-5) od
daty systemowej > dla wszystkich pozostatych opcji pozostaw wartosci
domyslne.
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Tworzenie obiektu sktadnikow klucza

1

Przy pomocy programu ConsoleOne, prawym przyciskiem myszy kliknij
kontener, w ktérym znajduje si¢ obiekt serwera LDAP > kliknij Nowy
> kliknij Obiekt.

Wybierz NDSPKI: Sktadniki klucza > OK.

Wybierz serwer docelowy > wprowadz nazwe > w polu Metoda
utworzenia wybierz Niestandardowa > kliknij Dale;.

Dla opcji Okresl urzad certyfikacji, ktory podpisze certyfikat, uzyj
warto$ci domysInych > kliknij Dale;.

W polu Okres$l rozmiar klucza RSA oraz sposdb wykorzystania klucza
wybierz wla$ciwy rozmiar klucza > dla pozostatych opcji uzyj wartosci
domysInych > kliknij Dale;.

W polu Okresl parametry certyfikatu, dla opcji Okres wazno$ci wybierz
Podaj daty.

Dla opcji Data poczatkowa podaj date o kilka dni wcze$niejsza (3-5) od
daty systemowej > dla wszystkich pozostatych opcji pozostaw wartos$ci
domyslne > kliknij Dale;j.

W polu Podaj certyfikat obiektu powierniczego, ktdéry ma zostac
powiazany z certyfikatem serwera, uzyj wartosci domysInych > kliknij
Dalej.

Aby utworzy¢ sktadniki klucza, kliknij Zakoncz.

Na stronie Wtasciwos$ci ogélne wybierz certyfikat SSL (KMO) > kliknij
Odswiez serwer NLDAP teraz > kliknij Zamknij.

Eksportowanie przydzielonego sobie organu certyfikacji poza NDS w formacie DER

1

2

Dwa razy kliknij obiekt KMO > przejdz na strong Wtasciwos$ci
certyfikatow > wybierz Certyfikat gldéwnego obiektu powierniczego
(Trusted Root Certificate) > kliknij Eksportuj > wybierz Plik w binarnym
formacie DER > kliknij OK.

Dotaczaj ten plik do wszystkich operacji wykonywanych z wiersza
polecen, ustanawiajacych bezpieczne potaczenia z NDS.

Uruchamianie demona NICI

Aby bezpiecznie wykonywac operacje zwiazane z narzedziami LDAP, nalezy
na ho$cie w systemach Linux, Solaris lub Tru64 uruchomi¢ demona NICI.
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Aby uruchomi¢ lub zatrzymac¢ demona, potrzebne sa uprawnienia
uzytkownika gtownego (root). Nalezy rowniez sprawdzi¢, czy w systemie
hosta uruchomiony jest tylko jeden egzemplarz demona.

1 Wprowadz nast¢pujace polecenie, aby uruchomi¢ demona NICI:
+ W systemie Linux wpisz /etc/rc.d/init.d/ccsd start
¢+ W systemie Solaris wpisz /etc/init.d/ccsd start

+ W systemie Tru64 wpisz /shin/init.d/ccsd start

Zatrzymywanie demona NICI
1 Wprowadz nastgpujace polecenie, aby zatrzyma¢ demona NICI:
¢+ W systemie Linux wpisz /etc/rc.d/init.d/ccsd stop
+ W systemie Solaris wpisz /etc/init.d/ccsd stop

+ W systemie Tru64 wpisz /shin/init.d/ccsd stop

Synchronizacja czasu sieciowego

Synchronizacja czasu to ustuga, dzigki ktorej utrzymywany jest spdjny czas
na serwerach calej sieci. Synchronizacja czasu nie jest realizowana przez
NDS, lecz przez system operacyjny serwera. W NDS istnieje wewngtrzny
zegar, odpowiedzialny za wlasciwa kolejnos¢ pakietoéw NDS, lecz czas
systemowy pobierany jest z systemu operacyjnego serwera.

Sekcja ta koncentruje sig na sprawie integracji procesu synchronizacji czasu
systemu NetWare z analogicznymi procesami systemow Windows, Linux*,
Solaris 1 Tru64.

Synchronizacja czasu pomiedzy serwerami systemu NetWare

W sieciach IP i sieciach wykorzystujacych protokoty mieszane system
NetWare 5.x synchronizuje czas z innymi serwerami za posrednictwem
protokotu IP. Serwery NetWare 5.x osiagaja ten cel korzystajac z narzedzia
TIMESYNC.NLM i protokotu NTP (Network Time Protocol).

W systemie NetWare 5.x proces ten zawsze wykorzystuje TIMESYNC.NLM,
bez wzgledu na to, czy serwery komunikuja si¢ za posrednictwem samego IP,
samego [IPX™ czy tez obu tych protokotow. TIMESYNC.NLM zostaje
zatadowany w chwili instalacji serwera. Korzystajac z niego mozna dokonaé
konfiguracji protokotu NTP.
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NTP

TIMESYNC.NLM

Synchronizacj¢ czasu w sieci, w ktorej istnieja takze serwery systemow
Windows, Linux, Solaris lub Tru64, nalezy przeprowadzi¢ przy uzyciu
protokotu NTP, poniewaz jest to wymagany standard.

Dla serwerow NetWare 3 i NetWare 4 dostgpne sa ustugi NTP opracowane
przez dostawcodw zewngtrznych.

Aby uzyskac wigcej informacji na temat oprogramowania do synchronizacji
czasu, odwiedz strong internetowa Morskiego Departamentu Ustug
Czasowych Stanoéw Zjednoczonych (http://tycho.usno.navy.mil).

Protokot NTP stanowi czgs$¢ sktadowa pakietu protokotéw UDP, ktory z kolei
jest elementem pakietu protokotow TCP/IP. W zwiazku z tym, na komputerze
korzystajacym z NTP musi by¢ zatadowane TCP/IP. Kazdy z komputerow
nalezacych do sieci, posiadajacy dostep do Internetu, moze synchronizowac
czas z istniejacymi tam serwerami NTP.

Protokot NTP dokonuje synchronizacji zegaréw zgodnie
z migdzynarodowym standardem czasu UTC (Universal Time Coordinated).

W protokole NTP wykorzystane zostato pojecie warstwy. Do serwera
warstwy 1 podtaczony jest doktadny zegar, np. radiowy lub atomowy. Serwer
warstwy 2 pobiera wskazania czasu z serwera warstwy 1 itd.

Aby zapoczatkowac synchronizacjg czasu przy uzyciu TIMESYNC.NLM,
w przypadku serwerow NetWare 5 nalezy zatadowaé¢ NTP.NLM. Po
skonfigurowaniu protokotu NTP na serwerze IP za pomoca
TIMESYNC.NLM staje si¢ on zroédlem doktadnego czasu zarowno dla
serwerow IP, jak i IPX. W takim przypadku serwery IPX musza by¢
przestawione w tryb pomocniczy.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat synchronizacji czasu, patrz zestaw
dokumentacji systemu NetWare 5.1 > Zarzqdzanie czasem w sieci na stronach
internetowych dokumentacji firmy Novell (http://www.novell.com/
documentation).

Modut TIMESYNC.NLM jest odpowiedzialny za synchronizacj¢ czasu
pomigdzy serwerami NetWare. Moze on wspdipracowac z zewngtrznym
zroédtem wskazan czasu, np. internetowym serwerem NTP.
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Mozna takze tak skonfigurowac¢ stacje robocze korzystajace z klienta sieci
Novell, aby aktualizowaly ustawienia swoich zegaréw na podstawie czasu
serwerow, na ktorych pracuje TIMESYNC.NLM.

Aby uzyskac wigcej informacji na temat synchronizacji czasu, patrz zestaw
dokumentacji systemu NetWare 5.1 pod nazwa > Zarzqdzanie czasem w sieci
na stronach internetowych dokumentacji firmy Novell
(http://www.novell.com/documentation).

Synchronizacja czasu pomiedzy serwerami Windows

W systemie Windows nie istnieje narzgdzie synchronizujace czas w oparciu
o protokol NTP. Jednakze kompatybilny z NTP serwer czasu mozna znalez¢
w pakiecie Windows NT 4.0 Resource Kit.

Dalsze informacje na temat synchronizacji czasu w systemie Windows
znajduja si¢ w dokumentacji serwera.

Synchronizacja czasu w systemach Linux, Solaris i Tru64

Do synchronizacji czasu w systemach Linux, Solaris, Tru64 i NetWare mozna
wykorzysta¢ narzedzie TIMESYNC 5.09. Timesync 5.09 wchodzi w sktad
pakietu dodatkéw NetWare 5 Support Pack 2. Mozna go tez pobra¢ ze strony
pomocy technicznej firmy Novell (http://support.novell.com).

1 Jezeli w systemach Linux, Solaris lub Tru64 uruchomiony jest proces
xntpd, nalezy go przerwac.

¢ W systemie Linux wpisz /etc/rc.d/init.d/xntpd stop
+ W systemie Solaris wpisz /etc/init.d/xntpd stop

+ W systemie Tru64 wpisz /usr/sbin/init.d/xntpd stop

Aby ustawi¢ serwer systemu Linux, Solaris lub Tru64 jako serwer
synchronizacji czasu w sieci mieszanej, sktadajacej si¢ z serweréw NetWare
oraz Linux, Solaris lub Tru64:

1 Zmodyfikuyj plik ntp.conf.

+ W systemie Linux wprowadz nastepujace wyrazenie do pliku /etc/
ntp.conf:

server adres_IP_systemu_Linux
fudge adres_IP_systemu_Linux stratum 0O
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¢+ W systemie Solaris wprowadz nastgpujace wyrazenie do pliku /etc/
inet/ntp.conf:

server adres_IP_systemu_Solaris
fudge adres_IP_systemu_Solaris stratum 0

* W systemie Tru64 wprowadz nastgpujace wyrazenie do pliku /etc/
ntp.conf:

server adres_IP_systemu_Tru64
fudge adres_IP_systemu_Tru64 stratum 0

2 Uruchom proces xntpd.
¢ W systemie Linux wpisz /etc/rc.d/init.d/xntpd
+ W systemie Solaris,wpisz /etc/init.d/xntpd
+ W systemie Tru64 wpisz /usr/sbin/xntpd
3 Przeprowadz weryfikacje ntptrace.
Zostaja wyswietlone nastgpujace informacje:

| ocal host:stratuml, offset 0.000060. synch distance
0.01004, refid ’LCL

Numer warstwy to dowolna liczba z zakresu od 1 do 14.

4 Zataduj monitor na serwer NetWare > przejdz do strony Parametry
serwera > przejdz do pola Czas > przejdz do zrodto synchronizacji czasu
> wprowadz nastepujace wyrazenie:

¢+ W systemie Linux wpisz :
adres_IP_systemu_Linux :123;
¢ W systemie Solaris wpisz
adres_|P_systemu_Solaris :123;
¢+ W systemie Tru64 wpisz
adres_|P_systemu_Tru64 :123;
5 Zachowaj zmiany i wyjdz.

Umozliwia to serwerowi NetWare synchronizacj¢ czasu przy uzyciu
NTP.

Aby ustawi¢ system Linux, Solaris lub Tru64 jako klienta synchronizacji
czasu (Timesync):
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1 Wprowadz nastgpujacy wiersz do pliku /etc/ntp.conf (w systemach
Linux), /etc/inet/ntp.conf (w systemach Solaris) lub /etc/ntp.conf
(w systemach Tru64):

server adres_IP_serwera_timesync

2 Uzyj polecenia ntpdate do ustawienia na komputerze z systemem Linux,
Solaris lub Tru64, czasu jak najbardziej zblizonego do czasu na serwerze
Timesync.

3 Powtarzaj ponizsze polecenie do chwili dopasowania czasu do wskazan
serwera timesync:

ntpdate adres_IP_serwera_timesync
4 Uruchom xntpd.
5 Przeprowadz weryfikacje ntptrace.
Po kilku minutach wyswietlone zostana nastgpujace informacje:

| ocal host:stratum 2, offset 0.000055, synch distance
0. 02406 nazwa_serwera_Sol aris: stratum 1, offset
0. 000030, synch distance 0.01064, refid 'LCL

Numer warstwy w pierwszym wierszu moze by¢ dowolna liczba
z zakresu od 2 do 15. Jesli liczba ta jest nizsza od 16, to komputer
synchronizuje swoj czas z komputerem z wiersza drugiego.

Weryfikacja synchronizacji czasu

NetWare

Windows

Aby sprawdzi¢, czy czas w drzewie zostal zsynchronizowany, uruchom
DSREPAIR na serwerze drzewa, ktory posiada w stosunku do obiektu drzewa
uprawnienia nie mniejsze niz prawo odczytu/zapisu.

1 Na konsoli serwera zataduj DSREPAIR.
2 Wybierz polecenie Synchronizacja czasu.

Aby uzyska¢ pomoc w interpretacji tresci pliku dziennika, kliknij F1.

1 PrzejdZz do NDSCONSOLE > zaznacz DSREPAIR> kliknij Start.

2 Kliknij Napraw > Synchronizacja czasu.
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Linux, Solaris i Tru64
1 Wydaj nastgpujace polecenie:

ndsrepair -T
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Zrozumie¢ NDS

W rozdziale tym przedstawione zostaly pojgcia i elementy sktadajace sig na
produkt NDS®.

Katalog NDS

Najprosciej rzecz biorac, Katalog NDS to lista obiektow odzwierciedlajacych
zasoby sieciowe, np. uzytkownikow sieci, serwery, drukarki, kolejki wydruku
i aplikacje. Rysunek 2 przedstawia kilka obiektoéw w formie, w jakiej
widoczne sa one w oknie narze¢dzia zarzadzajacego ConsoleOne™.

Rysunek 2

E BFF Server % Organizational Role
*: Alias 13 Organizational Unit
Application [DO5] % Print Queue

[El &pplication Pwindows 3.x] &, Print Server

Application [windaws 95) & Printer
Application Mindows NT] Frofile

(oA Computer Template
L&, Directomny Map {3 zer
& Group Yolume

ﬂ Metw/are Server

Zaleznie od rzeczywistego schematu skonfigurowanego na serwerze NDS,
niektore z klas obiektow moga by¢ niedostepne.
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Dalsze informacje na temat obiektow mozna znalez¢ w sekcji
“Klasy i wlasciwo$ci obiektow” na stronie 105.

Fizycznie katalog jest przechowywany na serwerze w postaci zestawu plikow
bazy danych. Jesli na serwerze mieszcza si¢ wolumeny systemu plikow, to
pliki te mozna znalez¢ w wolumenie SYS. W przeciwnym wypadku katalog
jest przechowywany na serwerze.

Jesli w sieci istnieje wigcej niz jeden serwer NDS, katalog mozna replikowaé
na wiele serwerow.

Ulatwione zarzadzanie dzieki programowi ConsoleOne

Dzigki katalogowi NDS mozliwe jest tatwe, efektywne i elastyczne
zarzadzanie zasobami sieciowymi. Stuzy on ponadto za sktadnicg informacji
o uzytkownikach, na potrzeby oprogramowania do pracy grupowe;j i innych
aplikacji. Aplikacje te uzyskuja dostep do katalogu za posrednictwem
stanowiacego norm¢ w branzy protokotu LDAP (Lightweight Directory
Access Protocol).

Latwos¢ zarzadzania ustugami NDS wynika z takich cech, jak efektywna
struktura drzewa, zintegrowane narz¢dzia do zarzadzania, oraz pojedynczy
punkt logowania i uwierzytelniania.

Konsolg zarzadzania jest dla NDS program ConsoleOne, bedacy aplikacja
w 100% napisana w jezyku Java*, stanowiacy zorientowana na ushugi
katalogowe bazg do uruchamiania sieciowych narzedzi administracyjnych
firmy Novell. Aplikacje zarzadzajace sa “podpigte” do ConsoleOne, ktéra
stanowi intuicyjny interfejs graficzny i pojedynczy punkt kierowania
wszystkimi funkcjami administracyjnymi i zarzadzajacymi. Przystawki firmy
Novell do ConsoleOne w petni wykorzystuja NDS, co umozliwia
administracjg oparta na roli oraz zapewnia wigkszy poziom bezpieczenstwa.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat, patrz Podrecznik uzytkownika
ConsoleOne.

Efektywna struktura drzewa

NDS organizuje obiekty w strukture o postaci drzewa, rozpoczynajaca si¢ od
najwyzszego obiektu Drzewo, ktéremu nadawana jest nazwa drzewa.
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Obiekty kontenera

Niezaleznie od tego, czy serwery NDS pracuja na platformie NetWare®,
UNIX* czy Windows* NT*, wszystkie zasoby moga by¢ przechowywane
w obrebie tego samego drzewa. Aby tworzy¢ obiekty, nadawac
uprawnienia, zmienia¢ hasta lub zarzadza¢ aplikacjami, nie trzeba mie¢
dostepu do konkretnego serwera lub domeny.

Dzigki hierarchicznej strukturze drzewa administrator zyskuje niezwykta
elastycznos¢ i zdolno$¢ zarzadzania. Korzysci te wynikaja przede
wszystkim z nastgpujacych dwodch cech elementow: obiektow-kontenerow
i dziedziczenia ustawien.

Obiekt gtowny [Root], znany z poprzednich wersji NDS, zmienit teraz
nazwe¢ na Drzewo. Przedstawia to Rysunek 3 na stronie 101.

Rysunek 3

@ [Root] > &4 TREE
L 2 Organization -5 Oryanization
L =g Organizational Unit - -8 Organizational Unit

Dzigki kontenerom mozliwe jest zarzadzanie obiektami zebranymi
w zestawy, w odrdznieniu od zarzadzania pojedynczymi obiektami. Istnieja
trzy zasadnicze klasy kontenerow. Prezentuje je Rysunek 4.

Rysunek 4

=& TREE
&8 Organization
- #-78 Organizational Unit

@ Obiekt Drzewo jest najwyzszym obiektem kontenerowym w drzewie.
Zwykle zawiera on reprezentujacy przedsigbiorstwo obiekt organizacji.

r%‘. Organizacja to zwykle pierwsza z klas konteneréw ponizej obiektu
drzewa. Obiekt organizacji nosi najczesciej taka sama nazwe, jak
przedsigbiorstwo. W przypadku matych firm zarzadzanie jest proste, gdyz
bezposrednio pod obiektem organizacji mieszcza si¢ wszystkie inne
obiekty.
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2g Jednostka organizacyjna (OU) - obiekty tego typu moga by¢ tworzone pod
organizacja, dla rozréznienia regiondéw geograficznych, odgatezien sieci lub
samodzielnych dzialéw. Tworzac kolejna lini¢ jednostek organizacyjnych
mozna dokona¢ dalszego podziatu drzewa.

Kolejne klasy konteneréw, wykorzystywane zwykle w sieciach o zasiggu
migdzynarodowym, to Kraj i Lokalizacja. Czynno$¢ wykonana w stosunku do
obiektu kontenera odnosi si¢ do wszystkich obiektow wchodzacych w jego
sktad.

Zat6ézmy, ze uzytkownik Anna ma uzyskaé catkowita kontrolg nad
wszystkimi obiektami w kontenerze Ksiggowo$¢ (Accounting). Patrz
Rysunek 5 na stronie 102.

Rysunek 5
t_\ & Bookkeepers
S==1 " counting ‘:5 Ay
& Bl
& Bob
Database
@ LaserPrinter

Aby tego dokona¢, prawym przyciskiem myszy kliknij obiekt Ksiggowos¢
> wybierz opcjg Dysponenci (powiernicy) tego obiektu > dodaj Anng jako
dysponenta. Kolejna czynno$cia jest wybor uprawnien nadawanych Annie

1 kliknigcie OK. Anna ma teraz prawo do zarzadzania aplikacja Baza danych,
grupa Ksiggowe, drukarka Laserowa, a takze uzytkownikami o nazwach
Anna, Marek i Robert.

Dziedziczenie

Kolejng atrakcyjna cecha NDS jest dziedziczenie uprawnien. Pojgcie to
oznacza, ze uprawnienia “sptywaja” w dot na wszystkie kontenery w obrgbie
drzewa. Dzigki temu mozliwe jest nadawanie uprawnien za pomocg bardzo
malej liczby przydzialow. Zaldozmy np., ze uprawnienia zarzadcze maja by¢
nadane wszystkim obiektom, ktére przedstawia Rysunek 6.
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Rysunek 6

- ¥ TREE
2 Yourla

=8 Eas
#-7H Allentoem
- forkioem

3" wasi
# 8 Timring
+-"8 Towonko

Mozna dokona¢ nastepujacych przydziatow:

¢ Po przyznaniu uprawnien uzytkownika do obiektu Allentown
uzytkownik moze zarzadza¢ jedynie obiektami wchodzacymi w sktad
kontenera Allentown.

¢ Po przyznaniu uprawnien uzytkownika do obiektu Wschod uzytkownik
moze zarzadza¢ obiektami mieszczacymi si¢ w kontenerach Wschod,
Allentown i Yorktown.

¢ Po przyznaniu uprawnien uzytkownika do obiektu TwojaF uzytkownik
moze zarzadza¢ dowolnymi obiektami wchodzacymi w skiad wszystkich
widocznych kontenerow.

Dalsze informacje na temat przyznawania uprawnien mozna znalez¢ w sekcji
“Uprawnienia NDS” na stronie 148.

Zintegrowane narzedzie do zarzadzania (ConsoleOne)

ConsoleOne to narzedzie stuzace do zarzadzania cala siecia. Pelni ono role
konsoli centralnej, za ktérej posrednictwem mozna sterowac kazdym
aspektem sieci.

Korzystajac z ConsoleOne, pracujacego na komputerze pod systemem
Windows 95, 98 lub NT, na serwerze NetWare lub w systemie UNIX, mozna
wykonywac¢ nastgpujace zadania zwiazane z nadzorem w sieci:

+ Konfiguracja LDAP- oraz dostgp do NDS za pomoca XML

+ Tworzenie obiektow odpowiadajacych uzytkownikom, urzadzeniom
1 zasobom sieciowym

¢ Definiowanie szablonéw przydatnych podczas tworzenia nowych kont
uzytkownikow
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* Wyszukiwanie, modyfikowanie, przenoszenie i usuwanie obiektow
wchodzacych w sktad sieci

¢ Definiowanie uprawnien i rol w celu przydzielenia uprawnien
administracyjnych

¢ Rozbudowywanie schematu NDS, aby mozliwe bylo tworzenie
specyficznych typow i wlasciwosci obiektow

¢ Partycjonowanie i replikacja bazy danych NDS na wielu serwerach

¢ Zarzadzanie plikami i folderami w wolumenach systemu NetWare

ConsoleOne stanowi kompleksowa bazg do wykonywania innych funkcji
zwiazanych z zarzadzaniem, w zaleznosci od aplikacji-przystawek
zatadowanych do ConsoleOne. Aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat,
patrz “Podstawowe opcje administracyjne” w ConsoleOne - Podrecznik
uzytkownika.

Ponizej przedstawiono listg przystawek (snapins) do ConsoleOne:
¢ Reguly DirXML
¢ Obstuga DNS/NDS
¢ Kreator konfiguracji sterownika aplikacji
¢ Kreator importu/eksportu NDS
+ Novell Certificate Server (serwer certyfikatow)
¢ Administracja NDS
¢ Partycjonowanie i replikacja NDS
+ Novell Reporting Services (ustugi raportowania)
+ Kreator konfiguracji repliki filtrowane;j
+ NDS dla systemu NT
+ Protokot lokalizacji ustug SLP (Service Location Protocol)
¢ Menedzer indeksow
¢ Novell LDAP (NLDAP)
+ NDS Wanman
¢ Zarzadzanie kontami (Account Management) dla systeméw Solaris
i Linux

¢ Administracja systemem DirXML
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Jeden punkt logowania i uwierzytelniania

Dzigki NDS uzytkownicy loguja si¢ do globalnego katalogu, wigc nie ma
potrzeby zarzadzania wieloma kontami serwerowymi lub kontami domeny
dla kazdego z uzytkownikdw, jak réwniez nie ma potrzeby zarzadzania
relacjami powierniczymi i uwierzytelnienia przy przechodzeniu migdzy
domenami.

Katalog jest zabezpieczany za pomoca funkcji uwierzytelniania
uzytkownikow. Zanim uzytkownik bedzie mogt przystapi¢ do logowania,
w katalogu musi by¢ utworzony obiekt uzytkownika. Obiekt uzytkownika
posiada okreslone wtasciwosci, m.in. nazwg 1 hasto.

W chwili logowania NDS poréwnuje hasto wpisane przez uzytkownika
z hastem przechowywanym w katalogu w obiekcie tego uzytkownika. Jesli
hasto jest prawidlowe, NDS przyznaje uzytkownikowi uprawnienia dostgpu.

Klasy i wtasciwosci obiektéw

Lista obiektow

Definicje poszczegdlnych typow obiektow NDS nosza nazwg klas obiektow.
Przyktadowo, klasami obiektow sa Uzytkownik i Organizacja. Kazda z klas
charakteryzuje si¢ okreslonymi wlasciwosciami. Np. obiekt uzytkownika
charakteryzuja takie wlasciwosci, jak Nazwa, Hasto, Nazwisko itd.

Schemat definiuje klasy obiektow i wtasciwosci, a takze reguty rzadzace
zawartoscia (w ktorych kontenerach moga si¢ miescic ktore obiekty). Produkt
NDS dostarczany jest z gotowym schematem bazy, ktoéry moze by¢
rozbudowany przez administratora lub wykorzystywane aplikacje. Dalsze
informacje na temat schematow znajduja si¢ w sekcji “Schemat” na

stronie 128.

Obiekty-kontenery mieszcza inne obiekty i stuza do dzielenia drzewa na
galezie, natomiast obiekty-liScie reprezentujg zasoby sieciowe.

Tabela 14 oraz Tabela 15 na stronie 107 zawieraja listg klas obiektow NDS.
Dodatkowe ustugi zainstalowane w sieci moga tworzy¢ nowe klasy obiektow,
nie uwzglednione w ponizszym spisie. Ponadto, w przypadku niektérych
platform systemowych - hostéw NDS - niektdre z klas moga by¢ niedostgpne.
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Tabela 14

Kontener (Skrot) Opis

Drzewo Stanowi element poczatkowy drzewa.
Aby uzyskac wiecej informaciji, patrz
“‘Drzewo” na stronie 109.

Kraj (C) Wskazuje kraje, w ktérych obecna jest

sie¢; ponadto pozwala zorganizowaé
pozostate obiekty katalogu w obrebie
kraju. Aby uzyskac wiecej informacii,
patrz “Kraj” na stronie 112.

Kontener licenc;ji (LC)

Tworzony automatycznie w chwili
zainstalowania certyfikatu licenc;ji lub
utworzenia certyfikatu pomiarowego
przy uzyciu technologii NLS (Novell
Licensing Services). W trakcie instalac;ji
aplikacja obstugujgca NLS tworzy

w drzewie kontener LC, a nastepnie,
obiekt-lis¢ nowego obiektu - Certyfikat
licenciji.

Organizacja (O)

Pomaga w organizowaniu pozostatych
obiektéw mieszczacych sie w katalogu.
Obiekt Organizacja potozony jest

0 poziom nizej niz obiekt Kraj (jesli ten
ostatni zostat uzyty). Aby uzyskaé
wiecej informacji, patrz “Organizacja”
na stronie 110.

Jednostka organizacyjna (OU)

Pomaga w dalszym organizowaniu
pozostatych obiektéw w katalogu.
Obiekt OU potozony jest o poziom nizej
niz obiekt organizacji. Aby uzyskaé
wiecej informacji, patrz “Jednostka
organizacyjna” na stronie 111.
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Tabela 15

Obiekt-lis¢

Opis

Serwer AFP

Stanowi reprezentacje serwera
protokotu AppleTalk* Filing Protocol,
petnigcego role wezta w sieci NDS.
Zwykle pracuje on réwniez jako router
sieci NetWare i serwer AppleTalk
obstugujacy kilka komputeréw typu
Macintosh*.

Alias

Odnosnik wskazujacy rzeczywiste
potozenie obiektu w katalogu. Dzieki
zastosowaniu aliaséw dowolny obiekt
potozony w pewnym miejscu katalogu
moze rownoczesnie pozornie
znajdowac sie gdzie indziej. Aby
uzyskac¢ wiecej informacji, patrz “Alias”
na stronie 119.

Aplikacja

Stanowi reprezentacje aplikacji
sieciowej. Dzieki obiektom aplikaciji
uproszczone sg zadania zwigzane

z administracjg, np. nadawanie
uprawnien, dostosowywanie skryptéw
logowania i uruchamianie aplikaciji.

Komputer

Reprezentuje komputer pracujacy
w sieci.

Mapa katalogu

Odnosi sie do katalogu w systemie
plikéw. Aby uzyskac¢ wiecej informacii,
patrz “Mapa katalogu” na stronie 121.

Grupa

Pozwala nada¢ nazwe liscie obiektow
uzytkownika znajdujacych sie

w katalogu. Zamiast przyznawac
uprawnienia poszczegoinym
uzytkownikom, mozna je nada¢ grupie,
poniewaz zostang one automatycznie
odziedziczone przez nalezace do niej
obiekty. Aby uzyskac¢ wiecej informaciji,
patrz “Grupa” na stronie 119.
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Obiekt-lis¢

Opis

Certyfikat licenc;ji

Wykorzystywany przez technologie
NLS (Novell Licensing Services) do
instalowania certyfikatow licenc;ji
produktow w postaci obiektéw bazy
danych. Obiekty tego typu sg
dodawane do kontenera Produkt
licencjonowany podczas instalacji
aplikacji zgodnej z NLS.

Rola organizacyjna

Okresla pozycje lub role w obrebie
organizacji.

Kolejka wydruku

Stanowi reprezentacje sieciowej kolejki
wydruku.

Serwer wydruku

Stanowi reprezentacje sieciowego
serwera wydruku.

Drukarka

Stanowi reprezentacje drukarki
sieciowe;j.

Profil

Stanowi reprezentacje skryptu
logowania uzywanego przez grupe
uzytkownikow, ktorzy muszg korzystac
ze wspolnego zestawu polecen skryptu
logowania. Uzytkownicy ci nie muszg
naleze¢ do tego samego kontenera.
Aby uzyskac wiecej informaciji, patrz
“Profil” na stronie 122.

Serwer

Stanowi reprezentacje serwera, na
ktérym pracuje dowolny system
operacyjny. Aby uzyskac wiecej
informaciji, patrz “Serwer” na
stronie 113.

Szablon

Stanowi reprezentacje zestawu
standardowych wiasciwosci obiektu
uzytkownika, ktére moga byc¢
stosowane wobec kazdego
nowotworzonego obiektu tego typu.

Uzytkownik

Stanowi reprezentacje oséb
korzystajacych z sieci. Aby uzyskacé
wiecej informac;ji, patrz “Uzytkownik” na
stronie 115.
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Obiekt-lis¢ Opis

Nieznany Stanowi reprezentacje obiektu, dla
ktérego w ConsoleOne nie istnieje
domysina ikona.

Wolumen Stanowi reprezentacje dostepnego
w sieci wolumenu fizycznego. Aby
uzyskaé¢ wiecej informacji, patrz
“Wolumen” na stronie 114.

Klasy konteneréw

Drzewo

@ Kontener Drzewo, dawniej nazywany obiektem gtéwnym [Root],
tworzony jest w chwili pierwszej instalacji ustug NDS na serwerze
sieciowym. Jest to kontener potozony najwyzej w hierarchii drzewa, zwykle
mieszczacy obiekty organizacji, krajow lub aliasoéw.

Co reprezentuje ten obiekt?

Obiekt drzewa odpowiada najwyzszemu poziomowi drzewa.

Zastosowanie

Obiekt ten wykorzystywany jest do nadawania uprawnien o charakterze
uniwersalnym. Dzigki zasadzie dziedziczenia wszelkie uprawnienia nadane
w stosunku do obiektu drzewa maja zastosowanie wobec wszystkich
pozostatych obiektéw w strukturze drzewa. Patrz “Uprawnienia NDS” na
stronie 148. Zgodnie z ustawieniami domys$lnymi powiernik [Public] posiada
w stosunku do obiektu drzewa uprawnienia do przegladania, a Admin
uprawnienia nadzorcze.

Wazne wlasciwosci

Obiekt drzewa posiada Nazwg, ktora jest rtOwnoznaczna z nazwa drzewa
podang przez administratora podczas instalowania pierwszego serwera. Jest
ona widoczna podczas przegladania struktury hierarchicznej w oknie
programu ConsoleOne.
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Organizacja

i‘%‘: Kontener Organizacja jest tworzony podczas pierwszej instalacji ushug
NDS na serwerze sieciowym. Kontener ten potozony jest na szczycie
hierarchii, ponizej obiektu drzewa, i mies$ci zwykle obiekty jednostek
organizacyjnych oraz obiekty-liScie.

W pierwszym kontenerze organizacji tworzony jest domyslnie obiekt
uzytkownika o nazwie Admin.

Co reprezentuje ten obiekt?

Przewaznie obiekt organizacji reprezentuje cate przedsigbiorstwo, chociaz
pod obiektem drzewa mozna utworzy¢ dalsze obiekty tego typu. Zwykle ma
to miejsce w przypadku sieci, w ktdrych wyraznie wyrdzniaja si¢ regiony
geograficzne lub firm, ktore posiadaty oddzielne drzewa NDS, a nastgpnie
polaczyly si¢ w jedno przedsigbiorstwo.

Zastosowanie

Sposob wykorzystania obiektow organizacji zalezy od wielkosci 1 struktury
sieci. Jesli sie¢ jest nieduza, wszystkie obiekty-liScie powinno si¢ umiesci¢
w jednym obiekcie organizacji.

W przypadku wigkszych sieci obiekty jednostek organizacyjnych mozna
utworzy¢ pod obiektem organizacji, dzigki czemu utatwione bedzie
wyszukiwanie zasobow sieciowych i zarzadzanie nimi. Przykladowo, obiekty
jednostek organizacyjnych mozna stworzy¢ dla poszczegdlnych wydziatlow
lub oddziatéw firmy.

W sytuacji, gdy sie¢ obejmuje kilka lokalizacji, nalezy stworzy¢ oddzielne
obiekty jednostek organizacyjnych dla poszczegolnych lokalizacji
mieszczacych si¢ w obiekcie organizacji. W ten sposob, posiadajac
odpowiednia 1lo$¢ serwerdw (lub planujac zwigkszenie ich liczby), mozna
w logiczny sposob podzieli¢ katalog na partycje zgodnie z granicami
lokalizacji.

Chcac w tatwy sposob udostepnié w sieci zasoby firmy, np. drukarki,
wolumeny lub aplikacje, nalezy w obrgbie obiektu organizacji stworzy¢
odpowiadajace im obiekty (drukarka, wolumen, aplikacja).

Wazne wlasciwosci

Ponizej wymienione zostaly najbardziej uzyteczne wlasciwosci obiektu
organizacji. Jedyna wymagana wlasciwoscia jest Nazwa. Aby wys$wietli¢
petina listg wiasciwosci, nalezy wybraé obiekt w oknie programu ConsoleOne.
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Kliknij Pomoc, aby wys$wietli¢ opis wlasciwosci znajdujacych si¢ na
poszczegolnych stronach.

+ Nazwa

Przewaznie wtasciwosc ta jest rtOwnowazna nazwie przedsigbiorstwa.
Mozna ja oczywiscie dla utatwienia skroci¢. Przyktadowo, jesli firma
nosi nazwe Twoja Ulubiona Firma, mozna uzy¢ skrétu TwojaFirma.

Nazwa organizacji pojawia si¢ nastegpnie jako element kontekstu
wszystkich tworzonych ponizej obiektow.

¢ Skrypt logowania

Wiasciwos¢ Skrypt logowania zawiera polecenia, ktore sa wykonywane
przez wszystkie obiekty uzytkownika mieszczace si¢ bezposrednio

w obiekcie organizacji. Sq one wykonywane w chwili, gdy uzytkownik
loguje si¢ do systemu.

Jednostka organizacyjna

“E Za pomoca konteneréw jednostek organizacyjnych mozna przeprowadzi¢
dalszy podzial drzewa. Tworzy sig je w programie ConsoleOne jako elementy
obiektow organizacji, kraju lub innych jednostek organizacyjnych.

Moga si¢ w nich miesci¢ kolejne jednostki organizacyjne albo obiekty-liscie,
np. uzytkownicy lub aplikacje.

Co reprezentuje ten obiekt?

Przewaznie obiekt ten stanowi reprezentacj¢ dzialu przedsigbiorstwa

1 zawiera zestaw obiektow powigzanych wzajemnymi zalezno$ciami dostgpu.
Typowym przykladem jest zbior uzytkownikow, wraz z uzywanymi przez
nich drukarkami, wolumenami i aplikacjami.

Na najwyzszym poziomie obiekty jednostek organizacyjnych moga
odpowiadaé poszczegdlnym lokalizacjom (oddzielonym taczami WAN).

Zastosowanie

Sposob wykorzystania obiektow jednostek organizacyjnych zalezy od
wielkosci 1 struktury sieci. Jesli sie€ jest nieduza, prawdopodobnie wcale nie
beda potrzebne.

W przypadku wigkszych sieci obiekty jednostek organizacyjnych mozna
utworzy¢ pod obiektem organizacji, dzigki czemu utatwione bedzie
wyszukiwanie zasobow sieciowych i zarzadzanie nimi.
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Kraj

Przyktadowo, obiekty jednostek organizacyjnych mozna stworzy¢ dla
poszczegdlnych wydziatow lub oddziatow firmy. Nalezy pamigtac, ze
najlepszym sposobem na uproszczenie administracji jest umieszczenie
obiektow uzytkownikéw w tej samej jednostce organizacyjnej, co najczesciej
wykorzystywane przez nich zasoby.

W sytuacji gdy sie¢ obejmuje kilka lokalizacji mozna stworzy¢ oddzielne
jednostki organizacyjne dla poszczegdlnych lokalizacji zawartych w obiekcie
organizacji. W ten sposob, posiadajac odpowiednia ilo$¢ serwerdw (lub
planujac zwigkszenie ich liczby) mozna w logiczny sposob podzieli¢ katalog
na partycje, zgodnie z granicami lokalizacji.

Wazne wlasciwosci

Ponizej wymienione zostaty najpozyteczniejsze wlasciwosci obiektu
jednostki organizacyjnej. Jedyna wymagana wtasciwoscia jest Nazwa. Aby
wyswietli¢ pelna liste wlasciwosci, nalezy wybraé obiekt w oknie programu
ConsoleOne. Kliknij Pomoc, aby wyswietli¢ opis wlasciwosci znajdujacych
si¢ na poszczeg6lnych stronach.

+ Nazwa

Przewaznie wlasciwos$¢ ta jest jednoznaczna z nazwa dzialu. Mozna ja
oczywiscie dla utatwienia skrocié. Przyktadowo, jesli dziat nosi nazwe
Zobowigzania, mozna uzy¢ skrotu Z.

Nazwa jednostki organizacyjnej pojawia si¢ nastgpnie jako element
kontekstu wszystkich tworzonych ponizej obiektow.

¢ Skrypt logowania

Skrypt logowania zawiera polecenia, ktore sa wykonywane przez
wszystkie obiekty uzytkownika mieszczace si¢ bezposrednio w obiekcie
OU. Sg one wykonywane w chwili, gdy uzytkownik loguje si¢ do
systemu.

h Obiekty Kraj mozna tworzy¢ bezposrednio pod obiektem drzewa przy
uzyciu programu ConsoleOne. Ich zastosowanie jest opcjonalne, a obecno$¢
wymagana jedynie w przypadku taczenia si¢ z okre§lonymi katalogami
globalnymi X.500.
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Co reprezentuje ten obiekt?

Obiekt ten stanowi reprezentacje politycznej tozsamosci lezacej pod nim
galezi drzewa.

Zastosowanie

Wigkszos¢ administratorow unika tworzenia obiektow kraju, nawet jesli sie¢
obejmuje swoim zasiggiem kilka panistw, poniewaz w ten sposob drzewo
rozrasta si¢ o kolejny niepotrzebny poziom. Zaleznie od
wielonarodowosciowej struktury sieci dozwolone jest tworzenie jednego lub
wigkszej liczby podlegtych obiektowi drzewa obiektow kraju. Kontenery tego
typu nie moga zawiera¢ obiektow innych niz organizacje.

Jesli administrator zaniechat tworzenia obiektu Kraj, a nastepnie okazato sig,
ze bedzie on jednak potrzebny, to w kazdej chwili mozna zmodyfikowaé
drzewo i uzupeic¢ je o nowe obiekty.

Wazne wlasciwosci

Jedyna wiasciwoscia obiektu Kraj jest dwuliterowa nazwa. Nazwy obiektow
tego typu odpowiadaja standardowym dwuliterowym kodom krajow:
US, UK, PL itd.

Klasy obiektéw typu lisé

Serwer

ﬂ Obiekty tego typu sa tworzone automatycznie, za kazdym razem, gdy na
serwerze instalowany jest NDS. Klasa obiektu moze by¢ dowolny serwer, na
ktoérym pracuje NDS.

Mozna rowniez utworzy¢ klasg obiektu reprezentujaca serwery bindery -
NetWare 2 lub NetWare 3.

Co reprezentuje ten obiekt?

Obiekt serwera stanowi reprezentacj¢ serwera NDS lub serwera pracujacego
w oparciu o bazg bindery (NetWare 2 lub NetWare 3).
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Wolumen

Zastosowanie

Serwer stuzy za punkt odniesienia na potrzeby operacji replikacji.
W przypadku obiektu serwera reprezentujacego serwer bindery mozliwe jest
zarzadzanie wolumenami serwera przy uzyciu ConsoleOne.

Wazne wilasciwosci

Jedna z wielu wlasciwosci obiektu serwera jest adres sieciowy. Aby
wyswietli¢ pelna liste wlasciwosci, nalezy wybraé obiekt w oknie programu
ConsoleOne. Kliknij Pomoc, aby wyswietli¢ opis wlasciwosci znajdujacych
si¢ na poszczego6lnych stronach.

¢ Adres sieciowy

Wtasciwos¢ ta zawiera informacje na temat protokotu i adresu serwera
w postaci numeru. Dane te sa pomocne w diagnozowaniu problemow
wystepujacych na poziomie pakietow.

W chwili utworzenia fizycznego wolumenu na serwerze, w strukturze
drzewa automatycznie tworzony jest obiekt wolumenu. DomysInie nazwa
obiektu wolumenu sktada si¢ z nazwy serwera, podkreslenia i dotaczone;j

nazwy wolumenu fizycznego (np.. TWOJSERWER SYYS).

Obiekty tego typu obstugiwane sa wytacznie w przypadku platformy
NetWare. Nie mozna ich wykorzysta¢ do zarzadzania partycjami systemu
plikow UNIX.

Co reprezentuje ten obiekt?

Obiekt wolumenu reprezentuje fizyczny wolumen na serwerze, niezaleznie od
tego, czy jest to dysk umozliwiajacy zapis, CD-ROM czy inny no$nik danych.
Obiekt nie zawiera informacji na temat plikow i katalogéw w wolumenie
fizycznym, jednakze dostep do tych informacji mozna uzyskaé za
posrednictwem programu ConsoleOne. Informacje te sa przechowywane
przez sam system plikow.

Zastosowanie

Aby zarzadza¢ plikami i katalogami w wolumenie fizycznym, kliknij ikong
wolumenu w oknie programu ConsoleOne. ConsoleOne prezentuje
informacje dotyczace wolumenu, wolnego obszaru na dysku, obszaru zapisu
w katalogu i statystyki kompres;ji.
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Uzytkownik

W obrebie drzewa mozna takze stworzy¢ obiekty wolumenu dla wolumenow
systemow NetWare 2 i NetWare 3.

Wazne wlasciwosci

Obok wymaganych wtasciwosci: nazwy 1 wolumenu macierzystego, obiekt
wolumen posiada réwniez inne wazne wtasciwosci.

+ Nazwa

Nazwa obiektu wolumenu stanowiacego element drzewa. Domy$lnie
nazwa ta wywodzi si¢ z nazwy wolumenu fizycznego, jednakze mozna ja
zmienic.

¢ Serwer macierzysty
Serwer, na ktorym znajduje si¢ wolumen.

* Wersja
Wtasciwos¢ ta zawiera informacje na temat wersji systemu NetWare lub
NDS serwera macierzystego wolumenu.

¢ Wolumen macierzysty

Nazwa wolumenu fizycznego. Poniewaz nazwa obiektu wolumenu nie
musi odpowiada¢ fizycznej nazwie wolumenu, wlasciwos$¢ ta jest
konieczna, aby mozliwe byto skojarzenie obiektu z jego fizycznym
odpowiednikiem.

& Obiekt uzytkownika jest wymagany podczas logowania. Po
zainstalowaniu w drzewie pierwszego serwera tworzony jest obiekt
uzytkownika o nazwie Admin. Za pierwszym razem nalezy zalogowac si¢
jako Admin.

Istnieja nastgpujace metody tworzenia lub importowania obiektow
uzytkownika:

+ ConsoleOne

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat programu ConsoleOne, patrz
Podrecznik uzytkownika ConsoleOne.

+ Replica Advisor - asystent NDS na platformie NT

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat modutu Replica Advisor, patrz
Account Management - Podrecznik administratora.
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+ Pliki wsadowe z baz danych

Dalsze informacje na temat korzystania z plikow wsadowych znajduja si¢
w sekcji “Projektowanie drzewa NDS” na stronie 70.

¢ Narzedzia uaktualniania systemu NetWare

Dalsze informacje na temat narzedzi uaktualniajacych, oraz kwestii
importu uzytkownikow istniejacych serwerdow bindery, znajduja si¢
w sekcji “Projektowanie drzewa NDS” na stronie 70.

Co reprezentuje ten obiekt?

Obiekt uzytkownika stanowi reprezentacje osoby korzystajacej z sieci.

Zastosowanie

Obiekty tego typu nalezy utworzy¢ dla wszystkich uzytkownikéw checacych
korzysta¢ z sieci. Cho¢ obiektami uzytkownikdw mozna zarzadzaé
indywidualnie, to mozna tez zyskac na czasie, stosujac si¢ do nastgpujacych
zalecen:

+ Ustawiajac przy uzyciu szablonow domys$lne wtasciwosci dotyczace
wigkszosci obiektow uzytkownikow. Szablon jest automatycznie
stosowany do nowotworzonych uzytkownikoéw (a nie w stosunku do
uzytkownikow istniejacych).

+ Tworzac obiekty grup umozliwiajace zarzadzanie zbiorami
uzytkownikow.

¢ Przyznajac uprawnienia za posrednictwem kontenerow petiacych rolg
powiernikéw, dzigki czemu maja one zastosowanie wobec wszystkich
podlegtych obiektow uzytkownika.

¢ Zaznaczajac wiele obiektow uzytkownika poprzez kliknigcie obiektu
z jednoczesnym naci$nigciem klawisza Shift lub Ctrl. W ten sposéb
mozna zmieni¢ ustawienia wlasciwosci dla wszystkich wybranych
obiektow uzytkownika.

Wazne wlasciwosci

Obiekty tego typu posiadaja ponad 80 wlasciwosci. Aby wyswietli¢ pelna
listg, nalezy wybra¢ obiekt w oknie programu ConsoleOne. Kliknij Pomoc,
aby wyswietli¢ opis wlasciwosci znajdujacych sig¢ na poszczegdlnych
stronach.
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Wiasciwosciami wymaganymi sa Nazwa logowania i Nazwisko. Ponizsza
lista prezentuje wspomniane powyzej, oraz niektore z najbardziej przydatnych
wlasciwosci.

+ Data waznosci konta: Dzigki tej wlasciwo$ci mozliwe jest ograniczenie

okresu obowiazywania konta uzytkownika. Po uptywie daty waznoS$ci
konto zostaje zablokowane, a uzytkownik traci mozliwos$¢ zalogowania sig.

+ Konto wytaczone: Warto$¢ tej wlasciwosci jest generowana przez system
i informuje o blokadzie konta, uniemozliwiajacej uzytkownikowi
zalogowanie si¢. Blokada moze wystapi¢ w przypadku wygasniecia
konta lub kilkukrotnego wprowadzenia niewtasciwego hasta przez
uzytkownika.

+ Wymuszaj okresowe zmiany hasta: Wiasciwos¢ ta pozwala na
zwigkszenie stopnia bezpieczenstwa poprzez wymuszenie na
uzytkowniku zmiany hasta po wyznaczonym okresie czasu.

¢ Przynalezno$¢ do grup: Wiasciwo$¢ ta zawiera listg wszystkich obiektow
grup, ktorych cztonkiem jest uzytkownik.

+ Katalog domowy: Wiasciwos¢ ta precyzuje wolumen systemu NetWare
i §ciezke w systemie plikéw, wiodace do wlasnych plikow uzytkownika.
Wigkszo$ci administratorow odpowiada mozliwo$¢ utworzenia takiego
katalogu, poniewaz wowczas pliki robocze uzytkownika moga by¢
przechowywane w sieci.

Katalog, do ktérego odwoluje sig ta wlasciwo$¢ moze by¢ tworzony
automatycznie w chwili rejestrowania nowego obiektu uzytkownika.

¢ Ostatnie logowanie: Generowana automatycznie wlasciwos¢ informujaca
o dacie i godzinie ostatniego logowania sig¢ uzytkownika.

+ Nazwisko: Mimo ze wlasciwos¢ ta jest wymagana przez system, nie jest
ona bezposrednio wykorzystywana w NDS. Z niej, oraz innych
wiasciwosci identyfikujacych uzytkownika, np. imienia, funkcji,
lokalizacji i numeru faksu, moga korzysta¢ aplikacje wykorzystujace
baze nazw NDS.

¢ Ograniczenie liczby rownoczesnych potaczen: Wiasciwosc¢ ta pozwala na
ustalenie maksymalnej liczby sesji sieciowych danego uzytkownika
w dowolnym momencie.
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+ Nazwa logowania: Nazwa wy$wietlana w oknie programu ConsoleOne
obok ikony uzytkownika. Ponadto, nazwe t¢ podaje uzytkownik podczas
logowania.

W NDS nie jest konieczne, aby nazwy logowania byly unikatowe na

skale catej sieci, lecz jedynie w obrebie poszczegdlnych kontenerow.

Jednakze, chcac uprosci¢ administracjg, mozna zadecydowaé

o wprowadzeniu niepowtarzalnych nazw logowania w obrebie catego
przedsigbiorstwa.

Zwykle nazwa logowania stanowi kombinacjg liter imienia i nazwiska,
np. dla Jana Kowalskiego moze ona brzmie¢ JANK lub JKOWALSKI.

¢ Skrypt logowania: Wlasciwos¢ ta pozwala utworzy¢ dla danego obiektu
uzytkownika liste specyficznych polecen logowania. W chwili gdy
uzytkownik loguje si¢ do systemu, najpierw wykonywany jest skrypt
logowania kontenera. Nastgpnie, jesli obiekt uzytkownika znajduje si¢ na
liscie elementéw obiektu Profil, wykonywany jest skrypt profilu. Na
koniec wykonywany jest skrypt logowania uzytkownika (jesli taki istnieje).

Aby ograniczy¢ ilo$¢ czasu poswigconego realizacji zadan
administracyjnych, nalezy umiesci¢ jak najwigksza liczbe polecen
logowania w skryptach kontenerow. Korzystajac ze skryptu uzytkownika
mozna natomiast zarzadza¢ wyjatkowymi potrzebami, r6Znigcymi sig¢ od
potrzeb ogolnych.

¢ Ograniczenia czasu logowania: Wiasciwos¢ ta pozwala na okreslenie
godzin i dni, kiedy uzytkownikowi wolno zalogowac si¢ do systemu.

¢ Adresy sieciowe: Wiasciwo$¢ ta zawiera wygenerowane przez system
warto$ci stanowiace liste wszystkich adresow IPX oraz/Iub IP z ktorych
zalogowat si¢ uzytkownik. Dane te sq pomocne w diagnozowaniu
problemoéw wystepujacych na poziomie pakietow.

+ Zadaj hasta: Wtasciwos¢ ta pozwala zadecydowac, czy logujac sie
uzytkownik musi podawac¢ hasto. Dalsze, spokrewnione wlasciwosci
pozwalaja na zdefiniowanie ogolnych ograniczen w stosunku do hasta,
np. jego dtugosci.

¢ Uprawnienia dostgpu do plikow i katalogow: Wlasciwo$¢ ta zawiera liste
wszystkich uprawnien przydzielonych temu uzytkownikowi w stosunku
do systemu plikow NetWare. Korzystajac z programu ConsoleOne,
mozna rowniez skontrolowac rzeczywiste uprawnienia uzytkownika do
plikoéw i katalogow, wlacznie z uprawnieniami odziedziczonymi po
innych obiektach.
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Grupa

‘IE' Tworzac obiekty tego typu mozna w tatwiejszy sposob zarzadzac
zbiorami obiektow uzytkownika.

Co reprezentuje ten obiekt?

Grupa stanowi reprezentacje zbioru obiektow uzytkownikow.

Zastosowanie

Kontenery umozliwiaja zarzadzanie wszystkimi znajdujacymi si¢ w ich
obrebie obiektami uzytkownikéw, podczas gdy grupy pozwalaja tworzyé
podzbiory w obrgbie kontenera lub w wielu kontenerach.

Obiekty tego typu umozliwiaja realizacj¢ dwoch podstawowych celow:

* Dzigki nim mozliwe jest rownoczesne przyznanie uprawnien wigkszej
liczbie obiektow uzytkownika.

¢ Umozliwiaja rowniez okreslenie polecen skryptéw logowania
wykorzystujacych sktadnig: | F MEMBER OF.

Wazne wlasciwosci

Najpozyteczniejszymi wlasciwosciami obiektu grupa sa Cztonkowie

i Uprawnienia do plikow i katalogdw. Aby wyswietli¢ petna listg wlasciwosci,
nalezy wybra¢ obiekt w oknie programu ConsoleOne. Kliknij Pomoc, aby
wyswietli¢ opis wlasciwosci znajdujacych sig¢ na poszczegolnych stronach.

¢ Czlonkowie
Wilasciwos¢ ta zawiera listg¢ wszystkich obiektow uzytkownikow
nalezacych do grupy. Uprawnienia przyznane obiektowi grupy maja
zastosowanie wobec wszystkich nalezacych do niej obiektow.

¢ Uprawnienia do plikow i katalogow

Wiasciwo$¢ ta zawiera listg wszystkich przypisan powiernika
dokonanych dla tej grupy w stosunku do systemu plikoéw NetWare.

Alias
+
* Tworzac obiekt aliasu definiuje si¢ odno$nik wskazujacy na inny obiekt

w obrebie drzewa. Aliasy pozwalaja uzytkownikom widzie¢ obiekty lezace
poza ich kontenerem jako obiekty o nazwie lokalne;j.
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Modyfikujac nazwe kontenera mozna skorzystac z opcji tworzacej w miejscu
dawnego kontenera alias wskazujacy na obiekt o nowej nazwie. Dzigki temu
stacje robocze i polecenia skryptéw logowania odwotujace si¢ do obiektow
w kontenerze o starej nazwie nie traca dostgpu do obiektow, a ponadto nie jest
konieczna aktualizacja nazwy kontenera.

Co reprezentuje obiekt Alias?

Obiekt Alias stanowi reprezentacj¢ innego obiektu - kontenera, uzytkownika
lub dowolnego innego obiektu w obrgbie drzewa. Obiekt tego typu nie
posiada wlasnych uprawnien powiernika. Wszelkie nadane mu uprawnienia
powiernika stosuja si¢ wobec reprezentowanego przez alias obiektu. Bez
wzgledu na powyzsze, alias moze by¢ obiektem docelowym takiego
przypisania powierniczego.

Zastosowanie

Dzigki aliasowi tatwiejsze staje si¢ rozwigzywanie nazw obiektow. Poniewaz
nazewnictwo jest najprostsze dla obiektow w obrgbie biezacego kontekstu,
tworzone w nim aliasy powinny wskazywac na obiekty z zewnatrz.

Zalézmy dla przyktadu, ze uzytkownicy loguja si¢ i ustanawiajq kontekst
biezacy w kontenerze Potudnie, ktory przedstawia Rysunek 7, lecz potrzebny
jest im dostep do kolejki wydruku o nazwie Kolejka Kolor w kontenerze

Potnoc.
Rysunek 7
E calomd
P TREE
| TOUrCa
=-“E Mom
& carolB
- @ TREE & Douglase
=j- 4B YOUrco & Jms
--“i4 South

Chcac go zapewnié¢, mozna utworzy¢ alias w kontenerze Potudnie. Patrz
Rysunek 8 na stronie 121.
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Mapa katalogu

Rysunek 8

9 & caload
TREE
i TourCo
=" Mo
&) cokar
-4 TREE & canolB
- B Vourco & Dowglase
=8 South & Jime

Wskazuje on na pierwotny obiekt Kolejka Kolor, wigc zapewnienie
uzytkownikom mozliwosci wydruku wiaze si¢ z zaangazowaniem obiektu
lokalnego.

Wazne wlasciwosci

Obiekty typu alias posiadaja wlasciwos$¢ o nazwie Obiekt przypisany, ktora
tworzy skojarzenie pomigdzy obiektem Alias a obiektem pierwotnym.

E?: Obiekt mapy katalogu to odnosnik do $ciezki w systemie plikow serwera.
Dzigki temu mozna w prostszy sposob tworzy¢ odnosniki do katalogow.

Obiektow tych nie da sig tworzy¢, jesli w sieci nie istnieja wolumeny systemu
NetWare.

Co reprezentuje ten obiekt?

Obiekt mapy katalogu stanowi reprezentacj¢ katalogu w wolumenie systemu
NetWare (z kolei Alias reprezentuje obiekt).

Zastosowanie

Mape katalogu tworzy sig, aby uprosci¢ proces mapowania dyskow,
szczegblnie w przypadku skryptéw logowania. Dzigki niej skomplikowana
sciezka do systemu plikow kurczy si¢ do rozmiaré6w nazwy obiektu.

Ponadto, gdy zmianie ulega potozenie pliku, nie trzeba juz aktualizowac
skryptow logowania i plikow wsadowych, aby uwzgledniaty nowa Sciezke
dostepu.
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Nalezy jedynie zmodyfikowac¢ obiekt mapy katalogu. Zat6zmy dla przyktadu,
ze edytowany jest skrypt logowania dla kontenera o nazwie Potudnie, ktory
przedstawia Rysunek 9 na stronie 122.

Rysunek 9
T & CarolB
El.%,'- YoaurCo & DouglasB
E']gn. Marth & JimB
. @[3 server1_svs 8, Shared

Polecenie przypisujace dyski do katalogu WSPOLNE w wolumenie SYS:
przedstawiatoby si¢ nastgpujaco:

MAP N:=SYS.Polnoc.:Wspolne

Gdyby zawczasu utworzony byt obiekt mapy katalogu Wspolne, polecenie
wygladaloby znacznie prosciej:

MAP N:=Wspolne

Wazne wtasciwosci
Obiekt mapy katalogu posiada wiasciwosci nazwy, wolumenu i $ciezki.
+ Nazwa

Wtasciwos$¢ ta umozliwia identyfikacje obiektu w katalogu
(np. Wspolne) i jest wykorzystywana jako argument polecenia MAP.

+ Wolumen

Wilasciwos¢ ta zawiera nazwe obiektu wolumenu, do ktérego odwotuje
si¢ obiekt mapy katalogu, np. Sys.Polnoc.TwojaF.

+ Sciezka
Wiasciwos¢ ta przedstawia katalog w postaci Sciezki wiodacej od
poziomu gtéwnego wolumenu, np. PUBLIC\WINNT\NLS\ENGLISH.

Profil

Dzigki obiektom tego typu utatwione jest zarzadzanie skryptami
logowania.
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Co reprezentuje ten obiekt?

Obiekt profilu reprezentuje skrypt logowania uruchamiany po skrypcie
kontenera i przed skryptem uzytkownika.

Zastosowanie

Obiekt tego typu tworzy sig, jesli niektore polecenia skryptu logowania maja
by¢ wykonywane jedynie dla wybranej grupy uzytkownikow. Obiekty
uzytkownika moga znajdowac si¢ w tym samym lub r6znych kontenerach. Po
utworzeniu obiektu uzupeknia si¢ jego wlasciwos¢ skryptu logowania

o odpowiednie polecenia. Nastepnie obiekty uzytkownikow wyznacza si¢ na
powiernikéw obiektu profilu, a obiekt profilu dopisuje si¢ do ich wiasciwosci
Czlonkostwo profilu.

Wazne wlasciwosci

Obiekt profilu posiada dwie wazne wtasciwos$ci: Skrypt logowania
i Uprawnienia do plikéw i katalogow.

¢ Skrypt logowania:

Wilasciwos$¢ ta zawiera polecenia, ktore maja by¢ wykonane w imieniu
uzytkownikow nalezacych do profilu.
¢ Uprawnienia do plikow i katalogow

Jezeli w skrypcie logowania znajduja si¢ wyrazenia INCLUDE, to za
posrednictwem tej wlasciwosci nalezy nada¢ profilowi uprawnienia do
wiaczanych plikow.

Kontekst i nazewnictwo

Kontekst obiektu oznacza jego umiejscowienie w strukturze drzewa. Jest
prawie rownoznaczny z domeng DNS.

Ponizsza ilustracja przedstawia uzytkownika o imieniu Robert, ktory nalezy
do jednostki organizacyjnej ksiggowosci, ktora z kolei nalezy do jednostki
organizacyjnej finanséw, stanowiacej czgs¢ organizacji TwojaF. Patrz
Rysunek 10.
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Rysunek 10

_ & Bob
=-4p TREE

5% YourCo
. =78 Finance
D|§ Accounts

Czasami trzeba jednak przedstawi¢ kontekst obiektu w oknie narzedzia NDS.
Przyktadowo, konfigurujac stacje robocza Roberta nalezy podac kontekst
uzytkownika, co przedstawia Rysunek 11.

Rysunek 11

HDS IScript I

LContest: |Accounts.Finance.YDurEu

Server |App8 EIver

W Clear current connections

Kontekst jest wyrazony w postaci listy oddzielonych kropkami nazw
kontenerdw, mieszczacych si¢ pomigdzy rzeczonym obiektem a obiektem
gléwnym drzewa. W powyzszym przyktadzie obiekt uzytkownika o imieniu
Robert nalezy do kontenera ksiggowosci, ktory z kolei nalezy do kontenera
finansoéw, bedacego elementem organizacji TwojaF.

Nazwa wyrézniajaca

Nazwa wyrdzniajaca powstaje po dotaczeniu kontekstu do nazwy obiektu.
Przyktadowo, petna nazwa obiektu uzytkownika o imieniu Robert to
Robert.Ksiegowosc.Finanse. TwojaF.

124 Podrecznik administraciji



Nazwa ze skrétami nazw typow

Tabela 16

Narzgdzia NDS postuguja sig¢ czasem nazwami zawierajacymi skroty
angielskich nazw typow obiektow, jak przedstawiono w Tabela 16.

Klasa obiektu Typ Skrot
Wszystkie klasy obiektéow  Nazwa ogdlna CN
typu lis¢

Organizacja Organizacja (0]
Jednostka organizacyjna Jednostka ou

organizacyjna

Kraj Kraj C
Lokalizacja Miejscowos$¢ lub Llub S
Wojewddztwo

NDS tworzy “nazwy z typami” korzystajac ze skrotow nazw typow obiektow,
znakow rownosci i nazw obiektow. Przyktadowo, niepetna “nazwa z typami”
uzytkownika Roberta to CN=Robert. Jej pelna wersja wyglada tak:
CN=Robert.OU=Ksiegowos¢.OU=Finanse.O=TwojaF. W narzgdziach NDS
nazwy tego typu mozna stosowa¢ zamiennie z nazwami nie zawierajacymi
skrotow nazw typow obiektow.

Rozwigzywanie nazw

Uzywany przez NDS proces lokalizowania obiektu w strukturze drzewa
katalogu nazywany jest rozwiazywaniem nazwy. W przypadku nazw
obiektow uzytych w narzedziach NDS system rozwiazuje je w odniesieniu do
biezacego kontekstu lub do wierzchotka drzewa.

Kontekst biezacy stacji roboczej

W chwili uruchomienia oprogramowania sieciowego na stacji roboczej
ustawiany jest dla niej kontekst. Kontekst ten we wzgledny sposéb okresla
potozenie stacji w sieci. Przyktadowo, dla stacji roboczej Roberta ustawiony
zostatby nastgpujacy kontekst biezacy:

Ksiggowos¢.Finanse. TwojaF
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Pojecie kontekstu biezacego jest niezbedne dla zrozumienia zasad korzystania
z kropek poczatkowych, nazw wzglednych 1 kropek koncowych.

Kropka poczatkowa

Jesli cheesz, zeby nazwa zostat rozwiazana ze szczytu drzewa, niezaleznie od
ustawien biezacego kontekstu, uzyj kropki poczatkowej. W ponizszym
przyktadzie kropka na poczatku ciggu informuje narzedzie CX (Change
Context), ze nazwa ma by¢ rozwigzana wzgledem wierzchotka drzewa.

CX .Finanse.TwojaF

NDS interpretuje polecenie jako “Zmien kontekst na kontener Finanse, ktory
miesci si¢ w kontenerze TwojaF, rozwiazujac nazwe od wierzchotka drzewa”.

Biezacy kontekst stacji roboczej zmienia si¢ na kontener Finanse, mieszczacy
si¢ w kontenerze TwojaF.

Nazwy wzgledne

Pojecie “nazewnictwo wzgledne” oznacza, ze nazwy sa rozwiazywane

w odniesieniu do biezacego kontekstu stacji roboczej, a nie do wierzchotka
drzewa. W nazewnictwie wzglednym nigdy nie jest stosowana kropka
poczatkowa, poniewaz oznacza ona, ze nazwa ma by¢ rozwigzywana
poczawszy od wierzchotka drzewa.

Zatdézmy, ze biezacy kontekst stacji roboczej to Finanse. Patrz Rysunek 12.

Rysunek 12

| & Bob
=4 TREE
E]r%u YourCo
. E-7B Finance
Dﬁ Accounts

Wzgledna nazwa obiektu Roberta to:
Robert . Ksi egowos¢

NDS interpretuje nazwe jako “Robert, ktory miesci sig¢ w Ksiggowosci, przy
rozwiazaniu wzgledem kontekstu biezacego, czyli Finanséw”.
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Kropki koncowe

Kropki koncowe maja zastosowanie wyltacznie w nazewnictwie wzglednym.
W zwiazku z tym nie wolno rownoczesnie uzywac kropek poczatkowych

i koncowych. Kropka koncowa powoduje zmiang kontenera, od ktérego NDS
rozwiazuje nazwe.

Kazda kropka koncowa powoduje przeniesienie punktu rozwigzywania

o jeden kontener wyzej, w strong wierzchotka drzewa. Zal6zmy, ze biezacy
kontekst stacji roboczej ma ulec zmianie z Timmins na Allentown. Przyktad
przedstawia Rysunek 13 na stronie 127.

Rysunek 13

- @ TREE
i TourCa
=-"if Ens
#-"H Allentboan
+-"F3 W orktoedm
=% wasi
+ "E Timring

+-"5 Tosonka
Poprawnie sformutowane polecenie CX korzysta z nazewnictwa wzglednego
i kropek koncowych:
CX Al | ent own. chod. .

NDS interpretuje polecenie jako “Zmien kontekst na Allentown, ktore miesci
si¢ w kontenerze Wschod, rozpoczynajac rozwiazywanie o dwa kontenery
w gore drzewa od biezacego kontekstu”.

Podobnie, jesli obiekt uzytkownika Robert jest elementem kontenera
Allentown, a biezacym kontekstem stacji roboczej jest Timmins, to wzgledna
nazwa obiektu Robert to:

Robert. Al | ent own. Wschéd. .

Kontekst i nazewnictwo w systemie UNIX

Jezeli dokonano migracji kont uzytkownikéw systemu UNIX do NDS, to
nazywajac uzytkownikoéw nie korzysta si¢ z kontekstu NDS. Kontekst
uzytkownika ustala wowczas sktadnik o nazwie UAM.
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Schemat

W schemacie okre$lane s typy obiektow, ktore mozna tworzy¢ w danym
drzewie (np. uzytkownicy, drukarki i grupy), a takze, ktére z informacji sa
wymagane, a ktore tylko opcjonalne w momencie tworzenia obiektu. Kazdy
obiekt posiada zdefiniowana w schemacie klas¢ odpowiadajaca temu typowi
obiektu.

Schemat dostarczony wraz z produktem jest nazywany schematem bazowym.
Kazdy schemat bazowy, ktory zostal w dowolny sposob zmieniony, np.
poprzez dodanie nowej klasy lub nowych atrybutow, jest od chwili
modyfikacji uwazany za schemat rozszerzony.

Rozszerzanie schematu nie jest konieczne, ale w razie potrzeby istnieje taka
mozliwo$¢. Chcac poszerzy¢ schemat tak, aby spetnial potrzeby
przedsigbiorstwa, nalezy uzy¢ narz¢dzia Menedzer schematow wchodzacego
w sktad ConsoleOne. Przyktadowo, rozszerzenie schematu moze si¢ okazac
konieczne, jesli w obrgbie firmy pracownicy korzystaja ze specjalnego
obuwia i niezbedne jest zaprowadzenie rejestru rozmiarow butdw calej zatogi.
By¢ moze trzeba bgdzie utworzy¢ nowy atrybut o nazwie Rozmiar buta

i dodac¢ go do klasy obiektu uzytkownika.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Zarzadzanie schematami” na
stronie 165.

Menedzer schematow

Jest to narzedzie wchodzace w sktad programu ConsoleOne, ktore pozwala
uzytkownikom posiadajacym uprawnienia nadzorcze w stosunku do drzewa
na dostosowywanie schematu tego drzewa. Dostep do mozna uzyskac po
wybraniu drzewa z menu Narzedzia programu ConsoleOne.

Menedzer schematow stuzy do:
¢ Przegladania listy wszystkich klas i atrybutow w schemacie.

¢ Przegladania informacji na temat poszczegolnych atrybutow, np. ich
sktadni i znacznikow.

¢ Rozwijania schematu przez dodawanie do niego klasy lub atrybutu.

+ Tworzenia nowej klasy poprzez nadanie jej nazwy, okreslenie atrybutow,
znacznikow, kontenerow, ktore moga ja zawieraé, a takze klas
nadrzgdnych, po ktorych moze ona dziedziczy¢ atrybuty.

¢ Tworzenia atrybutu przez podanie jego nazwy i okreslenie sktadni i flag.
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¢ Uzupekniania istniejacej klasy o atrybut opcjonalny.

¢ Usuwania klas lub atrybutow, ktore nie sa juz wykorzystywane lub sa
przestarzate.

Klasy, atrybuty i sktadnie

Klasy

Atrybuty

Klas¢ mozna nazwac szablonem dla obiektow katalogu. Obiekt katalogu jest
wigc klasa wypetniong danymi. Innymi stowy:

KLASA + DANE = OBIEKT KATALOGU

Elementami kazdej klasy sa: nazwa, klasa dziedziczno$ci (chyba, ze miesci
si¢ na wierzchotku hierarchii klas), znaczniki 1 zbiér atrybutéw. Klasom
nadawane sa nazwy obiektow katalogu (uzytkownika, drukarki, kolejki,
serwera), jednak stanowia one jedynie pozbawiona zawarto$ci strukture.

Klasa dziedzicznosci to klasa stanowiaca element poczatkowy, na podstawie
ktorego definiowane sg pozostate klasy obiektow. Klasy potozone ponizej
dziedzicza wszystkie atrybuty klasy dziedzicznosci. Dzigki hierarchii klas
wida¢, w jaki sposob dana klasa jest skojarzona z klasami nadrzednymi.
Dzigki temu istnieje mozliwo$¢ kojarzenia podobnych klas i dziedziczenia
podobnych atrybutdw.

Zawiera ona rowniez definicj¢ typow kontenerdw, w ktorych klasa jest wazna.

Tworzac nowa klasg¢ mozna dostosowac ja do konkretnych potrzeb postugujac
si¢ hierarchia klas i1 pozostatymi dostgpnymi atrybutami. Mozna wyznaczy¢
klasg dziedzicznos$ci (dzigki czemu nowa klasa bedzie dziedziczy¢ wszystkie
atrybuty i znaczniki klasy znajdujacej si¢ wyzej w hierarchii) a nastgpnie
zmodyfikowaé nowa klasg dodajac nowe atrybuty do tych, ktoére zostaty
odziedziczone. Dodatkowe atrybuty mozna oznaczy¢ jako obowiazkowe,
nazewnicze lub opcjonalne.

W ten sam sposob mozna modyfikowac istniejace klasy.

Atrybuty to pola w bazie danych NDS. Dla przyktadu, jesli potraktowac klasg
jako formularz, to atrybut jest jednym z p6l formularza. Tworzac atrybut
nadaje si¢ mu nazwe (np. nazwisko lub numer pracownika) i wyznacza typ
sktadni (np. cigg lub numer). Od tej chwili atrybut jest dostgpny na listach
atrybutow Menedzera schematow.
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Sktadnia

Rodzaj sktadni mozna wybra¢ spomigdzy kilku jej typow. Shuzy ona do
okreslania typu danych wprowadzanych w poszczegdlnych atrybutach.
Wyboru sktadni dokonuje si¢ wytacznie w chwili tworzenia atrybutu.
Ustawienie to nie podlega modyfikacji. Dostepne sa nastgpujace rodzaje
sktadni:

*

tacze zwrotne

Pozwala sledzi¢ inne serwery odwotujace si¢ do obiektu. Stuzy
wewngtrznym celom zarzadzania NDS.

Warto$¢ logiczna

Wykorzystywana w przypadku atrybutow, ktére moga przyjmowac
warto$¢ Prawda (wyrazang za pomoca 1) lub Falsz (0). Typ ten
charakteryzuje znacznik o pojedynczej wartosci.

Ciag z uwzglednieniem wielko$ci znakow

Wykorzystywany w atrybutach, ktorych wartosci sa ciagami Unicode*,
a operacje porownania rozrozniaja wielkos¢ znakow. Dwa ciagi tego typu
sa identyczne, jesli maja taka sama dlugos¢, a odpowiednie znaki sa takie
same, takze jesli chodzi o ich wielkos¢.

Lista bez uwzglednienia wielko$ci znakow

Wykorzystywana w atrybutach, ktorych warto$¢ stanowi sekwencja
ciagdéw Unicode*, a operacje pordwnania nie rozr6zniaja wielko$ci
znakow. Dwie listy tego typu sa identyczne, jesli liczba ciagdw jest taka
sama, a odpowiednie ciagi sa takie same (tzn. maja taka sama dtugos¢,
a odpowiadajace sobie znaki sg identyczne).

Ciag bez uwzglednienia wielkos$ci znakow

Wykorzystywany w atrybutach, ktorych wartosci sa ciagami Unicode*,
a operacje pordwnania nie rozrézniaja wielkosci znakow. Dwa ciagi tego
typu sa identyczne, jesli maja taka sama dtugos¢, a odpowiadajace sobie
znaki sa takie same pod kazdym wzgledem, poza wielkosScia.

Nazwa klasy
Wykorzystywana w atrybutach, ktérych warto$¢ stanowia nazwy klas
obiektow. Nazwy klas sa identyczne, jesli maja taka sama dlugos¢,

a odpowiadajace sobie znaki sa takie same pod wszelkimi wzgledami,
oproécz wielkosci.
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*

*

Licznik

Wykorzystywany przez atrybuty, ktérych warto$¢ stanowia przyrastajace
warto$ci liczb catkowitych. Kazdy atrybut o tej sktadni ma jedng warto$¢.
Sktadnia Licznik r6zni si¢ od tej o nazwie Catkowita, gdyz kazda wartos¢
dodana do atrybutu jest dodawana do wartosci catkowitej, a kazda
warto$¢ usunigta jest odejmowana od wartosci catkowitej licznika.

Nazwa wyrdzniajaca

Wykorzystywana przez atrybuty, ktorych warto$¢ stanowia nazwy
obiektow drzewa NDS. Nawet jesli jeden z atrybutow rozroznia wielkie
litery, to w przypadku sktadni Nazwy wyr6zniajace (DN) rozrdznienie to
nie ma zastosowania.

Adres e-mail

Wykorzystywany przez atrybuty, ktérych warto$¢ stanowia ciagi
informacji w postaci binarnej. W NDS nie istnieja zadne zatozenia
dotyczace wewnetrznej struktury zawartosci tej sktadni.

Numer telefaksu

Definiuje ciag znakéw zgodny z norma E.123, ktora reguluje zapis
migdzynarodowych numerow telefonicznych i opcjonalny ciag bitow
sformatowany zgodnie z zaleceniem T.20. Wartos$ci numeru telefaksu sa
identyczne, jesli maja taka sama dtugo$¢, a odpowiadajace sobie znaki sa
takie same. Podczas porownywania ignorowane sa wszystkie spacje

1 myS$lniki.

Rezerwacja

Sktadnia wykorzystywana przez atrybuty, ktoérych warto$¢ stanowia
kwoty ksiggowe, wyrazone w postaci liczb catkowitych ze znakiem.
Sktadnia ta to ilo$¢ ksiggowa (ilo$¢ rezerwowana tymczasowo na
podstawie limitu kredytowego podmiotu, oczekujaca na zakonczenie
transakcji). Warto$¢ atrybutu Rezerwacja jest traktowana podobnie, jak
sktadnia Licznika - nowe wartosci sa dodawane lub odejmowane od sumy
podstawowej. W momencie, gdy szacowana wielko$¢ rezerwacji osiaga
warto$¢ 0, rekord rezerwacji jest usuwany.

Liczba catkowita

Sktadnia wykorzystywana przez atrybuty wyrazone w postaci liczb
catkowitych ze znakiem. Dwie warto$ci pasuja do siebie, jesli sa
identyczne. Podczas porownywania wartosci w celu ich uporzadkowania
stosowane sa zasady obowiazujace dla liczb catkowitych ze znakiem.
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+ Interwat

Sktadnia wykorzystywana przez atrybuty wyrazajace okres czasu,
ktérych warto$¢ stanowia liczby catkowite ze znakiem. Interwat
postuguje si¢ takim samym sposobem reprezentowania wartosci, jak
sktadnia Liczba catkowita. Warto$¢ tego atrybutu to liczba sekund
w danym przedziale czasu.

* Adres sieci

Przedstawia adres warstwy sieciowej w srodowisku serwera. Adres jest
zapisany w formacie binarnym. Aby dwie warto$ci atrybutu Adres sieci
byly identyczne, takie same musza by¢: typ, dlugos¢ i wartos$¢ adresu.

+ Ciag liczbowy

Sktadnia wykorzystywana przez atrybuty, ktdrych warto$¢ stanowia ciagi
liczbowe zgodne z Definicja ciagu liczbowego CCITT X.208. Aby dwa
Ciagi liczbowe byly identyczne, takie same musza by¢: dlugos¢

i odpowiadajace sobie znaki. Ciag liczbowy moze sig¢ sktada¢ wylacznie
z cyfr (0...9) i spacji.

* ACL obiektu

Sktadnia stosowana w przypadku atrybutdéw, ktorych warto$¢ stanowia
zapisy listy ACL (Access Control List). Warto$¢ atrybutu ACL obiektu
moze si¢ wiaza¢ z ochrong obiektu lub atrybutu.

+ Lista 6semkowa

Zawiera opis uporzadkowanej sekwencji ciagdéw lub informacji w postaci
binarnej, lub ciag dsemkowy. Lista 6semkowa odpowiada zachowanej
liscie, jesli stanowi jej podzbidr. Listy 6semkowe sa dopasowywane przy
uzyciu takich samych metod, jak ciagi 6semkowe.

+ Ciag 6semkowy

Sktadnia wykorzystywana w atrybutach, ktorych warto$¢ stanowia nie
interpretowane przez NDS ciagi informacji w formie binarne;j. Sa to ciagi
osemkowe niezgodne ze standardem Unicode. Dwa ciagi 6semkowe sa
zgodne, jesli ich dtugosci oraz odpowiadajace sobie sekwencje bitow
(oktety) sa takie same.

+ Sciezka
Atrybuty, ktére wyrazaja $ciezke w systemie plikow, zawieraja wszystkie
informacje potrzebne do zlokalizowania pliku na serwerze. Dwie $ciezki

sa zgodne, jesli maja taka sama dlugosc, a odpowiednie znaki sa takie
same, takze jesli chodzi o ich wielkos$¢.
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¢ Adres pocztowy

Sktadnia wykorzystywana przez atrybuty, ktorych warto$¢ stanowia ciagi
Unicode sktadajace si¢ na adres pocztowy. Zawarto$¢ atrybutu Adres
pocztowy sktada si¢ zwykle z elementow specyfikacji MHS Unformatted
Postal O/R Address Specification w wersji 1, zgodnej z zaleceniem F.401.
Zawartos$¢ ograniczona jest do 30 znakow w kazdym z szeSciu wierszy
1 zawiera pocztowa nazwe kraju. Dwa adresy pocztowe sa zgodne, jesli
liczba ciagdw jest taka sama, a odpowiadajace sobie ciagi sg zgodne (ich
dhugosc¢ oraz odpowiadajace sobie znaki sa identyczne).

¢ Drukowany ciag znakow

Sktadnia wykorzystywana w przypadku atrybutow, ktoérych wartos§¢
stanowia drukowane ciagi znakow, zgodne z normg CCITT X.208.
W sktad drukowanego ciagu znakéw moga wchodzi¢:

+ Wielkie i male litery
+ Cyfry (0..9)

¢ Znak spacji

* Apostrof (")

¢ Nawiasy okragle ()
¢ Znak dodawania (+)
¢ Przecinek (,)

¢ Myslnik (-)

+ Kropka (.)

+ Ukosnik (/)

+ Dwukropek (:)

¢ Znak rownosci (=)
¢ Znak zapytania (?)

Dwa ciagi drukowane sa rowne, jesli ich dlugos¢ i odpowiadajace sobie
znaki sa takie same, przy czym wielko$§¢ znakéw ma znaczenie.

* Wskaznik repliki

Sktadnia wykorzystywana w przypadku atrybutow, ktérych wartosci
odwotuja sig do replik partycji. Partycja drzewa NDS moze posiadaé
repliki na r6znych serwerach. Sktadnia ta zbudowana jest z szes$ciu
elementow:
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+ Nazwa serwera

¢ Typ repliki (gléwna, pomocnicza, tylko-do-odczytu, odnosnik
podrzedny)

¢ Numer repliki
¢ Identyfikator katalogu gtownego repliki
¢ Numer adresu
+ Rekord adresu
¢ Strumien

Sktadnia ta jest odpowiednikiem dowolnych informacji w zapisie
binarnym. Dzigki niej istnieje sposdb na utworzenie atrybutu NDS

z dowolnego pliku na serwerze plikow. Korzystaja z niej skrypty
logowania i inne atrybuty w postaci strumienia. Dane przechowywane
w plikach strumieni nie podlegaja zadnym ograniczeniom sktadniowym.
Sa one catkowicie dowolne, definiowane przez tworzace

1 wykorzystujace je aplikacje.

+ Numer telefonu

Sktadnia wykorzystywana przez atrybuty, ktérych warto$¢ stanowia
numery telefonow.

Ciagi numerow telefonicznych musza mie¢ od 1 do 32 znakéw dtugosci.
Dwa numery telefonu sg zgodne, jesli majq takq sama dtugose,

a odpowiadajace sobie znaki sg identyczne. Podczas porownywania
ignorowane sa wszystkie spacje i my$lniki.

* Czas

Sktadnia wykorzystywana w przypadku atrybutow, ktoérych wartos§¢
stanowig liczby catkowite bez znaku, wyrazajace czas w sekundach.

* Znacznik czasu

Sktadnia wykorzystywana przez atrybuty, ktoérych warto$ciami sa
znaczniki czasu wystapienia okre§lonego zdarzenia. W chwili
wystapienia waznego zdarzenia serwer NDS tworzy nowa warto$¢
znacznika czasu i tworzy skojarzenie taczace ja ze zdarzeniem. Warto$ci
znacznika czasu sg unikatowe w obrebie partycji NDS. Dzigki temu
mozliwe jest zbiorcze porzadkowanie zdarzen zachodzacych na
wszystkich serwerach, na ktorych znajduja si¢ repliki partycji.
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¢ Nazwa wpisana

Sktadnia wykorzystywana przez atrybuty, ktoérych warto$ciami sa
skojarzone z obiektami poziomy i interwatly. Jej zadaniem jest nadanie
nazwy obiektowi NDS i dotaczenie dwoch wartosci liczbowych:

+ Poziomu atrybutu okreslajacego jego priorytet
* Wyrazonego w sekundach czasu pomigdzy zdarzeniami lub
czestotliwosci odwotania
¢ Nieznany

Sktadnia wykorzystywana w atrybutach, ktorych definicja zostala
usunigta ze schematu. Stanowi reprezentacjg ciagéw informacji w zapisie
binarnym.

Znaczenie pojec¢ atrybut obowigzkowy i atrybut opcjonalny

Kazdemu obiektowi odpowiada zdefiniowana dla danego typu obiektu klasa
w schemacie. Klasa to grupa uporzadkowanych w zrozumiaty sposob
atrybutow. Niektore z nich sa obowiazkowe, a inne zaledwie opcjonalne.

Atrybuty obowigzkowe

Atrybut obowiazkowy wyrdznia sig tym, Ze nalezy mu nada¢ warto$¢ w chwili
tworzenia obiektu.

Przyktadowo, bez podania numeru pracownika nie mozna utworzy¢ nowego
obiektu uzytkownika, poniewaz jednym z obowiazkowych atrybutéow klasy
uzytkownika, na bazie ktérej tworzony jest obiekt, jest wtasnie ten numer.

Atrybuty opcjonalne

Atrybut opcjonalny charakteryzuje si¢ tym, ze w razie potrzeby mozna nadac
mu wartos¢, ale nie jest to konieczne. Przyktadowo, jesli na bazie klasy
uzytkownika budowany jest obiekt, to mozna go utworzy¢ bez wzgledu na to,
czy w atrybucie Inne nazwy zostaly wprowadzone dane czy tez nie. Dzieje si¢
tak, poniewaz atrybut Inne nazwy jest opcjonalnym atrybutem klasy
uzytkownika.

W wyjatkowej sytuacji, gdy atrybut opcjonalny zostaje wykorzystany w celu
stworzenia nazwy obiektu, staje si¢ on atrybutem obowiazkowym.
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Przyktadowy schemat

Rysunek 14 na stronie 136 przedstawia przyktadowy fragment schematu
NDS. Twoj schemat bazowy moze prezentowac si¢ podobnie.

Fj? Ikona ta jest przypisywana do wszystkich klas stanowiacych rozszerzenie
schematu bazowego.

Rysunek 14
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Projektowanie schematu

Projektujac schemat na samym poczatku mozna oszczgdzi¢ sobie wiele czasu
1 wysitkow w przyszto$ci. Na poczatek nalezy przyjrze¢ si¢ schematowi
bazowemu i okresli¢, czy spetnia wszystkie potrzeby czy tez konieczne bgdzie
wprowadzenie modyfikacji. W razie potrzeby mozna go rozbudowaé
korzystajac z Menedzera schematow. Patrz “Rozszerzanie schematu” na
stronie 166 , aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat.
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Partycje

Jesli tacza WAN sa wolne i zawodne lub katalog zawiera tak duza liczbe
obiektow, ze serwer jest przecigzony, a dostgp do zasobow spowolniony,
warto rozwazy¢ podzielenie katalogu na partycje. Z pelnym omowieniem
zagadnien zwiazanych z partycjami mozna si¢ zapoznaé, czytajac
“Zarzadzanie partycjami i replikami” na stronie 179.

Dzigki partycjonowaniu cze$¢ katalogu mozna przenies$¢ z jednego serwera na
inny.

Partycjonowanie jest rownoznaczne z logicznym podziatem bazy danych
NDS. Partycja katalogu stanowi w strukturze drzewa odrgbny zbior danych
przechowujacy informacje o katalogu.

Kazda z partycji katalogu sktada si¢ ze zbioru obiektow-kontenerow,
wszystkich zawartych w nich obiektdéw i opisujacych te obiekty danych.
Partycje NDS nie zawieraja zadnych informacji na temat systemu plikéw ani
mieszczacych si¢ w nim katalogow i plikow.

Operacjg partycjonowania przeprowadza si¢ za pos$rednictwem programu
ConsoleOne. W jego oknie partycje symbolizuje nastepujaca ikona: *¥. Patrz
Rysunek 15.

Rysunek 15
t . | Partition Type State
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=l Server1_SYS

W tym przypadku ikona partycji znajduje si¢ obok obiektu drzewa. Oznacza
to, Ze jest to najwyzej potozony kontener partycji. Przy innych obiektach nie
wida¢ ikony partycji, wigc w tym katalogu istnieje tylko jedna partycja.
Umieszczenie catego katalogu w obrebie jednej partycji jest domyslnie
stosowanym sposobem partycjonowania NDS.

Na ilustracji wida¢, ze zaznaczony zostat serwer Serwerl. Po zaznaczeniu
serwera w oknie programu ConsoleOne mozna przej$¢ do widoku Partycja

i Replika, a wowczas po prawej stronie ekranu wyswietlone zostana wszystkie
mieszczace si¢ na tym serwerze repliki.

W powyzszym przyktadzie na Serwerzel znajduje sig replika jedynej partycji.
Patrz “Repliki” na stronie 141.
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Partycje

Partycja przejmuje nazwe od najwyzej potozonego w niej kontenera.
Rysunek 16 na stronie 138 przedstawia dwie partycje, noszace nazwy Drzewo
i Finanse. Partycja Finanse to tzw. partycja podrzedna drzewa, poniewaz
zostata z niego wydzielona. Natomiast Drzewo jest dla partycji Finanse tzw.

partycja nadrze¢dna.
Rysunek 16
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O utworzeniu tego rodzaju partycji mozna zadecydowac ze wzgledu na
przepeienie serwera i spowolniony dostgp do NDS, wynikajace z ogromnej
liczby obiektéw w katalogu. Tworzac nowa partycj¢ mozna podzieli¢ baze
danych i przenie$¢ obiekty nalezace do wydzielonej galgzi na inny serwer.

Wzrost wydajnosci w efekcie rozproszenia replik

Zatézmy dla przyktadu, Ze obie repliki wymienione w powyzszym
przyktadzie - Drzewo i Finanse - mieszcza si¢ na Serwerzel. Jak dotad nie
udato si¢ uzyska¢ zadnego wzrostu wydajnos$ci NDS, poniewaz caty katalog
(repliki obu partycji) nadal znajduje si¢ na SERWERZEI.

Chcac osiagna¢ oczekiwany efekt nalezy przenies$¢ jedna z replik na inny
serwer. Przyktadowo, jesli partycja Drzewo zostanie przeniesiona na Serwer?2,
to znajda si¢ na nim wszystkie obiekty mieszczace si¢ kontenerach Drzewo
i TwojaF. Serwerl zawiera wigc jedynie obiekty nalezace do kontenerow
Finanse i Ksiggowos¢. Obciazenie kazdego z serwerdw jest teraz mniejsze niz
w sytuacji, gdy nie istniaty partycje.

Partycje i facza WAN
Przypusémy, ze firmowa sie¢ obejmuje dwie lokalizacje, potnocna

i potudniowa, potaczone faczem WAN. W obu lokalizacjach znajduja sig trzy
serwery. Patrz Rysunek 17 na stronie 139.

138 Podrecznik administraciji



Rysunek 17
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W tym przyktadzie NDS bedzie dziatat szybciej i bardziej niezawodnie, jesli
katalog zostanie podzielony na dwie partycje.

W przypadku jednej partycji repliki moga by¢ utrzymywane w jednej
lokalizacji lub rozproszone migdzy dwoma. Rozwiazanie takie jest
niekorzystne z dwoch powodow:

* Jesli wszystkie repliki beda zapisane np. na serwerach w lokalizacji
poinocne;j, uzytkownicy w lokalizacji potudniowej beda doswiadczali
opoznien przy logowaniu lub uzyskiwaniu dostgpu do zasobow. W razie
awarii facza uzytkownicy w lokalizacji potudniowej w ogdle nie bgda
mogli si¢ zalogowa¢ ani uzyska¢ dostgpu do zasobow.

+ Jesli repliki beda rozproszone pomigdzy lokalizacjami, uzytkownicy
beda mogli uzyska¢ dostgp do katalogu lokalnie. Jednak poniewaz
synchronizacja replik pomigdzy serwerami odbywa si¢ poprzez facza
WAN, w razie zawodnego tacza moga wystapi¢ btedy NDS. Propagacja
zmian poprzez tacza WAN odbywa si¢ powoli.

Przedstawione na rysunku ponizej rozwiazanie oparte na dwoch partycjach
rozwiazuje problemy zwigzane z niezawodnoscia i szybkoscia dziatania
poprzez tacza WAN. Patrz Rysunek 18 na stronie 140.
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Rysunek 18
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Repliki partycji DRZEWO znajduja si¢ na serwerach w lokalizacji potnocne;.
Repliki partycji potudniowej znajduja sig¢ na serwerach w lokalizacji
poludniowej, tak jak pokazano na Rysunek 19.

Rysunek 19
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W przypadku obu lokalizacji obiekty reprezentujace zasoby lokalne sa
przechowywane lokalnie. Synchronizacja ruchu pomigdzy serwerami

rowniez odbywa sig lokalnie poprzez sie¢ LAN, a nie przy wykorzystaniu
wolnego i zawodnego tacza WAN.

W taczu WAN jest generowany ruch NDS, jednakze tylko gdy uzytkownik lub
administrator uzyskuje dostep do drugiej lokalizacji.
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Repliki

Rysunek 20

Stacje robocze
uzytkownikéw

Jesli w sieci znajduje sig¢ wigcej niz jeden serwer NDS, istnieje mozliwosé
utrzymywania wielu replik (kopii) katalogu. W ten sposob w razie awarii
serwera lub tacza sieciowego uzytkownicy bgda w dalszym ciagu mogli sig
logowac i korzysta¢ z pozostatych zasoboéw. Patrz Rysunek 20. Aby uzyskaé
wigcej informacji na temat replik, patrz “Zarzadzanie partycjami i replikami”
na stronie 179.

1[oo]

Serwery Ai B

przechowuja repliki
/ katalogu NDS. \

Stacje robocze
uzytkownikéw

W przypadku awarii tagcza
uzytkownicy nadal majg
dostep do NDS na Serwer B
serwerach lokalnych.

Serwer A

Po naprawieniu tgcza
NDS automatycznie
synchronizuje obie repliki.

Ze wzgledow bezpieczenstwa NDS zaleca si¢ utrzymywanie trzech replik
(przy zalozeniu, ze w sieci sa dostepne trzy serwery NDS do ich
przechowywania). Na pojedynczym serwerze moga znajdowac si¢ repliki
wielu partycji.

Serwer replik to wydzielony serwer, przeznaczony tylko do przechowywania
replik NDS. Serwery tego typu sa czasami nazywane serwerami
DSMASTER. Taka konfiguracja jest czgsto stosowana przez firmy
posiadajace wiele zdalnych biur z jednym serwerem. Serwer repliki zapewnia
miejsce do przechowywania dodatkowych replik partycji zlokalizowanych
w zdalnych biurach.

Replikacja NDS nie zapewnia odpornos$ci na btedy systemu plikow serwera.
Replikowane sa tylko dane obiektéw NDS. Petne zabezpieczenie systemu
plikow zapewnia zastosowanie Transaction Tracking System™ (TTS™),
dublowanie dyskéw, macierze RAID lub Novell Replication Services™ (NRS).
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Typy replik

Replika gtéwna

Na serwerach NetWare zapewniajacych ustugi powiazan (bindery) musi
znajdowac sig replika gtowna lub replika do odczytu/zapisu.

Jesli uzytkownicy regularnie uzyskuja dostep do danych NDS poprzez tacze
WAN, mozna skroci¢ czas dostgpu oraz ruch w sieci WAN poprzez
umieszczenie repliki zawierajacej potrzebne dane na serwerze, z ktdrego ci
uzytkownicy moga korzysta¢ lokalnie.

Takie samo rozwiazanie ma zastosowanie w troch¢ bardziej ograniczonym
stopniu w przypadku sieci LAN. Rozproszenie replik na wielu serwerach
W sieci sprawia, ze dane s zazwyczaj pobierane z najblizszego dostgpnego
serwera.

NDS obstuguje typy replik przedstawione na Rysunek 21:

Rysunek 21

[B Master [Bt Readéerite [ Filtered readéwrite replica

B Subordinate referenc e G> Read only B Filtered read only replica

+ “Replika gtdbwna” na stronie 142

¢ “Replika do odczytu/zapisu” na stronie 143

¢ “Replika tylko-do-odczytu” na stronie 143

* “Replika z filtrem odczytu/zapisu” na stronie 143
¢ “Replika z filtrem odczytu” na stronie 144

¢ “Replika odno$nikow podrzgdnych” na stronie 144

Replika gtowna domyslnie znajduje si¢ na pierwszym serwerze NDS w sieci.
Kazda partycja moze mie¢ tylko jedna replike glowna. Kolejne tworzone
repliki sa domyslnie replikami do odczytu/zapisu. Aby uzyskac wigcej
informacji na ten temat, patrz “Partycje” na stronie 137.

W przypadku konieczno$ci wylaczenia serwera zawierajacego replike gtéwna
na czas dhuzszy niz jeden lub dwa dni mozna przeksztalci¢ jedna z replik do

odczytu/zapisu na replike gtéwna. Oryginalna replika gtowna automatycznie
zostanie replika do odczytu/zapisu.

142 Podrecznik administraciji



NDS wymaga obecnosci repliki gldéwnej w sieci do wykonywania operacji
tworzenia nowych replik lub tworzenia nowych partycji.

Replika do odczytu/zapisu

NDS moze uzyskiwa¢ dostep do danych obiektow i zmienia¢ je zarowno
w replikach do odczytu/zapisu, jak i replikach gtoéwnych. Wszystkie
wprowadzone zmiany sg automatycznie propagowane do wszystkich replik.

Jesli NDS wolno reaguje na zadania uzytkownikéw ze wzgledu na op6znienia
w infrastrukturze sieci (np. wolne tacza WAN lub zajete routery), mozna
utworzy¢ replike do odczytu/zapisu blizej uzytkownikow, ktorzy jej potrzebuja.
W sieci moze znajdowac si¢ tyle replik do odczytu/zapisu, ile jest serwerow do
ich przechowywania, jednakze utrzymywanie duzej liczby replik powoduje, ze
wymagane jest przesyltanie wigkszej ilosci danych do ich synchronizacji.

Replika tylko-do-odczytu

Repliki tylko-do-odczytu otrzymuja aktualizacje synchronizujace z repliki
glownej oraz replik do odczytu/zapisu, ale nie otrzymuja zmian bezpos$rednio
od klientow.

Replika z filtrem odczytu/zapisu

Repliki z filtrem odczytu/zapisu zawieraja przefiltrowany zbior obiektow lub
klas obiektow oraz przefiltrowany zbior atrybutow i wartos$ci dla tych obiektow.
Ich zawartos¢ jest ograniczona do typow obiektow 1 wlasciwosci, ktore
okreslone sa w filtrze replikacji serwera macierzystego (hosta). Uzytkownicy
moga odczytywaé i modyfikowa¢ zawartos¢ repliki, natomiast NDS moze
uzyskiwac dostgp 1 zmienia¢ wybrane dane obiektow. Wprowadzone zmiany sa
nastgpnie automatycznie propagowane do wszystkich replik.

Na serwerze moze znajdowac si¢ tylko jeden filtr repliki. Oznacza to, ze
dowolny filtr zdefiniowany dla serwera ma zastosowanie dla wszystkich
replik z filtrem, na tym serwerze. W sieci moze znajdowac sig tyle replik

z filtrem ile jest serwerow do ich przechowywania, jednakze utrzymywanie
duzej liczby replik powoduje, ze wymagane jest przesyltanie wigkszej ilosci
danych do ich synchronizacji.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Repliki filtrowane” na stronie 144.
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Replika z filtrem odczytu

Repliki z filtrem odczytu zawieraja przefiltrowany zbior obiektow lub klas
obiektow oraz przefiltrowany zbidr atrybutow i warto$ci dla tych obiektow.
Otrzymuja aktualizacje synchronizujace z repliki gtéwnej oraz replik do
odczytu/zapisu, ale nie otrzymuja zmian bezposrednio od klientow.
Uzytkownicy moga odczytywac, lecz nie modyfikowac zawartosci takich
repliki. Zawarto$¢ ograniczona jest do typow obiektéw NDS 1 wiasciwosci
okreslonych w filtrze replikacji serwera-hosta.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Repliki filtrowane” na stronie 144.

Replika odnosnikéw podrzednych

Repliki odno$nikéw podrzednych to repliki wygenerowane przez system, ktore
nie zawieraja wszystkich danych obiektoéw repliki gtownej lub repliki do
odczytu/zapisu. Z tego wzgledu repliki te nie zapewniaja odporno$ci na awarie.
Sa one wewngtrznymi wskaznikami, zawierajacymi informacje wystarczajace
do rozwiazywania nazw obiektoéw pomigdzy granicami partycji.

Replik odnos$nikow podrzednych nie mozna usunaé recznie, NDS
przeprowadza automatyczne usunigcie, gdy replika nie jest juz potrzebna.
Repliki odnos$nikéw podrze¢dnych sa tworzone tylko na serwerach
zawierajacych replike partycji glownej i nie zawierajacych replik partycji
podrzednych.

W razie skopiowania repliki partycji podrzednej na serwer zawierajacy
replikg nadrzgdna nastgpuje automatyczne usunigcie repliki odnosnikow
podrzednych.

Repliki filtrowane

Repliki filtrowane zawieraja przefiltrowany zbior obiektéw lub klas obiektow
oraz przefiltrowany zbior atrybutow 1 wartosci dla tych obiektéw. Na
przyktad, moze by¢ wymagane stworzenie na jednym serwerze zestawu replik
filtrowanych zawierajacych wylacznie obiekty uzytkownika z roznych
partycji w drzewie NDS. Ponadto, mozna zadecydowac o wiaczeniu do repliki
tylko podzbioru danych zawartych w obiektach uzytkownika (np. imig,
nazwisko 1 numer telefonu).

Replika filtrowana moze zbudowac obraz danych NDS na pojedynczym
serwerze. W tym celu repliki filtrowane pozwalaja na stworzenie zakresu
i filtra. W efekcie serwer NDS moze pomiesci¢ starannie okre$lony zbior
danych pochodzacych z wielu partycji drzewa.
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Opisy zakresu serwera i filtrow danych sa przechowywane w NDS i mozna
nimi zarzadza¢ za posrednictwem obiektu serwera w ConsoleOne.

Serwer, na ktorym znajduje si¢ jedna lub wigcej replik filtrowanych posiada
tylko jeden filtr replikacji. Dlatego tez wszystkie repliki filtrowane na
serwerze zawierajq taki sam podzbidr danych odpowiadajacych im partycji.
Nalezy zwroci¢ uwage na fakt, ze replika glownej partycji repliki filtrowane;j
musi znajdowac si¢ na serwerze NDS, na ktorym zainstalowano NDS w wersji
8.5 lub nowszej.

Repliki filtrowane umozliwiaja:

¢ Redukcje natgzenia ruchu zwiazanego z synchronizacja,
przeptywajacego do serwera, poprzez redukcjg ilosci danych z innych
serwerdw, ktore musza by¢ poddane replikacji.

+ Redukcjg liczby zdarzen, ktore musza by¢ filtrowane przez DirXML.
¢ Zmniejszenie rozmiaru bazy danych katalogu.

Kazda replika przyczynia si¢ do zwigkszenia rozmiaru bazy danych.
Dzigki stworzeniu replik filtrowanych zawierajacych jedynie wybrane
klasy (w przeciwienstwie do pelnych replik) mozna zmniejszy¢ wielko$¢
lokalnej bazy danych.

Przyktadowo, jesli w drzewie miesci si¢ 10 tys. obiektow, a tylko
niewielki odsetek tej liczby to uzytkownicy, mozna utworzy¢ replike
filtrowana, ktora zawiera wylacznie obiekty typu uzytkownik, zamiast
pelnej repliki zawierajacej wszystkie 10 tys. obiektow.

Za wyjatkiem mozliwosci filtrowania danych przechowywanych w lokalnej
bazie danych, replika filtrowana nie r6zni si¢ od normalnej repliki NDS

i mozna ja w dowolnym momencie przeksztatci¢ w pelna replikg. Aby
uzyska¢ wigcej informacji na temat konfiguracji i zarzadzania replikami
filtrowanymi, patrz “Konfiguracja i zarzadzanie replikami filtrowanymi” na
stronie 187.

Emulacja powigzan NetWare

Wiele aplikacji, takich jak serwery drukowania i oprogramowanie
archiwizujace, napisano dla systemu NetWare w wersjach wcze$niejszych niz
NetWare 4. Do uzyskania dostgpu do sieci i manipulowania obiektami zamiast
NDS aplikacje te uzywaly powiazan NetWare.
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Powiazanie (bindery) to jednorodna baza danych obiektow znanych danemu
serwerowi, takich jak uzytkownicy, grupy i wolumeny. Powiazanie jest
zalezne od serwera i ukierunkowane na niego.

Starsze oprogramowanie klienta NetWare (np. powloka powigzan NETX)
wykorzystywato procedurg logowania powiazan polegajaca na logowaniu si¢
uzytkownika tylko do okre$lonego serwera. W celu uzyskania dostepu do
wielu serwerdéw konieczne bylo kilkukrotne logowanie przy uzyciu r6znych
kont uzytkownikow.

NDS umozliwia funkcjonowanie aplikacji korzystajacych z powiazan przy
uzyciu ushug powiazan. Ushugi te pozwalaja na ustawienie jednego lub
maksymalnie dwunastu kontekstow NDS jako powiazan wirtualnych serwera
NDS. Ustawiany kontekst jest nazywany kontekstem powiazan serwera.

Ponizej znajduja si¢ wazne informacje dotyczace ustug powiazan:

+ Aby mozliwe bylto korzystanie z ustug powiazan, wymagane jest
ustawienie kontekstu powiazan dla serwera NDS.

+ Nie wszystkie obiekty moga by¢ mapowane na obiekty powiazan. Wiele
z nich, np. obiekty typu alias, nie posiadaja rownowaznika powiazan.

+ Wigkszo$¢ aplikacji korzystajacych z powiazan zostato
zaktualizowanych i pozwala na pracg z NDS. Wigcej informacji oraz
nowsza wersj¢ mozna uzyska¢ od dostawcy aplikacji.

+ Na kazdym serwerze NDS z kontekstem powigzan musi znajdowac sig
replika gtowna lub replika do odczytu/zapisu partycji, ktora zawiera
kontekst powigzan.

Synchronizacja serweréw w pierscieniu replik

Na pierscien replik sktada sig kilka serwerdw, na ktorych znajduje sig replika
tej samej partycji. NDS automatycznie synchronizuje te serwery tak, by dane
obiektow na wszystkich replikach byty spojne.

Ponizej znajduja si¢ procesy NDS majace wptyw na synchronizacje serwerow
w pierscieniu replik.

¢ Synchronizacja replik

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat synchronizacji replik, patrz
“Dodawanie, usuwanie i zmiana typow replik” na stronie 185.

¢ Synchronizacja schematu
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¢ Limber
* Lacze zwrotne

Aby uzyskaé¢ wigcej informacji na temat tacza zwrotnego, patrz
“Wymuszenie procesu tworzenia tacza zwrotnego” na stronie 28.

¢ Zarzadzanie potaczeniami

Dostep do zasobow

NDS oferuje podstawowy poziom zabezpieczenia dost¢pu do sieci za pomoca
domyslnych uprawnien. Dodatkowa kontrolg dostgpu mozna zapewnic
poprzez wykonanie zadan opisanych ponizej.

¢ Przypisywanie uprawnien

Przy kazdej probie uzyskania przez uzytkownika dostgpu do zasobu
sieciowego system sprawdza jego uprawnienia do tego zasobu. Aby mieé
pewnos¢, ze uzytkownicy posiadaja odpowiednie uprawnienia do
zasobow, mozna wykona¢ przydziaty powiernicze, udzieli¢
rownowaznikow zabezpieczen i filtrowa¢ dziedziczone uprawnienia.

W celu uproszczenia przypisywania uprawnien mozna tworzy¢ obiekty
grupy i obiekty reprezentujace stanowiska organizacyjne, a nastgpnie
przypisywac uzytkownikow do grup i stanowisk.

¢ Dodawanie zabezpieczen logowania

Zabezpieczenie logowania nie jest domyslnie zapewnione. Istnieje
jednak mozliwo$¢ zastosowania kilku opcjonalnych sposobow
zabezpieczenia logowania, w tym przy uzyciu haset logowania,
lokalizacji logowania i ograniczen czasowych, limitow liczby
jednoczesnie otwartych sesji, mechanizméw wykrywania intruzéw
i blokowania logowania.

¢ Konfigurowanie administracji w oparciu o stanowiska

Istnieje mozliwo$¢ ustawiania administratorow dla okreslonych
wlasciwosci obiektow i1 przydzielania im uprawnien tylko dla tych
wlasciwosci. Pozwala to na tworzenie administratoréw o okreslonych
odpowiedzialnosciach, ktére moga by¢ dziedziczone przez obiekty
podrzedne dowolnego obiektu kontenera. Administrator o okreslonym
stanowisku moze by¢ odpowiedzialny za okre$lone wiasciwosci, np.
dotyczace informacji o pracownikach Iub haset.
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Patrz “Podstawy administracji” w ConsoleOne - Podrecznik
uzytkownika.

Istnieje rowniez mozliwo$¢ definiowania stanowisk w odniesieniu do
okreslonych zadan, ktoére administratorzy moga wykonywac

w aplikacjach korzystajacych z administracji w oparciu o stanowiska.
Patrz “Konfigurowanie administracji w oparciu o stanowiska”

w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne.

Uprawnienia NDS

Przy tworzeniu drzewa sa stosowane domyslne przypisania uprawnien, dzigki
ktérym sie¢ otrzymuje podstawowe zabezpieczenia i uprawnienia dostgpu.
Ponizej przedstawiono niektére z domyslnych przypisan:

¢ Uzytkownik Admin posiada uprawnienia nadzorcy do nadrzednych
elementow drzewa, dzigki czemu ma petna kontrolg na calym
katalogiem. Posiada rowniez uprawnienia nadzorcy do obiektu serwera
NetWare, a tym samym mozliwos$¢ kontrolowania wszystkich
wolumenéw na tym serwerze.

¢ [Public] posiada uprawnienia do przegladania nadrzednych elementow
drzewa, dzigki czemu wszyscy uzytkownicy moga przeglada¢ dowolne
obiekty drzewa.

+ Obiekty utworzone w procesie aktualizacji, takim jak migracja NetWare,
aktualizacja drukowania lub migracja uzytkownika Windows NT,
otrzymuja przypisania powiernicze odpowiednie dla wigkszosci sytuacji.

Przypisania powiernicze i cele

Przypisanie uprawnien obejmuje powiernika oraz obiekt docelowy. Powiernik
reprezentuje uzytkownika lub zbior uzytkownikéw otrzymujacych
uprawnienia. Cel reprezentuje zasoby sieciowe, do ktorych uzytkownicy maja
uprawnienia.

* W przypadku tworzenia aliasu lub powiernika uprawnienia dotycza tylko
tego obiektu reprezentujacego alias. Obiektem aliasu moze by¢ jednakze
okreslony cel.

+ Celem moze by¢ rowniez katalog w systemie plikow NetWare, chociaz
uprawnienia dostgpu do systemu plikow sa przechowywane wlasnie
w tym systemie plikéw, a nie w NDS.
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Patrz “Podstawowew opcje administracyjne” w Podreczniku uzytkownika
ConsoleOne.

Powiernik [Public] nie jest obiektem. Jest to specjalizowany powiernik
reprezentujacy dla celow przypisywania uprawnien dowolnego
zalogowanego lub nie zalogowanego uzytkownika sieci.

Terminy zwigzane z uprawnieniami NDS

Ponizej znajduje sig lista terminow, ktore moga okazac si¢ pomocne
w zrozumieniu uprawnien NDS.

Uprawnienia obiektu (wprowadzania)

Przy tworzeniu przypisan powierniczych mozna udziela¢ uprawnien do
obiektow 1 do wlasciwos$ci. Uprawnienia do obiektow dotycza manipulacji
catym obiektem, natomiast uprawnienia do wlasciwosci odnosza si¢ tylko do
okreslonych wtasciwosci obiektu. Uprawnienie do obiektu jest uwazane za
uprawnienie wpisu, poniewaz umozliwia wpis w bazie danych NDS.

Ponizej znajduje sig opis poszczego6lnych uprawnien do obiektu.

¢ Nadzorca: Zapewnia wszystkie uprawnienia do obiektu i wszystkich
jego wilasciwosci.

¢ Przegladaj: Pozwala powiernikowi na przegladanie obiektu w drzewie.
Nie obejmuje uprawnien do przegladania wtasciwos$ci obiektu.

* Utworz: Stosowane tylko, jesli obiektem docelowym jest kontener.
Pozwala powiernikowi tworzy¢ nowe obiekty w kontenerze i uprawnia
rowniez do ich przegladania.

¢ Usun: Pozwala powiernikowi na usuwanie celu z katalogu.

¢ Zmien nazwe: Pozwala powiernikowi na zmiang nazwy celu.

Uprawnienia do wlasciwosci

Przy tworzeniu przypisan powierniczych mozna udziela¢ uprawnien do
obiektow i1 do wlasciwosci. Uprawnienia do obiektow dotycza manipulacji
catym obiektem, natomiast uprawnienia do wtasciwosci odnosza sig tylko do
okreslonych jego wlasciwosci.
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ConsoleOne pozwana na zarzadzanie uprawnieniami do wtasciwos$ci na dwa
sposoby:

* W przypadku wybrania opcji [Uprawnienia dla wszystkich atrybutéw]
istnieje mozliwos¢ jednoczesnego zarzadzania wszystkimi
wlasciwosciami.

¢ Mozna rowniez zarzadza¢ jedna lub wieloma wlasciwosciami w razie
wybrania okre$lonej wlasciwosci.

Ponizej znajduje si¢ opis poszczegdlnych uprawnien do wlasciwosci:
¢ Nadzorca: Powiernik otrzymuje petne uprawnienia do wiasciwosci.

¢ Porownywanie: Pozwala powiernikowi poréwnywac wlasciwosci
z okre$lona warto$cia. To uprawnienie umozliwia wykonywanie
przeszukiwania, w wyniku ktérego zgtaszana jest warto§¢ Prawda lub
Falsz. Nie pozwala natomiast na odczytanie warto$ci wlasciwosci.

¢ Odczyt: Pozwala powiernikowi odczyta¢ warto$¢ wlasciwosci.
Obejmuje uprawnienia do porownywania [Compare].

¢ Zapis: Pozwala powiernikowi tworzy¢, zmienia¢ i usuwa¢ warto$ci
wlasciwosci.

+ Dodawanie siebie: Pozwala powiernikowi dodawac¢ lub usuwac siebie
jako warto$¢ wlasciwosci. Uprawnienie to ma zastosowanie tylko
w odniesieniu do wlasciwosci, ktorych wartosciami sa nazwy obiektow,
czyli na przyktad list przynaleznosci lub list kontroli dostgpu (ACL).

Efektywne uprawnienia

Uzytkownicy moga uzyskiwa¢ uprawnienia na wiele sposobdw, np. poprzez
wyrazne przypisania powiernicze, dziedziczenie i rownowazniki
zabezpieczen. Uprawnienia moga by¢ réwniez ograniczane przez filtry
uprawnien dziedziczonych i zmieniane lub uniewazniane przez nizsze
przypisania powiernicze. Wyniki tych wszystkich czynnosci — uprawnien,

z ktorych moze korzysta¢ uzytkownik — sa nazywane efektywnymi
uprawnieniami.

Uprawnienia uzytkownika do obiektu sa okreslane przy kazdej probie
wykonania przez niego czynnosci.
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Sposoéb okreslania efektywnych uprawnien przez NDS

Przy kazdej probie uzyskania dostgpu przez uzytkownika do zasobu
sieciowego, NDS okresla efektywne uprawnienia uzytkownika do zasobu
docelowego przy wykorzystaniu nast¢pujacego procesu:

1. NDS tworzy liste powiernikow, ktorych uprawnienia majq zostaé
uwzglednione podczas okreslania efektywnych uprawnien uzytkownika.
Obejmuja one migdzy innymi:

+ uzytkownikoéw probujacych uzyskac dostgp do zasobow
docelowych;

¢ obiekty, w stosunku do ktérych uzytkownik posiada rownowazniki
zabezpieczen.

2. NDS okresla efektywne uprawnienia dla kazdego powiernika na li§cie
W nastgpujacy sposob:

a. NDS rozpoczyna od uprawnien dziedziczonych, ktére powiernik
posiada w stosunku do elementéw nadrzednych drzewa.

NDS sprawdza wtasciwos¢ Powiernicy obiektu (ACL) dla obiektu
drzewa pod katem wpiséw dotyczacych powiernikdw. W razie ich
znalezienia i jesli sg one dziedziczone, NDS uzywa uprawnien
okreslonych w tych wpisach jako poczatkowy zbidr efektywnych
uprawnien dla danego powiernika.

b. NDS przechodzi do poziomu w galezi drzewa zawierajacego zasoby
docelowe.

c. NDS usuwa wszelkie uprawnienia, ktore sg filtrowane na tym
poziomie.

NDS sprawdza ACL na tym poziomie pod katem dziedzicznych
filtrow uprawnien (IRF), ktére odpowiadaja typom uprawnien
(obiektom, wszystkim wlasciwo$ciom lub okre§lonej wtasciwosci)
efektywnych uprawnienin powiernika. W razie ich znalezienia NDS
usuwa z efektywnych uprawnien powiernika wszystkie uprawnienia
blokowane przez filtry IRF.

Przyktadowo, jesli efektywne uprawnienia powiernika obejmuja
przypisanie uprawniajace do zapisu wszystkich wlasciwosci, ale filtr
IRF na tym poziomie blokuje takie uprawnienie, system usuwa je

z efektywnych uprawnien powiernika.

d. NDS dodaje wszystkie dziedziczone uprawnienia, ktore sa
przypisane na tym poziomie, w razie koniecznos$ci wprowadzajac
wymagane zmiany.
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NDS sprawdza ACL na tym poziomie pod katem wpisow
dotyczacych powiernikéw. W razie ich znalezienia i jesli sa one
dziedziczone, NDS kopiuje uprawnienia z tych wpisow do
efektywnych uprawnien powiernikow, w razie konieczno$ci
wprowadzajac wymagane zmiany.

Przyktadowo, jesli efektywne uprawnienia powiernika obejmuja
uprawnienia do tworzenia i usuwania, lecz nie obejmujq uprawnien
do wlasciwosci, a ACL na tym poziomie zawiera zarowno
przypisanie braku uprawnien do obiektu, jak i przypisanie
uprawniajace do zapisu wszystkich wtasciwosci dla tego powiernika,
wowczas system zastgpuje istniejace uprawnienia powiernika do
tworzenia i usuwania obiektu brakiem uprawnien i dodaje wszystkie
nowe uprawnienia do wlasciwosci.

e. NDS powtarza czynnosci filtrowania i dodawania (punkty
c id powyzej) na kazdym poziomie drzewa, ktory zawiera zasoby
docelowe.

f. NDS dodaje wszystkie niedziedziczone uprawnienia przypisane
zasobom docelowym, w razie konieczno$ci wprowadzajac
wymagane zmiany.

NDS uzywa procesu opisanego w punkcie 2d powyzej. Otrzymany
w ten sposob zbidr uprawnien okresla efektywne uprawnienia dla
danego powiernika.

3. NDS taczy efektywne uprawnienia wszystkich powiernikow na liscie
W nastgpujacy sposob:

a. NDS dotacza wszystkie uprawnienia powiernikow na li§cie
1 wylacza tylko te, ktore brakuja dla kazdego powiernika na liscie.
NDS nie miesza typéw uprawnien. Przyktadowo, nie dodaje
uprawnien do okre$lonej wtasciwosci do uprawnien do wszystkich
wiasciwosci i na odwrot.

b. NDS dodaje uprawnienia, ktére sa sugerowane przez biezace
efektywne uprawnienia.

Otrzymany zbior uprawnien okresla efektywne uprawnienia
uzytkownika do zasobow docelowych.

Przyktad

Uzytkownik DJones probuje uzyskaé¢ dostep do wolumenu Acctg_Vol.
Patrz Rysunek 22.
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Rysunek 22

ACL
[Public] Przegladaj obiekt (dziedziczne)
[Public] wsz wt (dziedziczne)
Marketing Zapis all prop (dziedziczne)

t:» {3 DJaones
EI@ TREE . ACL
-8 Accounting IRF Zapis wsz w (n.d.)
Acctg ol ‘ | DJones Zapis wsz wt (dziedziczne)
' ACL

DJones zero obiekt (dziedziczne)
DJones zero wsz wi (dziedziczne)

Proces przedstawiony ponizej pokazuje, w jaki sposob NDS okresla
efektywne uprawnienia uzytkownika DJones do Acctg_Vol:

1. Podczas okre$lania efektywnych uprawnien zostana uwzglednione
uprawnienia nastgpujacych powiernikow: DJones, Marketing, Tree
i [Public].

Zaktada sig, ze uzytkownik DJones nie nalezy do Zadnej grupy ani
stanowiska i nie przypisano mu wyraznie zadnych rownowaznikow
zabezpieczen.

2. Ponizej przedstawiono efektywne uprawnienia poszczegolnych
powiernikow:
¢ DJones: brak uprawnien do obiektow, brak uprawnien do
wlasciwosci.
Przypisanie braku uprawnien do wszystkich wtasciwosci na

wolumenie Acctg Vol zastgpuje przypisanie uprawniajace do zapisu
wszystkich wtasciwosci na poziomie Accounting.

¢ Marketing: brak uprawnien do wszystkich wiasciwosci.

Przypisanie uprawniajace w elemencie nadrzgdnym drzewa do
zapisu wszystkich wtasciwosci jest filtrowane przez filtr IRF na
poziomie Accounting.

¢ Tree: brak uprawnien.

Zadne uprawnienia nie sa przypisywane drzewu w stosownej galezi
drzewa.
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¢ [Public]: uprawnienie do przegladania obiektéw i odczytu
wszystkich wlasciwosci.

Uprawnienia te sa przypisywane w katalogu gtéwnym drzewa i nie
sa filtrowane ani zastgpowane w kolejnych gateziach drzewa.

3. W wyniku polaczenia uprawnien wszystkich przedstawionych powyzej
powiernikéw otrzymujemy:

DJones: uprawnienie do przegladania obiektow i odczytu wszystkich
wlasciwosci.

4. Po dodaniu uprawnienia upowazniajacego do porownywania wszystkich
wlasciwosci, ktore obowiazuje w zwiazku z uprawnieniem
upowazniajacym do ich odczytu, otrzymujemy ostatecznie nastepujace
efektywne uprawnienia uzytkownika DJones dla wolumenu Acctg Vol:

DJones: uprawnienie do przegladania obiektow oraz odczytu
1 porownywania wszystkich wtasciwosci.

Blokowanie efektywnych uprawnien

Ze wzgledu na sposob okreslania efektywnych uprawnien nie zawsze jest
oczywiste, w jaki sposob bez korzystania z filtru IRF (ktéry powoduje
zablokowanie uprawnien dla wszystkich uzytkownikoéw) mozna zablokowaé
okreslone uprawnienia tak, by nie miaty one zastosowania dla okre$lonych
uzytkownikow.

Aby zablokowac okreslone uprawnienia bez korzystania z filtru IRF tak, by
nie miaty one zastosowania dla danego uzytkownika, nalezy wykonac jedno
z nastgpujacych dziatan:

¢ Sprawdzi¢, czy uzytkownik ani Zaden z obiektow, w stosunku do ktorego
uzytkownik posiada rownowaznik zabezpieczenia, nie otrzymuje tych
uprawnien na poziomie zasobow docelowych lub na dowolnym poziomie
drzewa powyzej niego.

+ Jesli uzytkownik lub dowolny obiekt, w stosunku do ktérego uzytkownik
posiada rownowaznik zabezpieczenia, otrzymuje te uprawnienia, nalezy
sprawdzi¢, czy dany obiekt posiada przypisanie na nizszym poziomie
drzewa anulujace te uprawnienia. Powyzsze czynnosci nalezy powtdrzy¢
dla wszystkich powiernikow (skojarzonych z uzytkownikiem)
posiadajacych uprawnienia, ktore maja zosta¢ zablokowane.
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Rownowaznik zabezpieczenia

Rownowaznik zabezpieczenia oznacza posiadanie tych samych uprawnien, co
inny obiekt. Kiedy obiekt otrzymuje rownowaznik zabezpieczenia w stosunku
do innego obiektu, uprawnienia drugiego obiektu sa dodawane do uprawnien
pierwszego obiektu podczas okreslania przez system jego efektywnych
uprawnien.

Zatozmy przyktadowo, ze obiekt uzytkownika o nazwie Joe ma by¢
réwnowazny obiektowi administratora. Po zdefiniowaniu réwnowaznika
zabezpieczenia Joe ma te same uprawnienia do drzewa i systemu plikow, co
Admin.

Istnieja trzy typy réwnowaznikdéw zabezpieczenia:
¢ jawny: przez przydzial;
¢ automatyczny: przez cztonkostwo w grupie lub stanowisku;

¢ dorozumiany: rOwnowazny wszystkim kontenerom nadrz¢dnym
i powiernikowi [Public].

Rownowaznik zabezpieczenia ma zastosowanie tylko dla jednego kroku. Jesli
na przyktad trzeci uzytkownik ma otrzymac¢ réwnowaznik zabezpieczenia

w stosunku do uzytkownika Joe z przyktadu powyzej, to nie otrzyma on
uprawnien administratora.

Rownowaznik zabezpieczenia jest zapisywany w NDS jako warto$¢ we
wlasciwosci Poziom zabezpieczen obiektu uzytkownika.

Po dodaniu obiektu uzytkownika jako eksploratora do obiektu stanowiska
organizacyjnego uzytkownik automatycznie otrzymuje rOwnowaznik
zabezpieczenia w stosunku do tego ostatniego. Podobna sytuacja ma miejsce,
kiedy uzytkownik zostaje elementem podrzednym obiektu stanowiska Grupa.

Lista kontroli dostepu (ACL)

Lista kontroli dostgpu (ACL) jest rOwniez nazywana wiasciwoscia
Powiernicy obiektu. Przy przypisywaniu powiernik jest dodawany jako
warto$¢ do wlasciwos$ci Powiernicy obiektu (ACL) obiektu docelowego.

Wiasciwo$¢ ta ma duze znaczenie dla bezpieczenstwa sieci z nastgpujacych
powodow:

+ Osoby posiadajace uprawnienia nadzorcy lub uprawnienia do zapisu
wlasciwosci Powiernicy obiektu (ACL) danego obiektu moga okreslié,
kto jest jego powiernikiem.
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+ Uzytkownicy posiadajacy w stosunku do wiasciwosci Powiernicy
obiektu (ACL) uprawnienie upowazniajace do dodawania siebie moga
zmienia¢ wlasne uprawnienia do danego obiektu. Moga na przyktad
przydzieli¢ sobie uprawnienia nadzorcy.

Dlatego tez nalezy uwaznie przydziela¢ uprawnienie Dodawanie siebie do
wszystkich wlasciwosci obiektu kontenera. Przypisanie to sprawia, ze
powiernik moze zosta¢ nadzorca danego kontenera, wszystkich jego obiektow
i wszystkich obiektow w kontenerach znajdujacych si¢ ponize;j.

Filtr uprawnien dziedziczonych (IRF)

Filtr uprawnien dziedziczonych pozwala na blokowanie przenoszenia
uprawnien na nizsze poziomy drzewa NDS. Aby uzyska¢ wigcej informacji na
temat konfiguracji tego filtru, patrz cz¢s$¢ “Blokowanie dziedziczenia”

w rozdziale Administrowanie uprawnieniami w Podreczniku uzytkownika
ConsoleOne.

Domysine uprawnienia dla nowego serwera

Przy instalacji nowego obiektu serwera w drzewie wykonywane sa
nastgpujace przypisania powiernikow:

Tabela 17
DomysIni powiernicy Domysline uprawnienia
Admin (pierwszy serwer NDS Uprawnienia obiektu nadzorcy do
w drzewie) obiektu drzewa.

Administrator posiada uprawnienia
nadzorcy do obiektu serwera NetWare,
€O 0znacza, ze ma rowniez uprawnienia
nadzorcy do gtéwnego katalogu
systemu plikéw dowolnych wolumendw
tego serwera.

[Public] (pierwszy serwer NDS Uprawnienia do przegladania obiektow
w drzewie) drzewa.
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DomysIni powiernicy Domysline uprawnienia

Drzewo Uprawnienie do odczytywania
wiasciwosci drzewa w odniesieniu do
wiasciwosci Nazwa hosta i Zasoby
hosta wszystkich obiektow typu
wolumen.

Wszystkie obiekty majg dostep do
nazwy wolumenu fizycznego i nazwy
serwera fizycznego.

Obiekty kontenera Uprawnienia do odczytywania
i skanowania plikow w katalogu SYS:
\PUBLIC. Obiekty uzytkownika
w kontenerze moga dzieki temu
uzyskiwac dostep do narzedzi
NetWare, umieszczonych w katalogu
\PUBLIC.

Obiekty uzytkownika Jesli katalogi domowe sg
automatycznie tworzone dla
uzytkownikéw, posiadajg oni do nich
uprawnienia nadzorcy.

Delegowanie administracji

NDS pozwala na oddelegowanie administrowania galezia drzewa, usuwajac
wlasne uprawnienia do jej zarzadzania. Rozwiazanie takie moze zosta¢ na
przyktad zastosowane, gdy ze wzglgdu na szczegdlne wymagania odnos$nie
bezpieczenstwa kontrolg nad dana gatezia powinien sprawowac inny
administrator.

Aby przekazaé¢ uprawnienia administracyjne:
1 Udziel uprawnien nadzorcy kontenerowi.

2 Utworz filtr IRF dla kontenera, aby filtrowa¢ uprawnienia nadzorcy
i inne, ktore maja by¢ blokowane.

WAZNE: Jesli administracja zostata oddelegowana do obiektu uzytkownika, ktéry
zostat nastepnie usuniety, zaden obiekt nie posiada uprawnien do zarzadzania tg

gatezia.

Aby uzyska¢ informacje na temat przekazywania administrowania nad
okreslonymi wlasciwosciami NDS, takimi jak zarzadzanie hastami, patrz
“Nadawanie rownowaznikow” w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne.
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Aby uzyska¢ informacje na temat przekazywania uzywania okreslonych
funkcji w aplikacjach wykorzystujacych administracje w oparciu

o stanowiska, patrz “Konfigurowanie administracji w oparciu o stanowiska”
w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne.
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Zarzadzanie obiektami

NDS® eDirectory™ zawiera program ConsoleOne™ 1.2d, ktory pozwala na
zarzadzanie obiektami w drzewie NDS. ConsoleOne 1.2d w zupelnosci
zastepuje programy NetWare®™ Administrator i NDS Manager™ w tym
wydaniu. Aby uzyska¢ informacje na temat nowych cech i korzysci
zwigzanych z programem ConsoleOne 1.2d, patrz “Co nowego w tej
wersji?”oraz “Dlaczego wtasnie ConsoleOne?” w Podreczniku uzytkownika
ConsoleOne.

Zarzadzanie obiektami NDS obejmuje ich tworzenie, modyfikowanie

i manipulowanie. Moze na przyklad zaj$¢ potrzeba utworzenia kont
uzytkownikow i administrowania uprawnieniami. W Podreczniku
uzytkownika ConsoleOne znajduja si¢ szczegoétowe informacje na temat:

¢ Podstawy administracji: Sposoby przegladania, tworzenia, edytowania
1 organizowania obiektow.

¢ Tworzenie kont uzytkownika: Sposoby tworzenia kont dla okreslania
nazw identyfikujacych uzytkownikow i dostarczania innych danych
uzywanych przez NDS.

¢ Administrowanie uprawnieniami: Sposoby przypisywania uprawnien,
udzielania réwnowaznikow, blokowania dziedzicznosci i przegladania
efektywnych uprawnien.

+ Konfigurowanie administracji w oparciu o stanowiska: Sposoby
definiowania stanowisk administratora dla okreslonych aplikacji
administratora za pomoca obiektow ustug zwigzanych ze stanowiskiem
(RBS).
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Podstawowe zadania dotyczace obiektéw
Ponizej znajduje si¢ opis czynnos$ci zwiazanych z podstawowymi” zadaniami
wykonywanymi w celu zarzadzania drzewem NDS, np:
¢ “Przegladanie drzewa NDS” na stronie 160
* “Tworzenie obiektu” na stronie 161
+ “Modyfikowanie wlasciwos$ci obiektu” na stronie 162
¢ “Przenoszenie obiektow” na stronie 162

+ “Usuwanie obiektow’ na stronie 163

Podrecznik uzytkownika ConsoleOne zawiera informacje na temat
wykonywania m.in. naste¢pujacych zadan:

¢ Tworzenie okreslonych typow kontenerow.
Aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat, patrz “Organizowanie
obiektow w kontenerach” w ConsoleOne - Podrecznik uzytkownika.

¢ Rozszerzanie obiektéw o pomocnicze atrybuty klas.

Patrz “Rozszerzanie obiektu o wtasciwosci klasy pomocniczej”
i “Rozszerzanie wielu obiektow naraz o wtasnosci klasy pomocniczej”
w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne.

* Modyfikowanie wlasciwosci pomocniczych obiektu.

Patrz “Modyfikowanie wtasciwos$ci pomocniczych obiektu”
w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne.

¢ Usuwanie atrybutow pomocniczych z obiektu.

Patrz “Usuwanie wlasciwosci pomocniczych z obiektu” i “ Usuwanie
wlasciwosci pomocniczych z wielu obiektow naraz” w Podreczniku
uzytkownika ConsoleOne.

Przegladanie drzewa NDS

Po lewej stronie ConsoleOne znajduje si¢ kontener “NDS” zawierajacy
drzewa NDS, do ktorych jest si¢ aktualnie zalogowanym. Aby doda¢ kolejne
drzewa NDS do kontenera “NDS”, nalezy si¢ do nich zalogowac.
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Po przejsciu do drzewa NDS lub kontekstu po prawej stronie zostang
wyswietlone obiekty. Ponizej opisano sposoby pozwalajace na
zlokalizowanie okreslonych obiektéw 1 zarzadzanie nimi.

Aby uzyskac¢ wigcej informacji na temat lokalizowania obiektow w drzewie
NDS, patrz “Przegladanie i szukanie obiektow” w Podreczniku uzytkownika
ConsoleOne.

Tworzenie obiektu

Tabela 18

1 W programie ConsoleOne, kliknij prawym przyciskiem myszy kontener,
w ktorym ma zosta¢ utworzony obiekt > kliknij Nowy > Obiekt.

2 Na karcie Klasy wybierz typ obiektu > kliknij OK.

3 Jezeli wyswietlony zostanie komunikat, ze brak przystawki (snapin) do
utworzenia obiektu, wykonaj odpowiednie dziatanie z Tabela 18,
w zalezno$ci od stopnia znajomosci tworzonego przez siebie obiektu.
Jezeli taki komunikat nie zostanie wy$wietlony, pomin ten krok.

Poziom wiedzy Dziatanie

Dogtebna: Znasz typ obiektu Kliknij przycisk Tak w oknie komunikatu

i wiesz, w jaki sposob sg ostrzezenia.

uzywane jego wtasciwosci.
Bedziesz mogt ustawia¢ obowigzkowe
wiasciwosci obiektu przy uzyciu
standardowych edytoréw. Po utworzeniu
obiektu mozna ustawi¢ inne wiasciwosci na
stronie dotyczacej innych wtasciwosci.

Minimalna: Znasz typ Kliknij Nie w oknie komunikatu ostrzezenia
obiektu, lecz nie wiesz > zakoncz procedure.

dokfadnie, w jaki sposob sg L . .
uzywane jego wtagciwosci. Powinienes zainstalowac produkt, ktory

zapewnia przystawke ConsoleOne do
tworzenia i zarzadzania tym typem obiektu.

4 W polu Nazwa wprowadz nazw¢ nowego obiektu.

Jesli obiekt ten nie jest obiektem NDS, pamigtaj o stosowaniu
prawidtowego sposobu nazewnictwa.
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5 Wprowadz pozostate wymagane informacje w oknie dialogowym.

Aby uzyskac¢ wigcej informacji, kliknij Pomoc. (Jesli korzystasz ze
standardowego edytora, uzyskanie pomocy nie jest mozliwe.)

6 Kliknij OK.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat, patrz “Tworzenie obiektow
1 manipulowanie nimi” w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne.

Modyfikowanie wtasciwosci obiektu
1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt > kliknij
Wiasciwosci.
2 Przejdz na wybrang strong wlasciwosci.

Kliknij Pomoc, aby uzyska¢ dodatkowe informacje na temat
poszczegdlnych wlasciwosci.

3 Kliknij OK.

Przenoszenie obiektow

1 W prawym panelu ConsoleOne zaznacz obiekty, klikajac je
z jednoczesnym naci$nigciem klawisza Shift lub Ctrl.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy zaznaczone obiekty, a nastgpnie
kliknij Przenies.

3 Kliknij przycisk przegladania obok pola Miejsce docelowe > wybierz
kontener, do ktérego maja zosta¢ przeniesione obiekty > kliknij OK.

4 Aby utworzy¢ w starej lokalizacji alias dla kazdego przenoszonego
obiektu, wybierz Utworz alias dla wszystkich przenoszonych obiektow.

Dzigki temu wszystkie operacje odnoszace sig do starej lokalizacji beda
w dalszym ciagu funkcjonowaty az do ich aktualizacji w celu
uwzglednienia nowego polozenia.

5 Kliknij OK.
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Usuwanie obiektow

1 W programie ConsoleOne zaznacz obiekty, klikajac je z jednoczesnym
naci$nieciem klawisza Shift lub Ctrl.

Obiekty kontenera mozna usuna¢ po uprzednim usuni¢ciu ich zawartosci.
2 Kliknij prawym przyciskiem myszy zaznaczone obiekty > kliknij Usufi.

3 W wyswietlonym oknie dialogowym zawierajacym monit
o potwierdzenie operacji kliknij Tak.

Zarzadzanie obiektami 163



164 Podrecznik administraciji



Zarzadzanie schematami

Schemat drzewa NDS definiuje klasy obiektow, ktore moze zawiera¢ dane
drzewo, takie jak uzytkownicy, grupy, drukarki. Ponadto okresla atrybuty
(wlasciwosci) poszczegdlnych typow obiektow, w tym zardwno atrybuty
wymagane przy tworzeniu obiektu, jak i opcjonalne.

Moze zaj$¢ konieczno$¢ wprowadzenia zmian do schematu w zwiazku ze
zmieniajacymi si¢ wymaganiami firmy odnos$nie danych. Przyktadowo, jesli
wczesniej obiekt uzytkownika nie musiat zawiera¢ numeru faksu, ale teraz
jest on potrzebny, mozna utworzy¢ nowa klasg uzytkownika

z obowigzkowym atrybutem faksu, a nastgpnie uzywac jej do tworzenia
obiektow uzytkownika.

Menedzera schematow pozwala uzytkownikom posiadajacym uprawnienia
nadzorcy dla drzewa wprowadza¢ zmiany do schematu tego drzewa.
Menedzer schematow jest dostgpny z menu Narzedzia programu
ConsoleOne™,

Menedzera schematow mozna wykorzysta¢ do:
¢ Przegladania listy wszystkich klas i atrybutéw w schemacie.
¢ Rozwijania schematu przez dodawanie do niego klasy lub atrybutu.

¢ Tworzenia klasy przez nadanie jej nazwy i1 okreslenie stosownych
atrybutow, flag i kontenerow, do ktorych moze zosta¢ dodana, oraz klas
nadrzednych, z ktérych moze dziedziczy¢ atrybuty.

¢ Tworzenia atrybutu przez podanie jego nazwy i okreslenie sktadni i flag.
¢ Dodawania atrybutu do istniejacej klasy.
¢ Usuwania nieuzywanej lub nieobowiazujacej klasy lub atrybutu.

¢ Identyfikowania i rozwiazywania ewentualnych problemow.
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Rozszerzanie schematu

Istnieje mozliwo$¢ rozwinigcia schematu drzewa poprzez utworzenie nowe;j
klasy lub atrybutu za pomocg ConsoleOne. Do rozszerzenia schematu drzewa
NDS wymagane sa uprawnienia nadzorcy dla catego drzewa.

Schemat moze zosta¢ rozszerzony przez:
+ “Tworzenie klasy” na stronie 166
¢ “Usuwanie klasy” na stronie 167
+ “Tworzenie atrybutu” na stronie 167
¢ “Dodawanie opcjonalnego atrybutu do klasy” na stronie 168

¢ “Usuwanie atrybutu” na stronie 168

Schemat moze zostac rozszerzony o atrybuty pomocnicze przez:
* “Tworzenie klasy pomocniczej” na stronie 169
¢ “Rozszerzanie obiektu o wlasciwosci klasy pomocniczej” na stronie 170

¢ “Rozszerzanie jednoczesnie wielu obiektow o wlasnosci klasy
pomocniczej” na stronie 171

+ “Modyfikowanie wlasciwo$ci pomocniczych obiektu” na stronie 173
+ “Usuwanie wlasciwos$ci pomocniczych z obiektu” na stronie 174

¢ “Usuwanie jednoczesnie wtasciwosci pomocniczych z wielu obiektow”
na stronie 175

Tworzenie klasy

Istnieje mozliwo$¢ dodawania klas do istniejacego schematu wraz ze
zmieniajacymi si¢ wymaganiami firmy. Pomaga w tym kreator tworzenia klas
programu ConsoleOne.

1 W programie ConsoleOne kliknij w dowolnym miejscu drzewa NDS,
ktorego schemat ma zostac rozszerzony.

2 Kliknij Narzedzia > Menedzer schematu.
3 Kliknij kartg Klasy > Utworz.

4 Zdefiniuj klase obiektu, postepujac zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi przez kreatora.

Podczas korzystania z kreatora dostegpny jest system pomocy.
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Patrz “Definiowanie niestandardowej klasy obiektu” w Podreczniku
uzytkownika ConsoleOne, aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat.

Aby zdefiniowaé niestandardowe wiasciwosci i doda¢ je do klasy
obiektu, anuluj kreatora i najpierw zdefiniuj te wlasciwosci. Patrz
“Tworzenie atrybutu” na stronie 167, aby uzyska¢ wigcej informacji na
ten temat.

Usuwanie klasy

Istnieje mozliwo$¢ usunigcia nieuzywanych klas, nie stanowiacych czesci
schematu bazowego drzewa NDS. ConsoleOne nie pozwala tylko na
usuwanie klas aktualnie uzywanych w lokalnie replikowanych partycjach.

Warto rozwazy¢ mozliwos$¢ usunigcia klasy ze schematu:
¢ Po potaczeniu dwoch drzew i rozwiazaniu roznic pomigdzy klasami;
+ W dowolnym momencie, kiedy klasa staje si¢ przestarzata.

Aby usuna¢ klase:

1 W programie ConsoleOne kliknij w dowolnym miejscu drzewa NDS,
ktorego schemat ma zosta¢ zmodyfikowany.

2 Kliknij Narzedzia > Menedzer schematu.

3 Kliknij karte Klasy > wybierz klas¢ > kliknij Usuf > kliknij Tak.

Patrz “Usuwanie klasy ze schematu” w Podreczniku uzytkownika
ConsoleOne, aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat.

Tworzenie atrybutu

Istnieje mozliwo$¢ tworzenia niestandardowych typow wiasciwosci

i dodawania ich jako opcjonalnych wtasciwosci do istniejacych klas
obiektow. Nie mozna jednak dodawac¢ obowiazkowych wlasciwosci do
istniejacych klas. Pomocny w wykonaniu tego zadania jest kreator tworzenia
atrybutow programu ConsoleOne.

1 W programie ConsoleOne kliknij w dowolnym miejscu drzewa NDS,
ktorego schemat ma zostac rozszerzony.

2 Kliknij Narzedzia > Menedzer schematu.
3 Kliknij kartg Atrybuty > Utworz.
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4 Zdefiniuj nowa wlasciwosc¢, postepujac zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi przez kreatora.

Podczas korzystania z kreatora dostgpny jest system pomocy.

Patrz “Definiowanie wlasciwosci niestandardowej” w Podreczniku
uzytkownika ConsoleOne, aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat.

Dodawanie opcjonalnego atrybutu do klasy

Istnieje mozliwo$¢ dodawania opcjonalnych atrybutéw do istniejacych klas.
Moze sig to okazac potrzebne w nastgpujacych sytuacjach:

¢ Konieczno$¢ zmiany danych firmy
¢ Przy przygotowywaniu si¢ do polaczenia drzew
Atrybuty obowiazkowe mozna definiowac tylko przy tworzeniu klas.

1 W programie ConsoleOne kliknij w dowolnym miejscu drzewa NDS,
ktérego schemat ma zostac rozszerzony.

2 Kliknij Narzedzia > Menedzer schematu.

3 Kliknij kartg Klasy > wybierz klasg, ktéra ma zosta¢ zmodyfikowana
> kliknij Dodaj.

4 Kliknij dwukrotnie wtasciwos$ci, ktore maja zosta¢ dodane na liscie po
lewej stronie.

W razie przypadkowego dodania wtasciwosci kliknij ja dwukrotnie na
liScie po prawej stronie.

5 Kliknij OK.

Tworzone obiekty nalezace do tej klasy beda posiadaly dodana
wlasciwos¢. Aby ustawi¢ warto$ci dodanych wlasciwosci, uzy;j
standardowej strony wlasciwos$ci Inne obiektu.

Patrz “Dodawanie opcjonalnych wiasciwosci do klasy” w Podreczniku
uzytkownika ConsoleOne, aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat.

Usuwanie atrybutu

Istnieje mozliwo$¢ usunigcia nieuzywanych atrybutow, ktére nie sa czgscia
schematu bazowego drzewa NDS.
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Warto rozwazy¢ mozliwo$¢ usunigcia atrybutu ze schematu:
¢ po potaczeniu dwoch drzew i rozwiazaniu rdznic pomigdzy atrybutami;
+ w dowolnym momencie, kiedy atrybut staje si¢ przestarzaty.

Aby usuna¢ atrybut:

1 W programie ConsoleOne kliknij w dowolnym miejscu drzewa NDS,
ktorego schemat ma zosta¢ zmodyfikowany.

2 Kliknij Narzedzia > Menedzer schematu.

3 Kliknij karte Atrybuty > wybierz wtasciwo$¢ > kliknij Usun > kliknij
Tak.

Patrz “Usuwanie wlasciwosci ze schematu” w Podreczniku uzytkownika
ConsoleOne, aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat.

Tworzenie klasy pomocniczej

Klasa pomocnicza to zbior wlasciwosci (atrybutow) dodawany do
okreslonych egzemplarzy obiektu NDS, a nie do calej klasy obiektow.
Przyktadowo, aplikacja poczty elektronicznej nie mogta rozszerzy¢ schematu
drzewa NDS tak, by uwzgledni¢ klas¢ pomocnicza wlasciwosci e-mail,

a nastepnie rozszerzy¢ okreslone obiekty o te wlasciwosci.

Za pomoca Menedzera schematu mozna definiowa¢ wiasne klasy
pomocnicze. Nastgpnie mozna rozszerzy¢ poszczegdlne obiekty
o wlasciwosci zdefiniowane w klasach pomocniczych.

1 W programie ConsoleOne kliknij w dowolnym miejscu drzewa NDS,
ktérego schemat ma zostac rozszerzony.

2 Kliknij Narzedzia > Menedzer schematu.
3 Kliknij kartg Klasy > Utworz.

4 Zdefiniuj klas¢ pomocnicza, postgpujac zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi przez kreatora.

Przy ustawaniu flag klasy wybierz klasg pomocnicza. Aby zdefiniowac
niestandardowe wiasciwosci i dodac¢ je do klasy pomocniczej, anulyj
kreatora i najpierw zdefiniuj te wlasciwosci. Patrz “Tworzenie klasy” na
stronie 166, aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat definiowania i uzywania klas
pomocniczych, patrz “Definiowanie klasy pomocniczej” w Podreczniku
uzytkownika ConsoleOne.
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Rozszerzanie obiektu o wlasciwosci klasy pomocniczej

1 W gléwnym oknie ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy

obiekt > kliknij Rozszerzenia obiektu.

Zaleznie od tego, czy klasa pomocnicza, ktdra ma zostac uzyta, juz

znajduje si¢ na liScie Biezace rozszerzenia klasy pomocniczej, podejmij

odpowiednie dziatanie. Patrz Tabela 19.

Tabela 19

Czy klasa Dziatanie

pomocnicza

znajduje sie na

liscie?

Tak Zakoncz te procedure. Patrz “Modyfikowanie wasciwosci

pomocniczych obiektu” na stronie 173.
Nie Kliknij Dodaj rozszerzenie > wybierz klase pomocniczg
> kliknij OK.

Jesli zostanie wyswietlony komunikat informujacy o uzyciu
standardowego edytora, kliknij OK.

Ustaw zadane warto$ci wlasciwosci na wyswietlonym ekranie.
W zaleznosci od uzywanego ekranu zwro¢ uwage na nastgpujace
informacje:

Tabela 20

Ekran Uwagi

Karta + Na lisScie mogg znajdowac sie zaréwno
Rozszerzenia obowigzkowe, jak i opcjonalne wiasciwosci klasy
(okno pomocniczej.

dialogowe

Wiasciwosci)

+ Kiliknij Pomoc, aby uzyska¢ wigcej informacji na
temat poszczegdélnych wiasciwosci.
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Ekran

Uwagi

Oknodialogowe
Nowe

+ Na liscie znajduja sie tylko obowigzkowe

wiasciwosci klasy pomocniczej.

Do ich prawidtowego ustawienia potrzebna jest
znajomos¢ sktadni wiasciwosci. Aby uzyskaé
wiecej informacji, patrz Dokumentacja NDS 8 >
Zrozumienie Menedzera schematéw
(http://www.novell.com/documentation/Ig/nds8/
usnds/schm_enu/data/hnpkthb2.html).

Po ustawieniu obowigzkowych wtasciwos$ci mozna
ustawi¢ wiasciwosci opcjonalne zgodnie z opisem
w czesci “Modyfikowanie wtasciwosci
pomocniczych obiektu” na stronie 173.

5 Kliknij OK.

Patrz “Rozszerzanie obiektu o wtasciwosci klasy pomocniczej”

w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne, aby uzyska¢ wigcej informacji na

ten temat.

Rozszerzanie jednoczesnie wielu obiektéw o wtasnosci klasy

pomocnhniczej

1 W prawym panelu ConsoleOne zaznacz obiekty, klikajac je
z jednoczesnym naci$nigciem klawisza Shift lub Ctrl.

Wybierane obiekty nie musza by¢ obiektami tego samego typu.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy zaznaczone obiekty > kliknij
Rozszerzenia wielu obiektow.

3 Zaleznie od tego, czy klasa pomocnicza, ktéra ma zosta¢ uzyta znajduje

si¢ na liScie Biezace rozszerzenia klasy pomocnicze, podejmij
odpowiednie dzialanie.Patrz Tabela 21.

Wymienione sa tylko rozszerzenia wspdlne dla wszystkich zaznaczonych
obiektow. Rozszerzenia specyficzne dla indywidualnych obiektow nie sa

uwzgledniane.
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Tabela 21

Czy klasa pomocnicza Dziatanie
znajduje sie na liscie?

Tak Zakoncz te procedure. Patrz “Modyfikowanie
wiasciwosci pomocniczych obiektu” na
stronie 173. Obiekty beda musiaty zostaé
zmodyfikowane pojedynczo.

Nie Kliknij Dodaj rozszerzenie > wybierz klase
pomocnicza > kliknij OK.

4 Jedli zostanie wyswietlony komunikat informujacy o uzyciu
standardowego edytora, kliknij OK.

5 Ustaw zadane warto$ci wlasciwo$ci na wyswietlonym ekranie.

WAZNE: Ustawione warto$ci wtasciwosci zostang zastosowane dla wszystkich
zaznaczonych obiektow. Jesli wiasciwos¢ juz istnieje w obiekcie i moze miec tylko
jedng wartos¢, wartos$¢ ta zostanie zastgpiona. Jesli wtasciwos¢ juz istnieje i moze
przyjmowac wiele wartosci, nowe wartosci zostang dodane do istniejgcych.

W zaleznosci od uzywanego ekranu zwrd¢ réwniez uwage na nastepujace

informacje:
Tabela 22
Ekran Uwagi
Karta + Na liscie mogg znajdowac sie zaréwno
Rozszerzenia obowigzkowe, jak i opcjonalne wtasciwosci klasy

pomocnicze;j.

+ Kiliknij Pomoc, aby uzyskac dodatkowe informacje
na temat poszczegodlnych wiasciwosci.
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Ekran

Uwagi

Oknodialogowe
Nowe

+ Na liscie znajduja sie tylko obowigzkowe

wiasciwosci klasy pomocniczej.

Do ich prawidtowego ustawienia potrzebna jest
znajomos¢ skfadni wiasciwosci. Aby uzyskaé
wiecej informacji, patrz Dokumentacja NDS 8 >
Zrozumienie Menedzera schematow
(http://www.novell.com/documentation/lg/nds8/
usnds/schm_enu/data/hnpkthb2.html).

Po ustawieniu obowigzkowych wtasciwos$ci mozna
ustawi¢ wiasciwosci opcjonalne zgodnie z opisem
przedstawionym ponizej. Obiekty bedg musiaty
zosta¢ zmodyfikowane pojedynczo.

6 Kliknij OK.

Patrz “Rozszerzanie jednoczesnie wielu obiektow o wiasnosci klasy
pomocnicze]” w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne, aby uzyskac wigcej

informacji na ten temat.

Modyfikowanie wiasciwosci pomocniczych obiektu

1 W oknie ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt > kliknij

Wilasciwosci.

2 Kliknij kartg Rozszerzenia > wybierz strong wlasciwosci, ktorej nazwa
odpowiada klasie pomocnicze;.

Jesli klasa pomocnicza nie jest wymieniona lub jesli nie ma karty
Rozszerzenia, uzyj standardowej strony Inne.

3 Ustaw zadane warto$ci wlasciwo$ci na wyswietlonym ekranie.
W zaleznosci od uzywanego ekranu zwrd¢ uwage na nastgpujace

informacje:
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Tabela 23

Ekran Uwagi
Karta + Na liscie mogg znajdowac sie zarowno
Rozszerzenia obowigzkowe, jak i opcjonalne witasciwosci klasy

pomocnicze;.

+ Kiliknij Pomoc, aby uzyska¢ dodatkowe informacje
na temat poszczegodlnych wiasciwosci.

Karta Inne + Wymienione sa tylko wczesniej ustawione
wilasciwosci klasy pomocniczej. Kliknij Dodaj, aby
ustawi¢ dodatkowe wtasciwosci.

+ Do ich prawidtowego ustawienia potrzebna jest
znajomos$¢ skfadni wtasciwosci. Aby uzyskacé
wiecej informacji, patrz Dokumentacja NDS 8 >
Zrozumienie Menedzera schematow

(http://www.novell.com/documentation/lg/nds8/
usnds/schm_enu/data/hnpkthb2.html).

4 Kliknij OK.

Patrz “Modyfikowanie wlasciwosci pomocniczych obiektu” w Podreczniku
uzytkownika ConsoleOne, aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat.

Usuwanie wiasciwosci pomocniczych z obiektu

1 W gtéwnym oknie ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy
obiekt > kliknij Rozszerzenia obiektu.

2 Na liscie aktualnie dostgpnych rozszerzen klas pomocniczych wybierz
klasg pomocnicza, ktorej wlasciwosci majg zostac usunigte.

3 Kliknij Usun rozszerzenie > Tak.

Spowoduje to usunigcie wszystkich wiasciwosci dodanych przez klase
pomocnicza z wyjatkiem wlasciwosci, ktore obiekt posiadal przed ich
dodaniem.

Patrz “Usuwanie wlasciwosci pomocniczych z obiektu” w Podreczniku
uzytkownika ConsoleOne, aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat.
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Usuwanie jednoczesnie wtasciwosci pomocniczych z wielu obiektéow

Tabela 24

1 W prawym panelu ConsoleOne zaznacz obiekty, klikajac je
z jednoczesnym naci$nigciem klawisza Shift lub Ctrl.

Wybierane obiekty nie musza by¢ obiektami tego samego typu.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy zaznaczone obiekty > kliknij
Rozszerzenia wielu obiektow.

3 W zalezno$ci od tego, czy klasa pomocnicza, ktorej wlasciwosci maja
zosta¢ usunigte, figuruje na liscie Biezace rozszerzenia klasy
pomocniczej, podejmij odpowiednie dziatanie. Patrz Tabela 24.

Wymienione sa tylko rozszerzenia wspdlne dla wszystkich zaznaczonych
obiektow. Rozszerzenia specyficzne dla indywidualnych obiektow nie sa
uwzgledniane.

Czy klasa Dziatanie
pomochicza

znajduje sie na

liscie?

Tak Whybierz klase pomocnicza > kliknij Usun rozszerzenie
> kliknij Tak.

Spowoduje to usuniecie wszystkich wiasciwosci
dodanych przez klase pomocnicza z wyjatkiem
wiasciwosci, ktore obiekt posiadat przed ich
dodaniem.

Nie Nacisnij Anuluj, aby zamkna¢ okno dialogowe. Klasy
pomocnicze bedg musiaty zostaé pojedynczo usuniete
z poszczegolnych obiektéw. Aby uzyskaé wiecej
informaciji, patrz “Usuwanie wtasciwosci
pomocniczych z obiektu” na stronie 174.

Patrz “Usuwanie jednocze$nie wlasciwosci pomocniczych z wielu obiektow”
w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne, aby uzyska¢ wigcej informacji na
ten temat.
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Przegladanie schematu

Istnieje mozliwo$¢ przejrzenia schematu w celu okreslenia, w jakim stopniu
odpowiada on wymaganiom firmy odnos$nie danych. Im wigksza i bardziej
ztozona firma, tym wigksze prawdopodobienstwo, ze konieczna bedzie
modyfikacja schematu, lecz nawet mate firmy moga mie¢ unikatowe
wymagania dotyczace $ledzenia. Podglad schematu moze pomdc

w okresleniu ewentualnych rozszerzen, jakie powinny zostaé wprowadzone
do schematu bazowego.

Aby uzyska¢ informacje na temat funkcji przegladania i drukowania
Menedzera NDS w poprzednich wersjach, patrz NDS eDirectory - Podrecznik
administratora (http://www.novell.com/documentation/lIg/ndsse/ndsseenu/
data/a2iiikq.html).

Przegladanie biezagcego schematu

1 W programie ConsoleOne kliknij w dowolnym miejscu drzewa NDS,
ktorego schemat ma zosta¢ wyswietlony.

2 Kliknij Narzedzia > Menedzer schematu.

Zostanie wy$wietlona lista dostgpnych klas 1 wtasciwosci. Kliknij
dwukrotnie klas¢ lub wlasciwos$¢, aby uzyskac o niej wigcej informacji.

Rozszerzanie schematu w systemach Linux, Solaris
i Tru64

W nastepujacych sekcjach zawarto informacje na temat rozszerzania
schematu w systemach Linux*, Solaris* i Tru64:
¢ “Stosowanie narzgdzia ndssch do rozszerzania schematu w systemie
Linux, Solaris lub Tru64” na stronie 176

* “Rozszerzanie schematu RFC 2307 na stronie 177

Stosowanie narzedzia ndssch do rozszerzania schematu w systemie
Linux, Solaris lub Tru64

Do rozszerzenia schematu NDS w systemach Linux, Solaris lub Tru64 mozna
wykorzysta¢ stuzace do tego celu narzedzie ndssch. Atrybuty i klasy
okreslone w pliku schematu (.SCH) zostana uzyte do modyfikacji schematu
drzewa. Na podstawie informacji zawartych w tym pliku tworzone sa
skojarzenia pomigdzy atrybutami i klasami.
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Aby rozszerzy¢ schemat:
1 Uzyj nastgpujacej sktadni:
ndssch [-t nazwa_drzewa] adm n-FDN plikschenatu...
ndssch [-t nazwa_drzewa] [-d] adnmi n_FDN plikschenatu

[ opi s_schematu]. ..

Tabela 25

Parametry pliku ndssch Opis

-t nazwa_drzewa Nazwa drzewa, ktérego schemat ma by¢
rozszerzony. Jest to parametr opcjonalny. Domysing
nazwa drzewa jest nazwa okreslona w pliku /etc/
nds.conf. Aby uzyska¢ wiecej informacji, patrz
“Wykorzystanie pliku nds.conf do konfiguracji NDS
eDirectory” na stronie 58.

admin-FDN Nazwa wraz z petnym kontekstem uzytkownika
0 uprawnieniach administratora NDS w stosunku do
drzewa.

plikschematu Nazwa pliku zawierajgcego informacje na temat

schematu, ktéry ma by¢ rozszerzony.

-d, opis_schematu Krotki opis pliku schematu.

Rozszerzanie schematu RFC 2307

Atrybuty i klasy obiektow zdefiniowane w dokumencie RFC 2307
(http://www.isi.edu/in-notes/rfc2307.txt) odnosza si¢ do uzytkownika lub
grupy, oraz do NIS. Definicje odnoszace si¢ do uzytkownika lub grupy zostaty
zebrane w pliku /usr/lib/nds-modules/schema/rfc2307-usergroup.sch.
Definicje odnoszace si¢ do NIS zostaly zebrane w pliku /usr/lib/nds-modules/
schema/rfc2307-nis.sch. Dostgpne sa rowniez odpowiadajace powyzszym
pliki w formacie LDIF (odpowiednio /ust/lib/nds-modules/schema/rfc2307-
usergroup.ldif oraz /ust/lib/nds-modules/schema/rfc2307-nis.ldif).

Schemat RFC 2307 mozna rozszerzy¢ przy pomocy narzgdzia ndssch lub
ldapmodify.
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Aby rozszerzy¢ schemat przy pomocy narzedzia ndssch:
1 Wprowadz nast¢pujace polecenie:

ndssch -t /usr/lib/nds-modules/schema/rfc2307-
usergroup.sch

lub

ndssch -t /usr/lib/nds-modules/schema/rfc2307-nis.sch

Tabela 26
Parametr pliku ndssch Opis
-t Nazwa drzewa, ktérego schemat ma byé
rozszerzony. Jest to parametr opcjonalny. Jezeli
parametr ten nie jest podany, nazwa drzewa
zostaje wzieta z pliku /etc/nds.conf.
Aby rozszerzy¢ schemat przy pomocy narzgdzia ldapmodify:
1 Wprowadz nast¢pujace polecenie:
Idapmodify -h -D -w -f /usr/lib/nds-modules/schema/
rfc2307-usergroup.ldif
lub
Idapmodify -h -D -w -f /usr/lib/nds-modules/schema/
rfc2307-nis.dif
Tabela 27

Parametry pliku Idapmodify Opis

-h hostldap Stuzy do okreslenia alternatywnego hosta, na
ktérym pracuje serwer LDAP.

-D binddn Parametr binddn stuzy do powigzania z katalogiem
X.500. Parametr binddn powinien by¢ wyrézniajaca,
nazwg przedstawiong w postaci ciggu znakéw,
zgodnie z definicja w dokumencie RFC 1779.

-w hasfo Zastosowanie haslo jest hastem dla prostego
uwierzytelniania.

-f plik Informacje na temat modyfikacji wpisu odczytuj
z pliku, a nie ze standardowego wejscia.
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Tabela 28

Zarzadzanie partycjami i replikami

Partycje reprezentuja logiczny podziat bazy danych NDS® i stanowia
oddzielne zespoty danych w drzewie NDS, ktore administratorzy
wykorzystuja do przechowywania i replikowania danych NDS. Kazda
partycja sktada si¢ z obiektu-kontenera, w ktdrym umieszczone sa wszystkie
obiekty i dane na temat tych obiektow. Partycje nie zawieraja zadnych
informacji na temat systemu plikow lub mieszczacych si¢ w nim katalogow
i plikow.

Zamiast przechowywac kopig catej bazy danych NDS na kazdym serwerze,
mozna zrobi¢ kopig partycji NDS i przechowywac ja na wielu serwerach

w sieci. Kazda kopia partycji nazywana jest replika. Dla kazdej partycji NDS
mozna utworzy¢ dowolna liczbg replik i przechowywac¢ je na dowolnym
serwerze. Typy replik obejmuja: repliki gtéwne, do odczytu/zapisu,
odwotania podrzgdne, filtrowane repliki do odczytu/zapisu i filtrowane repliki
tylko-do-odczytu.

Tabela 28 zawiera opis typow replik.

Typy replik

Repliki Opis

Repliki gléwne, do odczytu/  Zawierajg wszystkie obiekty i atrybuty dane;j
zapisu i tylko-do-odczytu partycji.

Odwotania podrzedne Uzywane do facznosci z drzewem.
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Repliki Opis

Repliki filtrowane Zawierajg podzbidr danych z catej partyc;ji,
sktadajacy sie wylgcznie z pozgdanych klas
i atrybutow. Pozadane klasy i atrybuty sg
definiowane przez filtr replikacji serwera,
uzywany do okreslenia, ktore klasy i atrybuty
moga przejs¢ podczas przeprowadzania
synchronizacji wchodzacej i wprowadzania zmian
lokalnych.

Repliki filtrowane umozliwiajg administratorom
tworzenie replik rozrzedzonych i czesciowych.

+ Repliki rozrzedzone: zawieraja tylko okreslone
przez uzytkownika klasy obiektow.

+ Repliki czesciowe: zawierajg tylko atrybuty
okreslone przez uzytkownika.

Funkcije filtrowanych replik umozliwiajg szybka
reakcje, gdy dane przechowywane w NDS
eDirectory sg wymagane przez aplikacje.
Umozliwiajg réwniez przechowywanie wigkszej
liczby replik na jednym serwerze.

Filtrowane repliki do Umozliwiajg lokalne modyfikowanie klas

odczytu/zapisu i atrybutow, okreslonych w filtrze replikaciji
umieszczonym na serwerze. Jednak repliki takie
moga tworzy¢ obiekty tylko wéwczas, jezeli
wszystkie obowigzkowe atrybuty dla danej klasy
wchodza w sktad filtru replikaciji.

Filtrowane repliki tylko-do- Repliki te nie zezwalajg na lokalne modyfikacje.
odczytu

Niniejsza sekcja opisuje, w jaki sposob nalezy zarzadzac partycjami
i replikami.

Tworzenie partycji

Podczas tworzenia partycji nastgpuje podziat logiczny drzewa. Poszczegdlne
jego czesci moga by¢ replikowane i rozpraszane na réznych serwerach NDS
W sieci.
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Podczas tworzenia nowej partycji nastgpuje podzial partycji nadrze¢dnej,
w wyniku czego powstaja dwie partycje. Nowa partycja staje si¢ partycja
podrzedna. Patrz Rysunek 23 na stronie 181.

Rysunek 23

S

Na przyktad, po wybraniu jednostki organizacyjnej i utworzeniu jej jako
nowej partycji, nastgpuje podziat jednostki organizacyjnej i wszystkich jej
obiektow podrze¢dnych z partycji nadrzgdne;.

Wybrana jednostka organizacyjna staje si¢ obiektem gtownym (root) partycji.
Repliki nowej partycji znajduja si¢ na tym samym serwerze co repliki partycji
nadrzednej, a obiekty nowej partycji naleza do nowego obiektu glownego
partycji.

Tworzenie partycji jest procesem czasochtonnym, poniewaz wszystkie repliki
musza zosta¢ zsynchronizowane z danymi nowej partycji. W razie proby
wykonania innej operacji podczas tworzenia partycji zostanie wyswietlony
komunikat informujacy o zajgtosci partycji.

Aby zobaczy¢, czy operacja zostata zakonczona, nalezy wyswietli¢ listg replik
i sprawdzi¢, czy znajduje si¢ na niej nowa partycja; operacja bedzie
zakonczona, jesli wszystkie repliki na licie beda znajdowaly si¢ w stanie
wlaczenia. Widok nalezy okresowo rgcznie od$wiezaé, gdyz stany nie sa
automatycznie aktualizowane.

Partycj¢ mozna utworzy¢ tylko w widoku drzewa.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat, patrz “Podziat partycji
(tworzenie partycji potomnej)” w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne.

Laczenie partycji

W wyniku potaczenia partycji z partycja nadrzedna nastgpuje potaczenie jej
ijej replik z partycja nadrzedna. Partycje nie zostaja usunigte — sa one tylko
taczone i tworzone w celu zdefiniowania logicznego podzialu drzewa
katalogu. Patrz Rysunek 24 na stronie 182.
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Rysunek 24

it

Istnieje kilka powodow, dla ktorych korzystne jest potaczenie partycji z jej
partycja nadrz¢dna:

+ Dane katalogowe obu partycji sa $cisle powiazane ze soba.

¢ Partycja podrzedna ma zostac usunigta, lecz obiekty w niej si¢ znajdujace
nie.

+ Obiekty znajdujace si¢ w dolaczanej partycji maja zosta¢ usunigte.

+ Wszystkie repliki partycji maja zostac¢ usunigte. (Potaczenie partycji z jej
partycja nadrzedna jest jedynym sposobem usunigcia gtownej repliki
partycji.)

¢ Po przeniesieniu kontener (ktory musi by¢ katalogiem gtéwnym partycji
bez podrzednych partycji) nie ma by¢ partycja.

¢ Pojawita si¢ konieczno$¢ zmiany struktury drzewa katalogéw poprzez
zmiang struktury partycji w zwiazku ze zmianami w organizacji firmy.

Partycje duze (zawierajace setki obiektoéw) powinny by¢ partycjami
oddzielnymi, gdyz moga one opdznia¢ czas odpowiedzi sieci.

Nie mozna dotaczaé partycji najblizszej obiektowi gldownemu drzewa,
poniewaz partycja ta nie ma zadnych partycji podrzednych, z ktéorymi
mogtaby zosta¢ potaczona.

Partycja zostaje dotaczona po zakonczeniu procesu na serwerach. Operacja
moze by¢ czasochtonna; jej czas zalezy m.in. od rozmiaru partycji, ruchu
w sieci, konfiguracji serwera itd.

WAZNE: Przed potaczeniem partycji nalezy sprawdzi¢ ich synchronizacije i usuna¢
ewentualne btedy. Dzieki naprawie btedéw problemy sg izolowane w katalogu i nie
zostang propagowane ani nie spowodujg powstania nowych btedéw.

Przed rozpoczeciem operacji faczenia partycji nalezy sprawdzié, czy wszystkie
serwery posiadajace repliki (w tym odwotania podrzedne) dotaczanej partycji
funkcjonujg prawidtowo. W razie awarii serwera NDS nie bedzie w stanie odczytaé
replik na nim sie znajdujacych i zakonczy¢ operacji.
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Jesli podczas procesu faczenia partycji zostang wyswietlone komunikaty
informujace o btedach, nalezy je sukcesywnie rozwigzywac. Nie nalezy probowac
naprawia¢ btedu przez kontynuowanie wykonywania operacji, gdyz spowoduje to
powstanie kolejnych btedow.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat, patrz “Laczenie partycji
podrzednej z jej partycja nadrzedna” w Podreczniku uzytkownika
ConsoleOne.

Przenoszenie partycji
Dzigki przeniesieniu partycji mozna przenies¢ drzewo podrz¢dne w drzewie
katalogowym. Obiekt gtowny partycji (ktory jest obiektem kontenera) moze
zostaé przeniesiony tylko jesli nie ma partycji podrz¢dnych. Patrz Rysunek 25.

Rysunek 25

Przed Po

] K
%@]r@lér@

Podczas przenoszenia partycji nalezy postgpowaé zgodnie z regutami
zawartosci NDS. Nie mozna na przyktad przenies¢ jednostki organizacyjnej
znajdujacej si¢ bezposrednio pod obiektem gléwnym biezacego drzewa,
poniewaz reguly zawarto$ci obiektu gtownego dopuszczajg przenoszenie
umiejscowienia, kraju i organizacji, lecz nie zezwalaja na przenoszenie
jednostki organizacyjnej.

Podczas przenoszenia partycji NDS zmienia wszystkie odniesienia do obiektu
gléwnego partycji. Mimo iz nazwa ogdlna obiektu pozostaje niezmieniona,
zmienia si¢ petna nazwa kontenera (i wszystkich jego obiektow
podrzednych).

Podczas przenoszenia partycji warto zaznaczy¢ opcje utworzenia obiektu
aliasu w miejsce przenoszonego kontenera. Dzigki temu uzytkownicy beda
mogli dalej logowac si¢ do sieci i znajdowac obiekty w oryginalnej lokalizacji
katalogu.

Utworzony obiekt aliasu nosi taka sama nazw¢ ogdlna, jak przeniesiony
kontener i zawiera odniesienie do nowej peinej nazwy przeniesionego
kontenera.
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WAZNE: Jesli partycja zostanie przeniesiona, lecz w jej migjsce nie zostanie
utworzony obiekt aliasu, uzytkownicy, ktérzy nie znajg nowej lokalizacji partyc;ji, nie
beda mogli znalez¢ jej obiektéw w drzewie katalogowym, poniewaz bedg ich
szukali w oryginalnej lokalizacji katalogu.

Moze to doprowadzi¢ do niemozliwosci zalogowania sie klienckich stacji
roboczych, jesli parametr NAME CONTEXT (kontekst nazwy) wskazuje na
oryginalng lokalizacje kontenera w drzewie katalogowym.

Poniewaz kontekst obiektu zmienia sie wraz z przeniesieniem obiektu,
uzytkownicy, ktérych kontekst nazwy wskazuje na przeniesiony obiekt, muszg
zaktualizowa¢ parametr NAME CONTEXT tak, by wskazywat nowa nazwe obiektu.

Automatyczng aktualizacje kontekstu nazwy uzytkownikéw po przeniesieniu
obiektu kontenera mozna przeprowadzi¢ przy uzyciu narzedzia NCUPDATE.

Jesli po przeniesieniu partycja nie ma by¢ partycja, nalezy ja polaczy¢
Z partycja nadrzedna.

Przed przeniesieniem partycji nalezy sprawdzié, czy drzewo katalogowe jest
prawidtowo zsynchronizowane. Jesli w partycji przenoszonej lub docelowej
wystepuja btedy synchronizacji, nie nalezy wykonywac operacji
przenoszenia. Najpierw nalezy naprawi¢ btedy synchronizacji.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat, patrz “Przenoszenie partycji”
w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne.

Przerywanie operacji tworzenia lub tgczenia partyciji

Operacja tworzenia lub taczenia partycji moze zosta¢ przerwana, jesli
operacja nie osiagngla fazy, w ktorej wszelkie zmiany nie sa juz mozliwe.
Funkcji tej mozna uzy¢ do anulowania operacji lub gdy sie¢ NDS zwraca
btedy NDS, lub nie moze przeprowadzi¢ synchronizacji w wyniku operacji na
partycji.

W przypadku wystapienia blgdow synchronizacji replik w drzewie
katalogowym, przerwanie operacji nie zawsze moze rozwigzywac problem.
Funkcji tej mozna jednak uzy¢ jako wstepnej opcji usuwania btedow.

Jesli operacja na partycji nie moze zosta¢ zakonczona z powodu awarii
serwera (lub gdy jest on niedostepny), nalezy sprawié, by serwer byt dostepny
w celu zakonczenia operacji lub sprobowac przerwac jej wykonywanie. Jesli
NDS nie moze przeprowadzi¢ synchronizacji z powodu uszkodzenia bazy
danych, nalezy przerwac¢ wszystkie operacje wykonywane na partycji.
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Operacje na partycji moga wymagac duzej ilosci czasu na przeprowadzenie
pelnej synchronizacji w sieci; czas ten zalezy od liczby replik, dostepnosci
serwerow 1 natezenia ruchu.

Komunikat informujacy o zajgtosci partycji nie oznacza, ze nalezy przerwaé
wykonywanie operacji. Czas wykonywania operacji na partycji nie powinien
przekroczy¢ dwudziestu czterech godzin i zalezy m.in. od rozmiaru partycji
1 warunkéw komunikacyjnych. W razie przekroczenia tego czasu nalezy
sprobowac przerwaé wykonywana operacje.

Dodawanie, usuwanie i zmiana typéw replik

Przed dodaniem lub usunigciem repliki, lub zmiana jej typu nalezy starannie
zaplanowac docelowe lokalizacje replik. Patrz “Wytyczne dotyczace
replikowania drzewa” na stronie 82.

Dodawanie repliki

Dodanie repliki do serwera zapewnia katalogowi:

¢ Odporno$¢ na awarie

*

Szybszy dostep do danych

*

Szybszy dostep przez tacza WAN

*

Dostep do obiektéw w ustalonym kontekscie (za pomoca ushug
powiazan)

Aby uzyskac¢ instrukcje na temat dodawania replik, patrz “Dodawanie repliki”
w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne.

Usuwanie repliki
Przy wykonywaniu tej operacji nastgpuje usunigcie partycji z serwera.

Aby usuna¢ serwer z drzewa katalogowego, najpierw nalezy usunac
znajdujace si¢ na nim repliki. Ich usunigcie zmniejsza ryzyko wystapienia
probleméw przy usuwaniu serwera.

Repliki moga by¢ rowniez usunigte w celu zmniejszenia ruchu w sieci. Nalezy
pamigtac, ze jedna partycja nie powinna mie¢ wigcej niz szes¢ replik.

Nie mozna usunaé repliki gtéwnej lub odnosnika podrze¢dnego.
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Jesli replika, ktora ma zosta¢ usunigta, jest replika gtowna, istnieja dwie
mozliwosci:
¢ Znajdz serwer z inng replika tej partycji i1 przeksztal¢ ja w nowa replike
gléwna.

Spowoduje to automatyczna zmiang oryginalnej repliki gtownej na
replik¢ do odczytu/zapisu i umozliwi jej usunigcie.

+ Potlacz t¢ partycje z partycja nadrzedna.

Spowoduje to potaczenie replik usuwanej partycji z replikami partycji
nadrzednej i usunigceie ich z serwera, na ktorym si¢ znajdowatly. Operacja
taczenia powoduje usunigcie granic partycji, lecz nie obiektow. Istnieja
one w dalszym ciagu na serwerach, na ktérych znajdowaty sig repliki
dotaczonej partycji.

Podczas usuwania replik nalezy pamigta¢ o nastepujacych zaleceniach:

* Ze wzgledow bezpieczenstwa nalezy utworzy¢ przynajmniej trzy repliki
kazdej partycji; powinny si¢ one znajdowac na rdznych serwerach.

+ W wyniku usunigcia repliki nastgpuje usunigcie kopii czgéci bazy danych
katalogu na docelowym serwerze.

Baza danych jest w dalszym ciagu dostgpna na innych serwerach w sieci,
a serwer, na ktérym znajdowala si¢ replika, funkcjonuje w NDS.

Nie mozna usuwac ani zarzadza¢ replikami odno$nikow (odwotan)
podrzednych. Sa one tworzone automatycznie na serwerze przez NDS,
kiedy serwer zawiera replik¢ partycji, ale nie obiektu podrzednego tej

partycji.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat usuwania replik, patrz “Usuwanie
repliki” w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne.

Zmiana typu repliki

Zmiana typu repliki pozwala na kontrolg dostgpu do jej danych. Mozna na
przyktad zmieni¢ istniejaca replik¢ do odczytu/zapisu na replikg tylko-do-
odczytu, aby uniemozliwi¢ uzytkownikom zapisywanie danych w replice
i modyfikowanie danych katalogowych.

Mozna zmieniac¢ typ repliki do odczytu/zapisu lub tylko-do-odczytu. Nie mozna
zmieniac typu repliki gtéwnej, ale mozna przeksztalcic¢ replike do
odczytu/zapisu lub tylko-do-odczytu w replike gtéwna, a wowczas pierwotna
replika gtéwna zostaje automatycznie zmieniona na replike do odczytu/zapisu.
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Wigkszos¢ replik powinna by¢ replikami do odczytu/zapisu. Repliki tego typu
umozliwiajq zapisywanie operacjom klienckim. Po wprowadzeniu modyfikacji
wysylane sg dane w celu synchronizacji. Repliki tylko-do-odczytu nie
umozliwiajg operacjom klienckim zapisywania. Sg jednakze aktualizowane
podczas synchronizacji replik.

Nie mozna zmienia¢ typu repliki odnos$nika podrzednego. Aby umiescic¢
replike partycji znajdujacej sig na serwerze, ktory aktualnie posiada odnosnik
podrzedny, wymagane jest przeprowadzenie operacji dodawania repliki.
Replika odno$nika podrzg¢dnego nie jest pelna kopia partycji. Umieszczaniem
i zarzadzaniem replikami odno$nikow podrzednych zajmuje si¢ NDS. Sa one
tworzone automatycznie na serwerze przez NDS, kiedy serwer zawiera
replik¢ partycji, ale nie obiektu podrzednego tej partycji.

Procedury opisanej powyzej nie mozna wykorzysta¢ do zmiany typu repliki
gtéwnej. Aby okresli¢ nowa replike gtdéwna, nalezy zmieni¢ typ istniejacej
repliki do odczytu/zapisu lub tylko-do-odczytu na gléwna; oryginalna replika
gtéwna zostanie automatycznie przeksztalcona w replike do odczytu/zapisu.

Patrz “Modyfikowanie repliki” w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne.

Konfiguracja i zarzadzanie replikami filtrowanymi

Repliki filtrowane przechowuja przefiltrowany podzbior informacji (obiekty
lub klasy obiektow oraz przefiltrowany zbior atrybutdéw i wartosci dla owych
obiektow) pochodzacy z partycji NDS.

Administratorzy zwykle wykorzystuja funkcje replik filtrowanych do
utworzenia serwera NDS, ktory przechowuje zbior replik filtrowanych,
zawierajacych wytacznie obiekty i atrybuty, ktore za pomoca DirXML beda
synchronizowane z aplikacja lub katalogiem nie bgdacymi aplikacja czy
katalogiem NDS.

Aby to umozliwi¢, ConsoleOne zawiera przystawke zdolna do utworzenia
zakresu partycji dla repliki filtrowane;j i filtra. Zakres to zwyczajnie zbior
partycji, ktoérych repliki majg by¢ zbudowane na serwerze, natomiast filtr
replikacji zawiera zbior klas i atrybutow, ktore maja si¢ mie§ci¢ w zestawie
replik filtrowanych. W efekcie serwer NDS moze pomiesci¢ starannie
okreslony zbiér danych pochodzacych z wielu partycji drzewa.

Opisy zakresu i filtrow replikacyjnych partycji serwera przechowywane sa
w NDS i mozna nimi zarzadza¢ w programie ConsoleOne, za posrednictwem
obiektu Serwer.

+ “Korzystanie z Kreatora konfiguracji repliki filtrowanej” na stronie 188
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+ “Definiowanie zakresu partycji” na stronie 188

¢ “Ustawianie filtru replikacji” na stronie 189

Korzystanie z Kreatora konfiguracji repliki filtrowanej

Kreator konfiguracji repliki filtrowanej krok po kroku pomaga
w skonfigurowaniu filtru replikacji i zakresu partycji.

1 W ConsoleOne kliknij polecenie Kreatorzy > Konfiguracja repliki
filtrowane;j.

2 Wybierz obiekt serwera, na ktérym miescic si¢ beda repliki filtrowane
> kliknij Dale;j.

3 Aby zdefiniowac filtr replikacji dla tego serwera, wybierz polecenie
Zdefiniuj zestaw filtrow.

Filtr replikacji obejmuje zestaw klas i atrybutow NDS, ktore maja sig
miesci¢ w zlokalizowanym na serwerze zbiorze replik filtrowanych. Aby
uzyska¢ wigcej informacji na temat definiowania zestawu filtrow, patrz
“Ustawianie filtru replikacji” na stronie 189.

4 Kliknij Edytyj filtr > dodaj wymagane klasy i filtry > kliknij OK.
5 Kliknij Zastosuj > OK > Dale;j.

6 Aby zdefiniowa¢ zakres partycji dla tego serwera, kliknij Zdefiniuj
zakres partycji.

Zakres partycji to zbior partycji, ktorych repliki maja by¢ umieszczone na
serwerze. Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat zakresow partycji,
patrz “Definiowanie zakresu partycji” na stronie 188.

7 Wybierz replike z listy > kliknij polecenie Zmien typ repliki.

8 Kliknij Filtrowana do odczytu/zapisu lub Filtrowana tylko-do-odczytu
> OK.

9 Kliknij Zastosuj > OK > Dale;j.
10 Jesli konfiguracja replik dobiegta konca, kliknij Zakoncz.

Definiowanie zakresu partycji

Zakres partycji to zbior partycji, ktoérych repliki maja by¢ umieszczone na
serwerze. W oknie Zakres partycji DirXML programu ConsoleOne dostgpny
jestrozwijany obraz hierarchicznej struktury partycji obecnych w drzewie NDS.
Istnieje mozliwo$¢ wyboru pojedynczych partycji, zestawu partycji w danej
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galezi lub wszystkich partycji w drzewie. Istnieje takze mozliwo$¢ wyboru
typu replik partycji, ktore maja by¢ odwzorowane na serwerze.

Na serwerze moga si¢ znajdowaé zaréwno petne repliki, jak 1 repliki
filtrowane. Aby uzyskac wigcej informacji na temat replik filtrowanych, patrz
“Repliki filtrowane” na stronie 144.
Przegladanie replik istniejagcych na serwerze NDS
1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt Serwer NDS.
2 Kliknij Wtasciwos$ci > karta Zakres partycji DirXML.
3 Wybierz partycje.

4 Przejrzyj listg replik znajdujacych si¢ na tym serwerze.

Dodawanie repliki filtrowanej na serwerze NDS
1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt Serwer NDS.
2 Kliknij Wtasciwos$ci > karta Zakres partycji DirXML.
3 Wybierz replike z listy > kliknij polecenie Zmien typ repliki.
4 Kliknij Filtrowana do odczytu/zapisu lub Filtrowana tylko-do-odczytu.
5 Kliknij OK.
6 Kliknij Zastosuj > OK.

Zamiana petnej repliki na replike filtrowana
1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt Serwer NDS.
2 Kliknij Wtasciwos$ci > karta Zakres partycji DirXML.
3 Wybierz replike z listy > kliknij polecenie Zmien typ repliki.
4 Kliknij Filtrowana do odczytu/zapisu lub Filtrowana tylko-do-odczytu.
5 Kliknij OK > Zastosuj > OK.

Ustawianie filtru replikacji

Filtr replikacji obejmuje zestaw klas i atrybutow NDS, ktdre maja sig¢ miesci¢
w zlokalizowanym na serwerze zbiorze replik filtrowanych. Mozna go
skonfigurowa¢ za posrednictwem dowolnego obiektu typu serwer. Na danym
serwerze mozna ustawi¢ tylko jeden filtr dla replik filtrowanych. Oznacza to,
ze kazdy filtr zdefiniowany dla serwera NDS odnosi si¢ do wszystkich replik
filtrowanych znajdujacych si¢ na tym serwerze. Natomiast do replik petnych
filtr ten nie ma zastosowania.
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Filtr serwera mozna zmodyfikowa¢ w razie potrzeby, jednak taka operacja
powoduje ponowna synchronizacje repliki i dlatego moze by¢ czasochtonna.
Zalecane jest staranne planowanie funkcji serwera.

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt Serwer NDS.
2 Kliknij Wtasciwosci > karta Filtr DirXML > Edytuj filtr.

3 Dodaj wymagane klasy i filtry > kliknij OK.

4 Kliknij Zastosuj > OK.

Obstuga partycji i replik

Przegladanie partycji na serwerze
Aby zobaczy¢, ktore partycje sa przydzielone do serwera:
1 Wybierz obiekt serwera w ConsoleOne.
2 Kliknij Widok > Widok partycji i repliki.
Jest to rutynowa operacja, bezpieczna w kazdej sytuacji.

Partycje znajdujace si¢ na serwerze mozna rowniez wyswietli¢ w razie
planowanego usunigcia obiektu serwera z drzewa katalogu. W takim
przypadku mozna zobaczy¢, ktére repliki powinny zosta¢ usunigte, aby
usunigcie obiektu stato si¢ mozliwe.

Patrz “Przegladanie informacji o replikowaniu” w Podreczniku uzytkownika
ConsoleOne.

Przegladanie replik partycji
Ta operacja pozwala na zidentyfikowanie:
¢ Serwerdw, na ktorych znajduja sig repliki partycji
¢ Serwera, na ktoérym znajduje si¢ replika gléwna partycji

¢ Serwerdw, na ktorych znajduja sig repliki do odczytu/zapisu, repliki
tylko-do-odczytu i repliki odno$nikow podrzednych partycji

¢ Stanu poszczegolnych replik partycji

Patrz “Przegladanie informacji o replikowaniu” w Podreczniku uzytkownika
ConsoleOne.
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Przegladanie informacji o partycji
Jest to bezpieczna operacja, ktéra mozna wykonywaé w kazdej sytuacji.

Najwazniejszym powodem przegladania informacji o partycji jest uzyskanie
informacji na temat synchronizacji. (Wigkszo$¢ informacji o partycji mozna
zebra¢ bez opuszczania gtownego widoku.)

Aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat, patrz “Przegladanie informacji
o partycji” w Podreczniku uzytkownika ConsoleOne.

Przegladanie hierarchii partycji

Przegladanie hierarchii partycji jest bardzo tatwe przy uzyciu ConsoleOne.
Obiekty kontenera moga zosta¢ rozwinigte w celu okreslenia, ktore partycje
sa partycjami nadrz¢dnymi, a ktoére podrz¢dnymi.

Kazdy kontener reprezentujacy obiekt gtdéwny (root) partycji jest oznaczony
ikong *¥ .

Przegladanie informacji o replice
Jest to bezpieczna operacja, ktéra mozna wykonywaé w kazdej sytuacji.

Najwazniejszym powodem przegladania informacji o replice jest uzyskanie
informacji na temat synchronizacji. (Wigkszo$¢ informacji o replice mozna
zebra¢ bez opuszczania gtoéwnego widoku.)

Aby uzyska¢ dodatkowa pomoc odno$nie okreslonego btgdu synchronizacji,
wystarczy klikna¢ niebieski znak zapytania na koncu linii numeru btgdu.

Patrz “Przegladanie informacji o replikowaniu” w Podreczniku uzytkownika
ConsoleOne.
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Narzedzia zarzadzania NDS

Niniejszy rozdziat zawiera informacje na temat nast¢pujacych narzedzi NDS®
eDirectory™:

¢ “Narzedzie Novell Import Conversion Export (import/konwersja/
eksport)” na stronie 193

¢ “NDS iMonitor” na stronie 225

¢ “Menedzer indeksu” na stronie 238

+ “Dane orzecznika” na stronie 241

+ “DSMERGE dla NetWare” na stronie 243
+ “DSMERGE dla NT” na stronie 264

¢ “Uzywanie narzedzia ndsmerge w systemach Linux, Solaris lub Tru64”
na stronie 284

Narzedzie Novell Import Conversion Export
(import/konwersjal/eksport)

Narzedzie to umozliwia:
¢ Importowanie danych z plikéw LDIF do katalogu LDAP
¢ Eksportowanie danych z katalogu LDAP do pliku LDIF

¢ Przenoszenie danych migdzy serwerami LDAP
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Narzegdzie Novell Import Conversion Export zarzadza zbiorem typow obstugi,
ktére odczytuja lub zapisuja dane w réznych formatach. Typy obstugi
zroédtowej odczytuja dane, natomiast obshugi docelowej je zapisuja.
Pojedynczy modut wykonywalny moze by¢ zardwno typem obstugi
zrodtowej, jak i docelowej. Mechanizm otrzymuje dane z obstugi zrodtowej,
przetwarza je, a nast¢pnie przekazuje do obstugi docelowe;.

Aby na przyktad zaimportowac¢ dane LDIF do katalogu LDAP, mechanizm
Novell Import Conversion Export uzyje obstugi zrodtowej LDIF do
odczytania pliku LDIF, a obstugi docelowej LDAP do wystania danych do
serwera katalogéw LDAP.

Narzedzie to zawiera narzedzie klienckie, ktére mozna uruchamiac z linii
polecen lub z przystawki w ConsoleOne. Narzgdzia Novell Import
Conversion Export mozna uzywac na dwa sposoby:

+ “Uzywanie kreatora importu/eksportu NDS” na stronie 194

+ “Uzywanie interfejsu wiersza polecen” na stronie 199

Dostep do mechanizmu Novell Import Conversion Export mozna uzyskac
z poziomu kreatora oraz z linii polecen, jednakze ten drugi sposob udostgpnia
wigcej opcji taczenia obstugi zrodlowej i docelowe;.

Narzedzie Novell Import Conversion Export zastgpuje narzgdzia
BULKLOAD i ZONEIMPORT, znane z poprzednich wersji NDS.

Patrz “Rozwiazywanie problemow z plikami LDIF” na stronie 499 aby
uzyska¢ wigcej informacji na temat sktadni, struktury i debugowania pliku
LDIF.

Uzywanie kreatora importu/eksportu NDS

Importowanie LDIF

Kreator importu/eksportu jest przystawka ConsoleOne, ktory zostat
opracowany w celu ulatwienia:

¢ Importu danych z plikéw LDIF do katalogu LDAP
¢ Eksportu danych z katalogu LDAP do pliku LDIF

¢ Przenoszenia danych migdzy serwerami

1 W ConsoleOne wybierz Kreator > Import/Eksport NDS.
2 Kkliknij Importuj plik LDIF > Dale;j.
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Tabela 29

3 Wprowadz nazwge pliku LDIF zawierajacego dane, ktore maja by¢

importowane > kliknij Dale;.

Kliknij Zaawansowane, aby ustawi¢ opcje obstugi zrodtowej LDIF.
Kliknij Pomoc w oknie dialogowym Zaawansowane, aby uzyskac¢ wigcej
informacji na temat dost¢pnych opcji.

4 Wybierz serwer LDAP, na ktéry dane beda importowane.

Dane moga by¢ przechowywane na kilku serwerach, a kazdy zbior
danych moze by¢ identyfikowany nazwa. Kliknij Nowy, aby doda¢ nowy

SCIrwer.

5 Dotacz informacje z Tabela 29.

Opcja

Opis

Adres IP/nazwa DNS serwera

Wprowadz nazwe DNS lub adres IP
docelowego serwera LDAP.

Port

Wprowadz numer portu docelowego
serwera LDAP, bedacy liczbg
catkowitg.

Plik DER zawierajacy klucz serwera
wykorzystywany przy bezpiecznych
potaczeniach SSL

Wprowadz nazwe pliku DER
zawierajgcego klucz serwera
wykorzystywany przy uwierzytelnianiu
SSL.

Sposob logowania

Kliknij Logowanie uwierzytelniane lub
Logowanie anonimowe dla wpisu

w polu Wyrézniajgca nazwa
uzytkownika.

Wyrdzniajagca nazwa uzytkownika

Wprowadz nazwe wyrdzniajaca wpisu,
ktora bedzie uzywana przy wigzaniu do
okreslonej przez serwer operacji
wigzania.

Hasto

Wprowadz atrybut hasta dla wpisu
w polu Wyrdzniajgca nazwa
uzytkownika.

6 Kliknij Dalej > Zakoncz, aby rozpocza¢ import LDIF.
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Eksportowanie LDIF

1 W ConsoleOne wybierz Kreator > Import/Eksport NDS.
2 Kliknij Eksportuj plik LDIF > Dale;.

3 Wybierz serwer LDAP zawierajacy wpisy, ktore maja zostac

wyeksportowane.

Dane moga by¢ przechowywane na wielu serwerach, a kazdy zbior
danych moze by¢ identyfikowany nazwa. Kliknij Nowy, aby doda¢ nowy
serwer. Kliknij Zaawansowane, aby ustawi¢ dodatkowe opcje obstugi
zrédtowej LDIF. Kliknij Pomoc w oknie dialogowym Zaawansowane,
aby uzyska¢ wigcej informacji na temat dostgpnych opcji.

4 Dotacz informacje z Tabela 30 na stronie 196.

Tabela 30

Opcja

Opis

Adres IP/nazwa DNS serwera

Wprowadz nazwe DNS lub adres IP
docelowego serwera LDAP.

Port

Wprowadz numer portu docelowego
serwera LDAP, bedacy liczbg
catkowita.

Plik DER zawierajacy klucz serwera
wykorzystywany przy bezpiecznych
potaczeniach SSL

Wprowadz nazwe pliku DER
zawierajacego klucz serwera
wykorzystywany przy uwierzytelnianiu
SSL.

Sposoéb logowania

Kliknij Logowanie uwierzytelniane lub
Logowanie anonimowe dla wpisu

w polu Wyrdzniajgca nazwa
uzytkownika.

Wyrézniajgca nazwa uzytkownika

Wprowadz nazwe wyrdzniajaca wpisu,
ktora bedzie uzywana przy wigzaniu do
okreslonej przez serwer operacji
wigzania.

Hasto

Wprowadz atrybut hasta dla wpisu
w polu Wyrézniajgca nazwa
uzytkownika.
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5 Kliknij Dale;.

6 Okresl kryteria wyszukiwania dla wpisow, ktore maja zostac
wyeksportowane:

Tabela 31

Opcja Opis

Podstawowa nazwa wyrézniajaca Wprowadz podstawowa nazwe
wyrdzniajaca dla zadania
wyszukiwania. Jesli pole pozostanie
puste, podstawowg DN bedzie “ (ciag

pusty).
Zakres Okresla zakres wyszukiwania.
Filtr Wprowadz filtr wyszukiwania zgodny

z RFC 1558. Domyslnym filtrem jest
objectclass=*.

Atrybuty Okre$l atrybuty, ktére majg zostac
zwrocone dla pozycji wyszukiwania.

7 Kliknij Dale;.

8 Wprowadz nazwg pliku LDIF, ktora bgdzie przechowywata dane
eksportowe > kliknij Dale;.

9 Kliknij Zakonicz, aby rozpocza¢ eksportowanie LDIF.

Przenoszenie danych miedzy serwerami LDAP
1 W ConsoleOne wybierz Kreator > Import/Eksport NDS.
2 Kliknij Przenie$ dane migdzy serwerami LDAP > Dale;j.

3 Wybierz serwer LDAP zawierajacy wpisy, ktore maja zostac
przeniesione.

Dane moga by¢ przechowywane na wielu serwerach, a kazdy zbior
danych moze by¢ identyfikowany nazwa. Kliknij Nowy, aby doda¢ nowy
serwer. Kliknij Zaawansowane, aby ustawi¢ dodatkowe opcje obstugi
zrodtowej LDIF. Kliknij Pomoc w oknie dialogowym Zaawansowane,
aby uzyskac wigcej informacji na temat dostgpnych opcji.

4 Dotacz informacje z Tabela 32.
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Tabela 32

Opcja Opis

Adres IP/nazwa DNS serwera Wprowadz nazwe DNS lub adres IP
zrédlowego serwera LDAP.

Port Wprowadz numer portu zrédtowego
serwera LDAP, bedacy liczbg
catkowitg.

Plik DER zawierajacy klucz serwera  Wprowadz nazwe pliku DER
wykorzystywany przy bezpiecznych  zawierajgcego klucz serwera

potaczeniach SSL wykorzystywany przy uwierzytelnianiu
SSL.
Sposadb logowania Kliknij Logowanie uwierzytelniane lub

Logowanie anonimowe dla wpisu
w polu Uzytkownik DN.

Wyrdzniajgca nazwa uzytkownika Wprowadz nazwe wyrézniajacg wpisu,
ktora bedzie uzywana przy wigzaniu do
okreslonej przez serwer operacji
wigzania.

Hasto Wprowadz atrybut hasta dla wpisu
w polu Wyrézniajgca nazwa
uzytkownika.

5 Kliknij Dale;j.

6 Okresl nastgpujace kryteria wyszukiwania dla wpisow, ktore maja zostaé

przeniesione:
Tabela 33

Opcja Opis

Podstawowa nazwa wyrdzniajgca Wprowadz podstawowg nazwe
wyrdzniajaca dla zadania
wyszukiwania. Jesli pole pozostanie
puste, podstawowg DN bedzie “” (ciag
pusty).

Zakres Okresla zakres wyszukiwania.
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Opcja Opis

Filtr Wprowadz filtr wyszukiwania zgodny
z RFC 2254. Domyslnym filtrem jest
objectclass=".

Atrybuty Okres$l atrybuty, ktére majg zostac
zwrocone dla kazdej pozycji
wyszukiwania.

7 Kliknij Dale;j.
8 Zaznacz serwer LDAP, na ktéry dane beda przeniesione.

9 Kliknij Dalej > Zakoncz.

Uzywanie interfejsu wiersza polecen

Narzedzie Novell Import Conversion Export w wersji uruchomianej z wiersza
polecen umozliwia:

¢ Importowanie LDIF
¢ Eksportowanie LDIF

¢ Przenoszenie danych migdzy serwerami LDAP

Narzedzie Novell Import Conversion Export (narzedzie importu/eksportu)
jest instalowane jako cze$¢ ConsoleOne. Instalacja zawiera zarowno wersj¢
dla Win32* (ICE.EXE), jak i dla NetWare® (ICE.NLM). W systemach Linux,
Solaris i Tru64 narzedzie importu/eksportu wiaczone jest do pakietu
NDSadmutl.

Sktadnia narzedzia Novell Import Conversion Export

Narzedzie Novell Import Conversion Export moze by¢ uruchomione za
pomoca nastgpujacego polecenia:

i ce opcje_ogdl ne
-S obstuga_zr 6dt owa opcj e_zr 6dt one
- D obst uga_docel owa opcj e_docel owe

Opcje ogdlne sa opcjonalne, jednakze musza zosta¢ podane przed opcjami
zrddta lub docelowymi. Sekcje -S (zrodto) i1 -D (cel) moga by¢ podane

w dowolnej kolejnosci. Ponizej znajduje si¢ lista dostgpnych typow obstugi
zrodtowej 1 docelowej:
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* “Opcje obstugi zrodtowej LDIF” na stronie 201
¢ “Opcje obstugi docelowej LDIF” na stronie 202
¢ “Opcje obstugi zrodtowej LDAP” na stronie 202
¢ “Opcje obstugi docelowej LDAP” na stronie 207

Opcje ogodlne

Opcje ogolne maja wptyw na sposéb dzialania mechanizmu Novell Import
Conversion Export.

Tabela 34

Opcja Opis

-| plik_dziennika Okresla nazwe pliku, w ktérym bedg zapisywane
komunikaty wyj$ciowe (w tym komunikaty o btedach).
Jesli opcja ta nie zostanie okreslona, komunikaty
o btedach beda wysytane do pliku ice.log.

Jezeliopcja nie zostanie uzyta w systemie Linux, Solaris
lub Tru64, komunikaty o btedach w ogéle nie bedg
rejestrowane.

-0 Zastepuje istniejacy plik dziennika. Jesli flaga nie
zostanie okreslona, komunikaty beda dotaczane do
pliku dziennika.

-e plik_dziennika Okresla nazwe pliku, w ktorym beda zapisywane wpisy,

_btedéw_LDIF ktore nie zostaty przeksztatcone do formatu LDIF. Plik
ten mozna przegladac i modyfikowaé w celu
poprawienia btedéw, a nastepnie ponownie zastosowaé
dla katalogu.

-p Adres URL Okresla potozenie reguty umieszczania XML, ktéra ma
zosta¢ uzyta podczas importu/eksportu. Reguty
umieszczania umozliwiajg zmiane lokalizacji wpisu.
Patrz “Reguty konwersji” na stronie 210, aby uzyskaé¢
wiecej informacji na ten temat.
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Tabela 35

Opcja

Opis

-c Adres URL

Okresla potozenie reguty tworzenia XML, ktéra ma
zostaé uzyta podczas importu/eksportu. Reguty
tworzenia pozwalajg dostarczy¢ brakujgce informacije,
ktére mogg okazac sie potrzebne, aby wpis zostat
pomysinie utworzony podczas importu. Aby uzyskac¢
wiecej informacji, patrz “Reguty konwersji” na

stronie 210.

-s Adres URL

Okresla potozenie reguty mapowania schematu XML,
ktéra ma zostaé uzyta podczas importu/eksportu.
Reguly mapowania schematu pozwalajg rozszerzy¢
schemat na serwerze docelowym w celu objecia
wszystkich klas obiektéw i typow atrybutéw wpiséw

z serwera zrédiowego.

Reguty mapowania schematu mozna uzy¢ do
zmapowania elementu schematu na serwerze
zrédtowym do innego, réwnowaznego elementu
schematu na serwerze docelowym. Aby uzyska¢ wiecej
informac;ji, patrz “Reguty konwersji” na stronie 210.

Opcje obstugi zrédtowej LDIF

Obstuga zrédtowa LDIF odczytuje dane z pliku LDIF i wysyla je do
mechanizmu Novell Import Conversion Export (mechanizmu

importu/eksportu).

Opcja Opis

-f plik_LDIF Okresla nazwe pliku zawierajacego rekordy LDIF
odczytane przez obstuge zrédtowg LDIF i wystane do
mechanizmu importu/eksportu.
Jezeli opcja ta nie zostanie uzyta w systemie Linux,
Solaris lub Tru64, dane wejsciowe zostang pobrane
z pliku stdin.

-a Jesli rekordy w pliku LDIF sg rekordami zawartosci

(czyli nie zawierajg typéw zmian), bedq traktowane
jako rekordy z typem zmiany “dodaj”.
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Opcja Opis

-C Zapobiega zatrzymywaniu obstugi zrédtowej LDIF
w razie wystgpienia btedéw. Dotyczy to rowniez
btedéw podczas analizowania LDIF i bledow
odsytanych z obstugi docelowej. Jesli opcja ta jest
wigczona i wystapi bfad, obstuga zrodtowa LDIF
raportuje btad, wyszukuje nastepny rekord w pliku
LDIF i kontynuuje dziatanie.

-n Powoduje, ze operacja aktualizacji nie jest
wykonywana, zamiast tego wszystkie czynnosci sg
drukowane. Jesli opcja ta jest wtaczona, obstuga
zrodtowa LDIF przeprowadza analize pliku LDIF, lecz
nie wysyta zadnych rekordéw do mechanizmu Novell
Import Conversion Export (lub obstugi docelowej).

-V Umozliwia prace w trybie petnym.

Opcje obstugi docelowej LDIF

Obstuga docelowa LDIF otrzymuje dane z mechanizmu Novell Import
Conversion Export i zapisuje je w pliku LDIF.

Tabela 36

Opcja Opis

-f plik_LDIF Okresla nazwe pliku, w ktérym bedg zapisywane
rekordy LDIF.

Przy pominieciu tej opcji w systemach Linux, Solaris
lub Tru64 rekordy wyjsciowe zostang zapisane w pliku
stdout.

-v Umozliwia prace w trybie petinym.

Opcje obstugi zrédtowej LDAP

Obstuga Zzrédtowa LDAP odczytuje dane z serwera LDAP poprzez wystanie
do niego zadania wyszukiwania. Nastepnie wysyta pozycje wyszukiwania
otrzymane w wyniku operacji wyszukiwania do mechanizmu Novell Import
Conversion Export.
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Tabela 37

Opcja

Opis

-S nazwa_serwera

Okres$la nazwe DNS lub adres IP serwera LDAP, do
ktérego zostanie wystane zgdanie wyszukiwania.
Domysinie jest to host lokalny.

-p port

Okresla numer portu serwera LDAP, okreslonego
przez warto$¢ nazwa_serwera. Portem domysinym
jest port 389. Przy bezpiecznych operacjach
domysinym portem jest port 636.

-d DN

Okresla nazwe wyrdzniajgca wpisu, ktéra powinna byé
uzywana przy wigzaniu do okreslonej przez serwer
operacji wigzania.

-w hasfo

Okresla atrybut hasta pozycji okreslonej przez DN.

-w

Powoduje zadanie podania hasta wpisu okreslonego
przez DN.

Opcja ta ma zastosowanie wytacznie do systeméw
Linux, Solaris i Tru64.

-F filtr

Okresla filtr wyszukiwania zgodny z RFC 1558. Jesli
opcja ta nie zostanie ustawiona, domysinym filtrem
wyszukiwania bedzie objectclass=*.

-N

Nie powoduje wykonania wyszukiwania, zamiast tego
pokazuje, jakie wyszukiwanie zostatoby
przeprowadzone.

-a lista_atrybutéw

Okresla oddzielong przecinkami liste atrybutéw, ktére
majg zostaé¢ odczytane podczas wyszukiwania.
Oproécz nazw atrybutow dostepne sa cztery wartosci:

+ Nie pobieraj atrybutow (1.1)
+ Wszystkie atrybuty uzytkownika (*)

+ Pusta lista otrzymuje wszystkie atrybuty
nieoperacyjne.

Jesli opcja ta zostanie pominieta, listg atrybutéw
bedzie pusta lista.
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Opcja

Opis

-0 lista_atrybutow

Okresla oddzielong przecinkami liste atrybutéw, ktére
majg zosta¢ pominiete z wynikéw wyszukiwania
otrzymanych z serwera LDSP zanim zostang
przestane do mechanizmu importu/eksportu. Opcja ta
jest przydatna w przypadkach, kiedy z opcja -a jest
uzywany symbol wieloznaczny w celu pobrania
wszystkich atrybutéw niektérej klasy, a nastepnie
usuniecia niektérych z nich z wynikéw wyszukiwania
przed przestaniem danych do mechanizmu
importu/eksportu.

Przyktadowo -a* -otelephoneNumber powoduje
wyszukanie wszystkich atrybutéw uzytkownika i filtruje
telephoneNumber z wynikéw.

Nie przechodz automatycznie do odniesien.
Domysinym ustawieniem jest przechodzenie do
odniesien przy uzyciu nazwy i hasta okreslonych
opcjami -d i -w.

-e warto$é

Okresla, ktore flagi debugowania powinny byé
wigczone w SDK klienta LDAP. Aby uzyskac wiecej
informacji, patrz “Uzywanie flag debugowania SDK
LDAP” na stronie 514.

-b bazowa_DN

Okresla nazwe wyrdzniong bazy dla zadania
wyszukiwania. Jesli opcja ta zostanie pominieta,
bazowa nazwg wyrdzniajacg (DN) bedzie “” (pusty
ciag).
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Opcja Opis

-C Okresla zakres wyszukiwania. Poprawne wartosci:
zakres_wyszukiwania
- ¢+ One

Powoduje przeszukiwanie tylko obiektu
podrzednego obiektu bazowego.
+ Base

Powoduje przeszukiwanie tylko wpisu obiektu
bazowego.

+ Sub

Powoduje przeszukiwanie drzewa podrzednego
LDAP osadzonego w obiekcie bazowym
i zawierajgce to drzewo.

Jesli opcja ta zostanie pominieta, domys$inym
zakresem wyszukiwania bedzie One.
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Opcja

Opis

-r
anulowanie_odwotan _
aliasu

Okresla sposéb anulowania odwotan do aliaséw
podczas operacji wyszukiwania. Dopuszczalne
wartosci:

+ Nigdy

Uniemozliwia anulowanie odwotan do aliaséw
przez serwer.

¢ Zawsze

Powoduje usunigcie odwotan do aliaséw przy
lokalizowaniu obiektu bazowego wyszukiwania
i ocenianiu wpiséw odpowiadajacych filtrowi
wyszukiwania.

¢ Szukaj

Powoduje usunigcie odwotan do aliaséw przy
filtrowaniu wpisdw znajdujacych sie w zakresie
wyszukiwania po zlokalizowaniu obiektu
bazowego, ale nie podczas samego lokalizowania
obiektu bazowego.

¢ Znajdz

Powoduje usunigcie odwotan do aliasoéw przy
lokalizowaniu obiektu bazowego wyszukiwania, ale
nie przy ocenianiu wpiséw odpowiadajgcych filtrowi
wyszukiwania.

Jesli opcja ta zostanie pominieta, domysinym
zakresem wyszukiwania bedzie “nigdy”.

-l limit_czasowy

Okresla w sekundach czas trwania wyszukiwania.

-z limit_rozmiaru

Okresla maksymalng liczbe wpiséw zwréconych
podczas wyszukiwania.

-V wersja

Okresla wersje protokotu LDAP, ktéra ma zostac uzyta
do nawigzania potaczenia. Musi mie¢ wartos¢ 2 lub 3;
wartoscig domysina jest 3.

-V

Umozliwia prace w trybie petnym.

-L nazwapliku

Okresla plik w formacie DER zawierajacy klucz
serwera uzywany do uwierzytelniania SSL.
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Tabela 38

Opcja

Opis

Powoduje pobranie tylko nazw atrybutéw. W wyniku
operacji wyszukiwania nie sg zwracane wartosci
atrybutow.

Opcje obstugi docelowej LDAP

Obstuga docelowa LDAP otrzymuje dane z mechanizmu Novell Import
Conversion Export i wysyla je do serwera LDAP w formie operacji
aktualizacji wykonywanej przez ten serwer.

Opcja

Opis

-S nazwa_serwera

Okresla nazwe DNS lub adres IP serwera LDAP, do
ktérego zostanie wystane zgdanie wyszukiwania.
Domysinie jest to host lokalny.

-p port

Okresla numer portu serwera LDAP, bedacy liczbg
catkowita, okreslony przez nazwa_serwera. Wartoscig
domysing portu jest 389. Dla operacji bezpiecznych
portem domys$inym jest 636.

-d DN

Okresla nazwe wyrézniajgca wpisu, ktéra powinna byé
uzywana przy wigzaniu do okreslonej przez serwer
operacji wigzania.

-w hasfo

Okresla atrybut hasta pozycji okreslonej przez DN.

-W

Powoduje zadanie hasta wpisu okreslonego przez DN.

Opcja ta ma zastosowanie tylko do systemow Linux,
Solaris i Tru64.

Wybierz te opcje, aby uzy¢ asynchronicznych zadan
protokotu LDAP Bulk Update/Replication Protocol
(LBURP) przy przesytaniu operacji aktualizacji do
serwera. Zamiast tego stosowane sg standardowe
synchroniczne zadania operacji aktualizacji LDAP. Aby
uzyska¢ wiecej informacji, patrz “Protokét LBURP” na
stronie 221.
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Opcja

Opis

Umozliwia tworzenie odniesien wyprzedzajacych.

W sytuaciji, kiedy wpis ma zosta¢ utworzony zanim
powstanie obiekt nadrzedny, tworzony jest symbol
zastepczy (nazywany odniesieniem wyprzedzajgcym)
dla obiektu nadrzednego wpisu, by umozliwi¢
pomysine utworzenie wpisu. Jesli w ramach
pozniejszej operacji utworzony zostanie obiekt
nadrzedny, odniesienie zostanie przeksztatcone

w zwykty wpis.

Przechowuje wartosci haset uzywajgc zwyktego hasta
NMAS (Novell® Modular Authentication Service). Hasta
sg przechowywane w katalogu w bezpiecznej
lokalizaciji, ale pary kluczy sg generowane dopiero, gdy
sg rzeczywiscie potrzebne do uwierzytelniania miedzy
serwerami. Takie rozwigzanie znacznie zwigeksza
szybkos¢ tadowania obiektow zawierajgcych
informacje o hastach.

-e warto$c

Okresla, ktoére flagi debugowania powinny byé
wigczone w SDK klienta LDAP. Aby uzyskac wiecej
informaciji, patrz “Uzywanie flag debugowania SDK
LDAP” na stronie 514.

-V wersja

Okresla wersje protokotu LDAP, ktéra ma zostac uzyta
do nawigzania potgczenia. Musi mie¢ wartos¢ 2 lub 3;
wartoscig domysina jest 3.

-V

Umozliwia prace w trybie petnym.

-L nazwapliku

Okresla plik w formacie DER zawierajacy klucz serwera
uzywany do uwierzytelniania SSL.

Przyktady

Ponizej znajduja si¢ przyktadowe polecenia, ktérych mozna uzy¢
z narz¢dziem Novell Import Conversion Export uruchamianym z wiersza
polecen dla nastgpujacych funkc;ji:

¢ “Importowanie LDIF” na stronie 209

+ “Eksportowanie LDIF” na stronie 209

¢ “Przenoszenie danych migdzy serwerami LDAP” na stronie 209
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Importowanie LDIF

Aby zaimportowac plik LDIF, nalezy potaczy¢ obshuge zrodtowa LDIF
z obstuga docelowa LDAP, np. w nastepujacy sposob:

ice -S LDIF -f entries.ldif -D LDAP -s serverl.acme.com -
p 389 -d cn=admin,c=us -w secret

Ten ciag polecen powoduje odczytanie danych LDIF z pliku ENTRIES.LDIF
i wystanie ich do serwera LDAP serverl.acme.com w porcie 389 przy uzyciu
tozsamos$ci cn=admin, c=us i hasla “secret”.

Eksportowanie LDIF

Aby wyeksportowac plik LDIF, nalezy potaczy¢ obstugg zrodtowa LDAP
z obstuga docelowa LDIF, np. w nastgpujacy sposob:

ice -S LDAP -s serverl.acne.com-p 389 -d cn=adnin, c=us
-w password -F objectd ass=* -c sub -D LDIF -f serverl.ldif

Polecenie to powoduje przeszukanie drzewa podrzednego pod katem
wszystkich obiektéw znajdujacych sig¢ na serwerze serverl.acme.com

w porcie 389 przy uzyciu identyfikatora cn=admin,c=us i hasta “password”,
oraz przesyla dane wyjsciowe w formacie LDIF do pliku SERVERI1.LDIF.

Przenoszenie danych miedzy serwerami LDAP

Aby przeprowadzi¢ migracj¢ danych migdzy serwerami LDAP, nalezy
polaczy¢ obstuge zrodtowa LDAP z obstuga docelowa LDAP w nastgpujacy
sposob:

ice -S LDAP -s serverl.acne.com-p 389 -d cn=adnin, c=us
-w password -F objectd ass=* -c sub -D LDAP -s
server2.acnme.com-p 389 -d cn=adm n, c=us -w secret

Ten ciag polecen powoduje przeszukanie drzewa podrzednego pod katem
wszystkich obiektow znajdujacych sig na serwerze serverl.acme.com
w porcie 389 przy uzyciu identyfikatora cn=admin,c=us i hasta “secret”.
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Reguty konwersji

Tabela 39

Mechanizm Novell Import Conversion Export (import/konwersja/eksport)
umozliwia okreslenie zbioru regut opisujacych czynnosci przetwarzania,
ktére maja zosta¢ wykonane w odnisieniu do wszystkich rekordow
odebranych od obstugi zrodtowej przed wystaniem ich do obstugi docelowe;.
Reguty te sa okreslone w XML (w formie pliku XML Iub danych XML
przechowywanych w katalogu) 1 rozwiazuja nastgpujace problemy przy
importowaniu wpiséw z jednego katalogu LDAP do innego:

* Roznice schematow
* Ro6znice hierarchiczne

¢ Brakujace dane

Wystepuja trzy typy regut konwersji:

Reguta Opis

Rozmieszczenie Reguty umieszczania umozliwiajg zmiane lokalizacji
wpisu. Na przyktad, reguty umieszczania mozna uzy¢,
jesli grupa uzytkownikéw w kontenerze I=San Francisco,
¢=US po zakonczeniu importu powinna zosta¢
przeniesiona do kontenera I=Los Angeles, c=US. Aby
uzyska¢ informacje na temat formatu tych regut, patrz
“Reguly umieszczania” na stronie 217.

Tworzenie Reguty tworzenia pozwalajg dostarczy¢ brakujacych
informacji, ktére moga okazac¢ sie potrzebne, aby wpis
zostat pomysinie utworzony podczas importu.

Zatézmy przyktadowo, ze dane LDIF zostaty
wyeksportowane z serwera, ktérego schemat wymaga
tylko atrybutu cn (nazwa ogdlna) dla wpiséw uzytkownika,
ale serwer, do ktérego sg importowane, wymaga oprocz
atrybutu cn rowniez atrybutu sn (nazwisko). Do
dostarczenia domysinej wartosci atrybutu sn (np. “”) dla
kazdego wpisu przetwarzanego przez mechanizm
importu/eksportu mozna uzy¢ reguty tworzenia. Wpis
wysytany do serwera docelowego bedzie posiadat
wymagany atrybut sn, w zwigzku z czym bedzie mogt
zosta¢ dodany. Aby uzyska¢ informacje na temat formatu
tych regut, patrz “Reguty tworzenia” na stronie 214.
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Reguta

Opis

Mapowanie
schematu

Podczas przekazywania danych miedzy serwerami,
bezposrednio lub przy uzyciu LDIF, w serwerach prawie
zawsze wystepujg roznice schematéw. W niektorych
przypadkach konieczne moze okazac sie rozszerzenie
schematu o serwer docelowy w celu uwzglednienia we
wpisach z serwera zrodtowego klas obiektow i typodw
atrybutow.

Moze zaj$¢ réwniez potrzeba zmapowania elementu
schematu na serwerze zrédtowym do innego,
réwnowaznego elementu schematu na serwerze
docelowym. Do tego celu mozna uzy¢ regut mapowania
schematu. Aby uzyskac¢ informacje na temat formatu tych
regut, patrz “Reguty mapowania schematow” na

stronie 212.

Reguly konwersji mozna wiaczy¢ przy uzyciu kreatora importu/eksportu
NDS Iub z wiersza polecen. Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat regut
XML, patrz “Uzywanie regut XML” na stronie 212.

Uzywanie kreatora importu/eksportu NDS

1 W ConsoleOne wybierz Kreator > Import/Eksport NDS.

2 Kliknij zadanie, ktore chcesz wykonac.

3 Kliknij Zaawansowane > okresl nastgpujace opcje:

Tabela 40

Opcja

Opis

Reguty schematu

Okresla potozenie reguty mapowania schematu XML,
ktéra ma zosta¢ uzyta podczas importu/eksportu.

Reguty
umieszczania

Okresla potozenie reguty umieszczania XML, ktéra ma
zostaé uzyta podczas importu/eksportu.

Reguty tworzenia

Okresla potozenie reguty tworzenia XML, ktéra ma
zostaé uzyta podczas importu/eksportu.

4 Kliknij Zamknij.

5 Aby dokonczy¢ wybrane zadanie, post¢puj zgodnie z wyswietlanymi

instrukcjami.
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Uzywanie interfejsu wiersza polecen

Reguty konwersji mozna rowniez okresli¢ przy uzyciu opcji ogolnych
-p, -¢ oraz -s wraz z programem wykonywalnym Import/Eksportu Novell
patrz Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Opcje ogolne” na stronie 200.

Tabela 41

Opcja Opis

-p Adres URL Adres URL okresla potozenie reguty umieszczania XML,
ktéra ma zostaé uzyta podczas importu/eksportu.

-c Adres URL Adres URL okresla potozenie reguty tworzenia XML,
ktéra ma zostaé uzyta podczas importu/eksportu.

-s Adres URL Adres URL okresla potozenie reguty mapowania
schematu XML, ktéra ma zosta¢ uzyta podczas
importu/eksportu.

W przypadku wszystkich trzech opcji Adres URL musi by¢:

¢ Adresem URL w formacie:
plik://[ sciezkal] nazwapl i ku
Plik musi si¢ znajdowac¢ w lokalnym systemie plikow.

¢ Adresem URL LDAP zgodnym z RFC 2255, ktéry okresla poziom
bazowy wyszukiwania i list¢ atrybutow sktadajaca sig¢ z pojedynczego
opisu atrybutu dla typu atrybutu o pojedynczej wartosci.

Uzywanie regut XML

Reguty konwersji narzedzia Novell Import Conversion Export korzystaja
z takiego formatu XML, jak DirXML. Aby uzyska¢ wigcej informacji na
temat DirXML, patrz DirXML - Podrecznik administratora.

Reguly mapowania schematéw

Element <attr-name-map> jest dla regut mapowania schematu elementem
najwyzszego poziomu. Reguty mapowania okreslaja, w jaki sposob schemat
importu wspoétdziata ze schematem eksportu.

Reguty mapowania moga by¢ ustawione dla nazw atrybutéw lub nazw klas.
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* W przypadku mapowania atrybutéw reguta musi okreslac, ze jest to
mapowanie atrybutdw oraz okresla¢ obszar nazw (nds-name jest
znacznikiem dla nazwy zrodtowej), nazwe w obszarze nazw NDS,

a nastepnie drugi obszar nazw (app-name jest znacznikiem dla nazwy
docelowej) oraz nazwe w tym obszarze nazw. Moze rowniez okreslac, ze
mapowanie odnosi si¢ do okreslonej klasy lub ze moze by¢ zastosowane
do wszystkich klas posiadajacych dany atrybut.

¢ W przypadku mapowania klas reguta musi okresla¢, ze jest reguta
mapowania klas, oraz okresla¢ obszar nazw (NDS lub aplikacja), nazwe
w tym obszarze nazw, a nast¢pnie drugi obszar nazw i nazwe w tym
obszarze nazw.

Ponizej przedstawiono oficjalng definicj¢ DTD regut mapowania schematu.

<! ELEMENT attr-nane-map (attr-nane | class-nane)*>

<! ELEMENT attr-nane (nds-nanme, app-nane)>
<I ATTLI ST attr-nane
cl ass- nane CDATA #| MPLI ED>

<! ELEMENT cl ass- name (nds-nane, app-nane)>
<! ELEMENT nds- name (#PCDATA) >

<! ELEMENT app- nanme (#PCDATA) >

W pliku moze wystgpowac wiele elementéw mapowania. Kazdy element jest
przetwarzany w kolejno$ci, w jakiej wystgpuje w pliku. Przy kilkakrotnym
mapowaniu tej samej klasy lub atrybutu pierwsze mapowanie ma
pierwszenstwo nad innymi.

Ponizsze przyktady ilustruja sposob utworzenia reguty mapowania schematu.

Regula schematu 1: Ponizsza reguta mapuje atrybut ‘nazwisko’ (Surname)
zrddta na atrybut sn celu dla klasy inetOrgPerson.

<attr-nane- nap>
<attr-name cl ass-nane="i net Or gPperson” >
<nds- name>sur nanme</ nds- nane>
<app- nane>sn</ app- nane>
</attr-nanme>
</ attr-name- map>

Regula schematu 2: Ponizsza reguta mapuje definicjg klasy inetOrgPerson
zrddta na definicj¢ klasy ‘uzytkownik’ (User) celu.
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<attr-nane- map>
<cl ass- nanme>
<nds- name>i net Or gPer son</ nds- nane>
<app- name>User </ app- nane>
</ cl ass- nanme>
</ attr-nanme- map>

Regula schematu 3: Ponizszy przyktad zawiera dwie reguty. Pierwsza reguta
mapuje atrybut ‘nazwisko’ (Surname) zrodta na atrybut sn celu dla wszystkich
klas uzywajacych tych atrybutow. Druga reguta mapuje definicj¢ klasy
inetOrgPerson zrodia na definicj¢ klasy ‘uzytkownik’ (User) celu.

<attr-nane- map>
<attr-nane>
<nds- nanme>sur nane</ nds- nane>
<app- hame>sn</ app- nane>
</attr-nane>
<cl ass- nanme>
<nds- name>i net Or gPer son</ nds- nane>
<app- nhame>User </ app- nane>
</ cl ass- nane>
</ attr-nanme- map>

Przykladowe polecenie: Jezeli reguly schematu zostaja zachowane w pliku
SR1.XML, ponizsze polecenie nakazuje narzg¢dziu zastosowanie regul przy
przetwarzaniu pliku IENTRY.LDF i wystanie wynikow do pliku docelowego,
OUTTI1.LDF.

ice -o -sfile://srl.xm -SLDIF -flentry.ldf -c -DLDF
-fouttl.|df

Reguly tworzenia

Regutly tworzenia okreslaja warunki tworzenia nowego wpisu w katalogu
docelowym. Obshuguja one nastgpujace elementy:

+ Wymagane atrybuty (required-attr): Okresla, Ze rekord dodawania
musi zawiera¢ wartosci dla wszystkich wymaganych atrybutow lub
operacja dodawania wpisOw nie powiedzie si¢. Reguta moze dostarczy¢
domysInych warto$ci dla wymaganych atrybutow. Jezeli rekord nie
posiada wartos$ci dla atrybutu, wpisowi nadawana jest wartos¢ domysina.
Jezeli rekord posiada warto$¢, zostaje ona uzyta.

+ Pasujgce atrybuty (match-attr): Okresla, ze rekord dodawania musi
posiadac specyficzne atrybuty i odpowiada¢ okreslonym wartosciom,
aby operacja dodawania wpisu powiodla sig.
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¢ Szablony (template): Okresla nazwe wyrdzniajaca (dn) obiektu
szablonu w katalogu NDS. Narzedzie Novell Import Conversion Export
obecnie nie obstuguje mozliwosci okreslania szablonéw w regutach
tworzenia.

Ponizej przedstawiono oficjalng definicjg DTD regut tworzenia:

<! ELEMENT create-rules (create-rule)*>

<! ELEMENT create-rule (match-attr*,
required-attr*,
tenpl ate?) >
<I ATTLI ST create-rul e
cl ass- nane CDATA #| MPLI ED
descri ption CDATA #l MPLI ED>

<! ELEMENT match-attr (val ue)+ >
<! ATTLI ST match-attr
attr-nanme CDATA #REQU RED>

<! ELEMENT requi red-attr (val ue)*>
<I ATTLI ST required-attr
attr-name CDATA #REQUI RED>

<! ELEMENT tenpl ate EMPTY>
<! ATTLI ST tenpl ate
tenpl at e-dn CDATA #REQUI RED>

W pliku moze znajdowac si¢ wiele elementow reguty tworzenia. Reguly sa
przetwarzane w kolejnosci, w jakiej wystgpuja w pliku. Jezeli rekord nie
pasuje do zadnej z regut, zostaje on pominigty, co nie wywoluje bledu.

Ponizsze przyklady ilustruja sposéb formatowania regut tworzenia.

Regula tworzenia 1: Ponizsza reguta naktada na rekordy dodawania nalezace
do klasy inetOrgPerson trzy warunki. Rekordy te muszg posiada¢ atrybuty
‘nazwa nadana’ (givenName) i ‘nazwisko’ (Surname). Powinny mie¢ atrybut
L, lecz jezeli go nie posiadaja, reguta tworzenia dostarcza im domyslnej
wartosci Provo.

<create-rul es>
<create-rul e class-nane="i net Or gPer son” >
<required-attr attr-name="gi venName"/>
<required-attr attr-name="surnane”/>
<required-attr attr-name="L">
<val ue>Pr ovo</ val ue>
</required-attr>
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</create-rul e>
</ create-rul es>

Regula tworzenia 2: Ponizsza reguta naktada na wszystkie rekordy
dodawania trzy warunki, bez wzgledu na ich klasg bazowa:

¢ Rekord musi zawiera¢ atrybut ‘nazwa nadana’ (givenName).
W przeciwnym wypadku operacja dodawania nie powiedzie sig.

¢ Rekord musi zawiera¢ atrybut “nazwisko” (Surname). W przeciwnym
wypadku operacja dodawania nie powiedzie sig.

* Rekord musi zawierac¢ atrybut L. W przeciwnym wypadku wartos¢
atrybutu zostaje ustawiona na Provo.

<create-rul es>
<create-rul e>
<required-attr attr-name="gi venNane”/>
<required-attr attr-nanme="Surnane”/>
<required-attr attr-name="L">
<val ue>Pr ovo</ val ue>
</required-attr>
</create-rul e>
</create-rul es>

Regula tworzenia 3: Ponizsza reguta naktada na wszystkie rekordy dwa
warunki, bez wzgledu na klas¢ bazowa:

¢ Reguta sprawdza, czy rekord posiada atrybut uid o wartosci ratuid. Jezeli
nie posiada go, operacja dodawania nie powiedzie sig.

¢ Reguta sprawdza, czy rekord posiada atrybut L. Jezeli nie posiada go,
warto$¢ atrybutu jest ustawiana na Provo.

<create-rul es>
<create-rul e>
<match-attr attr-name="uid">
<val ue>cn=r at ui d</ val ue>
</ match-attr>
<required-attr attr-name="L">
<val ue>Pr ovo</ val ue>
</required-attr>
</create-rul e>

</create-rul es>

Przykladowe polecenia: Jezeli reguty tworzenia zostang zachowane w pliku
CRL.XML, nastgpujace polecenie nakazuje narzedziu uzycie regut przy
przetwarzaniu pliku IENTRY.LDF i wystanie wynikow do pliku docelowego,
OUTTI1.LDF.
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ice -o -cfile://crl.xm -SLDIF -flentry.ldf -c -DLD F
-fouttl.|df

Reguly umieszczania

Reguty umieszczania okreslaja, w ktorym miejscu katalogu docelowego wpis
jest tworzony. Obstuguja one nastgpujace warunki dla okreslenia, czy reguta
ma by¢ uzyta do umieszczenia wpisu:

+ Dopasuj klasg: Jezeli reguta zawiera jakikolwiek element ‘dopasuj klase’
(match class), klasa obiektu (objectClass) okreslona w rekordzie musi
odpowiada¢ atrybutowi ‘nazwa klasy’ (class-name), zawartemu w regule.
Jezeli brak dopasowania, reguta umieszczania nie zostanie uzyta dla tego
rekordu.

+ Dopasuj atrybut: Jezeli reguta zawiera jakiekolwiek elementy
‘dopasuj atrybut’ (match attribute), rekord musi zawiera¢ wartos¢ dla
kazdego z atrybutow okreslonych w takim elemencie. Jezeli brak
dopasowania, reguta umieszczania nie zostanie uzyta dla tego rekordu.

+ Dopasuj Sciezke: Jezeli regula zawiera jakikolwiek element ‘dopasuj
$ciezke’ (match path), cz¢$¢ nazwy wyrodzniajacej (dn) rekordu musi
odpowiada¢ przedrostkowi okreslonemu w takim elemencie. Jezeli brak
dopasowania, regula umieszczania nie zostanie uzyta dla tego rekordu.

Ostatni element reguly okre$la miejsce umieszczenia wpisu. Reguta
umieszczania moze uzy¢ jednego lub kilku z nastgpujacych elementdéw lub nie
uzy¢ zadnego:

¢+ PCDATA: Uzywa wydzielonych danych znakowych do okreslenia
nazwy wyrdzniajacej kontenera dla wpisu.

¢ Kopiuj nazwe (Copy the Name): Okresla, ze wzgledna nazwa
wyrézniajaca (RDN) starej nazwy wyrozniajacej zostanie uzyta w nowej
nazwie wyrozniajacej wpisu.

+ Kopiuj atrybut (Copy the Attribute): Okresla atrybut nazewnictwa,
ktéry ma by¢ uzyty w nowej nazwie wyrdzniajacej wpisu. Okreslony
atrybut nazewnictwa musi by¢ atrybutem prawidlowym dla klasy
bazowej wpisu.

+ Kopiuj Sciezke (Copy the Path): Okreéla, ze Zrodlowa nazwa
wyrdzniajaca ma by¢ uzyta jako docelowa.
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+ Kopiuj przyrostek $ciezki (Copy the Path Suffix): Okreéla, ze
zrédlowa nazwa wyrodzniajaca lub czgs$¢ jej Sciezki ma by¢ uzyta jako
docelowa. Jezeli element ‘dopasuj Sciezke’ (match-path) jest okreslony,
wowczas tylko czg$¢ starej nazwy wyrdzniajacej, pasujaca do atrybutu
przedrostka tego elementu, zostaje uzyta jako czg$¢ nazwy wyrdzniajacej
wpisu.

Ponizej przedstawiono oficjalna definicjg DTD reguty umieszczania.

<! ELEMENT pl acenent-rul es (placenent-rul e*)>
<! ATTLI ST pl acenent -rul es
src-dn-format (%n-format;) “slash”
dest-dn-format (%n-format;) “slash”
src-dn-del i ms CDATA #l MPLI ED
dest-dn-del i ns CDATA #l MPLI ED>

<! ELEMENT pl acenment -rul e (match-cl ass*,
mat ch- pat h*,
match-attr*,
pl acenent) >
<! ATTLI ST pl acenent-rul e
descri ption CDATA #l MPLI ED>

<! ELEMENT mmt ch-cl ass EMPTY>
<! ATTLI ST mat ch-cl ass
cl ass- name CDATA #REQUI RED>

<! ELEMENT mat ch- path EMPTY>
<! ATTLI ST mat ch- pat h
prefix CDATA #REQUI RED>

<! ELEMENT match-attr (val ue)+ >
<! ATTLI ST natch-attr
attr-name CDATA #REQU RED>

<! ELEMENT pl acement (#PCDATA |
copy- nane |

copy-attr |

copy-path |

copy-pat h-suf fix)* >

W pliku moze wystgpowaé wiele elementow reguty umieszczania. Wszystkie
reguly sa przetwarzane w takiej kolejnosci, w jakiej wystepuja w pliku. Jezeli
rekord nie pasuje do zadnej z regut, zostaje on pominigty, co nie wywoluje
bigdu.
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Ponizsze przyktady ilustruja sposob formatowania regut umieszczania.
Atrybuty scr-dn-format="ldap” i dest-dn-format="1dap” ustawiaja regule tak,
ze obszar nazw dla nazwy wyrozniajacej (dn) zrodta i celu jest w formacie
LDAP.

Narzgdzie Novell Import Conversion Export obstuguje wyltacznie nazwy
zrédta i celu w formacie LDAP.

Regula umieszczania 1: Ponizsza reguta umieszczania wymaga, aby rekord
posiadat klas¢ bazowa inetOrgPerson. Jezeli rekord spetnia ten warunek, wpis
umieszczony zostanie bezposrednio pod kontenerem testowym, a pierwszy
sktadnik zrodtowej nazwy wyrdzniajacej zostanie uzyty jako czes$¢ jego
nazwy wyrozniajacej.

<pl acenent -rul es src-dn-format="1 dap” dest-dn-format="1dap”>
<pl acenent - rul e>
<mat ch-cl ass cl ass- nane="i net Or gPer son” ></ mat ch- cl ass>
<pl acenent >0=t est <copy- nane/ ></ pl acenent >
</ pl acement - r ul e>
</ pl acenent - rul es>

W przypadku tej reguly rekord o klasie bazowej inetOrgPerson
1 0 nastgpujacej nazwie wyrdzniajacej:

dn: cn=Ki m Jones, ou=English, ou=Hunmanities, o=UofZ
mialtby nastgpujaca nazwe¢ wyrdzniajaca w katalogu docelowym:
dn: cn=Ki m Jones, o=test

Regula umieszczania 2: Ponizsza reguta umieszczania wymaga, aby rekord
posiadat atrybut sn (nazwisko). Jezeli rekord spetnia ten warunek, wpis
umieszczony zostanie bezposrednio pod kontenerem testowym, a pierwszy
sktadnik zrodtowej nazwy wyrdzniajacej zostanie uzyty jako czgs$¢ jego
nazwy wyrdzniajacej.

<pl acenent-rul es src-dn-format="1dap” dest-dn-format="I|dap”>
<pl acenent - rul e>
<mat ch-attr attr-name="sn”></match-attr>
<pl acenent >0=t est <copy- nane/ ></ pl acenent >
</ pl acenment - r ul e>
</ pl acenment - rul es>

W przypadku tej reguly rekord o nastepujacej nazwie wyrozniajacej (dn)
i atrybucie sn:

dn: cn=Ki m Jones, ou=English, ou=Humanities, o=UofZ
sn: Jones
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mialby nastgpujaca nazwe wyrdzniajaca w katalogu docelowym:
dn: cn=Ki m Jones, o=test

Regula umieszczania 3: Ponizsza reguta umieszczania wymaga, aby rekord
posiadat atrybut sn (nazwisko). Jezeli rekord spetnia ten warunek, wpis
umieszczony zostanie bezposrednio pod kontenerem testowym, a jego atrybut
sn zostanie uzyty jako cze$¢ jego nazwy wyrdzniajacej. Atrybut okreslony
w elemencie copy-attr musi by¢ atrybutem nazewnictwa klasy bazowe;j
wpisu.

<pl acenent-rul es src-dn-format="1dap” dest-dn-fornmat="I|dap”>
<pl acenent - rul e>
<match-attr attr-name="sn”></match-attr>
<pl acenent >0=t est <copy-attr attr-nane="sn"/></pl acenment >
</ pl acement - r ul e>
</ pl acenment - r ul es>

W przypadku tej reguty rekord o nast¢pujacej nazwie wyrdzniajacej (dn)
i atrybucie sn:

dn: cn=Ki m Jones, ou=English, ou=Hunmanities, o=UofZ
sn: Jones

miatby nastgpujaca nazwe wyrdzniajaca w katalogu docelowym:
dn: cn=Jones, o=test

Regula umieszczania 4: Ponizsza regula umieszczania wymaga, aby rekord
posiadat atrybut sn (nazwisko). Jezeli rekord spetnia ten warunek, zrodtowa
nazwa wyrdzniajaca zostanie uzyta jako docelowa.

<pl acenent-rul es src-dn-format="1dap” dest-dn-format="I|dap”>
<pl acenent - rul e>
<match-attr attr-name="sn”></match-attr>
<pl acenent ><copy- pat h/ ></ pl acenent >
</ pl acement - r ul e>
</ pl acenent - rul es>

Regula umieszczania 5: Ponizsza reguta umieszczania wymaga, aby rekord
posiadat atrybut sn (nazwisko). Jezeli rekord spetnia ten warunek, cala nazwa
wyrozniajaca wpisu zostaje skopiowana do kontenera testowego.

<pl acenent-rul es src-dn-format="1dap” dest-dn-format="I|dap”>
<pl acenent - rul e>
<match-attr attr-name="sn”></match-attr>
<pl acenent >0=t est <copy- pat h- suf f i x/ ></ pl acenent >
</ pl acement - r ul e>
</ pl acenent - rul es>
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W przypadku tej reguty rekord o nastgpujacej nazwie wyrdzniajacej (dn)
1 atrybucie sn:

dn: cn=Ki m Jones, ou=English, ou=Hunmanities, o=UofZ
sn: Jones

miatby nastgpujaca nazwe wyrdzniajaca w katalogu docelowym:

dn: cn=Ki m Jones, ou=English, ou=Humanities, o=UofZ, o=test
Przykladowe polecenie: Jezeli reguly umieszczania zostang zachowane

w pliku PR1.XML, nastgpujace polecenie nakazuje narze¢dziu uzycie regut

przy przetwarzaniu pliku IENTRY.LDF i wystanie wynikow do pliku
docelowego, FOUTT1.LDF.

ice -o -pfile://prl.xm -SLDIF -flentry.ldf -c -DLDF
-fouttl.|df

Protokét LBURP

Narzedzie Novell Import Conversion Export uzywa protokotu LBURP
(LDAP Bulk Update/Replication Protocol) do wysytania asynchronicznych
zadan do serwera LDAP. Gwarantuje to przetwarzanie zadan w kolejnosci
okreslonej przez protokot, a nie w porzadku zaleznym od interakc;ji
wieloprocesorowych lub harmonogramu systemu operacyjnego.

Protokot LBURP umozliwia takze narzedziu Novell Import Conversion
Export wysytanie kilku operacji aktualizacji w pojedynczym zadaniu

1 odbierania odpowiedzi na nie w pojedynczej odpowiedzi. Zwigksza to
efektywno$¢ sieciowa protokotu.

Ponizej przedstawiono sposob dzialania protokotu LBURP.

1. Narzedzie Novell Import Conversion Export wysyta powiazania do
serwera LDAP.

Serwer wysyta odpowiedz na powiazanie do klienta.
Klient wysyta poczatkowe rozszerzone zadanie LBURP do serwera.

Serwer wysylta poczatkowe rozszerzone zadanie LBURP do klienta.

wokA e

Klient wysyta zero lub wigcej rozszerzonych zadan operacji LBURP do
serwera.

Zadania moga by¢ wysytane asynchronicznie. Kazde zawiera numer
porzadkowy identyfikujacy kolejno$¢ zadania w odniesieniu do innych
zadan wystanych przez klienta przez to samo potaczenie. Kazde zadanie
zawiera rowniez jedna lub wigcej operacji aktualizacji LDAP.
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6. Serwer przetwarza poszczegolne rozszerzone zadania operacji LBURP
w kolejnosci okreslonej przez numery porzadkowe 1 wysyta rozszerzone
odpowiedzi operacji LBURP dla kazdego zadania.

7. Po odestaniu do serwera wszystkich aktualizacji klient wysyta do serwera
koncowe rozszerzone zadanie LBURP.

8. Serwer wysyla koncowe rozszerzone zadanie LBURP do klienta.

Dzigki protokotowi LBURP narzedzie Novell Import Conversion Export
moze przekazywac¢ dane do serwera z maksymalna szybkoscia dopuszczalng
przez tacze. Jesli tacze sieciowe jest wystarczajaco szybkie, serwer moze by¢
catkowicie zajety przetwarzaniem operacji aktualizacji, poniewaz nie musi
czeka¢ na kolejne zadania od narzedzia Novell Import Conversion Export.

Procesor LBURP w NDS eDirectory rowniez przesyta operacje aktualizacji do
bazy danych w grupach, by jeszcze bardziej zwigkszy¢ skutecznos¢ ich
przetwarzania. LBURP moze w znacznym stopniu zwigkszy¢ efektywnos¢
importowania plikéw LDIF w poroéwnaniu z tradycyjna metoda synchroniczna.

Protokot LBURP jest domys$lnie wlaczony, lecz mozna go wytaczy¢ podczas
importowania LDIF.

Aby wlaczy¢ lub wytaczy¢ LBURP podczas operacji importowania LDIF:
1 W ConsoleOne wybierz Kreator > Import/Eksport NDS.
2 Kliknij Importuj plik LDIF > Dale;j.

3 Wprowadz nazwge pliku LDIF zawierajacego dane, ktore majg by¢
importowane > kliknij Dalej.

4 Wybierz serwer LDAP, na ktéry dane beda importowane.
5 Kliknij Zaawansowane gt; kliknij Uzyj LBURP.

6 Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami, aby zakonczy¢ dziatanie
kreatora importowania plikéw LDIF.

WAZNE: Poniewaz LBURP jest relatywnie nowym protokotem, serwery NDS

w wersji wczesniejszej niz 8.5 (a takze wiekszos$¢ serwerdw nie-NDS) nie sg
obstugiwane. Aby zaimportowac plik LDIF do jednego z tych serwerdw przy uzyciu
kreatora importu/eksportu, nalezy wytaczy¢ opcje LBURP dla importu LDIF.

Opcje wiersza polecen mozna wykorzysta¢ do wlaczania i wytaczania
protokotu LBURP podczas importu LDIF. Aby tego dokonaé, nalezy uzy¢
opcji “-B” na stronie 207.
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Przeprowadzanie migracji schematu pomiedzy katalogami LDAP

Aby uzyskac wigcej informacji na temat przeprowadzania migracji schematu
pomigdzy katalogami LDAP,

patrz Application Notes (http://www.developer.novell.com/research/)

w portalu Novell Developer Portal.

Przyspieszanie importu plikow LDIF

Jesli importowany plik LDIF zawiera tysiace lub nawet miliony rekordow,
warto rozwazy¢ nastgpujace mozliwosci:

+ “Importowanie bezposrednio do serwera za pomoca repliki do odczytu/
zapisu” na stronie 223

¢ “Uzywanie LBURP” na stronie 223
+ “Konfigurowanie bufora bazy danych” na stronie 224
¢ “Uzywanie zwyktlych hasel” na stronie 224

¢ “Prawidlowe uzywanie indeksow” na stronie 225

Importowanie bezposrednio do serwera za pomoca repliki do odczytu/zapisu

Jesli to mozliwe, do przeprowadzenia importu LDIF nalezy wybra¢ serwer
docelowy, na ktorym znajduja sig repliki do odczytu/zapisu zawierajace
wszystkie wpisy reprezentowane w pliku LDIF. Spowoduje to zwigkszenie
efektywnosci sieci.

Nalezy unika¢ tworzenia tancuchow serweréw docelowych do innych
serwerow NDS w celu aktualizacji. Moze to spowodowac znaczne obnizenie
wydajnosci. Jesli niektore wpisy, ktore maja zosta¢ zaktualizowane, znajduja
si¢ tylko na serwerach NDS nie posiadajacych LDAP, mozna dopusci¢ do
utworzenia tancucha w celu importu pliku LDIF.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat replik i zarzadzania partycjami, patrz
Rozdziat 6, “Zarzadzanie partycjami i replikami” na stronie 179.

Uzywanie LBURP

Narzedzie Novell Import Conversion Export zwigksza skuteczno$é
przetwarzania sieci i serwera NDS poprzez uzycie protokotu LBURP do
przekazywania danych pomigdzy kreatorem i serwerem. Uzycie protokotu
LBURP podczas importowania pliku LDIF znacznie zwigksza szybko$§¢
importu.
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Aby uzyskaé¢ wigcej informacji na temat protokotu LBURP, patrz “Protokot
LBURP” na stronie 221.

Konfigurowanie bufora bazy danych

Pojemnos$¢ bufora bazy danych dostepna dla NDS ma bezposredni wptyw na
szybko$¢ importu pliku LDIF, zwtaszcza gdy catkowita liczba wpisow na
serwerze rosnie. Podczas przeprowadzania importu pliku LDIF warto
zaalokowac¢ dla NDS maksymalng mozliwa wielkos$¢ bufora. Po zakonczeniu
importu, gdy serwer obstuguje $rednie obciazenie, mozna przywrocic
poprzednie ustawienia pamigci. Jest to szczegodlnie istotne, gdy import jest
jedyna czynnoscia wykonywana na serwerze NDS.

Patrz “Utrzymanie NDS” na stronie 455, aby uzyska¢ wigcej informacji na
temat konfigurowania bufora bazy danych NDS.

Uzywanie zwyktych hasel

NDS uzywa par kluczy prywatnych i publicznych do celow uwierzytelniania.
Proces generowania tych kluczy wymaga jednak duzego obciazenia
procesora. NDS eDirectory 8.5 pozwala przechowywac hasta przy uzyciu
zwyklego hasta NMAS (Novell Modular Authentication Service). Hasta sa
przechowywane w katalogu w bezpiecznej lokalizacji, ale pary kluczy sa
generowane dopiero, gdy sa rzeczywiscie potrzebne do uwierzytelniania
migdzy serwerami. Takie rozwiazanie znacznie zwigksza szybkos¢ tadowania
obiektow zawierajacych informacje o hastach.

Aby wlaczy¢ funkcjg haset prostych podczas importu LDIF:
1 W ConsoleOne kliknij Kreator > Import/Eksport NDS.
2 Kliknij Importuj plik LDIF > Dale;.

3 Wprowadz nazwe pliku LDIF zawierajacego dane, ktore majg by¢
importowane > kliknij Dalej.

4 Wybierz serwer LDAP, na ktéry dane beda importowane.

5 Kliknij Zaawansowane > kliknij Zachowaj proste/szyfrowane hasta
NMAS.

6 Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami, aby zakonczy¢ dziatanie
kreatora.

Aby przechowywac¢ hasta za pomoca hasel prostych, nalezy uzy¢ Novell
Client™ obstugujacego NMAS w celu zalogowania si¢ do drzewa NDS
i uzyskania dostgpu do tradycyjnych ustug plikéw i drukowania.
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Ustuga NMAS musi by¢ rowniez zainstalowana na serwerze. Powiazanie
aplikacji LDAP z nazwa i hastem b¢dzie doskonale funkcjonowato z funkcja
hasta prostego.

Aby uzyskac¢ wigcej informacji na temat NMAS, patrz Novell Modular
Authentication Services Installation and Administration Guide
(http://www.novell.com/documentation/lg/mmas_1.0/docui/index.html).

Prawidlowe uzywanie indekséw

Niepotrzebne indeksy moga znacznie spowolni¢ import pliku LDIF, poniewaz
kazdy zdefiniowany indeks wymaga dodatkowego przetwarzania dla kazdego
wpisu zawierajacego wartosci atrybutoOw przechowywane w tym indeksie.
Przed rozpoczgciem importowania pliku LDIF nalezy sprawdzié, czy nie ma
niepotrzebnych indeksow; warto rdwniez rozwazy¢ utworzenie indeksow po
zakonczeniu tadowania statystyk predykcyjnych przejrzanych danych, aby
zobaczy¢, gdzie sa one potrzebne.

Patrz “Menedzer indeksu” na stronie 238, aby uzyskaé¢ wigcej informacji na
temat dostosowywania indeksow.

NDS iMonitor

Narzedzie NDS iMonitor umozliwia monitorowanie i diagnozowanie
wszystkich serwerow w drzewie NDS. Pozwala monitorowa¢ serwery
z dowolnej lokalizacji sieci, gdzie dostgpna jest przegladarka internetowa.

NDS iMonitor udostgpnia nastgpujace funkcje i informacje:
¢ Podsumowanie statusu NDS
¢ Dane synchronizacji
+ Dostepe serwery
+ Konfiguracja agentow
+ Sledzenie DS zawierajacego hiperlacza
¢ Dane agentow
¢ Komunikaty btedow
+ Inspektorzy schematu/obiektu
+ Listy partycji

¢ Status procesu agenta
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+ Aktywno$¢ agenta
+ Statystyki wartosci
¢ Harmonogram proceséw wykonywanych w tle

¢ Naprawa DS

Mozliwosci wyswietlania danych w programie iMonitor zaleza od
identyfikatora uzytkownika. Pokazuja one, co dzieje sig na serwerze w danej
chwili.

Wymagania systemowe

Do uzywania narz¢dzia iMonitor wymagane sg nastgpujace elementy:

+ Dowolna przegladarka HTML 3, jak np. Netscape w wersji 4.06 lub
pozniejszej lub Internet Explorer 4 lub p6zniejszy

+ NDS eDirectory 8.5

Obstugiwane platformy

iMonitor moze zosta¢ uruchomiony na nastgpujacych platformach:
¢ NetWare 5 Support Pack 4 lub nowszy (dla SSL, NetWare 5.1)
NDS iMonitor jest umieszczany w AUTOEXEC.NCF
¢ Windows* NT/2000
¢ Linux*
¢ Solaris*

+ Tru64

W przypadku platform Windows NT/2000, Linux, Solaris i Tru64 iMonitor
faduje sig automatycznie po uruchomieniu NDS.
Monitorowane wersje NDS
iMonitor mozna wykorzysta¢ do monitorowania nastgpujacych wersji NDS:
+ Wszystkie wersje NDS dla NetWare 4.11 lub nowsze
* Wszystkie wersje NDS dla Windows NT/2000
* Wszystkie wersje NDS dla systemu UNIX*
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Dostep do iMonitor

Cechy iMonitor

Uktad strony iMonitor

Aby uzyska¢ dostep do narzgdzia iMonitor:

1 Upewnij sig, ze plik wykonywalny iMonitor jest uruchomiony na

serwerze NDS.

Uruchom przegladarke internetowa.

W polu adresu (URL) wpisz

http://  adres_TCPIP_serwera : port_stosu_http Inds
na przyktad:

http://137.65. 135. 150: 8008/ nds

Nazwy DNS moga by¢ uzywane w iMonitor wszgdzie, gdzie moze by¢
uzywana wyrézniajaca nazwa lub adres IP/IPX serwera. Na przyktad,
jezeli DNS jest skonfigurowany, wowczas adres:

http://prv-gronit.provo. novel | . con nds?server =prv-
i gl 00. provo. novel | . com

jest rtbwnowazny adresowi

http://prv-gronit.provo. novel l.conf
nds?server=adres_ | P_|ub_I PX

lub

http://prv-gromt.provo. novel | . conf nds?server =/ cn=prv-
i gl 0o, ou=ds, ou=dev, o=novel |, t=novel | _i nc

Aby mie¢ dostep do wszystkich funkcji, kliknij ikong Login.

Zaloguyj sig jako Administrator przy pomocy pelnej nazwy wyrdzniajacej
lub odpowiednika administratora.

Ponizej znajduje si¢ krotki opis cech narzedzia iMonitor.

Kazda sekcja narzedzia iMonitor zawiera system pomocy podrecznej, gdzie
znajduja si¢ szczegdlowe informacje na temat poszczegodlnych cech i funkcji.

Kazda strona narzgdzia iMonitor jest podzielona na trzy ramki, zwane
réwniez sekcjami: ramka nawigacji, ramka asystenta i ramka danych.
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Tryby dzialania

Ramka nawigacji: Ramka ta znajduje si¢ w gornej cze¢sci strony. Pokazuje
nazwe serwera, z ktorego dane sa odczytywane, identyfikator uzytkownika
oraz ikony, ktore mozna klikna¢, aby przej$¢ do innych ekrandéw, w tym
dokumentacji elektronicznej, logowania, portalu serwera i innych stron
narzedzia iMonitor.

Ramka asystenta: Ramka ta znajduje si¢ po lewej stronie. Znajduja si¢ tam
dodatkowe elementy pomocne w nawigacji, takie jak tacza do innych stron,
elementy pomagajace w nawigacji danych w ramce danych oraz inne
elementy pomagajace w uzyskiwaniu lub interpretacji danych na stronie.

Ramka danych: Ramka ta umozliwia wyswietlenie szczegotowych
informacji na temat serwerow poprzez kliknigcie jednego z taczy ponize;j.
Zawiera dane, ktore beda widoczne, jesli zainstalowana przegladarka
internetowa nie obstuguje ramek.

NDS iMonitor moze pracowaé¢ w dwoch trybach: trybie bezposrednim oraz
trybie proxy. Zadne zmiany konfiguracji nie sa potrzebne, aby przej$é

z jednego trybu pracy w drugi. NDS iMonitor automatycznie zmienia tryb
pracy, jednakze zrozumienie zasady dziatania tych trybow jest konieczne
w celu skutecznego i fatwego poruszania si¢ po drzewie NDS.

Tryb bezposredni: Tryb bezposredni jest uzywany, kiedy przegladarka
internetowa taczy sig bezposrednio z adresem lub nazwa DNS komputera, na
ktérym uruchomiony jest program wykonywalny iMonitor, i tylko odczytuje
informacje z lokalnej bazy danych NDS DIB tego komputera.

Niektore cechy iMonitor sa dostepne tylko na komputerze, na ktorym jest
uruchomiony. Te cechy wykorzystuja lokalne zbiory API, do ktérych nie
mozna uzyskaé zdalnego dostgpu. Takimi cechami w iMonitor sa DS Trace,
DS Repair i harmonogram procesow wykonywanych w tle. W trybie
bezposrednim wszystkie cechy programu iMonitor beda dostepne na tym
komputerze.

Najwazniejsze cechy trybu bezposredniego:
¢ Pelen zestaw dostgpnych cech

¢ Zmniegjszona uzywana szeroko$¢ pasma transmisyjnego sieci (szybszy
dostep)

¢ Dostgp przy pomocy proxy nadal dostgpny dla wszystkich wersji NDS
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Tryb proxy: Tryb proxy jest uzywany, kiedy przegladarka internetowa taczy
si¢ z narzgdziem iMonitor uruchomionym na jednym komputerze, ale pobiera
dane z innego komputera. Poniewaz iMonitor uzywa tradycyjnych
protokotow NDS dla cech nie “zorientowanych na serwer” (sever-centric),
moze monitorowac i diagnozowac¢ wszystkie wezesniejsze wersje NDS az do
NDS 6.x. Niektore funkcje programu jednakze korzystaja z interfejsow API,
do ktorych nie mozna uzyskaé zdalnego dostgpu.

Istnieje mozliwos¢ przelaczenia sig z trybu proxy w tryb bezposredni dla
innego serwera, jesli posiada on wersj¢ NDS, w ktorej zostat dostarczony
iMonitor. Jesli na serwerze, na ktorym serwer proxy gromadzi dane, jest
uruchomiony iMonitor, w ramce nawigacji widoczna begdzie dodatkowa
ikona. Po umieszczeniu kursora nad ta ikong zostanie wyswietlone tacze do
zdalnego narzegdzia iMonitor dziatajacego na serwerze zdalnym. Jesli serwer,
na ktérym serwer proxy gromadzi dane, posiada wcze$niejsza wersjg NDS,
ikona ta nie bedzie widoczna i dane beda musialy by¢ gromadzone na tym
serwerze przez proxy az do aktualizacji oprogramowania do wersji NDS,
zawierajacej iMonitor.

Najwazniejsze cechy trybu proxy:

+ Nie wszystkie serwery w drzewie musza posiada¢ uruchomiony program
NDS iMonitor, aby uzywac¢ wigkszo$ci jego cech.

+ Wymagana jest modernizacja tylko jednego serwera.
¢ Pojedynczy punkt dostgpowy dla dostgpu komutowanego.

* Mozliwos$¢ uzyskania dostepu do narzedzia iMonitor poprzez wolniejsze
facze, podczas gdy iMonitor uzyskuje dane NDS za posrednictwem taczy
szybszych.

¢ Mozna uzyska¢ dostgp do danych poprzednich wersji NDS.

¢ Cechy “zorientowane na serwer” sa dostgpne tylko na serwerach, gdzie
jest zainstalowany iMonitor.

Cechy narzedzia iMonitor na kazdej stronie

Za pomoca ikon w ramce nawigacji z dowolnej strony narzedzia iMonitor
mozna uzyskac dostgp do podsumowania agentow, danych agentow,
konfiguracji agentow, konfiguracji §ledzenia oraz stron DS Repair. Istnieje
réwniez mozliwo$¢ zalogowania si¢ lub potaczenia ze strona internetowa
Novell Support Connection™.
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Zaloguj/Wyloguj: Przycisk logowania jest dostepny, kiedy uzytkownik nie
jest zalogowany. Przycisk wylogowania, ktorego nacisnigcie powoduje
zamknigcie okna przegladarki, jest dostgpny, kiedy uzytkownik jest
zalogowany. Jesli wszystkie okna przegladarki nie zostang zamknigte, sesja
programu iMonitor pozostaje otwarta i ponowne logowanie nie jest
konieczne. Status logowania jest widoczny na kazdej stronie w ramce
nawigacji w polu Tozsamos¢.

Lacze Support Connection: Logo Novell w prawym gornym rogu jest
taczem do strony internetowej Novell Support Connection. Umozliwia
bezposrednie potaczenie si¢ ze strong firmowa Novella w celu pobrania
najnowszych zbioréw poprawek, aktualizacji i otrzymania pomocy
technicznej dla okreslonego produktu.

Przegladanie stanu serwera NDS

Ze strony zawierajacej podsumowanie informacji o agencie mozna zobaczy¢
stan serweréw NDS, w tym informacje synchronizujace, status procesu agenta
1 liczbg wszystkich serwerow znanych bazie danych.

Podsumowanie synchronizacji agentow: Umozliwia uzyskanie informacji
dotyczacych liczby i typoéw posiadanych replik oraz czasu, kiedy po raz
ostatni zostaly pomyslnie zsynchronizowane. Ponadto pozwala na poglad
liczby btedow dla poszczegdlnych typoéw replik. Jesli do podgladu dostegpna
jest tylko jedna replika lub partycja, naglowkiem bedzie status synchronizacji
partycji.

Jesli podsumowanie informacji dotyczacych synchronizacji agentow nie
zostanie wyswietlone, oznacza to, ze dany uzytkownik nie ma dostgpu do
podgladu replik.

Liczba serwer6w rozpoznawalnych w bazie danych: Umozliwia
wyswietlenie informacji dotyczacych typow i liczby serwerdw
rozpoznawalnych w bazie danych oraz okreslenie ich biezacego stanu.

Liczba statuséw procesow agenta: Umozliwia uzyskanie informacji
dotyczacych statusu proceséw uruchomionych na agencie bez interwencji
administratora. Status jest rejestrowany w razie problemu lub otrzymania
danych. Tabela ro$nie lub maleje zaleznie od liczby zarejestrowanych
statusow.
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Przegladanie statusu synchronizacji partycji

Na stronie Synchronizacja agentow mozna uzyska¢ informacje dotyczace
statusu synchronizacji partycji. Informacje te mozna filtrowaé przy uzyciu
opcji wymienionych w ramce Asystent po lewej stronie.

Status synchronizacji partycji: Umozliwia uzyskanie informacji na temat
partycji, liczby btedow, ostatniej pomy$lnie zakonczonej synchronizacji
i maksymalnej delty pierScienia.

Partycja: Dla kazdej partycji istnieje mozliwo$¢ podgladu taczy do strony
Synchronizacja replik tej partycji.

Ostatnia pomyS§lna synchronizacja: Umozliwia uzyskanie informacji, ile
czasu uptyneto od momentu pomyslnego zakonczenia synchronizacji
wszystkich replik pojedynczej partycji z tego serwera.

Maksymalna delta pierscienia: Informuje, jaka ilo$¢ danych mogta nie
zosta¢ pomyslnie zsynchronizowana do wszystkich replik w pierscieniu. Jesli
uzytkownik na przyktad zmienit swoj skrypt logowania w przeciagu ostatnich
trzydziestu minut, a maksymalna delta pier$cienia ma warto$¢ czterdziestu
pigciu minut, login uzytkownika mégt nie zosta¢ prawidtowo
zsynchronizowany 1 przy nastgpnej probie logowania moze w dalszym ciagu
uzywac poprzedniego skryptu logowania. Jesli uzytkownik zmienit skrypt
logowania wczesniej niz przed czterdziestoma pigcioma minutami, powinien
otrzymac nowy skrypt logowania ze wszystkich replik.

Jesli warto$cia maksymalnej delty pierscienia jest “nieznany”, oznacza to, ze
przej$ciowy zsynchronizowany wektor jest niespojny i maksymalna delta
pier§cienia nie moze zosta¢ obliczona np. ze wzglgdu na wykonywane
operacje na partycji/replice.

Przegladanie informacji dotyczacych potaczen serwera

Ze strony Dane agenta mozna uzyska¢ informacje dotyczace potaczen
serwera.

Ping - Informacje: W zaleznosci od wykorzystywanego transportu,
konfiguracji oraz platformy nazwa ta moze nie by¢ wyswietlona. Jesli dane te
sa dostgpne, to wskazuja, ze iMonitor sprobowat wykonaé ping IP do zbioru
adresow przekazywanych dla serwera. Wyswietlona jest rOwniez informacja,
czy ping zakonczyt si¢ powodzeniem.
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Nazwa DNS: W zaleznosci od wykorzystywanej platformy, transportu
i konfiguracji nazwa ta moze nie by¢ wyswietlona. Jesli jest dostgpna,
wskazuje, ze iMonitor probowat przeprowadzi¢ odwrdcenie adreséw IP
dostarczonych przez serwer i wskazuje skojarzona nazwe DNS.

Informacje o polaczeniu: Umozliwia podglad informacji o polaczeniu
serwera, w tym odestanie serwera, deltg czasu, replike gtowna najblizsza
obiektowi glownemu i gitgbokos¢ repliki.

Odeslania serwera: Umozliwia uzyskanie informacji dotyczacych zbioru
adresow, przy uzyciu ktérych mozna uzyskaé¢ potaczenie z serwerem.

Czas zsynchronizowany: NDS jest przekonany, ze czas jest wystarczajaco
dobrze zsynchronizowany do wystania znacznikdw czasu na podstawie
biezacego czasu serwera. Protokot synchronizacji czasu moze by¢ lub nie by¢
obecnie zsynchronizowany. Informacja Czas zsynchronizowany oznacza, ze
czas sztuczny lub czas przyszty jest obecnie uzywany, o ile ostatni znacznik
czasowy repliki jest wigkszy od czasu biezacego.

Delta czasu: Umozliwia uzyskanie informacji, jaka jest r6znica w czasie
(w sekundach) pomigdzy iMonitor i serwerem zdalnym. Wartos¢ ujemna
oznacza, ze czas programu iMonitor spieszy si¢ w odniesieniu do czasu
serwera; warto$¢ dodatnia oznacza natomiast, ze czas programu iMonitor
spoznia si¢ w odniesieniu do czasu serwera.

Master najblizej obiektu gléwnego okresla, ze replika znajdujaca si¢
najwyzej i najblizej obiektu gtéwnego drzewa jest replika glowna.

Poziom repliki: Umozliwia podglad poziomu repliki najblizszej obiektowi
gtéwnemu (liczby poziomoéw pomigdzy replika najblizsza obiektowi
gltéwnemu i obiektem gtéwnym drzewa).

Przegladanie rozpoznawalnych serweréw

Lista rozpoznawalnych serwerdéw stanowi liste serweréw rozpoznawanych
przez baze danych serwera zrodtowego. Liste mozna przefiltrowac tak, by
zawierata wszystkie serwery rozpoznawalne przez baz¢ danych lub wszystkie
serwery w pierscieniu repliki. Jezeli obok serwera znajduje si¢ ikona, serwer
ten wchodzi w sktad pierscienia replik.

ID wpisu: W kolumnie tej znajduja si¢ identyfikatory obiektow na lokalnym
serwerze. Identyfikatory wpisow nie moga by¢ uzywane miedzy serwerami.
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Sprawdzenie NDS W kolumnie tej widoczny jest numer wersji i podwersji
NDS buforowanej lub przechowywanej na serwerze, z ktorym nawiazane jest
polaczenie.

Status: Informacje w tej kolumnie wskazuja, czy serwer jest wiaczony,
wylaczony czy nieznany. Jezeli status jest nieznany, oznacza to, Ze serwer
nigdy nie potrzebowal komunikowac si¢ z serwerem pokazanym jako
“nieznany”.

Ostatnia aktualizacja: Kolumna ta wskazuje, kiedy miata miejsce ostatnia
proba nawiazania potaczenia z serwerem, ktory byt niedostepny. Jesli
kolumna ta jest niewidoczna, wszystkie serwery aktualnie dziataja.

Przegladanie informacji o replikach

Na stronie Partycje mozna uzyskac¢ informacje dotyczace replik na serwerze,
z ktorymi prowadzona jest komunikacja. Informacje dostgpne na tej stronie
moga by¢ filtrowane przy uzyciu opcji w ramce Asystent po lewej stronie.

Informacje o partycji serwera: Umozliwia uzyskanie informacji o partycji
serwera, w tym o identyfikatorze wpisu, stanie repliki, czasie wymazania
1 godzinie ostatniej modyfikacji.

Partycja: Umozliwia uzyskanie informacji o obiekcie Drzewo partycji na
serwerze.

Czas wymazania: Dane, ktore zostaty usunigte przed wskazanym czasem
wymazania moga zostac usuni¢te z bazy danych, poniewaz wszystkie partycje
zarejestrowaly informacj¢ o usunigciu.

Czas ostatniej modyfikacji: Umozliwia uzyskanie informacji o ostatnim
znaczniku czasu danych zapisanych w bazie danych dla repliki. Pozwala to na
zorientowanie sig, czy jest to czas przyszty i czy uzywany jest czas sztuczny.

Synchronizacja replik: Kliknigcie tacza Synchronizacja replik powoduje
wyswietlenie strony zawierajacej podsumowanie informacji dotyczacych
synchronizacji repliki dla tej partycji. Strona Synchronizacja replik zawiera
informacje dotyczace statusu synchronizacji partycji oraz statusu repliki.
Umozliwia rowniez podglad listy partycji i replik.

Przegladanie definicji klas

Strona Definicje klas umozliwia uzyskanie informacji dotyczacych regut klas,
regut atrybutéw i domyslnych list ACL.
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Przegladanie definicji atrybutow

Strona Definicje atrybutow umozliwia uzyskanie informacji dotyczacych
czasu modyfikacji, flag, sktadni, gornych lub dolnych warto$ci granicznych
1 OID poszczegolnych atrybutow.

Sterowanie i konfiguracja agenta DS

Ze strony Konfiguracja agenta mozna sterowac i przeprowadza¢ konfiguracje
agenta DS. Dostegpnos¢ funkceji zalezy od uprawnien przypisanych do
biezacego identyfikatora oraz przegladanej wersji NDS.

Wyzwalacze agentéw: Wyzwalacze stuza do inicjowania procesow
wykonywanych w tle. Saq one rownowazne uzyciu polecenia SET
DSTRACE=*opcja.

Wyzwalacze §ledzenia: Wyzwalacze $ledzenia wyswietlaja flagi, ktore
musza zosta¢ ustawione w celu wyswietlenia okreslonych informacji Agenta
DS w DS Trace. Wyzwalacze te moga zapisywac duze ilosci danych do
$ledzenia. Zaleca sig, by wyzwalacze zostaty wlaczone tylko na polecenie
pracownikéw pomocy technicznej firmy Novell.

Ustawienia proceséw w tle: Ustawienia procesOw wykonywanych w tle
shuza do modyfikacji odstgpow czasu pomigdzy uruchomieniem procesow
w tle. Sa one réwnowazne poleceniu SET DSTRACE=!opcja.

Synchronizacja agenta: Ustawien tych mozna uzy¢ do wylaczenia lub
wlaczenia synchronizacji przychodzacej lub wychodzacej. Mozna
w godzinach okresli¢, jak dlugo synchronizacja ma by¢ wytaczona.

Bufor bazy danych: Mozna skonfigurowa¢ rozmiar bufora bazy danych,
wykorzystywanego przez mechanizm bazy danych DS. Uzytkownik ma
réwniez dostep do statystyk bufora, stanowiacych pomoc w okresleniu, czy
dostepny jest wiasciwy rozmiar bufora. Nieadekwatny rozmiar bufora moze
W znacznym stopniu wplyna¢ na wydajnos¢ systemu.

Przegladanie informacji dotyczacych opcji sledzenia

Na stronie Konfiguracja §ledzenia mozna skonfigurowac ustawienia
sledzenia. Program DS Trace bedacy czescia NDS iMonitor jest cecha
ukierunkowana na serwer. To znaczy, iz moze by¢ inicjowany na serwerze, na
ktérym jest uruchomiony iMonitor. Uaktywnienie tej funkcji na innym
serwerze wymaga uruchomienia na nim programu iMonitor. Po aktualizacji
wigkszej liczby serwerow i przejsciu na NDS eDirectory 8.5 dostgpnych

234 Podrecznik administracji



bedzie wigcej cech tego typu. Innymi cechami ukierunkowanymi na serwer sa
strony harmonogramu proceséw w tle i DS Repair.

Aby uzyskac dostgp do informacji na stronie Konfiguracja sledzenia, trzeba

mie¢ uprawnienia administratora serwera lub by¢ operatorem konsoli. Przed
udzieleniem dostepu na te strong zostanie wyswietlony monit o wprowadzenie
nazwy uzytkownika i hasta w celu zweryfikowania po§wiadczen.

Dostarcz: Umozliwia przesytanie zmian opcji $ledzenia i prefiksow linii
$ledzenia. Jesli opcja $ledzenia zostata wytaczona, kliknij Dostarcz, aby ja
wlaczy¢. W przypadku, gdy program DS Trace jest juz aktywny, kliknij
Dostarcz, aby przesta¢ zmiany do biezacego procesu §ledzenia.

Wilacz/Wylacz $ledzenie: Umozliwia uruchomienie lub wytaczenie
programu DSTRACE. Tekst na przycisku zmienia si¢ w zaleznosci od
biezacego stanu programu DS Trace. Jesli program DS Trace jest aktywny, na
przycisku wyswietlany jest tekst “Sledzenie wylaczone”. Kliknigcie
przycisku powoduje wyltaczenie $ledzenia i na odwrét. Jezeli DS Trace nie jest
aktywny, kliknigcie przycisku Sledzenie wtaczone jest rownowazne

z kliknigciem przycisku Dostarcz.

Opcje DS Trace: Opcje te dotycza zdarzen na lokalnym agencie DS, gdzie
inicjowane jest §ledzenie. Opcje te pokazuja btedy, potencjalne problemy oraz
inne informacje dotyczace NDS na lokalnym serwerze uzytkownika.
Uaktywnienie opcji programu DS Trace moze spowodowac wzrost obciazenia
procesora i zmniejszenie wydajnosci systemu. Dlatego powinny one by¢
wykorzystywane tylko dla celow diagnostycznych. Opcje te sa rownowazne
poleceniu SET DSTRACE=+0pcja, jednak ich uzycie jest wygodniejsze dla
uzytkownika.

Prefiks linii $ledzenia Umozliwia wybdr danych dodawanych na poczatku
linii §ledzenia. Domys$lnie wybierane sa wszystkie prefiksy linii $ledzenia.

Historia Sledzenia: Umozliwia wyswietlenie listy wezesniejszych operacji
$ledzenia. Poszczegolne dzienniki $ledzenia sa identyfikowane przedzialem
czasu, w ktorym gromadzone byty dane $ledzenia.

Przegladanie informacji dotyczacych statusu procesu

Na stronie Status procesow agenta mozna uzyskac informacje dotyczace
btedow statusu proceséw wykonywanych w tle oraz szczegdtowe informacje
na temat btedow, ktore wystapily. Informacje dostepne na tej stronie moga by¢
filtrowane przy uzyciu opcji w ramce Asystent po lewej stronie.
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Aktualnie podawane statusy przetwarzania w tle zawieraja:
¢ Synchronizacja schematu
¢ Przetwarzanie nekrologu
¢ Odniesienie zewnetrzne/DRL

* Limber

Przegladanie aktywnosci agenta.

Na stronie Aktywno$¢ agenta mozna okresli¢ wzory natgzenia ruchu oraz
potencjalne “waskie gardta” systemu. Mozna réwniez uzyskac informacje,
jakie zlecenia i zadania sa aktualnie obshugiwane przez NDS. Ponadto mozna
zobaczy¢, ktore zadania probuja uzyskac blokady DIB w celu zapisu do bazy
danych, oraz ile z nich czeka na uzyskanie blokady DIB.

Jezeli strona ta jest wySwietlana w starszej wersji NDS, ilo§¢ dostgpnych
informacji bgdzie mniejsza niz w przypadku uruchomienia NDS eDirectory
o numerze kompilacji 8500 lub wyzszym.

Przegladanie wzorow natezenia ruchu

Na stronie Statystyki zlecen mozna okresli¢ wzory natgzenia ruchu oraz
potencjalne “waskie gardta” systemu. Mozna réwniez uzyskaé¢ informacje
dotyczace zlecen wywotanych oraz zadan wykonanych od czasu ostatniej
inicjalizacji NDS. Ponadto mozna zobaczy¢, ile zadan jest aktualnie
aktywnych, a takze minimalny, maksymalny i $redni czas (w milisekundach)
potrzebny na przetworzenie tych zadan. Sledzeniu podlegaja zadania
przetwarzane w tle, dotyczace obiektow bazy Bindery oraz standardowe
zadania NDS.

Jezeli strona ta jest wySwietlana w starszej wersji NDS*, ilo§¢ dostgpnych
informacji bgdzie mniejsza niz w przypadku uruchomienia NDS eDirectory
o numerze kompilacji 8500 lub wyzszym.

Przegladanie proceséw wykonywanych w tle

Na stronie Harmonogram proceséw w tle mozna uzyskac¢ informacje
dotyczace zaplanowanych procesow w tle, ich biezacego stanu oraz daty,
kiedy maja zosta¢ ponownie uruchomione. Harmonogram procesow w tle,
bedacy czgscia NDS iMonitor, jest funkcja ukierunkowana na serwer. To
znaczy, iz moze by¢ inicjowany na serwerze, na ktéorym jest uruchomiony
iMonitor. Dostep do harmonogramu procesow w tle na innym serwerze
wymaga uruchomienia na nim programu iMonitor.
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Po aktualizacji wigkszej liczby serwerow i przej$ciu na NDS eDirectory 8.5
dostepnych bedzie wigcej cech tego typu. Inne funkcje ukierunkowane na
serwer to strony DS Trace i DS Repair.

Aby uzyskac¢ dostep do informacji na stronie Harmonogramu proceséw w tle,
nalezy mie¢ uprawnienia rownowazne administratorowi Iub by¢ operatorem
konsoli. Przed udzieleniem dostgpu na t¢ strong zostanie wyswietlony monit
o zalogowanie w celu zweryfikowania po$wiadczen.

Przegladanie btedéw serwera NDS

Na stronie Indeks btedow mozna uzyska¢ informacje dotyczace btedow
znalezionych na serwerach NDS. Bledy te znajduja si¢ w dwoch polach: btedy
specyficzne NDS i inne bledy. Za kazdym bledem znajduje si¢ opis
zawierajacy wyjasnienie, prawdopodobna przyczyng i sposdb rozwiazania
problemu.

Ze strony Indeks btedow mozna uzyska¢ dostep do najnowszej dokumentacji
publikowanej przez firme¢ Novell, informacji technicznych oraz dokumentow
technicznych.

Przegladanie informacji DS Repair

Na stronie DS Repair mozna uzyska¢ informacje dotyczace problemow,

a takze tworzy¢ kopie zapasowe lub czysci¢ zbiory DIB. Program DS Repair
bedacy czescia NDS iMonitor jest cecha ukierunkowana na serwer. To znaczy,
iz moze by¢ inicjowany na serwerze, na ktorym jest uruchomiony iMonitor.
Uaktywnienie tej funkcji na innym serwerze wymaga uruchomienia na nim
programu iMonitor. Po aktualizacji wigkszej liczby serwerdw i przej$ciu na
NDS eDirectory 8.5 dostgpnych bgdzie wigeej cech tego typu. Innymi
cechami ukierunkowanymi na serwer sa DS Trace i Harmonogram proceséw
w tle.

Aby uzyska¢ dostgp do informacji na tej stronie, nalezy mie¢ uprawnienia
roOwnowazne administratorowi lub by¢ operatorem konsoli. Przed
udzieleniem dostgpu na tg strong zostanie wyswietlony monit o zalogowanie
w celu zweryfikowania poswiadczen.

Pobieranie: Pobierz pliki stuzace do naprawy z serwera plikow. Dostep do
pliku DSREPAIR.LOG nie bedzie mozliwy, jezeli narzedzie DSREPAIR jest
uruchomione lub zainicjowano naprawg ze strony DS Repair w programie
iMonitor az do zakonczenia takiej operacji.

Usun stare zbiory DIB: Aby usuna¢ stare zbiory DIB, wystarczy klikna¢
czerwony X.
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OSTRZEZENIE: Czynno$¢ ta jest nieodwracalna. Po wybraniu tej opciji stary zbior
DIB zostanie usuniety z systemu plikéw.

Zaawansowane przelaczniki DS Repair: Przelaczniki te stuza do
naprawiana probleméw, sprawdzania probleméw lub tworzenia kopii
zapasowej bazy danych. Uzytkownik nie musi wprowadza¢ danych w polach
Opcje obstugi, o ile nie zostanie o to poproszony przez dziat pomocy
technicznej firmy Novell.

Zapewnienie bezpieczenstwa operacji iMonitor

Dla bezpieczenstwa operacji iMonitor wykorzystuje protokét HTTPS. Jezeli
domyslny port HTTP, na ktérym iMonitor oczekuje danych to port 80, portem
HTTPS bedzie 81. Jezeli domy$lnym portem jest port 8008, portem HTTPS
jest 8009.

Dla zapewnienia bezpieczenstwa operacji ndsimonitor w systemach Linux,
Solaris i Tru64 nalezy w kontek$cie serwera utworzy¢ obiekt sktadnikow
klucza (KMO). Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Tworzenie obiektu
sktadnikow klucza™ na stronie 92. Po utworzeniu KMO nalezy go doda¢ do
pliku konfiguracyjnego ndsimonitor. W tym celu nalezy doda¢ nastgpujacy
wiersz do pliku /ust/lib/imon/ndsimon.conf, a nast¢pnie uruchomié narzedzie
ndsimonitor:

SSLKey: nazwa_KMO

Migdzy znakiem dwukropka a nazwa KMO nalezy wstawi¢ spacjg.

Menedzer indeksu

Menedzer indeksu to atrybut obiektu serwera pozwalajacy na zarzadzanie
indeksami bazy danych. Indeksy te sq uzywane przez NDS do znacznego
zwigkszenia wydajnosci. Istnieje mozliwos¢ wyswietlenia wlasciwos$ci
kazdego zdefiniowanego indeksu, w tym jego nazwy, stanu, typu, reguty
i zindeksowanego atrybutu.

Chociaz indeksy zwigkszaja wydajnos$¢ wyszukiwania, zbyt duza ich ilo§¢
moze spowodowac wydtuzenie czasu aktualizacji. W zwiazku z tym na kazdej
replice powinny znajdowac sig rézne indeksy; nalezy unikaé¢ duplikowania
indeksow na replikach.

Sprawdz dane statystyki orzecznika, aby dowiedziec¢ sig, jakie dane powinny
by¢ indeksowane. Patrz “Dane orzecznika” na stronie 24 1.
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Tworzenie indeksu

Istnieje mozliwo$¢ dodawania tylko indeksow zdefiniowanych przez
uzytkownika.

Aby utworzy¢ indeks:

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt serwera
> kliknij Wtasciwosci > kliknij Menedzer indeksu > kliknij Doda;.

2 Wprowadz nazwe indeksu.

Jesli nazwa indeksu nie zostanie okre$lona, atrybut zostanie
automatycznie przypisany jako nazwa indeksu.

3 Wybierz atrybut typ indeksu.

Zostanie automatycznie wybrany jeden z nastgpujacych typow indeksow:

*

Uzytkownik

Typ ten jest definiowany przez uzytkownika i jest jedynym typem,
ktéry moze zosta¢ dodany przy uzyciu menedzera indeksow. Ten typ
mozna edytowac i anulowac.

Dodany automatycznie

NDS automatycznie dodaje te typy indeksow podczas tworzenia
atrybutu. Ten typ mozna edytowac i usuwac.

Operacyjny

Ten typ indeksu musi by¢ obecny, aby uruchomi¢ system. Nie mozna
go edytowac ani usuwac.

System

Ten typ indeksu musi by¢ obecny, aby uruchomi¢ system. Nie mozna
go edytowac ani usuwac.

4 Wybierz Reguta indeksu.

5 Wybierz jedna z nastepujacych regut dla indeksu:

*

Wartos¢
Dopasowuje petng wartos¢ atrybutu w indeksie.
Wystapienie

Wybierz tg regule, jesli we wpisie wystepuje atrybut odpowiadajacy
wartosci dostarczonej przez aplikacje.

Narzedzia zarzgdzaniaNDS 239



¢ Ciag podrzedny
Dopasowuje czg$¢ wigkszego, przechowywanego ciagu atrybutu.

Utrzymywanie indeksu ciagu podrzednego powoduje spadek
wydajnosci systemu.

6 Kliknij OK.

Po utworzeniu indeksu nastgpuje automatyczne ponowne uruchomienie
limbera jako procesu w tle.

Usuwanie indeksu

Nie mozna usuwac indeksdéw operacyjnych ani systemowych.

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt serwera
> wybierz Wilasciwosci > kliknij Menedzer indeksu > kliknij Usufi.

2 Wybierz indeks uzytkownika lub indeks dodany automatycznie, ktory ma
zosta¢ usunigty.

3 Kliknij Usun > OK.

Zmiana wlasciwosci indeksu

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt serwera
> kliknij Wiasciwosci > kliknij Menedzer indeksu > kliknij Wtasciwosci.

2 W zalezno$ci od typu 1 wartosci indeksu, ktdry ma zosta¢ zmieniony,
mozna wybra¢ stan indeksu.

+  Stan indeksu

Mozna uruchomi¢ indeks i wprowadzi¢ go w stan online lub
zawiesi¢ 1 wylaczy¢. Mozna takze sprawdzi¢, czy system wlasnie
przenosi indeks w stan online.

¢ Aby uzy¢ indeksu, wybierz Online.
+ Aby wylaczy¢ indeks, wybierz Zawieszone.

* Opcja Online jest automatycznie zaznaczana, jesli indeks nie
moze zosta¢ uzyty, dopoki NDS nie skonczy jego tworzenia.

3 Kliknij OK.

Aby przywrdcic¢ oryginalne warto$ci po wprowadzeniu zmian, kliknij
Przywroc.
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Wybieranie innych serweréw

1

W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt serwera
> kliknij Wiasciwosci > kliknij Menedzer indeksu > kliknij Inne serwery.

2 Zaznacz pole przy serwerze, z ktorym ma zosta¢ skojarzony indeks.

3 Kliknij OK.

Dane orzecznika

Dane orzecznika to atrybut obiektu serwera, ktory oblicza liczbg prob dostgpu
do kombinacji wyszukiwania. Wlasciwosci orzecznika moga by¢
modyfikowane; istnieje rowniez mozliwo$¢ uzyskania informacji, ile razy jest
przeszukiwany orzecznik lub kombinacja wyszukiwania. Czgsto
przeszukiwanym orzecznikom mozna przypisa¢ w przysztosci indeksy.

Przypisywanie wtasciwosci do orzecznika

1

W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt serwera
> kliknij Wtasciwosci > kliknij Dane orzecznika > kliknij Wasciwosci.

Aby zaktualizowa¢ statystyki, wybierz Wtaczone.

lub

Aby nie aktualizowac statystyk, wybierz Wylaczone.

Okres$l w sekundach odstgp pomigdzy aktualizacjami statystyk NDS.
Aby gromadzi¢ statystyki, wybierz Wtaczone.

lub

Aby nie pobiera¢ statystyk, wybierz Wytaczone.

Status wskazuje, czy proces w tle statystyki orzecznika jest uruchomiony.
Stan aktywny wymaga wigkszej ilosci czasu i zasobow.

Aby aktywowac¢ oproznianie, wybierz Wiaczone, aby zostato ono
przechowane.

lub
Aby wytaczy¢ oproznianie, wybierz Wylaczone.

Oproznianie pozwala na zapisanie orzecznika w obiekcie NDS, dzigki
czemu moze on zostac¢ zapisany w bazie danych.
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Aby przechwyci¢ i wyswietli¢ dane wartosci w orzecznikach, wybierz
Wtlaczone. Aby zignorowac¢ dane wartosci, wybierz Wylaczone.
Ustawienie wyswietlania danych warto$ci mozna ustawic tylko raz,
podczas tworzenia obiektu orzecznika NDS.

Przechwytywanie danych warto$ci moze by¢ przydatne dla celow analizy
administracyjnej, jednakze wymaga wigkszej ilosci przestrzeni dyskowe;j
i pamigci RAM. Dlatego tez podczas analizy mozna wiaczy¢ opcje
wyswietlania danych wartosci. Po zakonczeniu analizy mozna usunaé lub
zatrzymac wczesniejszy obiekt statystyk orzecznika, a nastepnie
utworzy¢ nowy obiekt przy wylaczonym ustawieniu wys$wietlania
danych warto$ci. Nowy obiekt orzecznika nalezy potaczy¢ z obicktem
serwera 1 ponownie uruchomic¢ NDS.

6 Aby wyswietli¢ warto$ci, wybierz Pokaz warto$ci.
lub

Aby wyswietli¢ tylko atrybuty, a nie warto$ci, wybierz Nie pokazuj
wartosci.

W przypadku podjecia decyzji o niewyswietlaniu wartosci po
wczesniejszym wyswietleniu warto$ci dla innych statystyk orzecznika
nalezy wybra¢ opcje Wyczys¢ wszystko. W przeciwnym razie statystyki
orzecznikdw zawierajace wartosci beda w dalszym ciagu widoczne.
Ponadto nalezy wytaczy¢ opcje pobierania statystyk, aby zapobiec
zastgpowaniu wyczyszczonych danych przez katalog.

7 Kliknij OK.

Modyfikowanie domysinych statystyk orzecznika

Domyslny stan orzecznika w systemie mozna zmodyfikowaé w nastgpujacy
sposob:

1 W ConsoleOne usun obiekt orzecznika z obiektu serwera.
2 Kliknij prawym przyciskiem myszy Utworz.

3 Kliknij Nowy > Zastosuj.

4 Zrestartuj NDS, aby aktywowac¢ zmiany.
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DSMERGE dla NetWare

Program DSMERGE stuzy do aczenia drzew NDS. Jest to tadowalny modut,
ktory pozwala taczy¢ obiekty glowne dwoch oddzielnych drzew NDS. Opcje
tego programu umozliwiaja:

¢ Sprawdzenie statusu serweréw w drzewie
¢ Sprawdzenie synchronizacji czasu

¢ Potaczenie dwoch drzew

¢ Zmiang nazwy drzewa

¢ Doczepienie pojedynczego drzewa serwera do kontenera w innym
drzewie

Laczenie drzew NDS w NetWare

Narzedzie DSMERGE umozliwia potaczenie dwoch oddzielnych drzew
NDS. Laczone sg tylko obiekty drzewa; obiekty kontenera i ich obiekty
podrzedne zachowuja oddzielne identyfikatory w potaczonym drzewie.

taczone drzewa sa nazywane drzewem zrodtowym i drzewem docelowym.
Drzewo docelowe to drzewo, do ktorego zostanie dotaczone drzewo
zrdédlowe. Aby potaczy¢ dwa drzewa, nalezy zaladowa¢ DSMERGE na
serwerze w drzewie zrodtowym.

DSMERGE nie zmienia nazw obiektéw w kontenerach. Zachowywane sa
uprawnienia do wtasciwosci i obiektow dotaczonego drzewa.
Dotaczanie drzewa zrédlowego do drzewa docelowego

W wyniku taczenia serwery w drzewie zrodtowym staja si¢ czgsécia drzewa
docelowego.

Docelowy obiekt Drzewo staje si¢ nowym obiektem Drzewo dla obiektow
w drzewie zrédlowym, a nazwa drzewa wszystkich serwerow w drzewie
zrédtowym zostaje zamieniona na nazw¢ drzewa docelowego.

W wyniku taczenia nie zmienia si¢ nazwa drzewa dla serwerow drzewa
docelowego.

Obiekty podrzgdne w stosunku do obiektu drzewa zrodlowego staja si¢
obiektami podrzednymi obiektu drzewa docelowego.
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Zmiany partycji

Podczas taczenia program DSMERGE dzieli obiekty znajdujace si¢ pod

obiektem drzewa zrodlowego na oddzielne partycje.

Wszystkie repliki partycji drzewa, z wyjatkiem repliki gtownej, sa nastgpnie
usuwane z serwerow drzewa zrodtowego. Serwer, na ktorym znajdowata sig
replika gtdéwna drzewa zroédtowego otrzymuje replike partycji Drzewo drzewa

docelowego.

Rysunek 26 na stronie 244 oraz Rysunek 27 na stronie 244 ilustruja, jak

potaczenie dwoch drzew wpltywa na partycje.

Rysunek 26 Drzewa NDS przed potaczeniem

Apple

T=Apple

( Paryz ) Londyn ( Provo )

—ADMIN —ADMIN —ADMIN

(OU:SprzedaZ ) (OU_Sprzedaz ) (OU:Sprzedai)

Rysunek 27 Potaczone drzewo NDS

T=Birch

Drzewo docelowe [lisiife]

T=Birch

San Jose )

— ADMIN

OU=Sprzedaz

( Paryz ) ( Londyn ) ( Provo )

—ADMIN —ADMIN —ADMIN

(OU:Sprzedaz ) (OU:SprzedaZ ) (OU:Sprzedaz )
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Opcje programu DSMERGE

Po zatadowaniu programu DSMERGE dostgpne sa nastgpujace opcje:

Tabela 42

Opcja

Opis

Sprawdz serwery w tym drzewie

Opcja uzywana do uzyskania
potaczenia (w niektérych przypadkach
komunikacja nastepuje tylko

z podzbiorem wszystkich serwerow) ze
wszystkimi serwerami w drzewie
zrédtowym w celu weryfikacji, czy
kazdy z nich posiada odpowiednig
wersje, status i nazwe drzewa.

Serwer, na ktérym uzywana jest ta
opcja, musi posiadac¢ replike partycji
Drzewo. Nie wymaga repliki gtéwne;j.

Sprawdz synchronizacje czasu

Powoduje wyswietlenie listy wszystkich
serwerow (w niektorych przypadkach
wyswietlana lista zawiera tylko
podzbiér wszystkich serwerdow) w tym
drzewie oraz informacji dotyczacych
zrédet czasu i synchronizacji czasu.

Serwer, na ktérym uzywana jest ta
opcja, musi posiadac¢ replike partycji
Drzewo. Nie wymaga repliki gtowne;.

Potacz dwa drzewa

taczy obiekt Drzewo drzewa
zrodtowego z obiektem Drzewo drzewa
docelowego.

Serwer, na ktérym uzywana jest ta
opcja, musi zawierac¢ partycje Drzewo
drzewa zrédtowego.

Zaszczep pojedyncze drzewo serwera

Umozliwia doczepienie gtéwnego
obiektu drzewa zrédtowego do
okreslonego kontenera w drzewie
docelowym.
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Opcja

Opis

Zmiana nazwy drzewa

Umozliwia zmiane nazwy drzewa
zrédiowego. Opcja ta jest przydatna
podczas fgczenia dwoch obiektow
Drzewo o takiej samej nazwie.

Opcja ta umozliwia tylko zmiane nazwy
drzewa zrédtowego. Aby zmienic
nazwe drzewa docelowego, nalezy
zatadowa¢ program DSMERGE na
serwerze w drzewie zrédtowym

i zmieni¢ jego nazwe. Nastepnie
nalezy zatadowa¢ DSMERGE na
drzewie zrodtowym, aby wykonaé
pofgczenie.

Opcja tawymaga, by serwer, na ktérym
jest uzywana, zawierat replike gtéwng
partycji, ktorej obiekt Drzewo jest
nazwag drzewa.

Przygotowywanie drzewa zrédlowego i docelowego

Tabela 43

Przed rozpoczgciem operacji taczenia nalezy sprawdzi¢, czy status
synchronizacji wszystkich serweréw, na ktory wplyw ma ta operacja, jest
stabilny. Tabela 43 zawiera zalecenia dotyczace przygotowywania drzewa
zroédtowego 1 docelowego do polaczenia.

Warunek

Dziatanie

WANMAN powinien by¢ wytaczony na
wszystkich serwerach, ktére zawieraja,
replike partycji Drzewo drzewa
zrédiowego lub partycje Drzewo
drzewa docelowego.

Sprawdz reguty dotyczace WANMAN;
ograniczenia komunikacji WAN nie
powinny mie¢ wptywu na operacje
faczenia. W razie koniecznosci wytgcz
WANMAN przed rozpoczeciem
faczenia.

W obiekcie Drzewo drzewa
zrédiowego nie moga wystepowaé
zadne aliasy ani obiekty podrzedne
(liscie).

Nalezy je usungg.
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Warunek

Dziatanie

Nazwy drzewa zrédtowego

i docelowego nie moga by¢ takie same.

Zmien nazwe obiektéw drzewa
zrédiowego i docelowego w razie
wystepowania identycznych nazw.
Jesli nie chcesz zmienia¢ nazw
obiektow kontenera, przenies$ obiekty
z jednego kontenera do innego
kontenera w tym drzewie, a nastepnie
usun pusty kontener przed
uruchomieniem programu DSMERGE.
Aby uzyskac wiecej informaciji, patrz
Rozdziat4, “Zarzadzanie obiektami” na
stronie 159. W obu drzewach mogg
wystepowac identyczne obiekty-
kontenery, jesli nie sg one
bezposrednio podlegte obiektowi
Drzewo.

W drzewie zrodtowym nie powinno by¢
zalogowanych uzytkownikow.

Zamknij wszystkie potgczenia drzewa
zrédiowego.

Drzewa zrodtowe i docelowe muszg
miec¢ takg samg wersje NDS.

Przeprowadz aktualizacje wszystkich
serwerow w wersji wczesniejszej niz
NetWare 5.1 lub serweréw nowszych
zawierajgcych replike partycji gtdwne;.

Serwery zawierajace replike partycji
gtéwnej, zarobwno na drzewie
zrodtowym, jak i docelowym, muszg,
by¢ dostepne i uruchomione.

Sprawdz, czy wszystkie serwery
zawierajgce replike partycji gtéwnej
zarowno w drzewie zrodtowym, jak
i docelowym sg uruchomione.

Sprawdz, czy wszystkie tacza WAN sg
stabilne.

Schematy w drzewie zrodtowym
i docelowym muszg by¢ takie same.

Uruchom DSMERGE. W razie
wystgpienia problemow ze schematem
uruchom DSREPAIR, aby dopasowac
schematy. (Wybierz menu Opcje
zaawansowane > Globalne operacje
na schemacie > Importuj schemat
zdalny, aby wybra¢ drzewo, z ktérego
ma zosta¢ zaimportowany schemat.)
Ponownie uruchom DSMERGE.
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Poniewaz operacja taczenia jest pojedyncza transakcja, nie ma ryzyka
wystapienia katastrofalnej awarii w razie zaniku napigcia lub uszkodzenia
sprzetu. Jednakze przed uruchomieniem DSMERGE nalezy regularnie
wykonywacé kopie zapasowe bazy danych NDS. Aby uzyskac¢ wigcej
informacji, patrz “Tworzenie kopii zapasowych i przywracanie NDS” na
stronie 443,

Synchronizacja czasu przed taczeniem drzew

WAZNE: Prawidiowa konfiguracja synchronizagiji czasu jest ztozonym procesem.
Przed potaczeniem drzew nalezy sprawdzi¢, czy ilos¢ czasu przydzielona na ich
synchronizacje jest wystarczajaca.

NDS nie bedzie funkcjonowal prawidlowo, jesli r6zne zrodla czasu beda
wskazywaty rézne czasy lub jesli wszystkie serwery w drzewie nie beda
zsynchronizowane w czasie.

Przed rozpoczgciem operacji taczenia nalezy sprawdzi¢, czy wszystkie
serwery w obu drzewach sa zsynchronizowane w czasie i czy jako zrodia
czasu uzywaja tylko jednego serwera czasu. Czas drzewa docelowego moze
wyprzedzac czas drzewa Zrddlowego maksymalnie o pig¢ minut.

Nalezy przyjac¢ zalozenie, ze w drzewie powinien by¢ tylko jeden wzorcowy
lub jeden pojedynczy serwer czasu. Po zakonczeniu taczenia drzewo powinno
zawiera¢ tylko jeden wzorcowy lub jeden pojedynczy serwer czasu. Aby
uzyskac¢ wigcej informacji na temat typow serwerow czasu, patrz Zarzadzanie
czasem w sieci na stronie internetowej firmy Novell zawierajacej
dokumentacje (http://www.novell.com/documentation).

Jesli oba taczone drzewa posiadaja wzorcowy lub pojedynczy serwer czasu,
przypisz jednemu z nich wzorcowy lub pojedynczy serwer czasu w drugim
drzewie tak, by drzewo wynikowe zawierato tylko jeden wzorcowy lub jeden
pojedynczy serwer czasu.

Aby uzyska¢ informacje na temat sposobu przegladania danych
synchronizacji, patrz “Sprawdzanie synchronizacji czasu” na stronie 251.

Sprawdzanie serweréw w drzewie

Przed zmiang nazwy drzewa lub polaczeniem drzew uzyj opcji Sprawdz
serwery w tym drzewie, aby nawiaza¢ polaczenie ze wszystkimi serwerami
w drzewie i sprawdzi¢, czy maja one t¢ sama nazwe drzewa.

Uzyj tej opcji po zmianie nazwy lub polaczeniu drzew, aby sprawdzi¢, czy
wszystkie serwery maja nowa nazwe drzewa.
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Z ConsoleOne serwera:

1 Na serwerze, na ktorym jest przechowywana replika partycji gtownej
drzewa zrodlowego, wpisz dsmerge .

2 Wybierz Sprawdz serwery w tym drzewie.

Serwery znajdujace si¢ w drzewie zostana wySwietlone na ekranie Status
serwerOw w drzewie wraz z odpowiadajacymi im informacjami odnos$nie
statusu. Serwery zawierajace problemy sa oznaczane i umieszczane na
poczatku listy.

Przed zakonczeniem operacji taczenia status wszystkich serweréw

Lo

powinien by¢ “zweryfikowany”.

Tabela 44 zawiera informacje zawarte w oknie Status serweréw na
ekranie Drzewa.
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Tabela 44

Pole

Dziatanie

Nazwa serwera

Zawiera nazwy wszystkich serwerow,
z ktérymi program DSMERGE zdotat sie
potaczy¢, oraz ich kontekst w drzewie.

Wersja

Wskazuje wersje systemu NetWare
uruchomionego na serwerze.

Status

+* Wiaczony

Wskazuje, ze serwer znajduje sie
w odpowiednim drzewie.

+ Btad: numer

Wszystkie btedy NDS majg
przypisany numer dziesietny
z zakresu od -600 do -799.

Aby uzyskac informacje na temat
okreslonego kodu btedu,
poszukaj Kody bteddéw.

+ Nieznany

Wskazuje, ze serwer nie
odpowiada. Oznacza to zwykle,
ze serwer jest wytgczony lub
wystepujg problemy

z komunikacja.

+ Btedne drzewo

Wskazuje, ze serwer nie nalezy
do tego drzewa katalogu.

Moze to mie¢ miejsce, jesli
drzewo byto ostatnio tgczone lub
zmieniono jego nazwe, gdyz
serwer potrzebuje kilku minut na
rozpoznanie zmian.

Problem ten moze sig¢ rowniez
pojawi¢, gdy serwer zostat
przeinstalowany do innego
drzewa, ale nie zostat wtasciwe
usuniety z tego drzewa. W takim
wypadku usun obiekt serwera

z tego drzewa.
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Sprawdzanie synchronizacji czasu

Tabela 45

Przed potaczeniem drzew zastosuj w stosunku do nich nast¢pujaca procedure.

1 W ConsoleOne serwera zawierajacego replike gtdéwna partycji Drzewo

drzewa zrodtowego wpisz DSMERGE

Jesli lokalizacja repliki glownej nie jest znana, zataduj program
DSMERGE na dowolnym serwerze drzewa zrodtowego. Zostanie
wys$wietlony monit informujacy o konieczno$ci wprowadzenia nazwy
serwera, ktory zawiera replikg gldwna.

Wybierz Sprawdz synchronizacj¢ czasu.
Pojawi sig¢ ekran Dane synchronizacji czasu dla drzewa nazwa_drzewa.

Opcja ta powoduje wyswietlenie wszystkich serwerow w drzewie wraz
z informacjami dotyczacymi zrddet czasu i czasu serwera.

Sprawdz, czy wszystkie serwery w drzewie sa zsynchronizowane
i korzystaja z tego samego zrddla czasu.

Tabela 45 przedstawia informacje zawarte na ekranie Dane
synchronizacji czasu dla drzewa nazwa_drzewa.

Pole Dziatanie

Nazwa serwera Wyswietla nazwy poszczegdlnych
serweréw.

Typ Oznacza jeden z nastepujacych typow

serwera czasu: wzorcowy, pojedynczy,
gtéwny lub pomocniczy. Serwery
niedostepne zostang oznaczone jako
“nieznane”. Nalezy przyja¢ zatozenie,
ze w drzewie powinien by¢ tylko jeden
Wzorcowy serwer czasu lub jeden
pojedynczy serwer czasu (nie oba).
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Pole

Dziatanie

Zsynchronizowane

¢ Tak

Wskazuje, ze serwer jest
zsynchronizowany z serwerem
czasu. Nalezy recznie sprawdzi¢
czy wszystkie serwery
korzystajg z tego samego zrodta
czasu.

+ Nie

Wskazuije, ze serwer nie jest
zsynchronizowany z serwerem
czasu.

Opcja ta nie okresla, czy serwer
zrodtowy jest zsynchronizowany
z wybranym serwerem. Podaje
tylko, czy w chwili obecnej
znajduje sie on w stanie
zsynchronizowanym. Serwer,
ktory tymczasowo stracit
synchronizacje ze zrodtem
czasu, moze wcigz wskazywac
poprawng wartos¢ czasu.
Sprawdz typ serwera czasu
uzywanego przez poszczegolne
serwery w charakterze zrédia
czasu, aby okresli¢, czy serwery
korzystajg z réznych serweréw
czasu.

Delta czasu

Wyswietla réznice w czasie miedzy
serwerem zrodtowym a serwerem
wybranym z listy.

Roéznica wynoszgca wiecej niz kilka
sekund moze oznacza¢, ze serwery
korzystajg z réznych zrédet czasu.

taczenie dwéch drzew

Aby mie¢ dostgp do wszystkich opcji menu, uruchom program DSMERGE na

serwerze zawierajacym replikg gtéwna partycji Drzewo.
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Jesli lokalizacja repliki gtownej nie jest znana, przy probie wykonania
operacji wymagajacej repliki glownej zostanie wyswietlony monit
o wprowadzenie prawidtowej nazwy serwera.

Aby wykona¢ operacje¢ taczenia, nalezy zatadowaé¢ program DSMERGE na
drzewie zrodtowym.

Okreslenie, by drzewem zrédtowym podczas taczenia duzych drzew byto
drzewo z mniejsza liczba obiektéw bezposrednio podrzednych w stosunku do
obiektu Drzewo, pozwala na znaczne przyspieszenie wykonania operacji.
Poniewaz podczas taczenia dla kazdego obiektu podrzednego w stosunku do
obiektu Drzewo tworzona jest nowa partycja, takie ustawienie zmniejsza
liczbe tworzonych partycji.

Poniewaz po zakonczeniu operacji laczenia nast¢puje usunigcie nazwy
drzewa zrodtowego, moze zajs¢ konieczno$¢ zmiany konfiguracji stacji
roboczej. W przypadku stacji uzywajacych klienta Novell dla DOS/Windows
sprawdz wyrazenia Preferred Tree oraz Preferred Server w plikach NET.CFG.
W przypadku stacji uzywajacych klienta Novell dla Windows NT/2000

1 Windows 95/98 sprawdz wyrazenia Preferred Tree oraz Preferred Server na
karcie wlasciwosci klienta.

Jesli uzywana jest opcja Preferred Server, operacja zmiany nazwy lub
operacja faczenia drzew nie ma wptywu na klienta, poniewaz w dalszym ciagu
loguje si¢ on do serwera na podstawie nazwy. Jesli uzywana jest opcja
Preferred Tree i nastgpuje zmiana nazwy drzewa lub potaczenie drzew,
wowczas nazwa drzewa nie istnieje. Po zakonczeniu operacji laczenia
zachowywana jest tylko nazwa drzewa docelowego. Zmien nazwe
preferowanego drzewa na nazwe nowego drzewa.

Aby zmniejszy¢ liczbg klienckich stacji roboczych wymagajacych
aktualizacji, drzewem docelowym powinno by¢ drzewo z wigksza liczba
stacji roboczych, poniewaz po zakonczeniu operacji zostana zachowane
nazwy drzewa docelowego.

Inna mozliwoscia jest zmiana nazwy drzewa po zakonczeniu operacji taczenia
tak, aby nazwa drzewa wynikowego odpowiadata nazwie drzewa

o dotaczonej wigkszej liczbie stacji roboczych. Aby uzyskac wigcej
informacji, patrz “Zmiana nazwy drzewa’ na stronie 255. Operacj¢ taczenia
drzew lub operacj¢ zmiany nazwy drzewa nalezy zaplanowac na okres
niskiego natg¢zenia ruchu.

Uzyj nastgpujacej listy warunkow wstepnych, aby okresli¢ gotowos¢ do
wykonania operacji faczenia:
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U Dostep do serwera ConsoleOne na drzewie zrodtowym lub ustanowiona
sesja RCONSOLE z tym serwerem.

U Nazwa i hasto obiektow administratora, ktore posiadaja uprawnienia
obiektu nadzorcy do obiektu Drzewo obu drzew, ktore maja zostaé
potaczone.

(]

Kopia zapasowa bazy danych NDS dla obu drzew.

O Wszystkie serwery w obu drzewach sa zsynchronizowane i uzywaja tego
samego zrodla czasu.

O (Opcjonalnie) Wszystkie serwery w drzewie dziataja. (Serwery
niedostepne zostang automatycznie uaktualnione po uzyskaniu z nimi
polaczenia.)

Proces faczenia zajmuje tylko kilka minut, ale inne zmienne maja wptyw na
wydtuzenie czasu potrzebnego na zakonczenie operacji. Sa to migdzy innymi:

¢ Duza liczba obiektow podrzednych w stosunku do obiektu Drzewo, ktore
musza zosta¢ podzielone na partycje.

¢ Duza liczba serwerow w drzewie zrédtowym, ktore wymagaja zmiany
nazwy drzewa.

Aby potaczy¢ dwa drzewa:

1 Na serwerze, ktory przechowuje replikg gtowna na drzewie zrodtowym,
wpisz DSMERGE

Jesli lokalizacja repliki gtéwnej nie jest znana, przy probie wykonania
operacji faczenia zostanie wyswietlony monit o okre$lenie prawidlowe;j
nazwy serwera.

2 Wybierz Polacz dwa drzewa.

3 Wprowadz nazwe administratora i hasto, aby zalogowac¢ si¢ do drzewa
zrodtowego.

Zaloguj si¢ jako uzytkownik z uprawnieniami nadzorcy do obiektu
Drzewo na drzewie zrodtowym. Wprowadz nazwe wyrdzniajaca bez typu
lub z typem, np. admin.novell lub cn=admin.o=novell
Wprowadzenie tylko admin nie jest prawidlowe, poniewaz nie jest to
petna nazwa obiektu uzytkownika.

4 Wybierz Drzewo docelowe > wybierz drzewo docelowe z listy serwerdw
w oknie Dostgpne drzewa.
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Jesli zadane drzewo nie znajduje si¢ na liScie, naci$nij Ins > wprowadz
adres sieciowy drzewa docelowego.

5 Wprowadz nazwe administratora i hasto, aby zalogowac¢ si¢ do drzewa
docelowego.

6 Nacisnij F10, aby wykona¢ operacje potaczenia.

Zostanie wyswietlony komunikat informujacy o pomys$lnym potaczeniu
drzew.

Zmiana nazwy drzewa

Jesli drzewa, ktore maja zostac¢ potaczone, maja taka sama nazwe, nalezy
zmieni¢ nazwe¢ jednego z nich.

Mozna tylko zmieni¢ nazwg drzewa zrodtowego. Aby zmieni¢ nazwe drzewa
zrédtowego, uruchom DSMERGE z serwera na drzewie docelowym.

Po zmianie nazwy drzewa moze by¢ konieczna zmiana konfiguracji stacji
roboczej klienta. W przypadku stacji uzywajacych klienta Novell dla DOS/
Windows sprawdz wyrazenia Preferred Tree oraz Preferred Server w plikach
NET.CFG. W przypadku stacji uzywajacych klienta Novell dla Windows NT/
2000 1 Windows 95/98 sprawdz wyrazenia Preferred Tree oraz Preferred
Server na karcie wlasciwosci klienta.

Jesli uzywana jest opcja Preferred Server, operacja zmiany nazwy lub
operacja taczenia drzew nie ma wptywu na klienta, poniewaz w dalszym ciagu
loguje si¢ on do serwera na podstawie nazwy. Jesli uzywana jest opcja
Preferred Tree i nastgpuje zmiana nazwy drzewa lub potaczenie drzew,
wowczas nazwa drzewa nie istnieje. Po zakonczeniu operacji taczenia
zachowywana jest tylko nazwa drzewa docelowego. Zmien nazwg
preferowanego drzewa na nazwe nowego drzewa.

Aby zmniejszy¢ liczbg klienckich stacji roboczych wymagajacych
aktualizacji, drzewem docelowym powinno by¢ drzewo z wigksza liczba
stacji roboczych, poniewaz po zakonczeniu operacji taczenia drzewo
wynikowe zachowa nazwy drzewa docelowego.

Inna mozliwoscig jest zmiana nazwy drzewa po zakonczeniu operacji faczenia
tak, aby nazwa drzewa wynikowego odpowiadata nazwie drzewa
o dotaczonej wigkszej liczbie stacji roboczych.

Mozna réwniez zmieni¢ nazw¢ potaczonego drzewa na nazwe oryginalnego
drzewa zrodtowego. W razie wybrania tej opcji nalezy zaktualizowac¢ pliki
NET.CFG na stacjach roboczych drzewa docelowego.
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Uzyj nastepujacej listy warunkow wstepnych, aby okresli¢ gotowos¢ do
wykonania operacji zmiany nazwy:

U Dostep do serwera ConsoleOne na drzewie zrédtowym lub ustanowiona
sesja RCONSOLE z tym serwerem.

U Uprawnienia nadzorcy do obiektu Drzewo drzewa zrodtowego.

U (Opcjonalnie) Wszystkie serwery w drzewie dziataja. (Serwery
niedostepne zostang automatycznie uaktualnione po uzyskaniu z nimi
polaczenia.)

Aby zmieni¢ nazwg drzewa:

1 Na serwerze, ktory przechowuje replikg gtowna partycji, ktorej obiekt
Drzewo jest nazwa drzewa, wpisz DSMERGE

Jesli lokalizacja repliki gtownej nie jest znana, zataduj program
DSMERGE na dowolnym serwerze drzewa zrodtowego. Podczas proby
zmiany nazwy drzewa zostanie wyswietlony monit o wprowadzenie
prawidlowej nazwy serwera.

2 Wybierz Zmien nazwg tego drzewa.

3 Wprowadz nazwe administratora i hasto, aby zalogowac¢ si¢ do drzewa
zrodtowego.

Zaloguyj si¢ jako uzytkownik z uprawnieniami nadzorcy do obiektu
Drzewo na drzewie Zrodlowym. Wprowadz pelna nazwe, np.
admin.novell lub cn=admin.o=novell . Wprowadzenie tylko
admin jest nieprawidtowe, gdyz nie jest to nazwa pelna.

4 Wprowadz nazwe¢ nowego drzewa.

5 Nacisnij F10, aby wykona¢ operacj¢ zmiany nazwy.

Zakonczenie operacji taczenia drzew

Po potaczeniu dwoch drzew moze zaj$¢ koniecznos¢ wykonania
nastgpujacych czynnosci:

1 (Opcjonalnie) Z menu gldwnego programu DSMERGE wybierz Sprawdz
serwery w tym drzewie, aby potwierdzi¢, ze wszystkie nazwy drzewa
zostaly prawidtowo zmienione.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Sprawdzanie serwerow
w drzewie” na stronie 248.

2 Sprawdz nowe partycje utworzone podczas operacji taczenia.
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Jesli w nowym drzewie znajduje sig¢ wiele matych partycji lub jesli
istnieja partycje zawierajace powiazane dane, moze warto je potaczyc.
Aby uzyskac wigcej informacji, patrz “Laczenie partycji” na stronie 181.

3 Po zakonczeniu operacji taczenia skopiuj nowa replike do wszystkich
serwerOwW w wersji innej niz NetWare 5, jesli przed uruchomieniem
DSMERGE nie zostata przeprowadzona ich modernizacja.

4 Odtworz w drzewie aliasy lub obiekty typu 1i$¢, ktore zostaty usunigte
przed uruchomieniem programu DSMERGE.

5 Okresl partycjonowanie drzewa NDS.

Potaczenie drzew moze spowodowac zmiang wymagan dotyczacych
umieszczenia repliki na nowym drzewie. Nalezy starannie oceni¢
1 zmieni¢ partycjonowanie zgodnie z potrzebami.

6 Zaktualizuj konfiguracjg stacji roboczej klienta.

W przypadku stacji uzywajacych klienta Novell dla DOS/Windows
sprawdz wyrazenia Preferred Tree oraz Preferred Server w plikach
NET.CFG. W przypadku stacji uzywajacych klienta Novell dla Windows
NT/2000 i Windows 95/98 sprawdz wyrazenia Preferred Tree oraz
Preferred Server na karcie wtasciwosci klienta.

Jesli uzywana jest opcja Preferred Server, operacja zmiany nazwy lub
operacja taczenia drzew nie ma wptywu na klienta, poniewaz w dalszym
ciagu loguje si¢ on do serwera na podstawie nazwy. Jesli uzywana jest
opcja Preferred Tree i nastgpuje zmiana nazwy drzewa lub potaczenie
drzew, wowczas nazwa drzewa nie istnieje. Po zakonczeniu operacji
faczenia zachowywana jest tylko nazwa drzewa docelowego. Zmien
nazwe preferowanego drzewa na nazwe nowego drzewa.

WSKAZOWKA: Aby zmniejszy¢ liczbe plikow NET.CFG wymagajacych
aktualizacji, drzewem docelowym powinno byé¢ drzewo z wiekszg liczbg stac;ji
roboczych, poniewaz po zakonczeniu operacji drzewo zachowa nazwy drzewa
docelowego. Inng mozliwoscig jest zmiana nazwy drzewa po zakonczeniu operacji
taczenia tak, aby nazwa drzewa wynikowego odpowiadata nazwie drzewa o
wiekszej liczbie plikdw NET.CFG stacji roboczych. Aby uzyskaé wiecej informacii,
patrz “Zmiana nazwy drzewa” na stronie 255.

Lista kontroli dostepu (ACL) dla obiektu Drzewo drzewa zrodlowego zostaje
zachowana. W zwiazku z tym uprawnienia uzytkownika Admin drzewa
zrodtowego do obiektu Drzewo réwniez w dalszym ciagu obowiazuja.

Po zakonczeniu operacji taczenia istnieja obaj uzytkownicy Admin,
identyfikowani réznymi obiektami kontenera.
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Ze wzgledow bezpieczenstwa mozna usunac jeden obiekt administratora lub
ograniczy¢ uprawnienia do obu obiektow.

Tabela 46

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat Patrz

Uprawnienia do obiektow i wlasciwosci Rozdziat4, “Zarzgdzanie obiektami” na

stronie 159

Partycje i repliki Rozdziat 6, “Zarzadzanie partycjami
i replikami” na stronie 179

Obiekt Drzewo Rozdziat 3, “Zrozumie¢ NDS” na
stronie 99

Synchronizacja czasu Zarzgdzanie czasem w sieci (Network

Time Management) na stronie
internetowej firmy Novell zawierajace;j
dokumentacje (http://www.novell.com/
documentation)

DSMERGE Poradnik korzystania z narzedzi
(Uilities Reference) na stronie
internetowej firmy Novell zawierajace;j
dokumentacje (http://www.novell.com/
documentation)

Doczepianie pojedynczego drzewa serwera

Opcja doczepienia drzewa umozliwia doczepienie obiektu Drzewo drzewa
zrodtowego pod kontenerem okre§lonym w drzewie docelowym. Po
zakonczeniu taczenia drzewo Zroédlowe przyjmuje nazwe drzewa docelowego.

Jesli obydwa drzewa maja taka sama nazwe, przed zainicjowaniem operacji
doczepienia nalezy zmieni¢ nazwg jednego z nich.

Podczas operacji doczepiania modul DSMERGE zmienia obiekt Drzewo
drzewa zrodtowego na domeng i tworzy z niego nowa partycjg. Wszystkie
obiekty ponizej obiektu Drzewo drzewa zrodlowego sa umieszczane pod
obiektem domeny.

Aby mozna byto przeprowadzi¢ doczepianie, drzewo zréodlowe musi mie¢
tylko jeden serwer.
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Maksymalna dlugo$¢ nazwy wyrdznionej nie moze przekroczy¢ 256 znakow.
To ograniczenie jest szczegodlnie wazne przy doczepianiu obiektu gtéwnego
jednego drzewa do kontenera znajdujacego si¢ na dole drzewa docelowego.

Rysunek 28 oraz Rysunek 29 na stronie 260 ilustruja efekt doczepienia
drzewa do okreslonego kontenera.

Rysunek 28 Drzewa NDS przed doczepieniem

Prekonfigurowane_drzewo Drzewo docelowe oL

T=Prekonfigurowane_drzewo T=Drzewo_QOak

| |
@U:Usfugi buforowaniaD ( OU=GroupWise ) ( ou=Is ) San Jose )

!—ADMIN
(' OU=Inzynierowie )
(OU=Nowe urzadzenia)
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Rysunek 29 Drzewo NDS po doczepieniu

Drzewo docelowe m

Drzewo zrodtowe doczepione w kontenerze Nowe urzadzenia

T=Drzewo_QOak

San Jose )
(' OU=Inzynierowie )

(OU:Nowe urzqdzania)

@C=Pre konfigurowane_d rzewo)

ou=Is )

(©u=Ustugi buforowania) ( ou=Groupwise )

Przygotowywanie drzewa zrodtowego i docelowego

Tabela 47

!—ADMIN

Przed zainicjowaniem operacji doczepiania sprawdz, czy stan wszystkich
serwerOw bioracych udziat w operacji jest stabilny. Tabela 47 ponizej
przedstawia zalecenia dotyczace przygotowywania drzewa zrodtowego

i docelowego przed doczepieniem.

Warunek

Dziatanie

WANMAN powinien by¢ wytaczony na
wszystkich serwerach, ktére zawieraja,
replike partycji Drzewo drzewa
zrodtowego lub partycje Drzewo
drzewa docelowego.

Sprawdz reguty dotyczace WANMAN;
ograniczenia komunikacji WAN nie
powinny mie¢ wptywu na operacje
taczenia. W razie koniecznosci wylacz
WANMAN przed rozpoczeciem
faczenia.

Drzewo zrédtowe moze mie¢ tylko
jeden serwer.

Usun z drzewa zrodtowego wszystkie
serwery z wyjatkiem jednego.
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Warunek

Dziatanie

W obiekcie Drzewo drzewa
zrédiowego nie moga wystepowaé
aliasy ani obiekty typu lis¢.

Nalezy je usungg.

W kontenerze doczepiania nie mogg
wystepowac powielone nazwy.

Zmien nazwy obiektow znajdujgcych
sie pod kontenerem doczepiania
drzewa docelowego lub zmien nazwe
drzewa zrédtowego.

Przenies obiekty z jednego kontenera
do innego kontenera w jego drzewie,
aby unikna¢ zmieniania nazw
obiektow, a nastepnie usun pusty
kontener przed uruchomieniem
DSMERGE. Aby uzyskac¢ wiecej
informacji, patrz Rozdziat 4,
“Zarzgdzanie obiektami” na

stronie 159.

W obu drzewach mogq wystepowac
identyczne obiekty kontenery, jesli nie
podlegajg bezposrednio obiektowi
Drzewo. Sa one identyfikowane na
podstawie swych bezposrednich
obiektow kontenera.

W drzewie zrédiowym nie moze byc¢
zalogowanych uzytkownikéw.

Zamknij wszystkie potaczenia drzewa
zrédiowego.

Drzewo zrodtowe i drzewo docelowe
zawierajgce kontener drzewa
docelowego musi mie¢ te sama wersje
NDS.

Uaktualnij drzewo zZrédtowe i docelowe
do NDS 8.5.

Serwery w pierscieniu repliki partycji
nadrzednej w stosunku do kontenera
doczepienia musza by¢ dostepne

i uruchomione.

Sprawdz, czy wszystkie serwery

w pierscieniu repliki zawierajgce
kontener doczepienia sg dostepne

i uruchomione, poniewaz otrzymaja
one odnos$nik podrzedny.

Sprawdz, czy wszystkie tacza WAN sg
stabilne.
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Warunek Dziatanie

Schematy w drzewie zrédtowym Uruchom opcje Doczep w programie

i docelowym muszg by¢ takie same. DSMERGE. Jesli raporty wskazujg na
wystepowanie problemoéw ze
schematem, uzyj programu
DSREPAIR, aby zaimportowaé
schemat z drzewa docelowego,
a nastepnie ponownie z drzewa
zrédiowego, by upewnic sie, ze sg one
takie same. Ponownie uruchom
DSMERGE.

Wymagania dotyczace zawartosci przy doczepianiu

Aby doczepi¢ drzewo zrédtowe do kontenera drzewa docelowego, nalezy
przygotowac kontener drzewa docelowego na przyjecie drzewa zrodtowego.
Kontener drzewa docelowego musi by¢ w stanie zawrze¢ obiekt klasy
domeny. Jezeli wystapi problem z zawartoscia, w trakcie operacji doczepiania
wystapi blad - 611 Ni edozwol ona zawart 0s¢.

Jezeli ponizsze warunki nie sa spetnione, uruchom DSREPAIR > wybierz
Menu zaawansowane > Operacje schematu globalnego > Opcjonalne
rozszerzenia schematu.

Skorzystaj z informacji zawartych w Tabela 48 w celu okre$lenia, czy
zachodzi potrzeba uruchomienia DSREPAIR.

Tabela 48

Wymagania kontenera drzewa Jezeli kontener drzewa docelowego

docelowego nalezy do klasy organizacji, jednostki
organizacyjnej, kraju, lokalizacji,
obiektu gtbwnego drzewa lub domeny,
moze on zawierac obiekt domeny
klasy.
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Wymagania drzewa zrodtowego Doczepianie zmienito obiekt gtéwnego
drzewa z obiektu drzewa gtéwnego
klasy na domene klasy. Wszystkie
klasy obiektéw podlegajace obiektowi
Drzewo muszg posiada¢ mozliwosé
poprawnego zawarcia w domenie klasy
zgodnie z regutami schematu. Winnym
przypadku nalezy uruchomi¢ program
DSREPAIR.

Kontener, ktéry jest domeng klasy
obiektu moze zawiera¢ inny obiekt
domeny klasy. W zwigzku z tym, jezeli
cate drzewo zrodtowe sktada sie

z konteneréw domeny klasy, nie ma
potrzeby uruchamiania programu
DSREPAIR.

Zmiany nazwy kontekstu

Po dotaczeniu drzewa zrodtowego do kontenera drzewa docelowego nazwy
wyréznione obiektow w drzewie zrédlowym zostana zamienione na nazwe
drzewa zrédlowego, a po niej na nazwg wyrdzniong nazwy kontenera drzewa
docelowego, gdzie zostatlo dotaczone drzewo zrodtowe. Wzgledna nazwa
wyrdzniajaca pozostanie niezmieniona.

W przypadku uzywania jako separatorow kropek nazwa z typem dla
administratora w drzewie prekonfigurowanym (drzewie zrodtowym) jest:

CN=Adm n. OU=I S. O=Pr ovo. DC=Dr zewo_pr ekonf i gur onane

Po dotaczeniu drzewa prekonfigurowanego do kontenera nowych urzadzen
w drzewie dab nazwa z typem dla administratora jest:

CN=Adm n. OU=I S. O=Pr ovo. DC=Dr zewo_pr ekonf i gur owane. OU=Nowe_ur
zadzeni a. OU=Engi neeri ng. OU=sanj ose. T=dr zewo_dab.

Ostatnia kropka nastepujaca po drzewie dab (drzewo_dab.) wskazuje, ze
ostatnim elementem w nazwie wyrozniajacej jest nazwa drzewa.
W przypadku opuszczenia tej kropki nalezy opuscic¢ rowniez nazwe drzewa.

Uwagi dotyczace bezpieczenstwa

Aby uzyskac¢ informacje na temat bezpieczenstwa w zwiazku z korzystaniem
z programu DSMERGE, patrz “Kwestie zwigzane z NMAS” na stronie 543.
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DSMERGE dla NT

Program DSMERGE stuzy do aczenia drzew NDS. Jest to tadowalny modut,
ktory pozwala taczy¢ obiekty glowne dwoch oddzielnych drzew NDS. Opcje
tego programu umozliwiaja:

¢ Sprawdzenie statusu serweréw w drzewie

¢ Sprawdzenie synchronizacji czasu

*

Potagczenie dwoch drzew
¢ Zmiang nazwy drzewa

* Doczepienie pojedynczego drzewa serwera do kontenera w innym
drzewie

Laczenie drzew NDS w systemie NT

Narzedzie DSMERGE pozwala na potaczenie dwoch oddzielnych drzew
NDS. Laczone sg tylko obiekty glowne drzewa; obiekty kontenera i ich
obiekty podrzedne zachowuja oddzielne identyfikatory w polaczonym
drzewie.

Laczone drzewa sa nazywane drzewem zrodtowym i drzewem docelowym.
Drzewo docelowe to drzewo, do ktorego zostanie dotaczone drzewo
zroédlowe. Aby potaczy¢ dwa drzewa, nalezy zatadowa¢ DSMERGE na
serwerze w drzewie zrodtowym.

DSMERGE nie zmienia nazw obiektéw w kontenerach. Zachowywane sa
uprawnienia do wtasciwosci i obiektow dotaczonego drzewa.
Dotaczanie drzewa zrédlowego do drzewa docelowego w systemie NT

W wyniku taczenia serwery w drzewie zrodtowym staja si¢ czgscia drzewa
docelowego.

Docelowy obiekt Drzewo staje si¢ nowym obiektem Drzewo dla obiektow
w drzewie zrédlowym, a nazwa drzewa wszystkich serwerow w drzewie
zroédtowym zostaje zamieniona na nazw¢ drzewa docelowego.

W wyniku taczenia nie zmienia si¢ nazwa drzewa dla serwerow drzewa
docelowego.

Obiekty podrzgdne w stosunku do obiektu Drzewo drzewa zrédtowego staja
si¢ obiektami podrz¢dnymi obiektu Drzewo drzewa docelowego.
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Zmiany partycji

Podczas taczenia program DSMERGE dzieli obiekty znajdujace si¢ pod
obiektem drzewa zrodlowego na oddzielne partycje.

Wszystkie repliki partycji Drzewo zostaja nastgpnie usunigte z serwerow
drzewa zrodtowego, z wyjatkiem repliki gtdéwnej. Serwer, na ktorym
znajdowata si¢ replika gtowna drzewa zrédtowego otrzymuje replike partycji
Drzewo drzewa docelowego.

Rysunek 30 oraz Rysunek 31 na stronie 265 ilustruja, jak wplywa polaczenie
dwoch drzew na partycje.

Rysunek 30 Drzewa NDS przed potaczeniem

Apple Birch

T=Apple T=Birch
( Paryz ) ( Londyn ) ( Provo ) San Jose )
—ADMIN —ADMIN —ADMIN — ADMIN

(Ou=Sprzedaz) (Ou=Sprzedaz) (Ou=Sprzedaz) (Ou=Sprzedaz)

Rysunek 31 Potaczone drzewo NDS

Birch

T=Birch
( Paryz ) ( Londyn ) ( Provo ) ( San Jose )
—ADMIN —ADMIN —ADMIN — ADMIN

(Ou=Sprzedaz) (OU:Sprzedai ) (Ou=Sprzedaz) (OU:Sprzedaz)
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Opcje programu DSMERGE

Po zatadowaniu programu DSMERGE dostgpne sa nastgpujace opcje:

Tabela 49

Opcja

Opis

Sprawdz serwery w tym drzewie

Opcja uzywana do uzyskania
potaczenia (w niektérych przypadkach
komunikacja nastepuje tylko

z podzbiorem wszystkich serweréw) ze
wszystkimi serwerami w drzewie
zrédtowym w celu weryfikacji, ze kazdy
z nich posiada odpowiednig wersje,
status i nazwe drzewa.

Serwer, ktory jest uzywany przy tej
opcji musi posiadac replike partyciji
Drzewo. Nie wymaga repliki gtowne;.

Sprawdz synchronizacje czasu

Powoduje wyswietlenie listy wszystkich
serwerdéw (w niektorych przypadkach
wyswietlana lista zawiera tylko
podzbiér wszystkich serwerdow) w tym
drzewie oraz informac;ji dotyczacych
zrédet czasu i synchronizacji czasu.

Serwer, ktory jest do tego uzywany
musi posiadac replike partycji Drzewo.
Nie wymaga repliki gtéwne;j.

Potacz dwa drzewa

taczy obiekt Drzewo drzewa
zrodtowego z obiektem Drzewo drzewa
docelowego.

Serwer, na ktérym uzywana jest ta
opcja, musi zawiera¢ partycje gtéwna,
drzewa zrédtowego.

Zaszczep pojedyncze drzewo serwera

Umozliwia doczepienie obiektu
gtdéwnego drzewa zrodtowego do
okreslonego kontenera w drzewie
docelowym.
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Opcja

Opis

Zmiana nazwy drzewa

Umozliwia zmiane nazwy drzewa
zrédiowego. Opcja ta jest przydatna
podczas tgczenia dwoch drzew o takiej
samej nazwie.

Opcja ta umozliwia tylko zmiane nazwy
drzewa zrédtowego. Aby zmienic
nazwe drzewa docelowego, nalezy
zatadowa¢ program DSMERGE na
serwerze w drzewie zrédtowym

i zmieni¢ jego nazwe. Nastepnie
nalezy zatadowa¢ DSMERGE na
drzewie zrodtowym, aby wykonaé
potgczenie.

Opcja tawymaga, by serwer, na ktérym
jest uzywana, zawierat replike gtowng
partycji, ktorej obiekt Drzewo jest
nazwag drzewa.

Przygotowywanie drzewa zrodtowego i docelowego

Tabela 50

Przed rozpoczgciem operacji taczenia nalezy sprawdzi¢, czy status
synchronizacji wszystkich serweréw, na ktory wplyw ma ta operacja, jest
stabilny. Tabela 50 zawiera zalecenia dotyczace przygotowywania drzewa
zroédtowego 1 docelowego do polaczenia.

Warunek

Dziatanie

WANMAN powinien by¢ wytaczony na
wszystkich serwerach, ktére zawieraja,
replike partycji Drzewo drzewa
zrédiowego lub partycje Drzewo
drzewa docelowego.

Sprawdz reguty dotyczagce WANMAN;
ograniczenia komunikacji WAN nie
powinny mie¢ wptywu na operacje
faczenia. W razie koniecznosci wytgcz
WANMAN przed rozpoczeciem
faczenia.

W obiekcie Drzewo drzewa
zrédiowego nie moga wystepowaé
aliasy ani obiekty typu lis¢.

Nalezy je usungg.
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Warunek

Dziatanie

Nazwy drzewa zrédtowego
i docelowego nie moga by¢ takie same.

Zmien nazwe obiektéw drzewa
zrédiowego i docelowego w razie
wystepowania identycznych nazw.
Jesli nie chcesz zmienia¢ nazw
obiektow kontenera, przenies$ obiekty
z jednego kontenera do innego
kontenera w tym drzewie, a nastepnie
usun pusty kontener przed
uruchomieniem programu DSMERGE.
Aby uzyskac wiecej informaciji, patrz
Rozdziat 4, “Zarzadzanie obiektami” na
stronie 159. W obu drzewach mogg
znajdowac sie identyczne obiekty
kontenera, jesli nie sg one
bezposrednio podrzedne w stosunku
do obiektu Drzewo.

W drzewie zrodtowym nie powinno by¢
zalogowanych uzytkownikéw.

Zamknij wszystkie potgczenia drzewa
zrédiowego.

Drzewa zrédiowe i docelowe muszg
miec¢ takg samg wersje NDS.

Przeprowadz aktualizacje wszystkich
serwerow w wersji wczesniejszej niz
NetWare 5.1 lub serweréw nowszych
zawierajacych replike partycji gtéwne;.

Serwery zawierajace replike partycji
gtéwnej, zarobwno na drzewie
zrédlowym, jak i docelowym, musza
by¢ dostepne i uruchomione.

Sprawdz, czy wszystkie serwery
zawierajgce replike partycji gtéwnej
zarowno w drzewie zrodtowym, jak
i docelowym sg uruchomione.

Sprawdz, czy wszystkie tacza WAN sg
stabilne.

Schematy w drzewie zrodtowym
i docelowym muszg by¢ takie same.

Uruchom DSMERGE. W razie
wystgpienia problemoéw ze schematem
uruchom DSREPAIR, aby dopasowac
schematy. (Wybierz menu Opcje
zaawansowane > Globalne operacje
na schemacie > Importuj schemat
zdalny, aby wybraé drzewo, z ktérego
ma zosta¢ zaimportowany schemat.)
Ponownie uruchom DSMERGE.
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Poniewaz operacja taczenia jest pojedyncza transakcja, nie ma ryzyka
wystapienia katastrofalnej awarii w razie zaniku napigcia lub uszkodzenia
sprzetu. Jednakze przed uruchomieniem DSMERGE nalezy regularnie
wykonywacé kopie zapasowe bazy danych NDS. Aby uzyskac¢ wigcej
informacji, patrz “Tworzenie kopii zapasowych i przywracanie NDS” na
stronie 443,

Synchronizacja czasu przed taczeniem drzew

WAZNE: Prawidiowa konfiguracja synchronizaciji czasu jest ztozonym procesem.
Przed potaczeniem drzew nalezy sprawdzi¢, czy ilos¢ czasu przydzielona na ich
synchronizacje jest wystarczajaca.

NDS nie bgdzie funkcjonowat prawidtowo, jesli rézne Zrddta czasu beda
wskazywaty r6zne czasy lub jesli wszystkie serwery w drzewie nie beda
zsynchronizowane w czasie.

Przed rozpoczgciem operacji taczenia nalezy sprawdzi¢, czy wszystkie
serwery w obu drzewach sa zsynchronizowane w czasie i czy jako zrodla
czasu uzywaja tylko jednego serwera czasu. Czas drzewa docelowego moze
wyprzedzac czas drzewa Zrddlowego maksymalnie o pig¢ minut.

Nalezy przyjac¢ zalozenie, ze w drzewie powinien by¢ tylko jeden wzorcowy
lub jeden pojedynczy serwer czasu. Po zakonczeniu taczenia drzewo powinno
zawierac¢ tylko jeden wzorcowy lub jeden pojedynczy serwer czasu. Wigcej
informacji na temat typow serwerdw czasu mozna uzyskac¢ na stronie
internetowej Zarzadzanie czasem sieci (Network Time Management)

w witrynie zawierajacej dokumentacj¢ firmy Novell, pod adresem
(http://www.novell.com/documentation).

Jesli oba taczone drzewa posiadaja wzorcowy lub pojedynczy serwer czasu,
przypisz jednemu z nich wzorcowy lub pojedynczy serwer czasu w drugim
drzewie tak, by drzewo wynikowe zawierato tylko jeden wzorcowy lub jeden
pojedynczy serwer czasu.

Aby uzyska¢ informacje dotyczace sposobu przegladania danych
synchronizacji, patrz “Sprawdzanie synchronizacji czasu” na stronie 251.

Sprawdzanie serweréw w drzewie

Przed zmiana nazwy lub potaczeniem drzew nalezy sprawdzi¢, czy wszystkie
serwery maja taka sama nazwe drzewa.

Po zmianie nazwy lub potaczeniu drzew nalezy sprawdzi¢ czy, wszystkie
serwery maja nowa nazwe drzewa.

Narzedzia zarzgdzaniaNDS 269



1 Na serwerze ConsoleOne wybierz DSMERGE.DLM > kliknij Uruchom.

Jesli lokalizacja repliki gtownej nie jest znana, przy probie wykonania
operacji faczenia zostanie wyswietlony monit o okre$lenie prawidlowe;j
nazwy serwera.

2 Na ekranie Laczenie NDS sprawdz nazwe, wersj¢ DS 1 status kazdego
serwera w drzewie.

Kazdy z takich serwerdéw znajduje si¢ na li§cie pokazanej na ekranie
L.aczenie NDS, wraz z informacja o statusie. Serwery zawierajace
problemy sa oznaczane i umieszczane na poczatku listy.

Przed zakonczeniem operacji taczenia status wszystkich serweréw
powinien by¢ “zweryfikowany”.

Tabela 51 pokazuje informacje zawarte na ekranie Laczenie NDS.

Tabela 51

Pole Dziatanie

Nazwa serwera Zawiera nazwy wszystkich serwerdw,
z ktérymi program DSMERGE zdotat
sie potaczy¢, oraz ich kontekst
w drzewie.

Wersja DS Wskazuje wersje systemu NetWare
uruchomionego na serwerze.
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Pole Dziatanie

Status + Wiaczony

Wskazuje, ze serwer znajduje
sie w odpowiednim drzewie.

* Btad: numer

Wszystkie btedy NDS majg
przypisany numer dziesietny
z zakresu od -600 do -799.

Aby uzyskac¢ informacje na
temat okreslonego kodu btedu,
poszukaj Kody bteddw.

+ Nieznany

Wskazuje, ze serwer nie
odpowiada. Zwykle oznacza to
wytgczenie serwera lub
problemy z komunikacja.

+ Btedne drzewo

Wskazuje, ze serwer nie nalezy
do tego drzewa katalogu.

Moze to mie¢ miejsce, jesli
drzewo byto ostatnio tgczone lub
zmieniono jego nazwe, gdyz
serwer potrzebuje kilku minut na
rozpoznanie zmian.

Problem ten moze sig rowniez
pojawi¢, gdy serwer zostat
przeinstalowany do innego
drzewa, ale nie zostat wtasciwe
usuniety z tego drzewa. W takim
wypadku usun obiekt serwera
z tego drzewa.

Sprawdzanie synchronizacji czasu
Przed polaczeniem drzew zastosuj w stosunku do nich nastgpujaca procedure.
1 Na serwerze ConsoleOne wybierz DSMERGE.DLM > kliknij Uruchom.

Jesli lokalizacja repliki gtéwnej nie jest znana, przy probie wykonania
operacji faczenia zostanie wyswietlony monit o okre$lenie prawidlowe;j
nazwy serwera.
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2 Na ekranie Laczenie NDS sprawdz, czy wszystkie serwery w drzewie sa
zsynchronizowane i korzystaja z tego samego zrodta czasu.

Tabela 52 opisuje informacje zawarte na ekranie Dane synchronizacji
czasu dla drzewa nazwa_drzewa.

Tabela 52
Pole Dziatanie
Nazwa serwera Wyswietla nazwy poszczegdlnych
serwerow.
Typ Wskazuje jeden z ponizszych typow

serweréw czasu: WZOrcowy,
pojedynczy, gtéwny lub pomocniczy.
Serwery niedostepne zostang
oznaczone jako “nieznane”. Nalezy
przyjac zatozenie, ze w drzewie
powinien by¢ tylko jeden wzorcowy
serwer czasu lub jeden pojedynczy
serwer czasu (nie oba).
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Pole Dziatanie

Zsynchronizowane + Tak

Wskazuje, ze serwer jest
zsynchronizowany z serwerem
czasu. Nalezy recznie
sprawdzié, czy wszystkie
serwery korzystajg z tego
samego zrodta czasu.

+ Nie

Wskazuje, ze serwer nie jest
zsynchronizowany z serwerem
czasu.

Opcja ta nie okresla, czy serwer
zrodtowy jest zsynchronizowany
z wybranym serwerem. Podaje
tylko, czy w chwili obecnej
znajduje sie on w stanie
zsynchronizowanym. Serwer,
ktory tymczasowo stracit
synchronizacje ze zrodtem
czasu, moze wcigz wskazywaé
poprawng wartos¢ czasu.
Sprawdz typ serwera czasu
uzywanego przez poszczegolne
serwery w charakterze zrédia
czasu, aby okresli¢, czy serwery
korzystajg z réznych serweréw
czasu.

Delta czasu Wyswietla réznice w czasie miedzy
serwerem zrodtowym a serwerem
wybranym z listy.

Roéznica wynoszgca wiecej niz kilka
sekund moze oznaczac, ze serwery
korzystajg z réznych zrédet czasu.

taczenie dwéch drzew

Aby mie¢ dostep do wszystkich opcji menu, uruchom program DSMERGE na
serwerze zawierajacym replikg gtéwna partycji Drzewo.
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Jesli lokalizacja repliki gtownej nie jest znana, przy probie wykonania
operacji wymagajacej repliki glownej zostanie wyswietlony monit
o wprowadzenie prawidtowej nazwy serwera.

Aby wykona¢ operacjg taczenia, program DSMERGE musi zosta¢
zatadowany na drzewie zrodtowym.

Okreslenie, by drzewem zrodtowym podczas taczenia duzych drzew byto
drzewo z mniejsza liczba obiektéw bezposrednio podrzednych w stosunku do
obiektu Drzewo, pozwala na znaczne przyspieszenie wykonania operacji.
Poniewaz podczas taczenia dla kazdego obiektu podrzednego w stosunku do
obiektu Drzewo tworzona jest nowa partycja, takie ustawienie zmniejsza
liczbg tworzonych partycji.

Poniewaz po zakonczeniu operacji laczenia nast¢puje usunigcie nazwy
drzewa zrodtowego, moze zaj$¢ koniecznos¢ zmiany konfiguracji stacji
roboczej. W przypadku stacji uzywajacych klienta Novell dla DOS/Windows
sprawdz wyrazenia Preferred Tree oraz Preferred Server w plikach NET.CFG.
W przypadku stacji uzywajacych klienta Novell dla Windows NT/2000

1 Windows 95/98 sprawdz wyrazenia Preferred Tree oraz Preferred Server na
karcie wtasciwosci klienta.

Jesli uzywana jest opcja Preferred Server, operacja zmiany nazwy lub
operacja faczenia drzew nie ma wptywu na klienta, poniewaz w dalszym ciagu
loguje si¢ on do serwera na podstawie nazwy. Jesli uzywana jest opcja
Preferred Tree i nastgpuje zmiana nazwy drzewa lub potaczenie drzew,
wowczas nazwa drzewa nie istnieje. Po zakonczeniu operacji laczenia
zachowywana jest tylko nazwa drzewa docelowego. Zmien nazwe
preferowanego drzewa na nazwe nowego drzewa.

Aby zmniejszy¢ liczbg klienckich stacji roboczych wymagajacych
aktualizacji, drzewem docelowym powinno by¢ drzewo z wigksza liczba
stacji roboczych, poniewaz po zakonczeniu operacji zostang zachowane
nazwy drzewa docelowego.

Inna mozliwoscia jest zmiana nazwy drzewa po zakonczeniu operacji taczenia
tak, aby nazwa drzewa wynikowego odpowiadata nazwie drzewa

o dotaczonej wigkszej liczbie stacji roboczych. Aby uzyskac wigcej
informacji, patrz “Zmiana nazwy drzewa’ na stronie 276. Operacj¢ taczenia
drzew lub operacj¢ zmiany nazwy drzewa nalezy zaplanowac na okres
niskiego nat¢zenia ruchu.

Uzyj nastgpujacej listy warunkow wstepnych, aby okresli¢ gotowos¢ do
wykonania operacji faczenia:
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(M

(M

Dostep do serwera ConsoleOne na drzewie zrodtowym.

Nazwa 1 hasto obiektéw administratora, ktore posiadaja uprawnienia
obiektu nadzorcy do obiektu Drzewo obu drzew, ktore maja zostaé
potaczone.

Kopia zapasowa bazy danych NDS dla obu drzew.

(Opcjonalnie) Wszystkie serwery w drzewie dzialaja. (Serwery
niedostgpne zostana automatycznie uaktualnione po uzyskaniu z nimi
polaczenia.)

Proces taczenia zajmuje tylko kilka minut, ale inne zmienne maja wptyw na
wydluzenie czasu potrzebnego do zakonczenia operacji. Sa to miedzy innymi:

*

*

Duza liczba obiektéw podrzednych w stosunku do obiektu Drzewo, ktore
musza zosta¢ podzielone na partycje;

Duza liczba serwerow w drzewie zrodtowym, ktore wymagaja zmiany
nazwy drzewa.

Aby potaczy¢ dwa drzewa:

1

Na serwerze ConsoleOne wybierz DSMERGE.DLM > kliknij Uruchom.

Jesli lokalizacja repliki gtownej nie jest znana, przy probie wykonania
operacji faczenia zostanie wySwietlony monit o okre$lenie prawidlowe;j
nazwy serwera.

Wybierz Polacz dwa drzewa.

Wprowadz nazwe administratora i hasto, aby zalogowac si¢ do drzewa
zroédlowego.

Zaloguj si¢ jako uzytkownik z uprawnieniami nadzorcy do obiektu
Drzewo na drzewie zrédtowym. Wprowadz nazweg wyrdzniajaca bez typu
lub z typem, np. admin.novell lub cn=admin.o=novell
Wprowadzenie tylko admin nie jest prawidtowe, poniewaz nie jest to
petna nazwa obiektu uzytkownika.

Wybierz Drzewo docelowe > wybierz drzewo docelowe z listy serwerow
w oknie Dostepne drzewa.

Jesli zadane drzewo nie znajduje si¢ na li§cie, nacis$nij Ins > wprowadz
adres sieciowy drzewa docelowego.

Wprowadz nazwe administratora i hasto, aby zalogowac si¢ do drzewa
docelowego.

Nacisnij OK, aby wykona¢ operacje taczenia.
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Zostanie wyswietlony komunikat informujacy o pomyslnym potaczeniu
drzew.

Zmiana nazwy drzewa

Jesli drzewa, ktore maja zostac¢ potaczone, maja taka sama nazwe, nalezy
zmieni¢ nazwe¢ jednego z nich.

Mozna tylko zmieni¢ nazwe drzewa zrodtowego. Aby zmieni¢ nazwe drzewa
zroédtowego, uruchom DSMERGE z serwera na drzewie docelowym.

Po zmianie nazwy drzewa moze by¢ konieczna zmiana konfiguracji stacji
roboczej klienta. W przypadku stacji uzywajacych klienta Novell dla DOS/
Windows sprawdz wyrazenia Preferred Tree oraz Preferred Server w plikach
NET.CFG. W przypadku stacji uzywajacych klienta Novell dla Windows NT/
2000 i Windows 95/98 sprawdz wyrazenia Preferred Tree oraz Preferred
Server na karcie wlasciwosci klienta.

Jesli uzywana jest opcja Preferred Server, operacja zmiany nazwy lub
operacja faczenia drzew nie ma wptywu na klienta, poniewaz w dalszym ciagu
loguje si¢ on do serwera na podstawie nazwy. Jesli uzywana jest opcja
Preferred Tree i nastgpuje zmiana nazwy drzewa lub potaczenie drzew,
wowczas nazwa drzewa nie istnieje. Po zakonczeniu operacji laczenia
zachowywana jest tylko nazwa drzewa docelowego. Zmien nazwe
preferowanego drzewa na nazwe nowego drzewa.

Aby zmniejszy¢ liczbg klienckich stacji roboczych wymagajacych
aktualizacji, drzewem docelowym powinno by¢ drzewo z wigksza liczba
stacji roboczych, poniewaz po zakonczeniu operacji laczenia drzewo
wynikowe zachowa nazwy drzewa docelowego.

Inna mozliwoscia jest zmiana nazwy drzewa po zakonczeniu operacji taczenia
tak, aby nazwa drzewa wynikowego odpowiadala nazwie drzewa
o dotaczonej wigkszej liczbie stacji roboczych.

Mozna réwniez zmieni¢ nazw¢ potaczonego drzewa na nazwe oryginalnego
drzewa zrodtowego. W razie wybrania tej opcji nalezy zaktualizowac¢ pliki
NET.CFG na klienckich stacjach roboczych drzewa docelowego.

Uzyj nastepujacej listy warunkdéw wstepnych, aby okresli¢ gotowos¢ do
wykonania operacji zmiany nazwy:

U Dostep do serwera ConsoleOne na drzewie zroédtowym.

U Uprawnienia nadzorcy do obiektu Drzewo drzewa zrodtowego.
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O (Opcjonalnie) Wszystkie serwery w drzewie dziataja. (Serwery
niedostepne zostang automatycznie uaktualnione po uzyskaniu z nimi
polaczenia.)

Aby zmieni¢ nazwe drzewa:

1 Naserwerze, na ktorym znajduje si¢ replika gtéwna partycji, ktorej obiekt
Drzewo jest nazwa drzewa, wybierz DSMERGE.DLM > kliknij
Uruchom.

Jesli lokalizacja repliki gldwnej nie jest znana, zataduj program
DSMERGE na dowolnym serwerze drzewa zrodtowego. Podczas proby
zmiany nazwy drzewa zostanie wy$swietlony monit o wprowadzenie
prawidlowej nazwy serwera.

2 Wybierz Zmien nazwg tego drzewa.

3 Wprowadz nazwe administratora i hasto, aby zalogowac¢ si¢ do drzewa
zroédlowego.

Zaloguj si¢ jako uzytkownik z uprawnieniami nadzorcy do obiektu
Drzewo na drzewie zrodtowym. Wprowadz pelng nazwe, np.
admin.novell lub cn=admin.o=novell . Wprowadzenie tylko
admin jest nieprawidtowe, gdyz nie jest to nazwa petna.

4 Wprowadz nazwg nowego drzewa.

5 Nacisnij F10, aby wykona¢ operacje zmiany nazwy.

Zakonczenie operaciji taczenia drzew

Po polaczeniu dwoch drzew moze zaj$¢ konieczno$¢ wykonania
nastepujacych czynnosci:

1 (Opcjonalnie) Z menu gtéwnego programu DSMERGE wybierz Sprawdz
serwery w tym drzewie, aby potwierdzi¢, ze wszystkie nazwy drzewa
zostaty prawidlowo zmienione.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Sprawdzanie serwerow
w drzewie” na stronie 248.

2 Sprawdz nowe partycje utworzone podczas operacji taczenia. Jesli
w nowym drzewie znajduje si¢ wiele matych partycji lub jesli istnieja
partycje zawierajace powiazane dane, moze warto je potaczyc.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “tLaczenie partycji” na stronie 181.
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3 Po zakonczeniu operacji taczenia skopiuj nowa replikg do wszystkich
serwerOw w wersji innej niz NetWare 5, jesli przed uruchomieniem
DSMERGE nie zostata przeprowadzona ich modernizacja.

4 Odtworz w drzewie aliasy lub obiekty typu 1i$¢, ktore zostaty usunigte
przez uruchomieniem programu DSMERGE.

5 Okresl partycjonowanie drzewa NDS.

Potaczenie drzew moze spowodowac zmiang wymagan dotyczacych
umieszczenia repliki na nowym drzewie. Nalezy starannie oceni¢
1 zmieni¢ partycjonowanie zgodnie z potrzebami.

6 Zaktualizuj konfiguracjg stacji roboczej klienta.

W przypadku stacji uzywajacych klienta Novell dla DOS/Windows
sprawdz wyrazenia Preferred Tree oraz Preferred Server w plikach
NET.CFG. W przypadku stacji uzywajacych klienta Novell dla Windows
NT/2000 i Windows 95/98 sprawdz wyrazenia Preferred Tree oraz
Preferred Server na karcie wlasciwosci klienta. Lub zmien nazwe drzewa
docelowego.

Jesli uzywana jest opcja Preferred Server, operacja zmiany nazwy lub
operacja taczenia drzew nie ma wptywu na klienta, poniewaz w dalszym
ciagu loguje si¢ on do serwera na podstawie nazwy. Jesli uzywana jest
opcja Preferred Tree i nastgpuje zmiana nazwy drzewa lub potaczenie
drzew, wowczas nazwa drzewa nie istnieje. Po zakonczeniu operacji
faczenia zachowywana jest tylko nazwa drzewa docelowego. Zmien
nazwg preferowanego drzewa na nazwe nowego drzewa.

WSKAZOWKA: Aby zmniejszy¢ liczbe plikow NET.CFG wymagajgcych
aktualizacji, drzewem docelowym powinno by¢ drzewo z wiekszg liczbg stac;ji
roboczych, poniewaz po zakonczeniu operacji drzewo zachowa nazwy drzewa
docelowego. Inng mozliwoscia jest zmiana nazwy drzewa po zakonczeniu operacji
taczenia tak, aby nazwa drzewa wynikowego odpowiadata nazwie drzewa o
wiekszej liczbie plikdw NET.CFG stacji roboczych. Aby uzyskaé wiecej informacji,
patrz “Zmiana nazwy drzewa” na stronie 276.

Lista kontroli dostepu (ACL) dla obiektu Drzewo drzewa zrodlowego zostaje
zachowana. W zwiazku z tym uprawnienia uzytkownika Admin drzewa
zrdédtowego do obiektu Drzewo réwniez w dalszym ciagu obowiazuja.

Po zakonczeniu operacji taczenia istnieja obaj uzytkownicy Admin,
identyfikowani r6znymi obiektami kontenera.

Ze wzgledow bezpieczefistwa mozna usuna¢ jeden obiekt administratora lub
ograniczy¢ uprawnienia do obu obiektow.
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Tabela 53

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat

Patrz

Uprawnienia do obiektéw i wtasciwosci

Rozdziat 4, “Zarzadzanie obiektami” na

stronie 159

Partycje i repliki Rozdziat 6, “Zarzadzanie partycjami

i replikami” na stronie 179

Obiekt Drzewo Rozdziat 3, “Zrozumie¢ NDS” na

stronie 99

Synchronizacja czasu Zarzgdzanie czasem w sieci (Network
Time Management) na stronie

internetowej firmy Novell zawierajace;j
dokumentacje (http://www.novell.com/

documentation)

DSMERGE Poradnik uzywania narzedzi (Utilities
Reference) na na stronie internetowej
firmy Novell zawierajacej
dokumentacje (http://www.novell.com/

documentation)

Doczepianie pojedynczego drzewa serwera

Opcja doczepienia drzewa umozliwia doczepienie obiektu Drzewo drzewa
zrédlowego pod kontenerem okres§lonym w drzewie docelowym. Po
zakonczeniu taczenia drzewo Zrdédlowe przyjmuje nazwe drzewa docelowego.

Jesli obydwa drzewa maja taka sama nazwe, przed zainicjowaniem operacji
doczepienia nalezy zmieni¢ nazwg jednego z nich.

Podczas operacji doczepiania modut DSMERGE zmienia obiekt Drzewo
drzewa zrodtowego w domeng 1 tworzy z niego nowa partycje. Wszystkie
obiekty ponizej obiektu Drzewo drzewa zrodlowego sa umieszczane pod
obiektem domeny.

Aby mozna byto przeprowadzi¢ doczepianie, drzewo zréodlowe musi mie¢
tylko jeden serwer.

Maksymalna dtugos$¢ nazwy wyr6znionej nie moze przekroczy¢ 256 znakow.
To ograniczenie jest szczegdlnie wazne przy doczepianiu obiektu gtownego
jednego drzewa do kontenera znajdujacego si¢ na dole drzewa docelowego.
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Rysunek 32 na stronie 280 oraz Rysunek 33 na stronie 280 ilustruja efekt
doczepienia drzewa do okreslonego kontenera.

Rysunek 32 Drzewa NDS przed doczepieniem

I ZNLFILLIUEE Prekonfigurowane_drzewo oF:1¢

T=Prekonfigurowane_drzewo T=Drzewo_Oak

I
@U:Us’(ugi buforowan@ ( OU=GroupWise ) ( Ou=IS ) San Jose )
: : !—ADMIN
(' OU=Inzynierowie )
(OU=Nowe urzadzenia)

Rysunek 33 Drzewo NDS po doczepieniu

Drzewo docelowe m

Drzewo zrédtowe doczepione w kontenerze Nowe urzadzenia

T=Drzewo_QOak

San Jose )
(' OU=Inzynierowie )

(OU:Nowe urzqdzania)

@C=Pre konfigurowane_d rzewo)

|
@U:Us’rugi buforowan@ ( OU=GroupWise ) ( Oou=IS )

!—ADMIN
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Przygotowywanie drzewa zrédiowego i docelowego

Tabela 54

Przed rozpoczeciem operacji doczepiania sprawdz, czy stan wszystkich
serwerOw bioracych udziat w operacji jest stabilny. Tabela 54 zawiera
zalecenia dotyczace przygotowywania drzewa zrodtowego i docelowego

przed doczepieniem.

Waraunek

Dziatanie

WANMAN powinien by¢ wytaczony na
wszystkich serwerach, ktére zawierajg
replike partycji Drzewo drzewa
zrodtowego lub partycje Drzewo
drzewa docelowego.

Sprawdz reguty dotyczace WANMAN;
ograniczenia komunikacji WAN nie
powinny mie¢ wptywu na operacje
taczenia. W razie koniecznosci wylacz
WANMAN przed rozpoczeciem
faczenia.

Drzewo zrédtowe moze miec¢ tylko
jeden serwer.

Usun z drzewa zrodtowego wszystkie
serwery z wyjatkiem jednego.

W obiekcie gtéwnym drzewa
zrédiowego nie moga istnie¢ obiekty
podrzedne ani aliasy.

Usun wszystkie aliasy lub obiekty
podrzedne w obiekcie gtéwnym drzewa
zrédiowego.

W kontenerze doczepiania nie mogg,
wystepowac powielone nazwy.

Zmien nazwe obiektéw w kontenerze
doczepiania drzewa docelowego lub
zmieh nazwe drzewa docelowego.
Przenies obiekty z jednego kontenera
do innego w drzewie, jesli nie chcesz
zmienia¢ nazw obiektéw. Nastepnie
usun pusty kontener przed
uruchomieniem programu DSMERGE.
Aby uzyskac¢ wiecej informacji, patrz
Rozdziat 4, “Zarzadzanie obiektami” na
stronie 159.

W obu drzewach moga znajdowac sie
identyczne obiekty kontenera, jesli nie
sg one bezposrednio podrzedne

w stosunku do obiektu gtdwnego. Sg
one identyfikowane na podstawie
swych bezposrednich obiektow
kontenera.
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Waraunek

Dziatanie

W Zzadnym drzewie zrédiowym nie
powinno by¢ zalogowanych
uzytkownikow.

Zamknij wszystkie potgczenia drzewa
zrédiowego.

Drzewo zrodtowe i drzewo docelowe
zawierajgce kontener drzewa
docelowego muszg mie¢ te sama
wersje NDS.

Uaktualnij drzewo zrédtowe i docelowe
do NDS 8.5.

Serwery w pierscieniu repliki partycji
nadrzednej w stosunku do kontenera
doczepienia musza by¢ dostepne

i uruchomione.

Sprawdz, czy wszystkie serwery

w pierscieniu repliki zawierajgce
kontener doczepienia sg dostepne

i uruchomione, poniewaz otrzymaja,
one odnos$nik podrzedny.

Sprawdz, czy wszystkie tgcza WAN sg
stabilne.

Schematy w drzewie zrodtowym
i docelowym muszg by¢ takie same.

Uruchom opcje Doczep w programie
DSMERGE. Jesli raporty wskazujg na
wystepowanie probleméw ze
schematem, uzyj programu
DSREPAIR, aby zaimportowaé
schemat z drzewa docelowego,

a nastepnie ponownie z drzewa
zrédiowego, by upewnic sie, ze sg one
takie same. Ponownie uruchom
DSMERGE.

Wymagania kontenera dla doczepiania

Doczepienie drzewa zrodlowego do kontenera drzewa docelowego wymaga
przygotowania kontenera drzewa docelowego do przyjecia drzewa
zroédlowego. Kontener drzewa docelowego musi by¢ w stanie zawrze¢ obiekt
klasy domeny. Jezeli wystgpuje problem z zawarto$cia, w trakcie operacji
doczepiania wystapi btad - 611 N edozwol ona zawart os¢.

Jezeli ponizsze warunki nie sa spetnione, uruchom program DSREPAIR
1 wybierz Menu zaawansowane > Operacje schematu globalnego

> Opcjonalne rozszerzenia schematu.

Aby okresli¢, czy konieczne jest uruchomienie DSREPAIR, skorzystaj
z informacji, ktore przedstawia Tabela 55.
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Tabela 55

Wymagania kontenera drzewa Jezeli kontener drzewa docelowego

docelowego nalezy do klasy organizaciji, jednostki
organizacyjnej, kraju, lokalizacij,
obiektu gtdwnego drzewa lub domeny,
moze on zawierac obiekt domeny
klasy.

Wymagania drzewa zrédtowego Doczepianie zmienito obiekt gtéwny
drzewa zrédtowego z obiektu
gtéwnego drzewa klasy na domene
klasy. Wszystkie klasy obiektéw
podlegajgce obiektowi Drzewo muszg
posiada¢ mozliwos¢ poprawnego
zawarcia w domenie klasy zgodnie
z regutami schematu. W innym
przypadku nalezy uruchomi¢ program
DSREPAIR.

Kontener bedacy domeng klasy
obiektu moze zawierac¢ inny obiekt
domeny klasy. W zwigzku z tym, jezeli
cate drzewo zrodtowe sktada sie

z konteneréw domeny klasy, nie ma
potrzeby uruchamiania programu
DSREPAIR.

Zmiany nazwy kontekstu

Po dotaczeniu drzewa zrodlowego do kontenera drzewa docelowego nazwy
wyréznione obiektow w drzewie Zrédlowym zostana zamienione na nazwg
drzewa Zrédlowego, a po niej na nazwe wyrodzniong nazwy kontenera drzewa
docelowego, gdzie zostalo dotaczone drzewo zrodtowe. Wzgledna nazwa
wyrodzniajaca pozostanie niezmieniona.

W przypadku uzywania jako separatorow kropek nazwa z typem dla
administratora w drzewie prekonfigurowanym jest:

CN=Adm n. QU=I S. G=Pr ovo. T=dr zewo_pr ekonf i gur owane

Po dotaczeniu drzewa prekonfigurowanego do kontenera nowych urzadzen
w drzewie dab nazwa z typem dla administratora jest:

CN=Admi n. OU=Il S. O=Pr ovo. T=dr zewo_pr ekonf i gur owane. QU=Noweur za
dzeni a. OU=Engi neeri ng. OU=sanj ose. T=dr zewo_dab.
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Ostatnia kropka nastepujaca po drzewie dab (drzewo_dab.) wskazuje, ze
ostatnim elementem w nazwie wyrdzniajacej jest nazwa drzewa.

W przypadku opuszczenia ostatniej kropki nalezy opusci¢ rowniez nazwe
drzewa.

Uwagi dotyczace bezpieczenstwa

Aby uzyskac¢ informacje na temat bezpieczenstwa w zwiazku z korzystaniem
z programu DSMERGE, patrz “Kwestie zwigzane z NMAS” na stronie 543.

Uzywanie narzedzia ndsmerge w systemach Linux,
Solaris lub Tru64

Narzedzie ndsmerge mozna wykorzysta¢ w systemach Linux, Solaris lub
Tru64 do potaczenia dwoch drzew NDS, tak aby klienci obu drzew mieli
dostep do potaczonych drzew. Opcje ndsmerge umozliwiaja:

+ Potaczenie dwodch drzew

¢ Sprawdzenie synchronizacji czasu wszystkich serweréw mieszczacych
glowna replikg drzewa

¢ Zmiang nazwy drzewa zrédlowego na nazwg drzewa docelowego

+ Utworzenie listy wszystkich serweréw drzewa mieszczacych replike
gtéwna, wraz ze statusem synchronizacji czasu

Nastepujace sekcje zawieraja informacje utatwiajace wykorzystanie
narzg¢dzia ndsmerge w systemie Linux, Solaris lub Tru64:

+ “Wymagania dla przeprowadzania operacji ndsmerge” na stronie 285

¢ “Laczenie drzew NDS w systemach Linux, Solaris i Tru64” na
stronie 285
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Wymagania dla przeprowadzania operacji ndsmerge

Przed potaczeniem dwoch drzew NDS nalezy spetnié nastgpujace wymagania
wstepne:

O Przy laczeniu drzew serwery drzewa zrodtowego zostang przytaczone do
drzewa docelowego, a drzewo zrédlowe przestanie istnie¢. Jezeli
kontener docelowy nie jest okreslony, drzewa zostang domyslnie
potaczone na poziomie obiektu Drzewo. Moze mie¢ to wptyw na
uzytkownikow logujacych sig, jezeli w pliku konfiguracyjnym zostato
okreslone preferowane drzewo.

O Upewnic¢ sig, ze oba drzewa prawidtowo dziataja i ze repliki
synchronizuja si¢ bez zadnych btgdow.

O Upewnic¢ sie, ze wszystkie serwery drzewa synchronizuja sie z tego
samego zrodla czasu.

O Drzewa nie moga zosta¢ potaczone, jezeli ich schematy nie sa zgodne.
Jezeli zainstalowana zostata aplikacja, ktora zmodyfikowata schemat
drzewa, nalezy zainstalowac¢ t¢ sama aplikacj¢ na drugim drzewie, tak
aby ich schematy byly zgodne. Alternatywnie, do dostosowania
schematow obu drzew mozna uzy¢ opcji Importuj zdalny schemat
narzedzia ndsrepair. Aby tego dokona¢, na obu drzewach wykonaj
polecenie:

ndsrepait - S -Ad

U Przed rozpoczeciem operacji taczenia na obu drzewach wykonaj
polecenie ndsrepair -U . Operacja ta sprawdza, czy wszystkie repliki
drzewa prawidtowo si¢ synchronizuja, identyfikuje btgdy synchronizacji
1 koryguje je.

Laczenie drzew NDS w systemach Linux, Solaris i Tru64
Aby potaczy¢ dwa drzewa NDS:
1 Uzyj nastgpujacej sktadni:

ndsnerge [-mtarget-tree target-adm n source-adnin
[target _container]] [-c] [-t] [-r target-tree source-
admi n]
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Tabela 56

Opcja

Opis

taczenie dwoéch drzew, Przy tej opcji nalezy
okresli¢ nastepujace atrybuty:

+ target-tree
Nazwa drzewa docelowego.
+ target-admin

Nazwa (wraz z petnym kontekstem)
uzytkownika posiadajacego uprawnienia
administratora do drzewa docelowego.

* source-admin

Nazwa (wraz z petnym kontekstem)
uzytkownika posiadajgcego uprawnienia
administratora do obiektu zrodtowego.

+ target-container

Nazwa (wraz z petnym kontekstem) obiektu-
kontenera drzewa docelowego, do ktérego
zostanie dofaczony obiekt Drzewo drzewa
zrodtowego. Jezeli wartos¢ tego parametru
zostanie okreslona, nalezy upewni¢ sie, ze
drzewo docelowe posiada jeden serwer.

Podaje liste wszystkich serweréw obecnych

w drzewie, wraz ze statusem synchronizaciji.
Opcja ta moze zosta¢ uzyta przed
rozpoczeciem operacji potgczenia drzew w celu
wykrycia wszelkich probleméw.

Sprawdza synchronizacje czasu wszystkich
serweréw drzewa. Uzyj tej opcji na serwerze
posiadajacym gtéwna replike partycji Drzewo.
Spowoduje to wyswietlenie listy serwerow
drzewa, wraz ze statusem synchronizacji.
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Opcja Opis

-r Powoduje zmiane nazwy drzewa zrédtowego
na nazwe drzewa docelowego. Opcja ta jest
przydatna podczas taczenia dwéch drzew
o takiej samej nazwie. Aby zmieni¢ nazwe
drzewa, nalezy sie do niego zalogowac. Aby ta
operacja powiodta sie, nalezy upewnic sie, czy
serwer, na ktérym uruchomione jest narzedzie
ndsmerge posiada replike gtdéwna partyciji
Drzewo drzewa. Wszystkie serwery drzewa
potacza sie z nowag nazwa drzewa. Przy tej opcji
nalezy okresli¢ nastepujace atrybuty:

+ target-tree
Nowa nazwa drzewa.
* source-admin

Nazwa (wraz z petnym kontekstem)
uzytkownika posiadajgcego uprawnienia
administratora do drzewa.

Po zakonczeniu operacji taczenia ndsmerge czeka na synchronizacje nowe;j
repliki partycji gtdownej z serwerem gloéwnym drzewa zroédtowego. Jezeli
zglaszane sg jakiekolwiek btedy synchronizacji, nalezy uruchomi¢ narzedzie
ndsrepair w celu naprawienia problemow. Aby uzyskac wigcej informacji,
patrz “Uzywanie ndsrepair” na stronie 521.
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WAN Traffic Manager

WAN Traffic Manager (WTM) pozwala na zarzadzanie ruchem
przenoszonym przez tacza WAN i zmniejszenie kosztéw sieci. WAN Traffic
Manager jest instalowany podczas instalacji NDS® eDirectory™. Sktadajq si¢
na niego nastepujace elementy:

¢ WIM

WTM znajduje si¢ na wszystkich serwerach w pierscieniu replik. Przed
przestaniem ruchu pomigdzy serwerami przez NDS WTM odczytuje
reguly obstugi ruchu WAN 1 okresla, czy dane zostana przestane.

¢ Regutly obstugi ruchu WAN

Zasady sterujace generowaniem ruchu NDS. Reguty obstugi ruchu WAN
sa przechowywane w formacie tekstowym jako warto$¢ wlasciwosci
NDS obicktu serwera, obiektu obszaru LAN lub obu.

¢ Przystawka NDS WANMAN ConsoleOne™

Przystawka ta stanowi interfejs do WTM. Pozwala na tworzenie lub
modyfikowanie zasad, tworzenie obiektéw obszaru LAN oraz
stosowanie zasad do obszaréw LAN lub serweréw. W przypadku
zainstalowania programu WTM (jako czg$ci instalacji NDS eDirectory)
schemat obejmuje obiekt obszaru LAN oraz strong¢ WAN Traffic
Manager na obiekcie serwera.

WAN Traffic Manager (WTM.NLM w przypadku NetWare® lub WTM.DLM
w przypadku Windows* NT*) musi znajdowac si¢ na kazdym serwerze,
ktorego ruch ma by¢ sterowany. Jesli pier§cien repliki partycji zawiera
serwery po obu stronach tacza sieci rozlegtej, WAN Traffic Manager powinien
zosta¢ zainstalowany na wszystkich serwerach w tym pierscieniu replik.

WAZNE: WAN Traffic Manager nie jest obstugiwany na platformach Linux*, Solaris*
i Tru64.
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Sposoéb dziatania WAN Traffic Manager

Katalogi sieciowe, takie jak NDS, generuja ruch migdzy serwerami. Jesli dane
przeptywaja niezarzadzane przez tacza sieci rozlegtej (WAN), moga
niepotrzebnie zwigkszy¢ koszt i zatka¢ wolne tacza WAN podczas okresow
wzmozonego ruchu.

WAN Traffic Manager pozwala na sterowanie przeptywem danych
przesytanych migdzy serwerami (za posrednictwem taczy WAN)
generowanych przez NDS i sterowanie ruchem NDS pomig¢dzy dowolnymi
serwerami w drzewie NDS. Ponadto moze ogranicza¢ ruch na podstawie
kosztu przesytania danych, pory dnia, rodzaju operacji NDS lub dowolne;j
kombinacji powyzszych czynnikdw.

Istnieje na przyklad mozliwos¢ ograniczenia ruchu NDS przesytanego przez
tacza WAN podczas okreséw wzmozonej aktywnosci w sieci. Umozliwia to
wykonywanie zadan wymagajacych duzej przeptywnos$ci poza godzinami
szczytu. Przesytanie ruchu generowanego w zwiazku z synchronizacja replik
mozna na przyktad ograniczy¢ do godzin, gdy oplaty za korzystanie z sieci sa
niskie, tym samym redukujac koszty.

WAN Traffic Manager steruje tylko okresowymi zdarzeniami inicjowanymi
przez NDS, takimi jak synchronizacja replik. Nie steruje zdarzeniami
inicjowanymi przez administratoréw lub uzytkownikow, podobnie jak

i ruchem nie-NDS przesytanym migdzy serwerami, np. synchronizacja czasu.

Procesy NDS wymienione w Tabela 57 na stronie 291 generuja ruch migdzy
serwerami:
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Tabela 57

Proces

Opis

Synchronizacja replik

Sprawia, ze zmiany w obiektach NDS sg
synchronizowane ze wszystkimi replikami
partycji. Oznacza to, ze dowolny serwer
zawierajacy kopie danej partycji musi
komunikowac sie z innymi serwerami w celu
synchronizacji zmian.

Moga wystapi¢ twa typy synchronizaciji:

+ Synchronizacja natychmiastowa nastepuje
po zmianie obiektu NDS lub dodaniu lub
usunieciu obiektu w drzewie katalogu.

+ Synchronizacja powolna wystepuije
w przypadku okreslonych zmian obiektu
NDS, ktére sa regularnie powtarzane
i wspolne dla wielu obiektow, np. zmiany
wiasciwosci logowania. Przyktadowo moze to
by¢ aktualizacja czasu logowania, czasu
ostatniego logowania, adresu sieciowego
i wtasciwosci ‘Revision’ przy logowaniu lub
wylogowywaniu uzytkownika.

Proces synchronizacji powolnej ma miejsce tylko
w razie braku procesu synchronizacji
natychmiastowej. Domyslinie, synchronizacja
natychmiastowa jest wykonywana dziesie¢
sekund po zapisaniu zmiany, natomiast
synchronizacja powolna dwadzie$cia dwie
minuty po wprowadzeniu innych zmian.

Synchronizacja schematu

Sprawia, ze schemat we wszystkich partycjach
w drzewie katalogu jest spdjny oraz ze wszystkie
zmiany schematu sg aktualizowane w catej sieci.

Proces ten jest domysinie uruchamiany co cztery
godziny.
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Proces

Opis

Aktywnosé

Sprawia, ze obiekty katalogu we wszystkich
replikach partycji sg spéjne. Oznacza to, ze
dowolny serwer zawierajacy kopie partycji musi
komunikowac sie z pozostatymi serwerami, na
ktérych znajduje sie ta partycja, w celu
sprawdzenia spojnosci.

Proces ten jest domyslnie uruchamiany co
trzydziesci minut na wszystkich serwerach
zawierajacych replike partyciji.

Limber

Sprawia, ze tablica wskaznikéw repliki serwera
jest aktualizowana w razie zmiany adresu lub
nazwy serwera. Zmiany tego typu majg miejsce
w nastepujacych sytuacjach:

+ Serwer jest ponownie uruchamiany z nowg
nazwg serwera lub wewnetrznym adresem
IPX w pliku AUTOEXEC.NCF;

¢ Adres jest dodawany dla dodatkowego
protokotu.

W czasie uruchomienia serwera proces limber
poréownuje nazwe i adresy IPX serwera z danymi
przechowywanymi w tablicy wskaznikéw
partycji. W razie znalezienia rozbieznosci NDS
automatycznie aktualizuje wszystkie tablice
wskaznikow repliki, ktére zawierajg odniesienie
do serwera.

Proces limber ponadto sprawdza, czy nazwa
drzewa kazdego serwera w pierscieniu repliki
jest poprawna.

Limber jest wykonywany pie¢ minut po
uruchomieniu serwera, a nastepnie co trzy
godziny.

tacze zwrotne

Sprawdza odwotania (odnosniki) zewnetrzne,
czyli wskazniki do obiektéow NDS, ktore nie sa
przechowywane w replikach na serwerze.
Proces tacza zwrotnego jest zazwyczaj
uruchamiany dwie godziny po otwarciu lokalnej
bazy danych, a nastepnie co trzynascie godzin.
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Proces Opis

Zarzadzanie potaczeniami Serwery w pierscieniu replik wymagaja wysoce
bezpiecznego potaczenia do przekazywania
pakietéw NCP. Te bezpieczne potaczenia,
nazywane wirtualnymi potaczeniami klientéw, sg
zestawiane przez proces zarzgdzania
potgczeniami.

Proces zarzgdzania potgczeniami moze réwniez
wymagac zestawienia wirtualnego pofaczenia
dla procesow synchronizacji schematu lub tacza
zwrotnego. Synchronizacja czasu réwniez moze
wymagac tego typu potaczenia w zaleznosci od
konfiguracji ustug czasu.

Sprawdzenie statusu Wszystkie serwery nie posiadajace replik inicjujg

serwera proces sprawdzenia statusu serwera. Powoduje
on zestawienie potaczenia z najblizszym
serwerem, na ktérym znajduje sie replika do
zapisu partycji zawierajacej obiekt serwera.

Sprawdzanie statusu serwera jest wykonywane
co sze$¢ minut.

Obiekty obszaru LAN

Obiekt obszaru LAN pozwala na fatwe administrowanie zasadami sterowania
ruchem WAN dla grupy serweréw. Po utworzeniu obiektu obszaru LAN
mozna do niego dodawac lub usuwac serwery. Zasada zastosowana dla
obszaru LAN dotyczy wszystkich serweré6w w nim zawartych.

Obiekt obszaru LAN nalezy utworzy¢ w razie posiadania wielu serwerdw
w sieci lokalnej potaczonej z innymi sieciami lokalnymi za posrednictwem
faczy sieci rozlegtej. W przeciwnym przypadku zarzadzanie ruchem WAN
poszczegdlnych serwerow musi odbywac sig indywidualnie.

Tworzenie obiektu obszaru LAN

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy kontener, w ktorym
ma zostac¢ utworzony obiekt obszaru LAN.

2 Kliknij Nowy > Obiekt.
3 Na karcie Klasa kliknij WANMAN:Obszar LAN > OK.
4 Wprowadz nazwg obiektu > kliknij OK.
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5 Przejdz do jednego z nastgpujacych tematow:
“Dodawanie serwerow do obiektu obszaru LAN” na stronie 294

“Stosowanie regul WAN” na stronie 296

Dodawanie serwerow do obiektu obszaru LAN

Serwer moze nalezec tylko do jednego obiektu obszaru LAN. Jesli dodawany
serwer nalezy juz do obiektu obszaru LAN, zostanie z niego usuni¢ty i dodany
do nowego obiektu.

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt obszaru LAN.
2 Kliknij Wtasciwos$ci > Czlonkowie.

3 Kliknij Dodaj.

4 Wybierz zadany serwer > kliknij OK.

5

Powtdrz Krok 3 na stronie 294 do Krok 4 dla kazdego serwera, ktory ma
by¢ dodany.

Aby zastosowac zasadg WAN dla obiektu obszaru LAN, a tym samym do
wszystkich serwerdw w grupie, patrz “Stosowanie regut WAN” na
stronie 296.

6 Kliknij Zastosuj > OK.

Dodawanie dodatkowych informacji do obiektu obszaru LAN

Istnieje mozliwo$¢ dodawania dodatkowych informacji do obiektu obszaru
LAN.

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt obszaru LAN.
2 Kliknij Wtasciwos$ci > Ogolne.

3 Dodaj opis oraz informacje dotyczace wlasciciela, lokalizacji, wydziatu
i firmy.

4 Kliknij Zastosuj > OK.

Reguty obstugi ruchu WAN

Reguty obstugi ruchu WAN to zestaw zasad sterujacych generowaniem ruchu
NDS. Zasady te sa tworzone w formacie tekstowym i przechowywane jako
warto$¢ wiasciwosci NDS obicktu serwera, obiektu obszaru LAN lub obu.
Reguta jest interpretowana zgodnie z prostym jezykiem przetwarzania.
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Reguty mozna stosowa¢ w odniesieniu do pojedynczych serwerow lub
tworzy¢ obiekty obszaru LAN i przypisywac im wiele serwerow. Reguta
stosowana w odniesieniu do obiektu obszaru LAN jest automatycznie
stosowana w odniesieniu do wszystkich przypisanych mu serwerdw.

WAN Traffic Manager ma kilka predefiniowanych grup regut. Mozna ich
uzywac w postaci niezmienionej, modyfikowac do indywidualnych wymagan
lub tez tworzy¢ nowe reguty.

+ “Stosowanie regut WAN” na stronie 296
+ “Modyfikacja regut WAN” na stronie 297
¢ “Zmiana nazwy istniejacej reguly” na stronie 299

+ “Tworzenie nowych regut WAN” na stronie 299

Grupy predefiniowanych regut

Tabela 58

Tabela 58 zawiera spis predefiniowanych regut o podobnych funkcjach:

Grupa regut Opis

1-3AM.WMG Ogranicza czas, kiedy dane sg przesytane od
godziny 1.00 do 3.00.

7TAM-6PM.WMG Ogranicza czas, kiedy dane sg przesytane od
godziny 7.00 do 18.00.

COSTLT20.WMG Zezwala na przesytanie danych, gdy
wspotczynnik kosztu ruchu wynosi ponizej 20.

IPX.WMG Zezwala tylko na przesytanie ruchu IPX.

NDSTTYPS.WMG Zapewnia przyktadowe reguty dla réznych typow
ruchu NDS.

ONOSPOOF.WMG Umozliwia uzywanie tylko istniejgcych potaczen
WAN.

OPNSPOOF.WMG Umozliwia uzywanie tylko istniejgcych potaczen

WAN, ale zaktada ze potaczenie nieuzywane
przez 15 minut jest oszukane, w zwigzku z czym
nie powinno by¢ uzywane.
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Grupa regut Opis

SAMEAREA.WMG Umozliwia ruch tylko w tym samym obszarze
sieci.

TCPIPWMG Zezwala tylko na przesytanie ruchu TCP/IP.

TIMECOST.WMG Zezwala na przesytanie ruchu tylko miedzy

godzing 1.00 a 1.30, jednoczes$nie zezwalajac
serwerom w tej samej lokalizacji na ciagta
komunikacje.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat grup predefiniowanych regut i ich
indywidualnych zasad, patrz “Grupy regut programu WAN Traffic Manager”
na stronie 304.

Stosowanie regut WAN

Reguty WAN mozna zastosowac w stosunku do poszczeg6élnych serwerow
lub obiektu obszaru LAN. Reguly stosowane w odniesieniu do
indywidualnych serwerow zarzadzaja ruchem NDS tylko dla tego serwera.
Reguly zastosowane do obiektu obszaru LAN kontroluja ruch we wszystkich
serwerach nalezacych do tego obiektu.

WAN Traffic Manager przeszukuje plik WANMAN.INI w poszukiwaniu
sekcji grup regut WAN, ktora zawiera wyrazenie klucz = wartosci. Klucz jest
nazwa reguly wyswietlang w przystawce (snapin), a wartos¢ jest Sciezka do
plikow tekstowych zawierajacych rozgraniczone reguly.

Stosowanie regut WAN w stosunku do serwera

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt serwera, do
ktérego ma zosta¢ zastosowana regula.

2 Kliknij Wtasciwosci > WAN Traffic Manager - Reguly.
3 Kliknij Zataduj, a nastgpnie wybierz zadana grupg regut.

Patrz “Grupy predefiniowanych regul” na stronie 295, aby uzyskac
wigcej informacji na ten temat.

4 Kliknij Otworz.

Zostanie wyswietlone pole listy zawierajace reguty zaladowane z grupy
regul.
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7
8

Aby przejrzeé¢ reguly, wybierz regute > kliknij Edytu;j.

Mozna zapoznac si¢ z dzialaniem reguty, wprowadzi¢ zmiany lub kliknaé
Sprawdz, aby zobaczy¢, czy nie wystgpuja biedy.

Kliknij Zapisz, jezeli wprowadzone zostaty jakiekolwiek zmiany.

lub

Kliknij Anuluj, aby powréci¢ na strong WAN Traffic Manager - Reguly.
Aby usunaé niepozadane reguly, wybierz regut¢ > kliknij Usun > Tak.
Kliknij Zastosuj > OK.

Stosowanie regut WAN w stosunku do obiektu obszaru LAN

1

Modyfikacja regut WAN

W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt obszaru LAN,
do ktoérego ma zosta¢ zastosowana reguta.

Kliknij Wiasciwosci > Reguly.
Kliknij Zataduj, a nastepnie wybierz zadana grupg regul.

Patrz “Grupy predefiniowanych regut” na stronie 295, aby uzyskac
wigcej informacji na ten temat.

Kliknij Otworz.

Zostanie wyswietlone pole listy zawierajace regulty zaladowane z grupy
regut.

Aby przejrze¢ reguly, wybierz regulg > kliknij Edytu;j.

Mozna zapoznac¢ si¢ z dziataniem reguly, wprowadzi¢ zmiany lub kliknaé¢
Sprawdz, aby zobaczy¢, czy nie wystgpuja biedy.

Kliknij Zapisz, jezeli wprowadzone zostaly jakiekolwiek zmiany.

lub

Kliknij Anuluj, aby powrécié na strong WAN Traffic Manager - Reguly.
Aby usuna¢ niepozadane regulty, wybierz regute > kliknij Usun > Tak.
Kliknij Zastosuj > OK.

Jedna z grup predefiniowanych regul zawartych w programie WAN Traffic
Manager moze zosta¢ zmodyfikowana, aby sprosta¢ indywidualnym
wymaganiom. Mozna réwniez zmodyfikowa¢ regulg napisana samodzielnie.
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Modyfikacja regut WAN zastosowanych w odniesieniu do serwera

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt serwera
zawierajacy regule, ktora ma by¢ edytowana.

2 Kliknij Wtasciwosci > WAN Traffic Manager - Reguly.
3 Wybierz zadana regule > kliknij Edytu;.
4 Wprowadz wymagane zmiany.

Aby uzyskaé informacje na temat struktury reguty WAN, patrz “Struktura
reguty WAN” na stronie 327.

Aby uzyska¢ informacje na temat sktadni reguty WAN, patrz
“Konstrukcja uzywana w sekcjach regut” na stronie 331.

5 Kliknij Sprawdz, aby sprawdzi¢, czy nie wystepuja btedy sktadniowe lub
strukturalne.

WAN Traffic Manager nie dopuszcza do uruchamiania regut
zawierajacych bledy.

6 Kliknij Zapisz, jezeli wprowadzone zostaty jakiekolwiek zmiany.

lub

Kliknij Anuluj, aby powrocié¢ na strong WAN Traffic Manager - Reguty.
7 Aby usunaé niepozadane reguly, wybierz regute > kliknij Usun > Tak.
8 Kliknij Zastosuj > OK.

Modyfikacja regut WAN w odniesieniu do obiektu obszaru LAN

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt obszaru LAN
zawierajacy regule, ktora ma by¢ edytowana.

2 Kliknij Wtasciwosci > Reguty.
3 Wybierz zadana regute > kliknij Edytu;.
4 Wprowadz wymagane zmiany do reguly.

Aby uzyskac informacje na temat struktury reguty WAN, patrz “Struktura
reguly WAN” na stronie 327.

Aby uzyska¢ informacje na temat skladni reguly WAN, patrz
“Konstrukcja uzywana w sekcjach regul” na stronie 331.

5 Kliknij Sprawdz, aby sprawdzié, czy nie wystepuja btedy sktadniowe lub
strukturalne.
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WAN Traffic Manager nie dopuszcza do uruchamiania regut
zawierajacych bledy.

6 Kliknij Zapisz, jesli wprowadzite$ jakie§ zmiany lub Anuluj, aby
powrdcié na strong regut programu WAN Traffic Manager.

7 Aby usunaé niepozadane reguly, wybierz regute > kliknij Usun > Tak.
8 Kliknij Zastosuj > OK.

Zmiana nazwy istniejacej reguty

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt serwera lub
obiekt obszaru LAN.

2 Kliknij Wtasciwos$ci > WAN Traffic Manager - Reguty (w przypadku
obiektu serwera) lub Reguly (w przypadku obiektu obszaru LAN).

3 Wybierz zadana regute > kliknij Zmien nazwe.
4 Wprowadz nowa nazwe reguly.

Nazwa ta musi by¢ nazwa wyrdzniajaca.

Tworzenie nowych regut WAN

Istnieje mozliwo$¢ pisania regul WAN dla obiektu serwera Iub obiektu
obszaru LAN. Reguty napisane dla indywidualnych serwerow zarzadzaja
ruchem NDS tylko tego serwera, natomiast reguty napisane dla obiektu
obszaru LAN zarzadzaja ruchem wszystkich serwerow nalezacych do
obiektu.

Tworzenie reguly WAN dla obiektu serwera

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt serwera, do
ktérego ma zosta¢ dodana nowa reguta.

2 Kliknij Wtasciwosci > WAN Traffic Manager - Reguly.
3 Kliknij Dodaj > wprowadz nazwe nowej reguty.

Wprowadzona nazwa nowej reguly powinna by¢ nazwa w petni
wyrdzniajaca.

4 Wprowadz wymagane informacje w polu listy Reguty.

Aby uzyskac informacje na temat struktury reguty WAN, patrz “Struktura
reguty WAN” na stronie 327.
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Aby uzyska¢ informacje na temat sktadni reguty WAN, patrz
“Konstrukcja uzywana w sekcjach regut” na stronie 331.

Przyktadowe reguly mozna znalez¢ w predefiniowanych regutach.
W wielu przypadkach tatwiej jest zmodyfikowac¢ istniejaca regule, niz
napisac ja od nowa.

5 Kliknij Sprawdz, aby sprawdzié, czy nie wystepuja btedy sktadniowe lub
strukturalne.

WAN Traffic Manager nie dopuszcza do uruchamiania regut
zawierajacych bledy.

6 Kliknij Zapisz, aby powr6cic na strong WAN Traffic Manager - Reguly.
7 Kliknij Zastosuj > OK.

Tworzenie reguly WAN dla obiektu obszaru LAN

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt obszaru LAN,
do ktérego ma zosta¢ dodana nowa reguta.

2 Kliknij Wtasciwos$ci > Reguty.
3 Kliknij Dodaj > wprowadz nazwg nowej reguly.

Wprowadzona nazwa nowej reguly powinna by¢ nazwa w peni
wyrédzniajaca.

4 Wprowadz wymagane informacje w polu listy Reguty.

Aby uzyska¢ informacje na temat struktury reguty WAN, patrz “Struktura
reguty WAN” na stronie 327.

Aby uzyska¢ informacje na temat sktadni reguty WAN, patrz
“Konstrukcja uzywana w sekcjach regut” na stronie 331.

Przyktadowe reguly mozna znalez¢ w predefiniowanych regutach.
W wielu przypadkach tatwiej jest zmodyfikowac istniejaca regute, niz
napisa¢ ja od nowa.

5 Kliknij Sprawdz, aby sprawdzié, czy nie wystepuja btedy sktadniowe lub
strukturalne.

WAN Traffic Manager nie dopuszcza do uruchamiania regut
zawierajacych bledy.

6 Kliknij Zapisz, aby powroci¢ na strong WAN Traffic Manager - Reguty.
7 Kliknij Zastosuj > OK.
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Ograniczanie ruchu WAN

WAN Traffic Manager zawiera dwie predefiniowane grupy regut WAN, ktore
umozliwiaja przesytanie danych tylko w okre§lonych godzinach. (Aby
uzyska¢ wigcej informacji na ten temat, patrz “1-3AM.WMG” na stronie 304
oraz “7AM-6PM.WMG” na stronie 305.) Reguly te moga by¢ modyfikowane,
aby ograniczy¢ ruch w dowolnie wybranym przedziale czasu.

Ponizej przedstawiono instrukcje w celu modyfikacji grupy zezwalajacej na
transmisje danych w godzinach 1.00 - 3.00, lecz te same czynno$ci mozna
zastosowac w przypadku grupy 7.00 - 18.00.

1

W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt serwera lub
obiekt obszaru LAN.

Kliknij Wiasciwosci > WAN Traffic Manager - Reguty (w przypadku
obiektu serwera) lub Reguly (w przypadku obiektu obszaru LAN).

Kliknij Zataduj > wybierz 1-3AM.WMG > kliknij Otworz.

Zostanie wyswietlone pole listy zawierajace reguty w grupie. Zostana
zatadowane dwie reguly: 1-3 am oraz 1-3 am, NA. Aby zarzadza¢ ruchem
polaczenia zwrotnego, nalezy powtdrzy¢ czynno$ci opisane ponizej
zaréwno dla 1.00-3.00, jak i dla 1.00-3.00, NA.

W polu listy Reguty wybierz regute 1.00-3.00 > kliknij Edytu;.

Regula zostanie wyswietlona w prostym edytorze tekstowym, ktory
umozliwia wprowadzanie zmian. Aby ograniczy¢ ruch na przyklad do
przedzialu czasowego 2.00-17.00, zamiast od 1.00 do 3.00, wprowadz
nastepujace zmiany:

/* Ta regut a ograni cza ruch do przedzi at u czasowego m edzy
godzi ng 2.00 a 17.00%*/

LOCAL BOOLEAN Sel ect ed;
SELECTOR

Sel ected : = Now. hour >= 2 AND Now. hour < 17;
| F Sel ected THEN

RETURN 50; /* w przedzi al e czasu mi edzy 2. 00-17.00 regut a
ta m

wysoki priorytet*/
ELSE
RETURN 1; /* zw6¢ 1 zamiast 0, jesli
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nie ma i nnych regut*/

/* jesli nie ma regut, zwdéée > 0, WanMan zakt ada
SEND */

END
END
PROVI DER

I F Sel ected THEN

RETURN SEND; /* mi edzy 2.00-17.00, przesytaj dane*/
ELSE

RETURN DONT_SEND; /* inne godziny, nie przesytaj */
END

END

Warto zauwazy¢, ze w liniach komentarza (rozpoczynajacych si¢
znakiem /* i konczacych */) godzina moze mie¢ dowolny format,
jednakze w kodzie aktywnym musi by¢ godzing w formacie
24-godzinnym. Przyktadowo godzina 5 po potudniu to godzina 17.

Aby uzyskac¢ wigcej informacji na temat struktury reguty WAN, patrz
“Struktura reguty WAN” na stronie 327.

Aby uzyska¢ informacje na temat sktadni reguty WAN, patrz
“Konstrukcja uzywana w sekcjach regut” na stronie 331.

5 Kliknij Sprawdz, aby sprawdzi¢, czy nie wystgpuja btedy sktadniowe lub
strukturalne.

WAN Traffic Manager nie dopuszcza do uruchamiania regut
zawierajacych bledy.

6 Kliknij Zapisz.

7 Aby zachowac oryginalna regute 1.00-3.00, nowa regute nalezy dodac
przy zastosowaniu innej nazwy.

8 Kliknij Zastosuj > OK.

302 Podrecznik administracji



Przydzielanie wspétczynnikéw kosztow

Dzigki wspotczynnikom kosztow WAN Traffic Manager moze porownywaé
koszt ruchu z okreslonym miejscem docelowym, a nastgpnie zarzadzac
ruchem przy uzyciu regut WAN. Reguly WAN uzywaja wspotczynnikow
kosztow w celu okreslenia wzglednego kosztu przesytania ruchu WAN.
Informacje te moga okaza¢ sig¢ przydatne przy podejmowaniu decyzji, czy
dane powinny by¢ przesytane.

Wspotczynnik kosztu jest wyrazony jako cena za jednostke czasu.
Dopuszczalne jest stosowanie dowolnej jednostki, pod warunkiem, ze ta sama
jednostka jest konsekwentnie uzywana w kazdej regule ruchu WAN. Moze
by¢ na przyktad wyrazana w ztotych na godzing, groszach na minut¢ lub

w jakiejkolwiek innej jednostce kosztowej na jednostke czasu przy zatozeniu,
ze tylko taki wspotczynnik bedzie stosowany.

Do konkretnych zakresow adresow mozna przypisa¢ wspotczynniki kosztow
reprezentujace wzgledna ceng przesytania danych pod te adresy. A zatem

w ramach jednej deklaracji mozna przypisac koszt calej grupie serwerdw.
[stnieje rowniez mozliwos¢ przydzielenia domys$lnego wspotczynnika
kosztow dla miejsc docelowych bez okreslonego kosztu.

Jesli adres docelowy nie ma przypisanego kosztu, uzywany jest koszt
domyslny. Jesli nie okreslono kosztu domyslnego dla serwera lub obiektu
obszaru LAN, przyjmowana jest warto$¢ -1.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat przyktadowej reguty ograniczajacej
ruch w zalezno$ci od wspoétczynnika kosztow, patrz “COSTLT20.WMG™ na
stronie 305.

Aby uzyska¢ informacje na temat sposobu modyfikowania reguty, patrz
“Modyfikacja regut WAN” na stronie 297.

Przydzielanie wspétczynnikéw kosztéw

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt serwera lub
obiekt obszaru LAN.

2 Kliknij Wtasciwosci > WAN Traffic Manager - Koszty (w przypadku
obiektu serwera) lub Koszty (w przypadku obiektu obszaru LAN)).

WAN Traffic Manager 303



3

4

W polu Koszt domyslny wprowadz koszt.

Koszt musi by¢ nieujemna liczba catkowita. Po jej wprowadzeniu
domyslny koszt zostanie przydzielony do wszystkich miejsc docelowych
w serwerze lub obiekcie obszaru LAN, ktore nie zawieraja si¢ w zakresie
adresow docelowych o przypisanym koszcie. Koszty mozna okresli¢

w walucie, np. dolarach Iub jako liczbe pakietow na sekundg.

Kliknij Zastosuj > OK.

Przypisywanie kosztu do zakresu adreséw docelowych

1

W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt serwera lub
obiekt obszaru LAN.

Kliknij Wtasciwosci > WAN Traffic Manager - Koszty (w przypadku
obiektu serwera) lub Koszty (w przypadku obiektu obszaru LAN).

Kliknij Dodaj TCP/IP lub Dodaj IPX.

Okresl adres poczatkowy i adres koncowy zakresu w odpowiednim
formacie dla TCP/IP Iub IPX.

Okresl koszt jako dodatnia liczbg catkowita.
Kliknij OK.
Kliknij Zastosuj > OK.

Zanim nowe czynniki kosztowe zaczna obowiazywac nalezy wprowadzi¢
polecenie WANMAN REFRESH IMMEDIATE na konsoli serwera lub
ponownie zatadowa¢ WTM.

Grupy regut programu WAN Traffic Manager

WAN Traffic Manager jest dostarczany z nastgpujacymi predefiniowanymi
grupami regut. Aby uzyskac wigcej informacji na temat stosowania grup regut
w ConsoleOne, patrz “Stosowanie regut WAN” na stronie 296.

1-3AM.WMG

Reguty w tej grupie definiuja, ze dane moga by¢ przesytane tylko od godziny
1.00 do godziny 3.00 rano. Dostgpne sa dwie reguty.
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¢ 1.00 - 3.00, NA

Regula ta sprawia, ze sprawdzanie taczy zwrotnych, odno$nikow
zewngtrznych, ograniczenia logowania, uruchamianie procesu janitor
i limber oraz synchronizacja schematu moga by¢ wykonywane tylko
w tych godzinach.

¢ 1.00-3.00
Reguta ta ogranicza inny ruch do tych godzin.

Aby caly ruch byt ograniczony do tych godzin, nalezy zastosowac obie reguly.

7AM-6PM.WMG
Reguly w tej grupie definiuja, ze dane moga by¢ przesytane od godziny 7.00
do 18.00. Dostgpne sa dwie reguty.
¢ 7.00 - 18.00, NA

Regula ta sprawia, ze sprawdzanie taczy zwrotnych, odno$nikow
zewngtrznych, ograniczenia logowania, uruchamianie procesu janitor
1 limber oraz synchronizacja schematu moga by¢ wykonywane tylko
w tych godzinach.

¢ 7.00 -18.00

Reguta ta ogranicza inny ruch do tych godzin.

Aby caty ruch byt ograniczony do tych godzin, nalezy zastosowac obie reguly.

COSTLT20.WMG
Reguly w tej grupie pozwalaja na przesylanie danych, ktérych wspotczynnik
kosztéw ma warto$¢ ponizej 20. Dostgpne sa dwie reguty.
* Kosz <20, NA

Regula ta nie dopuszcza do sprawdzania taczy zwrotnych, odno$nikow
zewngtrznych, ograniczenia logowania, uruchamiania procesu janitor

i limber oraz synchronizacji schematu, o ile wspotczynnik kosztéw nie
ma warto$ci ponizej 20.

* Koszt <20

Reguta ta nie dopuszcza do przesytania innych danych, o ile
wspotczynnik kosztow nie ma wartosci ponizej 20.

Aby zablokowa¢ wszelki ruch ze wspdtczynnikiem kosztu wigkszym lub
réwnym 20, nalezy zastosowac obie reguly.
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IPX.WMG

Reguty w tej grupie zezwalaja tylko na przesytanie ruchu IPX. Dostgpne sa
dwie reguty.

+ IPX, NA

Regutla ta nie dopuszcza do sprawdzania taczy zwrotnych, odno$nikow
zewnetrznych, ograniczenia logowania, uruchamiania procesu janitor

1 limber oraz synchronizacji schematu, o ile generowanym ruchem nie
jest IPX.

+ IPX

Reguta ta nie dopuszcza do przesytania innych danych, o ile nie s to dane
IPX.

Aby zapobiec przesytaniu calego ruchu nie-IPX, nalezy zastosowac obie
reguty.

NDSTTYPS.WMG

Reguly w tej grupie sa przykladowymi regutami dla roznych typéw ruchu
NDS. Zawieraja zmienne, ktéore NDS przekazuje w odpowiedzi na dany typ
ruchu.

* “Przyktad - wychwytuj wszystkie z adresem” na stronie 307

* “Przyktad - wychwytuj wszystkie bez adresow” na stronie 307

¢ “Przyktad - NDS BACKLINKS” na stronie 307

¢ “Przyktad - NDS BACKLINK OPEN” na stronie 309

¢ “Przyktad - NDS CHECK LOGIN RESTRICTION” na stronie 311

¢ “Przyktad - NDS_CHECK LOGIN RESTRICTION_ OPEN” na
stronie 312

¢ “Przyktad - NDS JANITOR” na stronie 314

¢ “Przyktad - NDS JANITOR OPEN" na stronie 316

¢ “Przyktad - NDS LIMBER” na stronie 318

¢ “Przyktad - NDS LIMBER OPEN” na stronie 319

+ “Przyktad - NDS_SCHEMA SYNC” na stronie 321

¢ “Przyktad - NDS_SCHEMA SYNC_OPEN” na stronie 322
¢ “Przyktad - NDS_SYNC” na stronie 323
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Przyktad - wychwytuj wszystkie z adresem

Jest to przyktadowa reguta dla typow ruchu z adresami.

Przyktad - wychwytuj wszystkie bez adreséow

Jest to przyktadowa reguta dla typow ruchu bez adresow.

Przyktad - NDS_BACKLINKS

Tabela 59

Przed sprawdzeniem taczy zwrotnych lub odno$nikow zewnetrznych NDS
wysyta zapytanie do programu WAN Traffic Manager, aby okresli¢, czy
w danej chwili jest dopuszczalne wykonanie tych czynnosci.

NDS_ BACKLINKS nie ma adresu docelowego; wymaga reguly
NO_ADDRESSES. Jesli WAN Traffic Manager zwraca polecenie
DONT_SEND, sprawdzenie tacza zwrotnego zostanie odtozone na inny
termin. Dostgpne sa nastgpujace zmienne.

¢ Last (tylko wejsciowa, typ CZAS)

Czas ostatniej rundy sprawdzenia lacza zwrotnego od momentu
uruchomienia NDS. Po uruchmieniu NDS zmienna Last jest
inicjalizowana z warto$cia 0. Jezeli NDS_BACKLINKS zwraca SEND,
zmienna Last jest ustawiana na biezacy czas po zakonczeniu przez NDS
procesu lacza zwrotnego.

¢ Version (tylko wejsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)
Wersja NDS.
* Expirationlnterval (tylko wyjsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)

Okres zamknigcia wszystkich potaczen zestawionych przy sprawdzaniu
taczy zwrotnych.

Wartos¢ Opis

<0, 0 Uzyj domyslnego okresu zamkniecia (domysinie).

>0 Okres zamkniecia, ktory zostanie przypisany dla tego
potaczenia.

¢ Next (tylko wejsciowa, typ CZAS)
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Zmienna ta wskazuje, na kiedy NDS powinien zaplanowac¢ nastepna
rundg sprawdzenia taczy zwrotnych.

Tabela 60

Wartosé Opis

Wi Uzyj domysinego planowania.
przesztosci, 0

W przysziosci  Czas, na kiedy nalezy zaplanowac proces tgczy zwrotnych.

¢ CheckEachNewOpenConnection (tylko wyjsciowa, typ LICZBA
CALKOWITA)

Zmienna ta przekazuje NDS informacje dotyczace czynno$ci, ktore
nalezy wykonaé, aby zestawi¢ nowe potaczenie podczas sprawdzania
taczy zwrotnych.

Poczatkowa wartoscia tej zmiennej jest 0.

Tabela 61

Wartosé Opis

0 Zwro¢ komunikat powodzenia bez odwotywania sie do
WAN Traffic Manager, co pozwala na normalne
kontynuowanie potgczenia (ustawienie domysine).

1 Odwotaj sie do WAN Traffic Manager i pozwdl, by reguta
okreslita, czy potgczenie powinno zostaé¢ dopuszczone.

2 Zwr6¢ ERR_CONNECTION_DENIED bez odwotywania
sie do WAN Traffic Manager, co spowoduje zerwanie
potaczenia.

¢ CheckEachAlreadyOpenConnection (tylko wyj$ciowa, typ LICZBA
CALKOWITA)

Zmienna ta przekazuje NDS informacje dotyczace czynnos$ci
wymaganych do uzycia polaczenia, ktoére wydawato si¢ by¢ otwarte
podczas sprawdzania taczy zwrotnych. Poczatkowa wartoscia tej
zmiennej jest 0.
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Tabela 62

Wartosé Opis

0 Zwro¢ komunikat powodzenia bez odwotywania sie do
WAN Traffic Manager, co pozwala na normalne
kontynuowanie potgczenia (ustawienie domysine).

1 Odwotaj sie do WAN Traffic Manager i pozwdl, by reguta
okreslita, czy potgczenie powinno zosta¢ dopuszczone.

2 Zwr6¢ ERR_CONNECTION_DENIED bez odwotywania
sie do WAN Traffic Manager, co spowoduje zerwanie
pofgczenia.

Przyktad - NDS_BACKLINK_OPEN

NDS BACKLINK OPEN jest typem ruchu uzywanym tylko, jezeli zmienna
CheckEachNewOpenConnection lub CheckEachAlreadyOpenConnection
zostata ustawiona na 1 podczas realizacji odpowiedniego zapytania

NDS BACKLINKS.

Zapytanie takie jest generowane za kazdym razem, gdy zmienna
CheckEachNewOpenConnection ma warto$¢ 1 a NDS musi otworzy¢ nowe
polaczenie dla procesu tacza zwrotnego lub gdy zmienna
CheckEachAlreadyOpenConnection ma warto$¢ 1 a NDS musi ponownie
uzy¢ juz istniejacego potaczenia.

¢ Version (tylko wejsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)
Wersja NDS.

* Expirationlnterval (wejSciowa i wyjsciowa, typ LICZBA
CALKOWITA)

Jesli zmienna ConnectionlsAlreadyOpen ma warto§¢ PRAWDA,
zmienna Expirationinterval przyjmie wartos¢ okresu zamknigcia
ustawionego dla istniejacego potaczenia. W przeciwnym razie przyjmie
warto$¢ zmiennej Expirationlnterval przypisanej w zapytaniu

NDS BACKLINKS. Warto$¢ 0 wskazuje, ze powinna zosta¢ uzyta
warto$¢ domyslna (2 godziny). Przy wyjsciu wartos¢ tej zmiennej jest
przypisywana okresowi zamknigcia potaczenia.
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Tabela 63

Wartos¢

<0,0

Uzyj domysinego okresu zamkniecia (domysinie).

>0

Okres zamkniecia, ktory zostanie przypisany dla tego

¢ ConnectionlsAlreadyOpen (tylko wej$ciowa, typ LOGICZNA)

Zmienna ta ma wartos¢ PRAWDA, jesli NDS moze uzy¢ istniejacego
potaczenia lub FALSZ, jesli musi zestawi¢ nowe potaczenie.

Tabela 64

Wartos¢

Opis

PRAWDA

NDS stwierdza, ze posiada potaczenie z tym
adresem i moze je wykorzystac.

FALSZ

NDS nie posiada potaczenia z tym adresem,
w zwigzku z czym musi zestawi¢ nowe
potaczenie.

¢ ConnectionLastUsed (tylko wejsciowa, typ CZAS)

Jezeli zmienna ConnectionlsAlreadyOpen ma warto§¢ PRAWDA,
wowczas zmienna ConnectionLastUsed okresla czas, kiedy pakiet zostat
po raz ostatni wystany z NDS przy uzyciu tego potaczenia.

W przeciwnym razie zmienna ta ma warto$¢ 0.

Tabela 65

Wartos¢

Opis

PRAWDA

ConnectionLastUsed okresla czas, kiedy
pakiet zostat po raz ostatni wystany z NDS przy
uzyciu tego potaczenia.

FALSZ

ConnectionLastUsed bedzie miata warto$¢ 0.
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Przyktad - NDS_CHECK_LOGIN_RESTRICTION

Tabela 66

Tabela 67

Przed sprawdzeniem ograniczenia logowania NDS wysyta zapytanie do
programu WAN Traffic Manager, aby okresli¢, czy w danej chwili jest
dopuszczalne wykonanie tej operacji. Typ ruchu

NDS CHECK LOGIN_RESTRICTIONS nie ma adresu docelowego;
wymaga reguly NO_ADDRESSES. Jesli program WAN Traffic Manager
zwrdci polecenie DONT_SEND, sprawdzenie nie zostanie przeprowadzone.
Dostgpne sa nastgpujace zmienne:

¢ Wersja Version (tylko wejsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)
Wersja NDS.
¢ Result (tylko wyjsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)

Jezeli wynik polecenia NDS CHECK LOGIN RESTRICTIONS to
DONT_SEND (nie wysylaj), wowczas wartosci zawarte w Tabela 66
zostang zwrocone do systemu operacyjnego.

Wartosé Opis

0 Logowanie dozwolone.

1 Logowanie niedozwolone podczas biezacego bloku
czasu.

2 Konto jest wylaczone lub nieaktualne.

3 Konto zostato usuniete.

¢ Expirationlnterval (tylko wyjsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)

Okres zamknigcia, ktory powinien zosta¢ przypisany do tego potaczenia.

Wartos¢ Opis

<0,0 Uzyj domyslnego okresu zamkniecia (domysinie).

>0 Okres zamkniecia, ktory zostanie przypisany dla tego
potaczenia.
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¢ CheckEachNewOpenConnection (tylko wyjsciowa, typ LICZBA

CALKOWITA)
Tabela 68
Wartosé Opis
0 Zwro¢ komunikat powodzenia bez odwotywania sie do
WAN Traffic Manager, co pozwala na normalne
kontynuowanie potgczenia (ustawienie domysine).
1 Odwotaj sie do WAN Traffic Manager i pozwdl, by reguta
okreslita, czy potaczenie powinno zosta¢ dopuszczone.
2 Zwr6¢ ERR_CONNECTION_DENIED bez odwotywania
sie do WAN Traffic Manager, co spowoduje zerwanie
pofaczenia.
¢ CheckEachAlreadyOpenConnection (tylko wyjSciowa, typ LICZBA
CALKOWITA)
Tabela 69
Wartosé Opis
0 Zwro¢ komunikat powodzenia bez odwotywania sie do

WAN Traffic Manager, co pozwala na normaine
kontynuowanie potgczenia (ustawienie domysine).

Odwotaj sie do WAN Traffic Manager i pozwdl, by reguta
okreslita, czy potgczenie powinno zosta¢ dopuszczone.

Zwr6¢ ERR_CONNECTION_DENIED bez odwotywania
sie do WAN Traffic Manager, co spowoduje zerwanie
pofaczenia.

Przyktad - NDS_CHECK_LOGIN_RESTRICTION_OPEN

NDS _CHECK LOGIN RESTRICTION OPEN jest uzywane tylko, jezeli
zmienna CheckEachNewOpenConnection lub
CheckEachAlreadyOpenConnection zostala ustawiona na 1 podczas
odpowiedniego zapytania NDS CHECK LOGIN RESTRICTIONS.
Zapytanie takie jest generowane za kazdym razem, gdy zmienna
CheckEachNewOpenConnection ma wartos¢ 1 a NDS musi:
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¢ Zestawi¢ nowe potaczenie przed uruchomieniem limbera
* Zestawi¢ nowe potaczenie przed sprawdzeniem ograniczenia logowania
¢ Uzy¢ istniejacego polaczenia

Dostepne sg nastgpujace zmienne:

¢ Version (tylko wejsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)

Wersja NDS
¢ Expirationlnterval (wejSciowa i wyj$ciowa, typ LICZBA
CALKOWITA)
Tabela 70
Wartos¢ Opis
<0, 0 Uzyj domysinego okresu zamkniecia (domysinie).
>0 Okres zamkniecia, ktory zostanie przypisany dla tego
potaczenia.
¢ ConnectionlsAlreadyOpen (tylko wejsciowa. typ LOGICZNA)
Tabela 71
Wartos¢ Opis
PRAWDA NDS stwierdza, ze posiada potaczenie z tym
adresem i moze je wykorzystac.
FALSZ NDS nie posiada potaczenia z tym adresem,
w zwigzku z czym musi zestawi¢ nowe
potaczenie.

¢ ConnectionLastUsed (tylko wejsciowa, typ CZAS)

Jezeli zmienna ConnectionlsAlreadyOpen ma wartos¢ TRUE, wowczas
ConnectionLastUsed okresla czas, kiedy pakiet po raz ostatni zostal
wystany z NDS przy uzyciu tego polaczenia. W przeciwnym razie
zmienna ta ma wartosc 0.
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Tabela 72

Wartos¢

Opis

PRAWDA

ConnectionLastUsed okresla czas, kiedy po
raz ostatni przy uzyciu tego potaczenia NDS
przestat pakiet.

FALSZ

ConnectionLastUsed - Zmienna ta bedzie
miata warto$¢ 0.

Przyktad - NDS_JANITOR

Przed uruchomieniem janitora NDS wysyta zapytanie do programu WAN
Traffic Manager, aby okresli¢, czy w danej chwili jest dopuszczalne
wykonanie tej operacji. NDS_JANITOR nie ma adresu docelowego; wymaga
reguty NO_ ADDRESSES. Jesli WAN Traffic Manager zwraca polecenie
DONT_SEND, uruchomienie janitora zostanie odtozone na inny termin.
Dostepne s nastepujace zmienne:

* Last (tylko wejsciowa, typ CZAS)

Czas ostatniej rundy dziatania janitora od momentu uruchomienia NDS.
Po uruchomieniu NDS zmienna Last jest inicjalizowana z wartoscia 0.
JezeliNDS JANITOR zwraca SEND, zmienna Last zostaje ustawiona na
biezacy czas po tym jak NDS zakoficzy proces janitor.

¢ Version (tylko wejsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)

Wersja NDS.

¢ Expirationlnterval (tylko wyjsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)

Okres zamknigcia wszystkich potaczen utworzonych podczas dziatania

janitora.

Tabela 73

Wartosé

Opis

<0,0

Uzyj domysinego okresu zamkniecia (domysinie).

>0

Okres zamkniecia, ktéry zostanie przypisany dla tego
potaczenia.

* Next (tylko wejsciowa, typ CZAS)
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Tabela 74

Tabela 75

Zmienna ta wskazuje, na kiedy NDS powinien zaplanowac¢ nastepna
rundg dzialania janitora.

Wartosé Opis

W Uzyj domysinego planowania.
przesztosci, 0

W przysziosci  Czas, na kiedy nalezy zaplanowac janitora.

CheckEachNewOpenConnection (tylko wyjsciowa, typ LICZBA
CALKOWITA)

Zmienna ta przekazuje NDS informacje dotyczace czynnosci, ktore
nalezy wykona¢, aby zestawi¢ nowe potaczenie podczas dziatania
janitora.

Poczatkowa wartoscia tej zmiennej jest 0.

Wartosé Opis

0 Zwr6¢ komunikat powodzenia bez odwotywania sie do
WAN Traffic Manager, co pozwala na normalne
kontynuowanie potgczenia (ustawienie domysine).

1 Odwotaj sie do WAN Traffic Manager i pozwdl, by reguta
okreslita, czy potgczenie powinno zosta¢ dopuszczone.

2 Zwr6¢ ERR_CONNECTION_DENIED bez odwotywania
sie do WAN Traffic Manager, co spowoduje zerwanie
potaczenia.

CheckEachAlreadyOpenConnection (tylko wyjSciowa, typ LICZBA
CALKOWITA)

Zmienna ta przekazuje NDS informacje dotyczace czynnos$ci
wymaganych do ponownego uzycia polaczenia, ktdre zostanie uznane za
otwarte podczas dziatania janitora. Poczatkowa warto$cia zmiennej
CheckEachAlreadyOpenConnection jest 0.
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Tabela 76

Wartos¢ Opis

0 Zwro¢ komunikat powodzenia bez odwotywania sie do
WAN Traffic Manager, co pozwala na normalne
kontynuowanie potgczenia (ustawienie domysine).

1 Odwotaj sie do WAN Traffic Manager i pozwdl, by reguta
okreslita, czy potgczenie powinno zosta¢ dopuszczone.

2 Zwr6¢ ERR_CONNECTION_DENIED bez odwotywania
sie do WAN Traffic Manager, co spowoduje zerwanie
pofaczenia.

Przyktad - NDS_JANITOR_OPEN

NDS _JANITOR_OPEN jest uzywane tylko, jezeli zmienna
CheckEachNewOpenConnection lub CheckEachAlreadyOpenConnection
zostata ustawiona na 1 w trakcie wykonywania odpowiedniego zapytania
NDS _JANITOR. Zapytanie takie jest generowane za kazdym razem, gdy
CheckEachNewOpenConnection ma warto$¢ 1 a NDS musi otworzy¢ nowe
potaczenie przed przeprowadzeniem procesu tacza zwrotnego lub gdy
CheckEachAlreadyOpenConnection ma warto$¢ 1 a NDS musi ponownie
wykorzysta¢ istniejace potaczenie.

¢ Version (tylko wejsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)
Wersja NDS.

¢ Expirationlnterval (wejSciowa i wyj$ciowa, typ LICZBA
CALKOWITA)

Jezeli zmienna ConnectionlsAlreadyOpen ma warto§¢ PRAWDA,
zmienna ExpirationInterval przyjmie warto$¢ okresu zamknigcia juz
ustawionego dla istniejacego potaczenia. W przeciwnym razie przyjmie
warto$¢ zmiennej Expirationlnterval przypisanej w zapytaniu

NDS _JANITOR. Wartos¢ 0 wskazuje, ze powinna zosta¢ uzyta warto$¢
domyslna (2 godziny, 10 sekund). Przy wyjsciu warto$¢ tej zmiennej jest
przypisywana okresowi zamknigcia potaczenia.
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Tabela 77

Wartosé

<0,0

Uzyj domysinego okresu zamkniecia (domysinie).

>0

Okres zamkniecia, ktory zostanie przypisany dla tego

¢ ConnectionlsAlreadyOpen (tylko wejsciowa. typ LOGICZNA)

Zmienna ta ma wartos¢ PRAWDA, jesli NDS moze uzy¢ istniejacego
potaczenia lub FALSZ, jesli musi zestawi¢ nowe polaczenie.

Tabela 78

Wartosé

Opis

PRAWDA

NDS stwierdza, ze posiada potaczenie z tym
adresem i moze je wykorzystac.

FALSZ

NDS nie posiada potaczenia z tym adresem,
w zwigzku z czym musi zestawi¢ nowe
potgczenie.

¢ ConnectionLastUsed (tylko wejsciowa, typ CZAS)

Jezeli zmienna ConnectionlsAlreadyOpen ma warto$¢ TRUE, wowczas
zmienna ConnectionLastUsed okre$la czas, gdy pakiet po raz ostatni
zostat wystany przez NDS przy uzyciu tego potaczenia. W przeciwnym
razie zmienna ta ma warto$¢ 0.

Tabela 79

Wartos¢

Opis

PRAWDA

ConnectionLastUsed okresla czas, kiedy po
raz ostatni przy uzyciu tego potaczenia NDS
przestat pakiet.

FALSZ

ConnectionLastUsed - Zmienna ta bedzie
miata wartos¢ 0.
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Przyktad - NDS_LIMBER

Przed uruchomieniem limbera NDS wysyta zapytanie do programu WAN
Traffic Manager, aby okresli¢, czy w danej chwili jest dopuszczalne
wykonanie tej operacji. Typ ruchu NDS_LIMBER nie ma adresu docelowego;
wymaga reguty NO_ADDRESSES. Jes$li WAN Traffic Manager zwraca
polecenie DONT_SEND, uruchomienie limbera zostanie odtozone na inny
termin. Dostgpne s3 nast¢pujace zmienne.

¢ Last (tylko wejsciowa, typ CZAS)
Czas ostatniego limbera od momentu uruchomienia NDS.
¢ Version (tylko wejsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)
Wersja NDS.
¢ Expirationlnterval (tylko wyjsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)

Okres zamknigcia wszystkich potaczen utworzonych podczas
wykonywania sprawdzania limber.

Tabela 80
Wartosé Opis
<0, 0 Uzyj domysinego okresu zamkniecia (domysinie).
>0 Okres zamknigcia, ktory zostanie przypisany dla tego
potaczenia.
¢ CheckEachNewOpenConnection (tylko wyjsciowa, typ LICZBA
CALKOWITA)
Tabela 81
Wartos¢ Opis
0 Zwrd¢ komunikat powodzenia bez odwotywania sie do

WAN Traffic Manager, co pozwala na normalne
kontynuowanie potgczenia (ustawienie domysine).

1 Odwotaj sie do WAN Traffic Manager i pozwdl, by reguta
okreslita, czy potgczenie powinno zosta¢ dopuszczone.

2 Zwr6¢ ERR_CONNECTION_DENIED bez odwotywania
sie do WAN Traffic Manager, co spowoduje zerwanie
pofaczenia.
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¢ CheckEachAlreadyOpenConnection (tylko wyjsciowa, typ LICZBA

CALKOWITA)
Tabela 82

Wartosé Opis

0 Zwro¢ komunikat powodzenia bez odwotywania sie do
WAN Traffic Manager, co pozwala na normalne
kontynuowanie potgczenia (ustawienie domysine).

1 Odwotaj sie do WAN Traffic Manager i pozwdl, by reguta
okreslita, czy potaczenie powinno zosta¢ dopuszczone.

2 Zwr6¢ ERR_CONNECTION_DENIED bez odwotywania
sie do WAN Traffic Manager, co spowoduje zerwanie
potgczenia.

* Next (tylko wejsciowa, typ CZAS)

Czas dla nastgpnej rundy sprawdzania limbera. Je$li zmienna ta nie
zostanie okre§lona, NDS LIMBER uzyje wartosci domys$Ine;j.

Przyktad - NDS_LIMBER_OPEN

Zapytanie NDS_LIMBER OPEN jest uzywane tylko, jezeli zmienna
CheckEachNewOpenConnection lub CheckEachAlreadyOpenConnection
zostata ustawiona na 1 podczas realizacji odpowiedniego zapytania

NDS LIMBER. Zapytanie takie jest generowane za kazdym razem, gdy
CheckEachNewOpenConnection ma warto$¢ 1 a NDS musi otworzy¢ nowe
polaczenie przed uruchomieniem limbera. Zapytanie to jest generowane za
kazdym razem gdy zmienna CheckEachNewOpenConnection ma warto$§¢

1 a serwer musi otworzy¢ nowe polaczenie przed przeprowadzeniem
synchronizacji schematu lub gdy zmienna ta ma warto$¢ 1 a NDS musi uzy¢
istniejacego polaczenia.

* Version (tylko wejsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)
Wersja NDS.

* Expirationlnterval (wejSciowa i wyjsciowa, typ LICZBA
CALKOWITA)

Okres zamknigcia, ktory powinien zostaé przypisany do tego potaczenia.
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Tabela 83

Wartos¢

<0,0

Uzyj domysinego okresu zamkniecia (domysinie).

>0

Okres zamkniecia, ktory zostanie przypisany dla tego

¢ ConnectionlsAlreadyOpen (tylko wejsciowa. typ LOGICZNA)

Tabela 84

Wartos¢é

Opis

PRAWDA

NDS stwierdza, ze juz posiada potaczenie
z tym adresem i moze je wykorzystacé.

FALSZ

NDS nie posiada potaczenia z tym adresem
w zwigzku z czym musi zestawi¢ nowe
potgczenie.

¢ ConnectionLastUsed (tylko wejsciowa, typ CZAS)

Jezeli zmienna ConnectionlsAlreadyOpen ma warto§¢ PRAWDA,
wowczas ConnectionLastUsed okre$la czas gdy pakiet zostal po raz
ostatni wystany z DS przy uzyciu tego potaczenia. W przeciwnym razie

zmienna ta ma wartos¢ 0.

Tabela 85

Wartos¢

Opis

PRAWDA

ConnectionLastUsed okresla czas, kiedy po
raz ostatni przy uzyciu tego potaczenia NDS
przestat pakiet.

FALSZ

ConnectionLastUsed bedzie miata wartos¢ 0.

320 Podrecznik administracji



Przyktad - NDS_SCHEMA_SYNC

Tabela 86

Tabela 87

Przed synchronizacja schematu NDS wysyta zapytanie do programu WAN
Traffic Manager, aby okresli¢, czy w danej chwili jest dopuszczalne
wykonanie tej operacji. Typ ruchu NDS SCHEMA_SYNC nie ma adresu
docelowego; wymaga reguty NO_ADDRESSES. Jesli WAN Traffic Manager
zwraca polecenie DONT_SEND, synchronizacja schematu zostanie odtozona
na inny termin. Dostgpne s3 nastgpujace zmienne:

¢ Last (tylko wejsciowa, typ CZAS)

Czas ostatniej pomyslnie zakonczonej synchronizacji schematu na
wszystkich serwerach.

¢ Version (tylko wejsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)
Wersja NDS.
* Expirationlnterval (tylko wyjsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)

Okres zamknigcia wszystkich potaczen utworzonych podczas
synchronizacji schematu.

Wartosé Opis

<0,0 Uzyj domysinego okresu zamkniecia (domysinie).

>0 Okres zamkniecia, ktory zostanie przypisany dla tego
potaczenia.

¢ CheckEachNewOpenConnection (tylko wyjsciowa, typ LICZBA
CALKOWITA)

Wartosé Opis

0 Zwro¢ komunikat powodzenia bez odwotywania sie do
WAN Traffic Manager, co pozwala na normalne
kontynuowanie potgczenia (ustawienie domysine).

1 Odwotaj sie do WAN Traffic Manager i pozwdl, by reguta
okreslita, czy potgczenie powinno zosta¢ dopuszczone.
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Wartosé Opis

2 Zwr6¢ ERR_CONNECTION_DENIED bez odwotywania
sie do WAN Traffic Manager, co spowoduje zerwanie
pofaczenia.

¢ CheckEachAlreadyOpenConnection (tylko wyjSciowa, typ LICZBA

CALKOWITA)
Tabela 88
Wartosé Opis
0 Zwr6¢ komunikat powodzenia bez odwotywania sie do

WAN Traffic Manager, co pozwala na normaine
kontynuowanie potgczenia (ustawienie domysine).

1 Odwotaj sie do WAN Traffic Manager i pozwdl, by zasada
okreslita, czy potgczenie powinno zosta¢ dopuszczone.

2 Zwr6¢ ERR_CONNECTION_DENIED bez odwotywania
sie do WAN Traffic Manager, co spowoduje zerwanie
pofaczenia.

Przyktad - NDS_SCHEMA_SYNC_OPEN

NDS SCHEMA_SYNC OPEN jest uzywana tylko, jezeli zmienna
CheckEachNewOpenConnection lub CheckEachAlreadyOpenConnection
zostata ustawiona na 1 podczas realizacji odpowiedniego zapytania

NDS _SCHEMA_ SYNC. Zapytanie takie jest generowane za kazdym razem,
gdy zmienna CheckEachNewOpenConnection ma warto$¢ 1 a NDS musi
otworzy¢ nowe polaczenie przed przeprowadzeniem synchronizacji schematu
lub zmienna CheckEachAlreadyOpenConnection ma warto$¢ 1 a NDS musi
ponownie uzy¢ juz istniejacgo potaczenia.

¢ Version (tylko wejsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)
Wersja NDS.

¢ Expirationlnterval (wejSciowa i wyj$ciowa, typ LICZBA
CALKOWITA)

Okres zamknigcia, ktory powinien zosta¢ przypisany do tego potaczenia.
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Tabela 89

Wartosé Opis

<0,0 Uzyj domysinego okresu zamkniecia (domysinie).

>0 Okres zamkniecia, ktory zostanie przypisany dla tego
potaczenia.

¢ ConnectionlsAlreadyOpen (tylko wejsciowa. typ LOGICZNA)

Tabela 90
Wartos¢ Opis
PRAWDA NDS stwierdza, ze posiada potaczenie z tym
adresem i moze je wykorzystac.
FALSZ NDS nie posiada potaczenia z tym adresem,
w zwigzku z czym musi zestawi¢ nowe
potgczenie.
¢ ConnectionLastUsed (tylko wejsciowa, typ CZAS)
Jezeli zmienna ConnectionlsAlreadyOpen ma warto§¢ PRAWDA,
wowczas zmienna ConnectionLastUsed okre$la czas, gdy pakiet po raz
ostatni zostal wystany z NDS przy uzyciu tego polaczenia.
W przeciwnym razie zmienna ta ma warto$c¢ 0.
Tabela 91
Wartosé Opis
PRAWDA ConnectionLastUsed okresla czas, kiedy po

raz ostatni przy uzyciu tego potaczenia NDS
przestat pakiet.

FALSZ ConnectionLastUsed bedzie miata wartos¢ 0.

Przyktad - NDS_SYNC

Kiedy NDS musi zsynchronizowac¢ replike, wykonuje zapytanie do programu
WAN Traffic Manager przy uzyciu typu ruchu NDS_SYNC. Nastegpujace
zmienne sg dostarczane przez NDS do uzycia w zasadach WAN.
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¢ Last (tylko wejsciowa, typ CZAS)
Czas ostatniej zakonczonej powodzeniem synchronizacji tej repliki.
¢ Version (tylko wejsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)
Wersja NDS.
¢ Expirationlnterval (tylko wyjsciowa, typ LICZBA CALKOWITA)
Okres zamknigcia potaczenia do serwera, na ktérym znajduje si¢

zaktualizowana replika.

Tabela 92

Wartosé Opis

<0, 0 Uzyj domysinego okresu zamkniecia (domysinie).

>0 Okres zamkniecia, ktory zostanie przypisany dla tego
potaczenia.

ONOSPOOF.WMG
Reguly w tej grupie pozwalaja tylko na uzywanie istniejacych potaczen WAN.
Dostepne sa dwie reguly.
¢ Already Open, No Spoofing, NA

Reguta ta dopuszcza sprawdzanie taczy zwrotnych, odno$nikow
zewnetrznych, ograniczen logowania, uruchamianie janitora i limbera
oraz synchronizacj¢ schematu tylko przy wykorzystaniu istniejacych
potaczen WAN.

¢ Already Open, No Spoofing

Reguta ta zapobiega przesytaniu innych typow ruchu przez istniejace
polaczenia WAN.

Aby zapobiec przesytaniu catego ruchu przy uzyciu istniejacych potaczen,

nalezy zastosowac obie reguty.

OPNSPOOF.WMG

Reguty w tej grupie umozliwiajg uzywanie tylko istniejacych potaczen WAN,
ale zaktadaja, ze potaczenie nieuzywane przez 15 minut jest oszukane,
w zwiazku z czym nie powinno by¢ uzywane. Dostepne sa dwie reguty.
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¢ Already Open, Spoofing, NA

Reguta ta dopuszcza sprawdzanie taczy zwrotnych, odno$nikow
zewnetrznych, ograniczen logowania, uruchamianie janitora i limbera
oraz synchronizacj¢ schematu tylko przy wykorzystaniu istniejacych
potaczen WAN otwartych przez mniej niz 15 minut.

¢ Already Open, Spoofing

Reguta ta zapobiega przesytaniu ruchu przez istniejace potaczenia WAN
otwarte przez mniej niz 15 minut.

Aby zapobiec przesytaniu catego ruchu przy uzyciu istniejacych potaczen
otwartych przez mniej niz 15 minut, nalezy zastosowac obie reguly.

SAMEAREA.WMG

TCPIP.WMG

Reguly w tej grupie umozliwiaja przekazywanie ruchu w tym samym
obszarze sieci. Obszar sieci jest uzalezniony od sekcji sieciowej adresu.

W przypadku adresu TCP/IP WAN Traffic Manager zaktada, ze stosowany
jest adres typu C, czyli taki, ktorego trzy pierwsze sekcje znajduja si¢ w tym
samym obszarze sieci. W przypadku adresu IPX uznaje sig, ze wszystkie
adresy z takim samym fragmentem okre$lajacym sie¢ znajduja si¢ w tym
samym obszarze sieci. Dostgpne sa trzy reguty.

+ Same Network Area, NA

Regula ta nie dopuszcza do sprawdzania taczy zwrotnych, odno$nikow
zewngtrznych, ograniczenia logowania, uruchamiania procesu janitor

1 limber oraz synchronizacji schematu, o ile ruch nie jest generowany
w tym samym obszarze sieci.

+ Same Network Area, TCPIP

Reguta ta ogranicza przesytanie ruchu TCP/IP, o ile ruch nie jest
generowany w tym samym obszarze sieci TCP/IP.

+ Same Network Area, IXP

Reguta ta nie dopuszcza do przesytania ruchu IPX, o ile ruch nie jest
generowany w tym samym obszarze sieci [PX.

Reguty w tej grupie zezwalaja tylko na przesytanie ruchu TCP/IP. Dostgpne
sa dwie reguly.
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+ TCPIP, NA

Reguta ta nie dopuszcza do sprawdzania taczy zwrotnych, odnos$nikow
zewngtrznych, ograniczenia logowania, uruchamiania janitora i limbera
oraz synchronizacji schematu, o ile generowanym ruchem nie jest TCP/IP.

¢+ TCPIP

Reguta ta nie dopuszcza do przesytania innych typéw ruchu, o ile nie jest
to ruch TCP/IP.

Aby zapobiec przesytaniu calego ruchu nie-TCP/IP, nalezy zastosowac obie
reguty.

TIMECOST.WMG

Reguty w tej grupie zezwalaja na przesytanie ruchu tylko migdzy godzing
1.00 a 1.30, jednocze$nie zezwalajac serwerom w tej samej lokalizacji na
ciagla komunikacj¢. Grupa ta wykorzystuje nastgpujace reguty; wszystkie
musza zosta¢ zastosowane.

¢ COSTLT20
Reguta ta ma priorytet 40 dla NA oraz ruchu adreséw.
¢ Disallow Everything

Regutla ta nie dopuszcza do przesytania zadnego ruchu. Jesli WAN Traffic
Manager nie znajduje zadnych regut (0), kiedy selektor zwrocit wartosé
wigksza od zera, domyslna warto$cia jest SEND. Ta reguta zapobiega
przesytaniu ruchu w takim przypadku.

+ NDS Synchronization

Regula ta ogranicza przesytanie ruchu NDS_SYNC do okresu pomigdzy
1.00 a 1.30.

+ Start Rest. Procs, NA

Regutla ta zezwala na uruchamianie wszystkich proceséw o dowolne;j
godzinie, ale WAN Traffic Manager musi zosta¢ skontaktowany

w przypadku kazdego wywolania * OPEN. Ustala, Ze proces bgdzie
wykonywany cztery razy dziennie, o godz. 1.00, 7.00, 13.00 1 19.00.
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+ Start Unrest. Procs 1-1:30, NA

Reguta ta zezwala na uruchamianie procesow pomigdzy godzing 1.00

a 1.30 oraz na ich zakonczenie bez wysytania zapytan do WAN Traffic
Manager. Procesy sa wykonywane cztery razy dziennie, co sze$¢ godzin.
Proces wykonywany o godz. 1.00 jest obstugiwany przez t¢ regute,
pozostate przez zadanie odtwarzania Start Rest. Procs, NA.

Struktura reguty WAN

Reguta WAN sktada si¢ z trzech sekcji:
+ “Sekcja deklaracji” na stronie 327
+ “Sekcja selektora” na stronie 330

¢ “Sekcja dostawcy” na stronie 331

Sekcja deklaracji

Sekcja deklaracji reguty zawiera definicje lokalnych zmiennych oraz
zmiennych nadchodzacych w wyniku zadan klienta. Definicje te sq uzywane
w sekcjach selektora i dostawcy. Zadeklarowane zmienne sa przechowywane
razem ze zmiennymi zdefiniowanymi w systemie.

Deklaracje zmiennych oddzielone sa $rednikami. Istnieje mozliwos$¢
polaczenia wielu deklaracji dla tego samego typu w jednej linii lub zawinigcia
do linii nastepnej. Podzial na linie nie ma wplywu na deklaracjg. Ponizej
przedstawiono przyktadowa czgs¢ deklaracyjna:

REQUI RED | NT RL;
REQUI RED TI ME R2;

REQUI RED BOOLEAN R3, R4;
REQUI RED NETADDRESS R5, R6;
OPTIONAL INT P1 := 10;
OPTI ONAL BOOLEAN : = FALSE;
LOCAL I NT L1 :=10;

LOCAL | NT L2;

LOCAL TI ME L3;

LOCAL BOOLEAN L4 :=TRUE, L5 :=FALSE;
LOCAL NETADDRESS L6;

Deklaracje wymagane (“required”) i opcjonalne (“optional”) sa
charakterystyczne dla konkretnego typu ruchu. Strategie nie zawierajace
wymaganych zmiennych nie bgda dzialac.
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W deklaracjach opcjonalnych nalezy umiesci¢ warto$¢ domyslna, ktora
bedzie uzyta, jesli nie zostanie podana zadna inna warto§¢. WAN Traffic
Manager oferuje symbole systemowe (predefiniowane zmienne), ktérych
mozna uzywacé ze wszystkimi typami ruchu.

Kazda deklaracja sktada si¢ z trzech czgsci:

* Zakres
* Typ

¢ Lista nazw/opcjonalne pary warto$ci

Zakres

Liste poprawnych zakresow przedstawia Tabela 93.

Tabela 93

Zakres

Opis

REQUIRED

Zmienne zdefiniowane w zakresie jako “wymagane”
(REQUIRED) moga by¢ uzywane w wielu sekcjach, jednakze
tylko raz w sekcji deklarac;ji.

Dla zmiennej zakresu REQUIRED nie mozna zdefiniowac
wartosci. Jej warto$¢ musi pochodzi¢ z zadania
GetWanPolicy.

OPTIONAL

Zmienne zdefiniowane w zakresie jako “opcjonalne”
(OPTIONAL) moga by¢ uzywane w wielu sekcjach zasady,
jednakze tylko raz w sekcji deklaracji.

Zmiennymi tego typu sg przydzielane wartosci domysine. Nie
majg one wartosci poczatkowej. Sg one ustawiane tylko, jezeli
wartos¢ nie jest przekazywana. Jesli Zzadanie zasady WAN nie
przekazuje nowej wartosci parametrowi, ktory posiada
odpowiednig nazwe i typ, podczas przetwarzania zasady jest
uzywana wartos¢ zdefiniowana w deklaraciji.

Zmiennym zdefiniowanym w zakresie jako “opcjonalne”
nalezy przypisa¢ wartos¢. Poniewaz typy TIME (czas)

i NETADDRES (adres sieciowy) nie moga by¢ inicjowane
w sekgji deklaracji, z tymi typami zmiennych nie nalezy
uzywac zakresu OPTIONAL.
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Zakres Opis

LOCAL Zmienne zdefiniowane w zakresie jako “lokalne” (LOCAL)
moga by¢ uzywane w wielu sekcjach, jednakze tylko raz
w sekgji deklaraciji.

Zmienne tego typu istniejg tylko dla okreslonej zasady, co
oznacza, ze ich wartosci nie sg zwracane do wywotujgcego
klienta.

Istnieje mozliwos¢ zdefiniowania wszystkich typow
parametréw. Poniewaz jednak typy TIME (czas)

i NETADDRES (adres sieciowy) nie moga by¢ inicjowane
w sekcji deklaracji, nie nalezy przypisywaé wartosci
zmiennym tego typu.

SYSTEM Zmienne zdefiniowane w zakresie jako “systemowe”
(SYSTEM) moga by¢ uzywane w wielu sekcjach, jednakze
tylko raz w sekcji deklarac;ji.

Typ
Ponizej znajduje sig lista poprawnych typow. Tabela 94.

Tabela 94

Typ Opis

INT Odpowiada typowi ruchu zadania GetWanPolicy, dla
ktérego uruchomiona zostata reguta. Przyktadowo,
nastepujgca reguta okresla typ ruchu NDS_SYNC:

IF TrafficType=NDS_SYNC THEN dziatanie END

BOOLEAN Uzywany dla wartosci PRAWDA lub FALSZ. Wartos¢
bedzie nieokreslona, jesli nie zostanie ustawiona
w deklaracji lub zgdaniu zastosowania reguty WAN.

TIME Warto$¢ zmiennych zakresu TIME musi zosta¢ okreslona
w sekcjach selektora lub dostawcy, lub dostarczona wraz
z zgdaniem zastosowania reguty WAN. Nie nalezy
przypisywac wartosci zmiennym tego typu w sekgji
deklarac;ji.
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Typ Opis

NETADDRESS Warto$¢ zmiennych zakresu NETADDRESS musi zosta¢
okreslona w sekcjach selektora lub dostawcy. Nie nalezy
przypisywac wartosci zmiennym tego typu w sekgji
deklaracji.

W czgsci deklaracyjnej nie mozna przypisywaé wartosci typom Time
i Netaddress. Jeéli te typy nie maja jeszcze wartos$ci, zostang one nadane
w czesci selektora lub dostawcy. W cze$ci deklaracyjnej inicjowane sg tylko

typy proste.

Opcjonalne pary wartosci/nazwy

Nazwy zmiennych to ciagi znakéw alfanumerycznych o dowolnej dtugosci.
Poniewaz uzywanych jest tylko 31 pierwszych znakdw, nazwa zmiennej musi
zaczynac¢ si¢ od unikatowego ciagu 31-znakowego. Nazwa zmiennej musi
zaczynac¢ si¢ od znaku alfabetycznego, gdyz w przeciwnym razie symbol
bedzie interpretowany jako stala numeryczna.

W nazwach rozrézniane sa wielkie i mate litery. Zmienna R/ na przyktad nie
jest taka sama zmienna, jak /. W nazwach zmiennych mozna uzywaé znaku
podkreslenia ().

Wartosci podawane w deklaracjach musza by¢ stalymi, a nie zmiennymi lub
wyrazeniami. Dlatego deklaracja LOCAL | NT L2:= L3; jest
niedozwolona. Warto$¢ inicjujaca zmienna w sekcji deklaracji moze zostaé
zmieniona w sekcjach selektora lub dostawcy reguty.

Sekcja selektora

Sekcja selektora reguty rozpoczyna sig od stowa kluczowego SELECTOR
1 konczy si¢ stowem kluczowym END. Na podstawie selektoréw sposrod
zatadowanych regut wybierana jest ta, ktéra ma by¢ uzyta.

W celu sprawdzenia, ktéra z aktualnie zaltadowanych regut ma najwigksza
wagg, uruchamiane sg selektory wszystkich zatadowanych regul. W wyniku
wykonania selektor zwraca wagg z przedziatu od 0 do 100, gdzie 0 oznacza,
ze dana reguta nie powinna by¢ stosowana, wartosci od 1 do 99 oznaczaja, ze
regula powinna by¢ stosowana, o ile zadna inna nie zwrdci wyzszej wartosci,
a 100 oznacza, ze regula powinna by¢ stosowana bezwzglednie.
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Wynik selektora nalezy poda¢ w deklaracji RETURN. Jesli w selektorze nie
wystegpuje deklaracja RETURN, zwracana jest domy$lna warto§¢ 0. Ponizej
przedstawiono przyktadowy selektor.

SELECTOR
RETURN 49;
END

Przy obliczaniu wartoS$ci selektoréw kilku regul moze si¢ zdarzy¢, ze dwie
reguty (lub wigksza ich liczba) zwroca te¢ sama wartos¢. W takim przypadku
nie mozna stwierdzi¢, ktora regula zostanie uzyta. Jesli nie wystgpuja zadne
inne roznice, reguta serwera ma wyzszy priorytet niz reguta WAN.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat pisania deklaracji, patrz
“Konstrukcja uzywana w sekcjach regul” na stronie 331. Patrz rowniez
“Sekcja dostawcy” na stronie 331.

Sekcja dostawcy

Sekcja dostawcy reguty rozpoczyna si¢ od stowa kluczowego PROVIDER
i konczy si¢ stowem kluczowym END. Wewnatrz niej znajduje si¢ lista
deklaracji.

Wynikiem tej listy deklaracji powinna by¢ warto$¢ reprezentujaca sugesti¢
zasady SEND (wysytaj) lub DONT SEND (nie wysylaj).

Wynik sekcji dostawcy nalezy poda¢ w deklaracji RETURN. Jesli w sekcji
dostawcy nie wystepuje deklaracja RETURN, zwracana jest domy$ina
warto$¢ SEND.

Ponizej przedstawiono przyktadowa czg$¢ dostawcy.

PROVI DER
RETURN SEND;
END

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat pisania deklaracji, patrz
“Konstrukcja uzywana w sekcjach regut” na stronie 331.

Konstrukcja uzywana w sekcjach regut
Mozna uzywac nastepujacych wyrazen i konstrukcji, z wyjatkiem
okreslonych w sekcjach selektora i dostawcy reguty WAN. Aby uzyskaé

wigcej informacji na temat tworzenia sekcji deklaracji reguly, patrz “Sekcja
deklaracji” na stronie 327.
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Komentarz

Komentarz mozna umieszcza¢ mig¢dzy znakiem /* na poczatku oraz */ na
koncu, na przyktad

/* To jest komentarz. */

Komentarze mozna takze oznaczaé¢ symbolem // umieszczonym na koncu
wiersza, przed tekstem komentarza, na przyktad:

IF L2 > L3 THEN //To jest konmentarz.

Wyrazenia warunku i skutku (IF-THEN)

Wyrazenia IF-THEN sa uzywane do warunkowego uruchomienia bloku
deklaracji.

Przyktady:

I F wyrazeni e_| ogi czne THEN dekl aracj e
END

I F wyrazeni e_| ogi czne THEN dekl aracj e
ELSE dekl aracj e
END

I F wyrazeni e_| ogi czne THEN dekl aracj e
ELSI F wyrazeni e_| ogi czne THEN dekl ar acj e
END

IF wyrazenie_logiczne THEN

Jest to pierwszy warunek wyrazenia [F-THEN. Wyrazenie logiczne moze
przyjmowac warto$¢ TRUE albo FALSE. Jesli wyrazenie przyjmuje warto$§¢
TRUE, wykonywane sa deklaracje nastgpujace bezposrednio po THEN. Jesli
deklaracja ma warto$¢ FALSE, sterowanie przekazywane jest do najblizszej
odpowiedniej deklaracji ELSE, ELSIF lub END.

ELSE

Ta deklaracja sygnalizuje poczatek bloku deklaracji, ktore sa wykonywane,
jesli wszystkie wezedniejsze instrukcje IF-THEN i ELSIF zwréca FALSE, na
przyktad:

I F wyrazeni e_| ogi czne THEN wyrazeni a

ELSI F wyrazeni e_| ogi czne THEN wyr azeni a
ELSI F wyrazeni e_| ogi czne THEN wyr azeni a
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RETURN

ELSE wyrazeni a
END

ELSIF wyrazenie_logiczne THEN

Wyrazenie logiczne jest oceniane, jesli poprzedzajaca je deklaracja IF-THEN
zwraca warto$¢ FALSE. Deklaracja ELSIF moze zwraca¢ warto$¢ TRUE albo
FALSE. Jesli deklaracja przyjmuje wartos¢ TRUE, wykonywane sa
deklaracje nastgpujace bezposrednio po THEN. Jesli deklaracja ma warto$¢
FALSE, sterowanie przekazywane jest do najblizszej odpowiedniej deklaracji
ELSE, ELSIF lub END, na przyktad:

I F wyrazeni e_| ogi czne THEN wyrazeni a
ELSI F wyrazeni e_|l ogi czne THEN wyrazeni a
ELSI F wyrazeni e_|l ogi czne THEN wyrazeni a
END

END

Deklaracja END konczy konstrukcje IF-THEN.

Polecenie RETURN zwraca wyniki sekcji selektora i dostawcy.

Selektor

W sekcji selektora deklaracja RETURN zwraca liczbg catkowita uzywana
jako waga reguty. RETURN przypisuje regule wage z przedziatu od 0 do 100,
gdzie 0 oznacza, ze dana reguta nie powinna by¢ stosowana, wartosci od 1 do
99 oznaczaja, ze reguta powinna by¢ stosowana, o ile zadna inna nie zwréci
wyzszej warto$ci, a 100 oznacza, ze reguta powinna by¢ stosowana
bezwzglednie. Jesli w selektorze nie wystepuje deklaracja RETURN,
zwracana jest domys$lna wartosc¢ 0.

Na koncu deklaracji powinien by¢ umieszczony $rednik, na przyktad:

RETURN 49;
RETURN L2;
RETURN 39+7;

Dostawca

W sekcji dostawcey deklaracja RETURN zwraca wynik SEND lub
DONT _SEND. Jesli w czgsci dostawcey nie wystepuje deklaracja RETURN,
zwracana jest domys$lna warto$¢ SEND.
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Na koncu deklaracji powinien by¢ umieszczony $rednik, na przyktad:

RETURN SEND;
RETURN DONT_SEND;
RETURN L1;
Przypisanie
Deklaracja przypisania zmienia warto$¢ symbolu za pomoca znakow :=.
Przypisanie sktada si¢ z nazwy zmiennej definiowanej lub systemowej,
symboli := i wartosci, zmiennej lub operacji. Deklaracja przypisania musi by¢
zakonczona $rednikiem, na przyktad:
zm enna. pol e: =wyrazeni e; zm enna: =wyr azeni e;
t1 1 t2 naleza do typu TIME, i1 i i2 naleza do typu INTEGER, a bl i b2 sa
prawidtowymi przypisaniami logicznymi:
tl :=12;
bl :=tl1l < t2;
il:=1tl nday - 15;
b2 :=t2.year < 2000
Niedozwolone przypisania:
bl :=10 <i2 < 12;
(10 < i2) to wyrazenie logiczne, a warto$¢ logiczna nie moze by¢
poréownywana z liczba calkowita.
Zamiast tego mozna uzy¢ bl := (10 <i2) AND (i2 < 12); na przyklad:
b2 :=1i1,
b2 to wartos¢ logiczna, a il to liczba catkowita. Dlatego sa to typy niezgodne.
Mozna zamiast tego uzy¢ b2 =il > 0;.
Przeprowadzana jest $cista kontrola typoéw. Nie mozna przypisywac wartosci
INT zmiennej typu TIME.
Operatory arytmetyczne

W deklaracjach przypisania, deklaracjach RETURN oraz konstrukcjach IF
mozna uzywac operatoréw arytmetycznych. Oto dozwolone operatory:

¢ Dodawanie (+)

¢ Odejmowanie (-)
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¢ Duzielenie (/)
¢ Mnozenie (*)
¢ Modut (MOD)

Operatorow arytmetycznych mozna uzywac¢ wytacznie w odniesieniu do
zmiennych typu INT. W wyrazeniach arytmetycznych nie nalezy uzywac
zmiennych typu TIME, NETADDRESS i BOOLEAN.

Nalezy unikaé¢ operatorow, ktore moga zwroci¢ wartosci poza zakresem od -
2147483648 do +2147483648 lub dzielenia przez zero.

Operatory relacyjne

Operatorow relacyjnych mozna uzywaé w konstrukcjach IF. Oto dozwolone
operatory:

¢ Rowny (=)

¢ Rozny od (<>)

¢ Wigkszy niz (>)

¢ Wigkszy niz lub réwny (>=)
¢ Mniejszy niz (<)

¢ Mniejszy niz lub rowny (<=)

W odniesieniu do zmiennych typu TIME i INT mozna uzywa¢ dowolnych
operatoréw relacji. Operatorow < > i = mozna uzywac ze zmiennymi typu
NET ADDRESS i BOOLEAN.

Operatory logiczne
Oto dozwolone operatory:
¢+ AND
¢+ OR
¢ NOT

¢ Mniejszy niz (<)

*

Wigkszy niz (>)

*

Réwny (=)
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Operatory poziomu bitowego

Operatory ztozone

Operatorow poziomu bitowego mozna uzywac ze zmiennymi typu INT do
zwrdcenia wartosci catkowitej. Oto dozwolone operatory:

+ BITAND
+ BITOR
¢ BITNOT

Podczas przetwarzania wyrazen ztozonych wymuszane sa nastepujace zasady
pierwszenstwa. Operatory o tym samym priorytecie sa przetwarzane od lewe;j
do prawej strony. Kolejnos¢ priorytetow jest nastgpujaca:

¢ Nawias okragly

¢ Argument (+/-)

¢ BITNOT

¢+ BITAND

¢+ BITOR

+ Mnozenie, dzielenie, MOD
¢ Dodawanie, odejmowanie
¢ Operator relacyjny (>, >=, <, <=, =
¢+ NOT

¢+ AND

+ OR

W przypadku, gdy trudno jest okresli¢ priorytety, nalezy uzy¢ nawiasow. Na
przyktad, jesli A, B i C sa warto$ciami calkowitymi lub zmiennymi, to
wyrazenie A<B<C nie jest poprawne. A<B zwraca warto$¢ logiczna, a nie
catkowita, a zatem wyrazenia tego nie mozna poréwnac z C. Jednak
wyrazenie (A<B) AND (B<C) byloby sktadniowo poprawne.
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PRINT

Deklaracji PRINT mozna uzy¢ do wysytania wartosci testowych i symboli do
pliku dziennika i na ekran programu WAN Traffic Manager uruchomionego
na serwerze.

Instrukcja PRINT moze zawiera¢ dowolna liczbg argumentéw w postaci
literatow, nazw symboli i nazw czlonkow, wartosci catkowitych lub wartosci
logicznych; argumenty powinny by¢ oddzielone przecinkami.

Literaly tancuchowe nalezy uyymowac¢ w cudzystowy (“”’). Deklaracja PRINT
musi konczy¢ si¢ Srednikiem (;), na przyktad:

PRINT “INT=",10,“BOOL=",TRUE,“SYM=",R;

Zmienne TIME i NETADDRESS uzywaja sformatowanych deklaracji
wydruku. Symbole TIME wyprowadzane sa w nastgpujacy sposob:

md:r gm
Symbole NETADDRESS wyprowadzane sa w nastgpujacy sposob:
Typ dtugosc¢ dane

Typ IP lub IPX, dfugosé to liczba bajtow, natomiast dane to szesnastkowy ciag
adresu.
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LDAP Services for NDS

Lightweight Directory Access Protocol (LDAP) Services for NDS® (ustugi
LDAP dla NDS) jest aplikacja serwera, umozliwiajaca klientom LDAP dostgp
do danych przechowywanych w NDS. R6znym klientom mozna przydzieli¢
rozne poziomy dostepu do katalogu, dostep moze by¢ rowniez realizowany
przy pomocy bezpiecznego potaczenia. Takie mechanizmy zabezpieczen
umozliwiaja udostgpnienie pewnych rodzajow danych przechowywanych

w katalogach dla wszystkich lub niektérych rodzajoéw dla organizacji,

a jeszcze innych wylacznie dla okreslonych grup lub osob.

Funkcje katalogowe dostgpne dla klientéw LDAP zaleza od zestawu funkcji
wbudowanych w klienta LDAP i w serwer LDAP. Aplikacja LDAP Services
for NDS umozliwia na przyktad klientom LDAP z odpowiednimi
uprawnieniami odczyt danych z, i ich zapisywanie do bazy danych NDS.
Niektorzy klienci moga odczytywac i zapisywac¢ dane, natomiast inni maja
uprawnienia wytacznie do odczytu.

Niektore typowe funkcje klienta umozliwiaja klientom wykonywanie jednej
lub kilku z ponizszych czynnoSci:

+ wyszukiwanie informacji o okreslonej osobie, jak np. adres e-mail lub
numer telefonu;

+ wyszukiwanie informacji na temat wszystkich osob o okreslonym
nazwisku lub o nazwisku zaczynajacym si¢ od okreslone;j litery;

+ wyszukiwanie informacji na temat dowolnego obiektu lub wpisu NDS;

¢ pobieranie imienia i nazwiska, adresu e-mail, numeru telefonu do pracy
i telefonu domowego;

¢ pobieranie nazwy firmy i nazwy miejscowosci.
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Nastegpujace sekcje zawieraja informacje na temat ustug LDAP dla NDS:
¢ “Zrozumie¢ LDAP Services for NDS” na stronie 340

+ “Instalacja i konfiguracja aplikacji LDAP Services for NDS” na
stronie 341

¢ “Zrozumienie sposobu wspotpracy LDAP z NDS” na stronie 351
+ “Aktywacja bezpiecznych potaczen LDAP” na stronie 367

¢ “Uzywanie narzedzi LDAP w systemach Linux, Solaris i Tru64” na
stronie 372

Zrozumie¢ LDAP Services for NDS

Ze wzgledu na rozpowszechnienie sig technologii Internetu i intranetdw, sieci
sa dzisiaj duzo wigksze i bardziej skomplikowane niz w przesztosci. Stwarza
to potrzebg zastosowania kompleksowych ustug katalogowych i standardowej
metody dostgpu do danych.

Protokot LDAP (Lightweight Directory Access Protocol) jest protokotem
komunikacji internetowej umozliwiajacym aplikacjom klienckim dostep do
danych katalogowych. Jest on oparty na protokole dostgpu do katalogu (DAP)
X.500, lecz jest mniej skomplikowany niz tradycyjny klient i moze by¢
uzywany z dowolna inng ustuga katalogowa zgodna ze standardem X.500.

Protokot LDAP jest najczgséciej uzywany jako najprostszy protokot dostgpu
do katalogu.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat protokotu LDAP, nalezy odwiedzi¢
nastgpujace strony WWW:

¢ Uniwersytet Stanu Michigan (http://www.umich.edu/~dirsvcs/Idap/
ldap.html)

+ LDAP World firmy Innosoft (http://www.innosoft.com/Idapworld/)

¢ Standardy katalogowe bez tajemnic: LDAP wyzwala mozliwosci sieci
(http://www.novell.com/lead_stories/98/jull5/)
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Instalacja i konfiguracja aplikacji LDAP Services for
NDS

Aplikacja LDAP Services for NDS firmy Novell® instalowana jest wraz
z NDS eDirectory™. Domy$Ina konfiguracje tej aplikacji mozna
zmodyfikowaé przy uzyciu programu ConsoleOne™. Aby uzyskaé wigcej
informacji, patrz Rozdziat 1, “Instalacja i aktualizacja produktu NDS
eDirectory’na stronie 25.

Przy instalacji NDS do drzewa katalogu dodawane sa dwa nowe obiekty:

¢ Obiekt serwera LDAP. Ten obiekt stuzy do konfigurowania i zarzadzania
wlasnosciami serwera LDAP firmy Novell.

Patrz “Konfigurowanie obiektu serwera LDAP” na stronie 346, aby
uzyska¢ wigcej informacji na ten temat.

¢ Obiekt grupy LDAP. Jest on uzywany do ustawiania sposobu, w jaki
klienci LDAP uzyskuja dostep do danych umieszczonych na serwerze
Novell LDAP i je wykorzystuja, oraz do zarzadzania nim.

Patrz “Konfigurowanie obiektu grupy LDAP” na stronie 346, aby
uzyskaé wigcej informacji na ten temat.

tadowanie i zwalnianie aplikacji LDAP Services for NDS

Aplikacja LDAP Services for NDS moze by¢ tadowana i zwalniana r¢eznie.
Aby zatadowa¢ LDAP Services for NDS, nalezy wprowadzi¢ nast¢pujace

polecenia:
Tabela 95
Serwer Polecenie
Novell Po znaku zachety konsoli wpisz LOAD NLDAP.NLM.
Windows* NT* Na ekranie DHOST (NDSCONS) wybierz NLDAP.DLM
> kliknij Start.
Linux*, Solaris* lub Po znaku zachety systemu Linux, Solaris lub Tru64
Tru64 wpisz /usr/shin/nidap -I
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Aby zwolni¢ aplikacje LDAP Services for NDS, nalezy wprowadzi¢
nastgpujace polecenia:

Tabela 96
Serwer Polecenie
NetWare® Po znaku zachety konsoli wpisz: UNLOADNLDAP.NLM
Windows NT Na ekranie DHOST (NDSCONS) wybierz NLDAP.DLM
> kliknij Stop.

Linux, Solaris lub Tru64 Po znaku zachety systemu Linux, Solaris lub Tru64
wpisz /usr/sbin/nidap -u

Dostrajanie aplikacji LDAP Services for NDS

Ponizej przedstawiono optymalne ustawienia aplikacji dla ustug
przeszukiwania i uwierzytelniania w przypadku serwera z dwoma
procesorami i 2 GB pamigci RAM:

Tabela 97
Maksymalny limit portu TCP 45 000
Maksymalna liczba oczekujacych 4096
zadan potaczenia TCP
Maksymalna liczba buforéw odbioru 10 000
pakietéw
Minimalna liczba buforéw odbioru 3000
pakietéw
Maksymalny rozmiar fizyczny 2048

odbieranego pakietu

Maksymalna liczba jednoczesnych 2000
zapiséw do bufora dysku

Maksymalna liczba jednoczesnych 500
zapiséw do bufora katalogu

Maksymalna liczba buforéow katalogu 200 000
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Maksymalna liczba wewnetrznych 100
uchwytéw katalogu

Maksymalna liczba uchwytéw katalogu 20

DSTRACE Imxxxxxx

Zastap xxxxxx wielkoscig pamieci RAM
(w bajtach), ktéra ma by¢ uzyta na
bufor.

W systemie NT utwérz w katalogu NDS
plik tekstowy o nazwie_NDSDB.INI,
a nastepnie dotacz ten wiersz.

Zarzadzanie pamiecia

NDS eDirectory wykorzystuje pamig¢ na bufor bazy danych oraz na potrzeby
katalogu. Sa to oddzielnie przydzielone pule pamigci. Mechanizm katalogu
w razie potrzeby korzysta z pamigci zawartej w dostgpnych w systemie
operacyjnym pulach pamigci. Baza danych korzysta z puli bufora,
zdefiniowanej za pomoca ponizszych parametrow. Zwigkszenie rozmiaru
bufora bazy danych NDS eDirectory przyczynia si¢ zwykle do poprawy
wydajnosci. Jednak poniewaz NDS eDirectory wykorzystuje dostgpna

w systemie pamig¢ na swoje bufory, jezeli klienci wykonuja zapytania
wymagajace zwracania duzych zbioréw danych, moze zaj$¢ koniecznosé
zmniejszenia rozmiaru bufora bazy danych, aby katalog dysponowat
wystarczajaca ilo$cia pamigci do obstugi odpowiedzi na zapytania.

Mechanizm bazy danych wykorzystuje jej bufor do przechowywania blokéw
do ktorych ostatnio uzyskano dostep. Poczatkowy, staty rozmiar tego bufora
wynosi 16 MB. W dostarczanych wersjach eDirectory rozmiar ten moze by¢
zmieniony przy pomocy wiersza polecen. Ponizsze przyktadowe polecenie
ustawia rozmiar bufora bazy danych eDirectory na 80 milionow bajtow:

set dstrace=!nb 80000000

Mozna rowniez zdefiniowac plik o nazwie NDSDB.INI, umieszczony

w katalogu SYS:\NETWARE na serwerze NetWare lub w katalogu
zawierajacym pliki bazy danych eDirectory w srodowiskach Windows,
Solaris i Linux (zwykle \novell\nds\dbfiles). W pliku tym nalezy po prostu
umiesci¢ wiersz, np. taki jak ponizszy:

cache=80000000
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Przy znaku rdwnosci (=) nie nalezy wstawia¢ zadnych odstgpow.

Bufor w NDS eDirectory 8.5 mozna zainicjowac¢ ze sztywnym limitem
pamigci, tak jak we wczesniejszych wersjach. Mozna rowniez ustawi¢ gorne
i dolne limity pamigci, w postaci wartosci bezwzglednych lub w postaci
procentu dostgpnej pamigci. Parametry dynamicznego sterowania
przydziatem pamigci umozliwiaja dostosowywanie si¢ rozmiaru bufora do
potrzeb. Przy zastosowaniu wlasciwych parametrow konfiguracyjnych
rozmiar bufora bazy danych dostosowuje si¢ do potrzeb innych zasobow
systemowych.

Edytujac plik  NDSDB.INI mozna recznie sterowaé wykorzystaniem pamigci
na potrzeby bazy danych. Ponizej przedstawiono format polecen pliku INI:

cache=bajtyBufora # Ustawia sztywny limt pamni eci.

Formaty alternatywne pokazane sa w Tabela 98.

Tabela 98

cache=opcje_bufora Ustawia sztywny lub dynamicznie
dostosowujacy sie limit. Mozna podac kilka opcji
bufora w dowolnym porzadku, oddzielajac je
przecinkami. Wszystkie sg opcjonalne.
Dostepne sg nastepujace atrybuty:

DYN lub HARD Limit dynamiczny lub sztywny.

AVAIL lub TOTAL (DOSTEPNA lub CALKOWITA) - Opcje te maja
zastosowanie tylko przy wyborze sztywnego
(HARD) limitu. Nalezy je pomina¢ w przypadku
limitu dynamicznego.

%:procent Procent dostepnej lub catkowitej pamieci
fizycznej.

MIN:bajty Minimalna liczba bajtow.

MAX:bajty Maksymalna liczba bajtow.

LEAVE:bajty Minimalna liczba bajtéw pamieci, ktéra ma by¢

pozostawiona systemowi operacyjnemu.

blockcachepercent=procent  Rozdziela bufor na bufor blokéw i bufor
rekordéw (blockcachelimit - limit dla bufora
blokdéw).
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Jezeli okreslono sztywny limit a administrator chce, aby bufor bazy danych
wykorzystywal pewien procent pamigci, moze on zdecydowac, czy ma to by¢
procent catkowitej pamigci czy procent dostepnej pamigci. Limit dynamiczny
zawsze odnosi si¢ do procentu dostgpnej pamigci. Ponizej podano przyktady
prawidtowych polecen w pliku  NDSDB.INI.

Nastepujacy przyktad okresla dynamiczny limit 75% dostepnej pamigci,
minimum 16 mln bajtéw, przy pozostawieniu 32 mln bajtéw systemowi
operacyjnemu:

cache=DYN, % 75, M N: 16000000, LEAVE 32000000

Nastepujacy przyktad okresla sztywny limit na 75% catkowitej pamigci
fizycznej, minimum 18 mln bajtow i maksimum 512 mln bajtow:

cache=HARD, TOTAL, % 75, M N: 18000000, MAX 512000000

Kolejny przyktad okresla sztywny limit 8 mln bajtéw, na wzor starszych
wersji NDS:

cache=8000000

Bufor bazy danych jest podzielony na bufor blokow i bufor rekordéow. Bufor
blokéw przechowuje bloki danych i indeksow, dublujac te ktore, sa
przechowywane na dysku. Bufor rekordéw przechowuje pamigciowe
reprezentacje obiektow 1 atrybutdéw katalogu. Jezeli dokonywane sa
aktualizacje katalogu lub dotaczane sa do niego obiekty czy atrybuty, nalezy
uzywac¢ bufora blokéw. Przy dokonywaniu wielu sekwencyjnych aktualizacji
bez prawidtowego przydzielenia rozmiaru bufora mozliwe jest przetadowanie
obu buforéw. O ile nie okreslono inaczej, na oba bufory zostaje przydzielone
po 50% catkowitego rozmiaru bufora. Aby procentowo okresli¢, jaka czgs¢
bufora ma by¢ przeznaczona na buforowanie blokéw danych i indekséw, do
pliku NDSDB.INI nalezy doda¢ opcj¢ blockcachepercent (procent na bufor
blokéw). (Domyslnie jest to 50%.) Pozostata czg$¢ bufora uzywana jest dla
WpiSOW.

Aby na przyklad przeznaczy¢ 60% bufora na bufor blokéw, a 40% na bufor
rekordéw, nalezy wprowadzic:

bl ockcacheper cent =60

Na zaden z tych typow buforow nie nalezy przeznacza¢ 100% catkowitej
wielkosci bufora, gdyz spowoduje to zablokowanie drugiego bufora.
Zasadniczo na zaden z tych buforéw nie nalezy przeznacza¢ wigcej niz 75%
catkowitej pamigci bufora.
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Ustawienia bufora bazy danych mozna réwniez kontrolowac przy uzyciu
programu NDS iMonitor.

Chociaz rozmiar bufora zmienia si¢ dynamicznie, w zaleznosci od dostgpne;j
pamigci, w indywidualnych przypadkach mozna nadal uzywac polecenia
DSTRACE.

Konfigurowanie obiektu serwera LDAP

Obiekt serwera LDAP przechowuje dane konfiguracyjne serwera aplikacji
LDAP Services for NDS. Podczas instalacji tworzony jest obiekt serwera
LDAP pod nazwa Serwer LDAP nazwa_serwera (gdzie nazwa_serwera jest
nazwa serwera na ktorym zainstalowana jest aplikacja LDAP Services for
NDS). Obiekt serwera LDAP tworzony jest w tym samym kontenerze, co
obiekt serwera.

Kazdy obiekt serwera LDAP konfiguruje jeden serwer aplikacji LDAP
Services for NDS. Nie nalezy przypisywac tego samego obiektu serwera
LDAP do wigcej niz jednego serwera z zainstalowana aplikacja LDAP
Services for NDS. W przypadku przypisania obiektu serwera LDAP do
drugiego serwera, dotychczasowe przypisanie do pierwszego serwera
zostanie anulowane.

W czasie konfiguracji obiektu serwera LDAP do serwera LDAP wysytane jest
zadanie od$wiezenia. Przez krotki okres czasu nie s wowczas obstugiwane
zadne zadania ushug od klientow LDAP (takie jak ldapadd).

1 W programie ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt
serwera LDAP > kliknij Wtasciwosci.

2 Na stronach wlasciwosci wprowadz konfigurowalne parametry.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat parametréw serwera LDAP,
patrz dokumentacja elektroniczna na temat LDAP.

3 Kliknij Zastosuj > OK.

Konfigurowanie obiektu grupy LDAP

Obiekt grupy LDAP zawiera dane konfiguracyjne, ktore moga by¢ stosowane
w odniesieniu do pojedynczego serwera LDAP lub do grupy serweréw LDAP.
Jezeli taka sama konfiguracja ma by¢ zastosowana dla kilku serwerdw, nalezy
skonfigurowac jeden obiekt grupy LDAP i na stronie og6lnej serwera LDAP
przypisa¢ go do kazdego serwera aplikacji LDAP Services for NDS.
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Grupa LDAP zawiera konfiguracje klas, przyporzadkowania atrybutow

i strategie bezpieczenstwa serwera. Znaczaco upraszcza to wprowadzanie
zmian w konfiguracji, poniewaz jedng zmiang mozna natychmiast zastosowac
do wielu serweréw LDAP.

Podczas instalacji w tym samym kontenerze, co obiekt serwera tworzony jest
obiekt grupy LDAP pod nazwa Grupa LDAP nazwa_serwera.

Aby skonfigurowac obiekt grupy LDAP przy uzyciu programu ConsoleOne
nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt grupy LDAP
> kliknij Wtasciwosci.
2 Na stronach wlasciwosci wprowadz konfigurowalne parametry.

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat parametréw grupy LDAP,
patrz dokumentacja elektroniczna na temat LDAP.

3 Kliknij Zastosuj > OK.

Konfiguracja serwera LDAP i obiektow grupy LDAP w systemach
Linux, Solaris i Tru64

Do modyfikacji, przegladania i od$wiezania atrybutéw obiektow serwera
LDAP i grupy LDAP w systemach Linux, Solaris i Tru64 mozna wykorzystac¢
narzedzie konfiguracyjne ldapconfig.

Zastosowanie nastgpujacej sktadni umozliwia przegladanie wartosci
atrybutow LDAP w systemach Linux, Solaris i Tru64:

| dapconfig [-t nazwa_drzewa | -p nazwa_hosta [:port]]
[-w hasto] [-a FDN_uzytkowni ka] -v atrybut, atrybut?2. ..

Zastosowanie nastgpujacej sktadni umozliwia zmiang wartosci atrybutéw
LDAP w systemach Linux, Solaris i Tru64:

| dapconfig [-t nazwa_drzewa | -p nazwa_hosta [:port]]
[-w hasto] [-a FDN_administratora] -s atrybut=wartosg,...
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Tabela 99

Parametr Idapconfig

Opis

Nazwa drzewa NDS, w ktérym sktadnik bedzie
zainstalowany.

-p Nazwa pierwszego hosta.

-wW Hasto uzytkownika o uprawnieniach administratora.

-a Petna nazwa wyrdzniajaca (FDN) uzytkownika
0 uprawnieniach administratora.

-V Opcja umozliwiajgca przegladanie wartos$ci atrybutu
LDAP.

-S Opcja umozliwiajaca ustawienie wartosci atrybutu
instalowanych skfadnikow.

atrybut Nazwa konfigurowalnego atrybutu serwera lub grupy

LDAP. Aby uzyska¢ wiecej informacji, patrz “Atrybuty
serwera LDAP” na stronie 348 oraz “Atrybuty grupy
LDAP” na stronie 350.

Tabela 100 zawiera opis konfigurowalnych atrybutéw serwera LDAP:

Tabela 100 Atrybuty serwera LDAP

Atrybut serwera LDAP

Opis

Serwer LDAP Petna nazwa wyrodzniajgca obiektu serwera LDAP
w NDS

Host LDAP Petna nazwa wyrdzniajgca serwera NDS, na ktérym
pracuje serwer LDAP.

Grupa LDAP Obiekt grupy LDAP w NDS, ktérej cztonkiem jest ten

serwer LDAP.

Limit wigzania serwera

Liczba klientéw, ktérzy moga jednoczesnie uzyskac

LDAP powigzanie z serwerem LDAP. Wartos¢ 0 (zero)
oznacza brak limitu.
Limit czasu Okres bezczynnosci klienta, po ktérym serwer LDAP

bezczynnosci klienta na
serwerze LDAP

zakonczy z nim potgczenie. Wartos¢ 0 (zero)
oznacza brak limitu.
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Atrybut serwera LDAP

Opis

Wiaczenie TCP w LDAP

Wskazuje, czy potaczenia TCP (nie SSL) sg
wigczone dla tego serwera LDAP. Dopuszczalne
wartosci to 1 (tak) i O (nie).

Wiaczenie SSL w LDAP

Wskazuje, czy potaczenia SSL sg wigczone dla tego
serwera LDAP. Dopuszczalne wartosci to 1 (tak)
i 0 (nie).

Port TCP dla LDAP

Numer portu, na ktérym serwer LDAP bedzie
oczekiwat na potagczenia TCP (nie SSL).

Port SSL dla LDAP

Numer portu, na ktérym serwer LDAP bedzie
oczekiwat na potgczenia SSL.

keyMaterialName

Nazwa obiektu certyfikatu w NDS, ktory jest
skojarzony z tym serwerem LDAP i bedzie uzywany
przy bezpiecznych potgczeniach (SSL) LDAP.

searchSizeLimit

Maksymalna liczba pozyciji, kiére serwer LDAP
zwrdci klientowi LDAP w odpowiedzi na zadanie
przeszukiwania. Wartos¢ 0 (zero) oznacza brak
limitu.

searchTimeLimit

Maksymalny okres czasu (w sekundach) po ktérym
przeszukiwanie LDAP zostanie zakonczone przez
serwer LDAP. Wartos¢ 0 (zero) oznacza brak limitu.

extensionInfo

Rozszerzenia obstugiwane przez serwer LDAP.

filteredReplicaUsage

Okresla, czy przy przeszukiwaniu LDAP serwer ma
korzystac z repliki filtrowanej. Dopuszczalne
wartosci to 1 (uzywaj repliki filtrowanej) i O

(nie uzywaj repliki filtrowanej).

sslEnableMutualAuthenti
cation

Okresla, czy na serwerze LDAP wiaczone jest
wzajemne uwierzytelnianie oparte na SSL
(uwierzytelnianie klienta na podstawie certyfikatow).
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Tabela 101 zawiera opis konfigurowalnych atrybutow grupy LDAP:

Tabela 101 Atrybuty grupy LDAP

Atrybut grupy LDAP

Opis

Lista serweréw LDAP

Lista serweréw LDAP bedacych cztonkami tej grupy.

Zezwalaj na
nieszyfrowane hasta
w LDAP

Okresla, czy serwer LDAP zezwala na przesytanie
przez klienta haset nieszyfrowanych (w formie
czystego tekstu). Dopuszczalne wartosci to 0 (nie)
i1 (tak).

Wykorzystanie odwotan
LDAP

Okresla, w jaki sposob serwer LDAP obstuguje
odwotania LDAP. Dopuszczalne wartosci to:

* Zawsze przeszukuj

Serwer LDAP bedzie przeszukiwat drzewo, jezeli
obiekt nie zostanie znaleziony na serwerze
lokalnym.

* Przeszukuj, jesli nie znaleziono odwotan

Serwer LDAP bedzie przeszukiwat drzewo, jezeli
na innym serwerze replik posiadajagcym
poszukiwane obiekty nie pracuje serwer LDAP.
Jezeli na innym serwerze replik pracuje serwer
LDAP, zwrécone zostanie odwotanie LDAP do
tego serwera.

¢ Zawsze odwotuj
Serwer LDAP zawsze zwréci odwotanie LDAP.
+ Odwotanie LDAP

Odwotanie LDAP zostanie zwrdcone, jezeli
serwer LDAP nie moze skontaktowac sie z innym
serwerem replik w tym samym drzewie lub jezeli
na zadnym innym serwerze replik nie pracuje
serwer LDAP. Jest to ustawienie domysine.
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Przyktady
Aby przeglada¢ wartosci atrybutéw na liscie atrybutow:
1 Wprowadz nast¢pujace polecenie:

Idapconfig [-t nazwa_drzewa | -p nazwa_hosta [ port ]]
[(w hasto ] [-a FDN_uzytkownika ] -v "Zezwalaj na
nieszyfrowane hasta w LDAP","searchTimeLimit"

Aby skonfigurowa¢ numer portu TCP dla LDAP:
1 Wprowadz nastgpujace polecenie:

Idapconfig [-t nazwa_drzewa | -p nazwa_hosta [ port ]]
[(w hasto ] [-a FDN_administratora ] -s "Port TCP dla
LDAP=389","searchSizeLimit=1000"

Zrozumienie sposobu wspoétpracy LDAP z NDS

Ponizej objasniono réznice schematéw LDAP, mapowania klas i atrybutow,
obstuge klas pomocniczych i sktadni¢ LDAP.

Potaczenie z NDS za pomoca LDAP

Wszyscy klienci LDAP wiazacy lub taczacy si¢ z NDS naleza do jednego
z nastgpujacych typow uzytkownikow:

* uzytkownik [Public] (powiazanie anonimowe),
+ uzytkownik proxy (powiazanie anonimowe uzytkownika proxy),

¢ uzytkownik NDS (powiazanie uzytkownika NDS).

Typ powiazania, poprzez ktore uzytkownik uwierzytelnia si¢ wplywa na
zawartos$¢, do ktorej klient LDAP ma dostep. Klienci LDAP uzyskuja dostegp
do katalogu poprzez utworzenie zadania i wystanie go do tego katalogu. Gdy
klient LDAP wysyla zadanie za posrednictwem aplikacji LDAP Services for
NDS, NDS realizuje zadanie tylko w zakresie tych atrybutow, do ktoérych
klient ma odpowiednie uprawnienia dostgpu. Jezeli na przyktad klient LDAP
zada wartosci atrybutu (wymagajacej uprawnien do odczytu),

a uzytkownikowi przyznano wylacznie uprawnienia do pordéwnywania dla
tego atrybutu, zadanie zostaje odrzucone.
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Nadal maja tutaj zastosowanie standardowe restrykcje dotyczace logowania
i hasta, jednak wszelkie ograniczenia odnosza si¢ do elementu sieci, na
ktérym LDAP jest uruchomiony. Honorowane sg ograniczenia czasowe

i adresowe, lecz ograniczenia dotyczace adresow odnosza si¢ do miejsca,

w ktorym nastapito logowanie do NDS—w tym przypadku do serwera LDAP.
A poniewaz LDAP nie obstuguje logowan dodatkowych, uzytkownicy moga
zalogowac si¢ do serwera, lecz nie moga uzyskac¢ powiazania z LDAP.

taczenie sie jako uzytkownik [Public]

Powiazanie anonimowe jest polaczeniem nie zawierajacym nazwy
uzytkownika ani hasta. Jezeli klient LDAP wiaze si¢ z aplikacja LDAP
Services for NDS, a ustuga nie jest skonfigurowana do wykorzystywania
uzytkownika proxy, uzytkownik uzyskuje uwierzytelnienie do korzystania
z NDS jako uzytkownik [Public].

Uzytkownik [Public] jest nieuwierzytelnionym uzytkownikiem NDS.
Domyslnie uzytkownik [Public] posiada uprawnienia do przegladania
obiektow w drzewie NDS. Domy$Ine uprawnienia uzytkownika [Public] do
przegladania umozliwiaja takim uzytkownikom przegladanie obiektow NDS,
lecz blokuja im dostep do atrybutow tych obiektow.

Domyslne uprawnienia typu [Public] sa zwykle niewystarczajace dla
wigkszosci klientow LDAP. Chociaz istnieje mozliwo$§¢ zmiany takich
uprawnien, spowoduje to jednak udostgpnienie nowych uprawnien wszystkim
uzytkownikom. Z tego wzgledu zaleca si¢ wykorzystanie anonimowego
powiazania uzytkownika proxy. Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz
“Laczenie si¢ jako uzytkownik proxy” na stronie 352.

Aby da¢ uzytkownikowi [Public] dostgp do atrybutéw obiektow, nalezy
uczyni¢ go powiernikiem odpowiedniego kontenera lub kontenerow
1 przypisa¢ mu wlasciwe uprawnienia do obiektoéw i atrybutow.

taczenie sie jako uzytkownik proxy

Powiazanie anonimowe uzytkownika proxy jest potaczeniem anonimowym
wykorzystujacym nazwe uzytkownika NDS. Jezeli klient LDAP wiaze si¢
anonimowo z aplikacja LDAP Services for NDS, a protokét skonfigurowany
jest do wykorzystania uzytkownika proxy, wowczas uzytkownik
uwierzytelniany jest dla dostepu do NDS jako uzytkownik proxy. Nazwa
uzytkownika jest wowczas konfigurowana zarowno w NDS, jak i w aplikacji
LDAP Services for NDS.
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Powiazanie anonimowe zwykle nastepuje przez port 381 w LDAP. W czasie
instalacji mozna jednak recznie skonfigurowac inne porty, co umozliwia prace
na innych wezlach, jak np. aktywny katalog.

Ponizej przedstawiono podstawowe zatozenia anonimowych powiazan
uzytkownika proxy:

L 4

Dostgp za pomoca powigzan anonimowych jest przydzielany klientom
LDAP za posrednictwem obiektu uzytkownika proxy.

Uzytkownik proxy nie posiada hasta, nie dotycza go réwniez
ograniczenia z tym zwigzane (jak np. okresowa zmiana hasta), gdyz
klienci LDAP nie musza podawac hasta w trakcie wiazania
anonimowego. Nie nalezy wymusza¢ wygasni¢cia hasta lub pozwalaé
uzytkownikom proxy na zmiang hasel.

Istnieje mozliwos$¢ nalozenia ograniczen na lokalizacje, z ktorych
uzytkownicy moga si¢ logowac, poprzez ustawienie ograniczen
adresowych dla obiektu uzytkownika proxy.

W NDS nalezy stworzy¢ obiekt uzytkownika proxy i przypisa¢ mu
uprawnienia dostgpu do obiektow NDS, ktore maja by¢ opublikowane.
Domyslne uprawnienia uzytkownika daja dostep do odczytu
ograniczonego zbioru obiektow i atrybutow. Uzytkownikom proxy
mozna przypisa¢ uprawnienia do odczytu i przeszukiwania wszystkich
obiektow i atrybutow kazdego z drzew podrzgdnych, do ktorego dostep
jest wymagany.

Obstuga obiektu uzytkownika proxy musi by¢ wlaczona na stronie
Ogodlne obiektu grupy LDAP, ktory konfiguruje LDAP Services for NDS.
Z tego powodu dla wszystkich serweréw w grupie LDAP wystepuje tylko
jeden obiekt uzytkownika proxy. Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz
“Konfigurowanie obiektu grupy LDAP” na stronie 346.

Obiektowi uzytkownika proxy mozna przydzieli¢ uprawnienia do
wszystkich wtasciwosci lub tylko do wybranych. Domyslnie uzytkownik
proxy otrzymuje uprawnienia do wszystkich wtasciwosci.

Aby przydzieli¢ uzytkownikowi proxy uprawnienia tylko do wybranych
wlasciwosci, nalezy wykonaé czynnosci opisane ponize;j.

1

Kliknij prawym przyciskiem myszy najwyzszy kontener, do ktérego
uzytkownik proxy ma uprawnienia > kliknij Dodaj powiernikow tego
obiektu.

2 Przejdz do Uzytkownik proxy > kliknij OK.
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3 Usun zaznaczenie nastgpujacych uprawnien:
¢ uprawnienia do przegladania w poszukiwaniu wpisu,
¢ uprawnienia do odczytywania i porownywania wszystkich
wlasciwosci.
4 Kliknij Wybrane uprawnienia > wybierz wszystkie dziedziczone
uprawnienia uzytkownika proxy, takie jak adres e-mail i numer telefonu.

Aby zaimplementowa¢ anonimowe powiazania uzytkownika proxy, nalezy
w NDS stworzy¢ obiekt uzytkownika proxy i przypisa¢ temu uzytkownikowi
wlasciwe uprawnienia. Uzytkownikom proxy mozna przypisaé¢ uprawnienia
do odczytu i przeszukiwania wszystkich obiektow i atrybutow kazdego

z drzew podrzednych, do ktérego dostep jest wymagany. Nalezy rowniez
uaktywni¢ opcj¢ uzytkownika proxy w aplikacji LDAP Services for NDS
przez podanie tej samej nazwy uzytkownika proxy.

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt grupy LDAP.
2 Kliknij Wtasciwosci > karta Ogolne.

3 Wprowadz nazwe obiektu uzytkownika NDS w polu Nazwa uzytkownika
proxy.

taczenie sie jako uzytkownik NDS

Powiazanie uzytkownika NDS jest potaczeniem, ktorego dokonuje klient
LDAP uzywajac przy tym petnej nazwy uzytkownika NDS 1 hasta.
Powiazanie uzytkownika NDS jest uwierzytelniane w NDS, a klient LDAP
ma pelny dostgp do wszystkich danych, do ktorych dostep ma uzytkownik
NDS.

Ponizej przedstawiono podstawowe zatozenia powiazan uzytkownika NDS.

* Powiazania uzytkownikéw NDS sa uwierzytelniane dla dostgpu do NDS
przy uzyciu nazwy uzytkownika i hasta, wprowadzanych przy kliencie
LDAP.

+ Nazwa uzytkownika NDS i hasto uzywane dla dostgpu klienta LDAP
moga by¢ rdwniez uzywane dla dostgpu klienta NetWare do NDS.

¢ Przy potaczeniach bez uzycia SSL hasto NDS jest przesytane w formie
nieszyfrowanej pomigdzy klientem LDAP a klientem LDAP Services for
NDS.
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+ Jezeli opcja przesytania hasel nieszyfrowanych nie jest aktywna,
wszystkie zadania powigzan z NDS zawierajace nazwe uzytkownika lub
hasto przy potaczeniach bez uzycia SSL zostaja odrzucone.

+ Jezeli hasto uzytkownika NDS wygasto, zadania powiazan z NDS dla
tego uzytkownika zostaja odrzucone.

Dopuszczenie haset nieszyfrowanych

Domyslnie zadania powiazan wysyltane przez uzytkownika NDS przy uzyciu
haset w formie testu czystego (bez szyfrowania) zostaja odrzucone. Takie
hasta i nazwy uzytkownika NDS wprowadzane przez klientow LDAP przy
polaczeniach bez uzycia SSL moga by¢ wychwycone przez sieciowy sprzet
monitorujacy. Kazdy kto przechwyci nazwe uzytkownika NDS i hasto
posiada natychmiastowy dostep do wszystkich obiektow NDS, do ktérych ma
dostgp ten uzytkownik. Z tego powodu powiazania uzytkownika NDS sa
bezpieczniejsze, gdy serwery LDAP sa skonfigurowane do uzycia SSL.

Aby umozliwi¢ tworzenie powiazan uzytkownika NDS w potaczeniach nie
korzystajacych z SSL, nalezy ustawi¢ opcj¢ haset nieszyfrowanych
w obiekcie grupy LDAP.

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt grupy LDAP.
2 Kliknij Wtasciwos$ci > karta Ogolne.

3 Kliknij Zezwalaj na nieszyfrowane hasta.

Przypisywanie uprawnien NDS klientom LDAP

Aby klientom LDAP przypisa¢ uprawnienia NDS:

1 Okresl typ nazwy uzytkownika, ktory klienci LDAP beda
wykorzystywali do uzyskania dostgpu do NDS:

+ uzytkownik [Public] (powiazanie anonimowe),
* uzytkownik proxy (powiazanie anonimowe uzytkownika proxy),
+ uzytkownik NDS (powiazanie uzytkownika NDS).

Patrz “Polaczenie z NDS za pomoca LDAP” na stronie 351, aby uzyskaé
wigcej informacji na ten temat.

WAZNE: W przypadku przyznania uzytkownikom dostepu do wszystkich
wiasciwosci uzyskujg oni uprawnienia do zapisu i uprawnienia nadzorcze do
systemu plikéw. Stanowi to naruszenie regut bezpieczenstwa, dajac
uzytkownikom uprawnienia do zapisu do ACL.
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2 Jezeli uzytkownicy dla dostepu do LDAP wykorzystuja jedna nazwe
uzytkownika proxy lub kilka nazw uzytkownika NDS, uzyj ConsoleOne
do stworzenia takich nazw uzytkownika w NDS lub przez LDAP.

3 Przypisz odpowiednie uprawnienia NDS do nazw uzytkownika, ktore
wykorzystywaé beda klienci LDAP.

Domyslne uprawnienia, ktore otrzymuje wigkszos$¢ uzytkownikow daja
ograniczony dostep do obiektow wiasnych uzytkownika. Aby zapewnié
dostgp do innych obiektow i ich atrybutow, nalezy zmieni¢ uprawnienia
przypisane w NDS.

Gdy klient LDAP zada dostepu do obiektu NDS i jego atrybutu, NDS
akceptuje lub odrzuca takie zadanie na podstawie tozsamosci NDS tego
klienta. Tozsamos¢ ustawiana jest w czasie dokonywania powiazania.

Mapowania klas i atrybutéw

Klasa jest typem obiektow w katalogu, takich jak uzytkownik, serwer czy
grupa. Atrybut jest elementem katalogu definiujacym dodatkowe informacje
na temat konkretnego obiektu. Atrybutem obiektu uzytkownika moze by¢ na
przyktad nazwisko uzytkownika lub jego numer telefonu. W programie
ConsoleOne klasy sa nazywane typami obiektow lub klasami, a atrybuty -
wlasciwosciami.

Schemat jest zbiorem regut definiujacych klasy i atrybuty ktére moga
znajdowac si¢ w katalogu oraz strukture katalogu (w ktorej klasy moga by¢
powiazane relacjami). Poniewaz schematy katalogu LDAP i katalogu NDS
czasem roznig sig, konieczne moze by¢ mapowanie klas i atrybutow LDAP na
odpowiednie obiekty i atrybuty NDS. Mapowania takie definiuja konwersje
nazw ze schematu LDAP na schemat NDS.

Aplikacja LDAP Services for NDS udostepnia mapowania domyslne.

W wielu wypadkach zwiazek pomigdzy klasami i atrybutami LDAP

a odpowiednimi typami i wlasciwos$ciami obiektoéw NDS jest logiczny

1 oczywisty. Jednak czasem, w zaleznosci od potrzeb implementacyjnych,
moze zaj$¢ koniecznos$¢ zmiany konfiguracji mapowania klas i atrybutow.

W wigkszo$ci przypadkdw mapowanie klasy LDAP na typ obiektu NDS jest
zwiazkiem typu jeden-do-jednego. Jednak schemat LDAP obstuguje nazwy
typu “alias”, jak np. CN oraz “common name” (nazwa ogdlna), ktére odnosza
si¢ do tego samego atrybutu.
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Mapowanie atrybutéw grupy LDAP

Standardowa konfiguracja ustug LDAP dla NDS obejmuje predefiniowany
zbidr przyporzadkowan klas 1 atrybutow. Te przyporzadkowania mapuja
podzbior atrybutow LDAP na podzbidr atrybutow NDS. Jezeli atrybut nie jest
jeszcze mapowany przy konfiguracji domyslnej, do atrybutu tego zostaje
przypisane automatycznie generowane mapowanie. Jezeli natomiast nazwa
schematu jest prawidtowa nazwa LDAP bez spacji czy dwukropkow,
woOweczas nie jest wymagane zadne mapowanie. Nalezy sprawdzi¢ mapowania
klas 1 atrybutéw i w razie potrzeby zmieni¢ konfiguracjg.

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt grupy LDAP.
2 Kliknij kart¢ Mapowanie atrybutow.
3 Dodaj, usun lub zmodyfikuj wymagane atrybuty.

Poniewaz okreslone atrybuty LDAP moga mie¢ alternatywne nazwy (np.
“CN” i “common name”), czasami konieczne jest przyporzadkowanie
wigcej niz jednego atrybutu LDAP do nazwy odpowiadajacego mu
atrybutu NDS. Gdy aplikacja LDAP Services for NDS zwraca informacje
o atrybucie LDAP, podaje warto$¢ pierwszego dopasowanego atrybutu
znalezionego na liscie.

Przy mapowaniu kilku atrybutéw LDAP na jeden atrybut NDS nalezy
zmieni¢ kolejnos¢ atrybutdéw na liscie, aby ustali¢, ktore z nich maja
pierwszenstwo, gdyz kolejno$¢ ma tutaj znaczenie.

Mapowanie klas grup LDAP

Gdy klient LDAP zada informacji o klasie LDAP od serwera LDAP, serwer
zwraca informacje o odpowiedniej klasie NDS. Standardowa konfiguracja
ustug LDAP dla NDS obejmuje predefiniowany zbidr przyporzadkowan klas
1 atrybutow.

1 W ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt grupy LDAP.
2 Kliknij karte Mapowanie klasy.
3 Dodaj, usun lub zmodyfikuj wymagane klasy.

Aplikacja LDAP Services for NDS jest wstepnie skonfigurowana do
mapowania podzbioru klas 1 atrybutow LDAP na podzbidr klas
1 atrybutow NDS.
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Standardowa konfiguracja ustug LDAP dla NDS obejmuje
predefiniowany zbior przyporzadkowan klas i atrybutow. Mapowania te
odwzorowuja podzbior klas i atrybutow LDAP na podzbior klas

i atrybutéw NDS. Jezeli atrybut lub klasa nie jest mapowana przy
konfiguracji domy$lnej, do takiej klasy lub atrybutu przypisywane jest
mapowanie generowane automatycznie. Jezeli natomiast nazwa
schematu jest prawidlowa nazwa LDAP bez spacji czy dwukropkow,
woweczas nie jest wymagane zadne mapowanie. Nalezy sprawdzi¢
mapowania klas i atrybutdéw, 1 w razie potrzeby zmieni¢ konfiguracje.

Klasy pomocnicze

NDS obstuguje klasy pomocnicze bez LDAP.

Odswiezanie serwera LDAP

Poniewaz schematy katalogu LDAP i katalogu NDS sa rézne, niezbedne jest
mapowanie klas i atrybutow LDAP na odpowiednie obiekty i atrybuty NDS.
Mapowania takie definiuja konwersj¢ nazw ze schematu LDAP na schemat
NDS.

Jezeli nazwa we wpisie schematu jest prawidlowa nazwa schematu LDAP, dla
tego wpisu nie sg wymagane zadne mapowania schematu LDAP. W LDAP
jedynymi znakami dozwolonymi w nazwie schematu sg znaki
alfanumeryczne i taczniki (-). W nazwie schematu LDAP nie sa dozwolone
spacje.

Aby upewnic¢ sig, ze przeszukiwanie wedtug identyfikatora obiektu dziata po
rozszerzeniu schematu poza LDAP, np. o pliki .SCH, nalezy w przypadku
takiego rozszerzenia od$wiezy¢ konfiguracje serwera LDAP.

1 W programie ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt
serwera LDAP.

2 Kliknij Wtasciwosci.
3 Na karcie Ogo6lne kliknij Odswiez serwer LDAP teraz.

Mapowania typu wiele-do-jednego

W celu obstugi LDAP zNDS aplikacja LDAP Services for NDS wykorzystuje
mapowania na poziomie protokotu (zamiast mapowan na poziomie ustugi
katalogowe;j) dla translacji pomigdzy atrybutami i klasami LDAP i NDS.

Z tego wzgledu dwie klasy lub atrybuty LDAP moga by¢ mapowane na t¢
samg klasg lub atrybut NDS.
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Jezeli na przyktad utworzono Cn za pomoca LDAP, wowczas poszukujac

attributeclass=CommonName mozna z powrotem otrzyma¢ Cn.

Przy zadaniu wszystkich atrybutow (*) otrzymujemy atrybut umieszczony

jako pierwszy na liScie mapowan dla tej klasy. Przy zadaniu atrybutu
z podaniem nazwy otrzymujemy wtasciwa nazwe.

Tabela 102 na stronie 359 pokazuje mapowania klas typu wiele-do-jednego.
Tabela 103 na stronie 359 pokazuje mapowania atrybutow typu wiele-do-

jednego.

Tabela 102 Mapowania klas LDAP typu wiele-do-jednego

Nazwa klasy LDAP Nazwa klasy NDS

MailGroup NSCP: mailGroup1
rfc822mailGroup

GroupOfNames Group
GroupOfUniqueNames

Group

Tabela 103 Mapowanie atrybutéw LDAP typu wiele-do-jednego

Nazwa atrybutu LDAP Nazwa atrybutu NDS

C C

Country Name

Cn CN
CommonName
Opis Opis

MultiLineDescription

L L

Localityname

Cztonek Czionek

uniqueMember
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Nazwa atrybutu LDAP Nazwa atrybutu NDS

o] (0]

organizationname

ou ou

organizationalUnitName

sn Nazwisko
surname
st S

stateOrProvinceName

certificateRevocationList;binary CertificateRevocationList

certificateRevocationList

authorityRevocationList;binary AuthorityRevocationList

authorityRevocationList

deltaRevocationList;binary DeltaRevocationList

deltaRevocationList

cACertificate;binary CACertificate
cACertificate
crossCertificatePair;binary CrossCertificatePair

crossCertificatePair

userCertificate;binary UserCertificate

userCertificate

Wiaczanie niestandardowego formatu danych wyjsciowych schematu

NDS eDirectory zawiera przetacznik trybu kompatybilnosci zezwalajacy na
stosowanie niestandardowego formatu danych wyjsciowych schematu, co
umozliwia odczytywanie schematu obecnym klientom ADSI i starszym
klientom Netscape*. Funkcja ta jest implementowana przez ustawienie
atrybutu w obiekcie serwera LDAP.
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Nazwa tego atrybutu to nonStdClientSchemaCompatMode. Obiekt serwera
LDAP znajduje si¢ zwykle w tym samym kontenerze, co obiekt serwera.

Niestandardowy format danych wyj$ciowych nie odpowiada obecnym
standardom LDAP zdefiniowanym przez IETF, ale dziata z obecna wersja
ADSI i starszymi klientami Netscape.

W niestandardowym formacie danych wyjsciowych:

*

*

*

SYNTAX OID w pojedynczych cudzystowach.
Brak informacji o gornych ograniczeniach.
Brak informacji o opcjach X-.

Jezeli wystepuje wigeej niz jedna nazwa, tylko pierwsza napotkana jest
wyprowadzana.

Atrybuty lub klasy bez zdefiniowanego OID wyprowadzane sa jako
attributename-oid lub classname-oid, matymi literami.

Atrybuty lub klasy z myS$lnikiem w nazwie i bez zdefiniowanego OID nie
sa wyprowadzane.

Aby wilaczy¢ niestandardowy format danych wyjsciowych schematu:

1

W programie ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt
serwera LDAP.

Kliknij Wiasciwosci > karta Ogélne.

Kliknij Wiacz kompatybilny tryb niestandardowego schematu klienta >
Odswiez serwer NLDAP teraz.

Kliknij Zastosuj > OK.

Ten atrybut mozna réwniez dodac 1 ustawi¢ przy uzyciu wywolan
modyfikujacych LDAP. Jezeli jest to dokonywane poprzez LDAP, nalezy
odswiezy¢ serwer LDAP. Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz
“Odswiezanie serwera LDAP” na stronie 358.

Specjalizowane pliki schematéw LDAP

Ponizsze specjalizowane pliki schematow LDAP dostgpne sa ze strony firmy
Novell z plikami do pobrania (http://www.novell.com/download):
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+ inetOrgPerson

Domyslny schemat LDAP mapuje klasg obiektu inetOrgPerson na klase
uzytkownika NDS. Poniewaz jest to mapowanie bezposrednie, a nie
rozszerzenie schematu, atrybuty uzytkownika sa stosowane do
inetOrgPerson.

Na stronie NDS firmy Novell z plikami do pobrania znajduje si¢ plik
NOV_INET.ZIP. Plik ten zawiera oddzielny plik rozszerzen schematu
(NOV_INET.SCH) wraz z instrukcjami (NOV_INET.TXT),
umozliwiajac modyfikacjg klasy uzytkownika NDS, tak aby zapewnic
zgodno$¢ wszystkich atrybutow z definicja informacyjnego dokumentu
RFC 2798. Dodanie tego rozszerzenia schematu wyposaza klas¢ obiektu
w atrybuty zgodne ze standardami RFC i Netscape, okre§lone przez
organizacj¢ IETF (http://www.ietf.org/rfc/rfc2798.txtnumber=2798).

* residentialPerson

Plik domys$lnego schematu dostarczany wraz z niniejsza wersja
oprogramowania nie zawiera definicji klasy obiektu dla klasy
residentialPerson. Na stronie NDS z plikami do pobrania znajduje sig plik
RPERSON.ZIP. W jego sktad wchodzi plik rozszerzenia schematu
(RPERSON.SCH) oraz plik instrukcji (RPERSON.TXT).

W przypadku chegci wykorzystania tej klasy obiektu zaleca sig
rozszerzenie schematu zamiast prostego zmapowania residentialPerson
na klase¢ uzytkownika NDS.

+ newPilotPerson

Plik domys$lnego schematu dostarczany wraz z niniejsza wersja
oprogramowania nie zawiera definicji klasy obiektu dla klasy
newPilotPerson. Na stronie NDS z plikami do pobrania znajduje si¢ plik
NPERSON.ZIP. W jego sktad wchodzi plik rozszerzenia schematu
(NPERSON.SCH) oraz plik instrukcji (NPERSON.TXT).

W przypadku chegci wykorzystania tej klasy obiektu zaleca sig
rozszerzenie schematu zamiast prostego zmapowania newPilotPerson na
klase uzytkownika NDS.

¢ photo

Przy probie rozszerzenia schematu o atrybut photo (fotografia), atrybut
ten moze powodowac konflikt z uprzednia definicja tej klasy. Moze on
znajdowac si¢ w pliku INETORGPERSON.ZIP lub w pliku rozszerzenia
schematu NOV_INET.ZIP, opisanym powyzej. Atrybut photo moze by¢
zdefiniowany jako SYN STREAM (ktéry moze mie¢ tylko jedna
warto$§¢ w NDS) lub jako SYN_  OCTET STRING (ktoéry moze mie¢
wiele wartosci).
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Standard RFC 1274 wymaga, aby atrybut photo byt wielowartosciowy,
z maksymalng dlugoscia ciagu wynoszaca 250 000 oktetow. NDS
dopuszcza maksymalnie 63 000 oktetow w SYN OCTET_STRING.
Nalezy wybra¢ preferowane przez uzytkownika ograniczenia dla
atrybutu photo.

Plik rozszerzenia schematu dla inetOrgPerson zawiera definicj¢ atrybutu
ldapPhoto oparta na wielowarto§ciowym SYN _OCTET_STRING.

Stosowanie plikow schematu w systemie NetWare

1 Skopiuyj plik .SCH do katalogu SYS:SYSTEM\SCHEMA.

Uruchom NWCONFIG.NLM z konsoli serwera.

Wybierz Opcje katalogu > Rozszerz schemat.

Zaloguj si¢ wykorzystujac swoja nazwg administratora i hasto.

Naci$nij F3 w celu okre$lenia innej Sciezki.

Wprowadz SYS: SYSTEM SCHEMA\ i nazwe pliku. SCH.

N o o A~ WD

W programie ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt
serwera LDAP.

8 Kliknij Wiasciwosci > Od$wiez serwer LDAP teraz.

Stosowanie plikow schematu w systemie NT
1 Zataduj modut INSTALL.DLM.
2 Wybierz Zainstaluj dodatkowe pliki schematu.

3 Zaloguj si¢ przy uzyciu swojej nazwy administratora i hasta, a nastgpnie
wybierz plik schematu.

NDS zawiera rowniez obshuge rozszerzania schematu przy uzyciu pliku LDIF
LDAP. Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Uzywanie protokotu LDIF do
rozszerzania schematu” na stronie 515.

Stosowanie schematu w systemach Linux, Solaris i Tru64

Do zastosowania schematu w systemie Linux, Solaris lub Tru64 mozna
wykorzystac¢ narzgdzie ndssch. Aby uzyskac¢ wigcej informacji, patrz
“Stosowanie narzedzia ndssch do rozszerzania schematu w systemie Linux,
Solaris lub Tru64” na stronie 176.
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Réznice sktadni
LDAP i NDS wykorzystuja rozne sktadnie. Niektore wazne rdznice to:
¢ “Przecinki” na stronie 364
* “Wylacznie nazwy z typami” na stronie 364
¢ “Znak unikowy” na stronie 364

+ “Wiele atrybutow nazewnictwa” na stronie 365

Przecinki

LDAP jako ograniczniki wykorzystuje przecinki zamiast kropek.
Przyktadowo, nazwa wyrdzniajaca (lub petna) w NDS wyglada nastgpujaco:

CN=JANEB.OU=MKTG.O=EMA

Przy wykorzystaniu sktadni LDAP ta sama nazwa wyglada tak:
CN=JANEB,OU=MKTG,0=EMA

Inne przyktady wyrdzniajacych nazw LDAP:

CN=Bill Williams,OU=PR,0=Bella Notte Corp

CN=Susan Jones,OU=Humanities,O=University College London,C=GB
Wylacznie nazwy z typami

NDS wykorzystuje zar6wno nazwy bez typow
(.JOHN.MARKETING.ABCCORP), jak i z typami
(CN=JOHN.OU=MARKETING.O=ABCCORP). LDAP wykorzystuje
wylacznie nazwy z typami, z przecinkami jako ograniczniki
(CN=JOHN,OU=MARKETING,0=ABCCORP).

Znak unikowy

W wyro6zniajacych nazwach w LDAP uko$nik (\) wykorzystywany jest jako
znak unikowy (zmieniajacy znaczenie nastgpujacego po nim znaku). Znaku

plus (+) lub przecinka (,) mozna uzy¢ w nazwie poprzedzajac go pojedynczym
znakiem uko$nika. Niektore przyktady:

CN=Pralines\t+Cream,OU=Flavors,0=MFG (Nazwa CN to Pralines+Cream)
CN=D. Cardinal,O=Lionel\, Turner i Kaye,C=US (O to Lionel, Turner i Kaye)
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Wiele atrybutéw nazewnictwa

Obiekty moga by¢ definiowane z wieloma atrybutami nazewnictwa

w schemacie. Zaréwno w LDAP, jak i NDS, obiekt uzytkownika posiada dwa
takie atrybuty: CN i OU. Znak plus (+) rozdziela te atrybuty w nazwie
wyroézniajacej. Jezeli nie posiadaja one wyraznej etykiety, schemat okresla
ktory ciag znakéw nalezy do ktoérego atrybutu (dla NDS i LDAP pierwszym
jest CN, drugim OU). W nazwie wyrozniajacej mozna zmieni¢ ich kolejno$é
po recznym oznaczeniu kazdej czgsci.

Ponizej dla przyktadu przedstawiono dwie wzgledne nazwy wyrdzniajace:
Smith (CN to Smith)
Smith+Lisa (CN to Smith, OU to Lisa)

Obie wzgledne nazwy wyrozniajace (Smith i Smith+Lisa) moga wystepowad
w tym samym kontekscie, gdyz przywolywane sa przez dwie catkowicie
odmienne wzgledne nazwy wyrozniajace.

Obstugiwane elementy sterujace i rozszerzenia Novell LDAP

Protokét LDAP 3 umozliwia klientom i serwerom LDAP stosowanie
elementow sterujacych i rozszerzen, co rozszerza funkcjonalnos¢ LDAP.
Elementy sterujace i rozszerzenia umozliwiaja uzupeknienie zadan lub
odpowiedzi o dodatkowe informacje. Kazda operacja rozszerzona jest
identyfikowana identyfikatorem operacji OID. Klienci LDAP moga wysytaé
zadania rozszerzonych operacji poprzez podanie OID rozszerzonej operacji,
ktéra ma zosta¢ wykonana oraz danych specyficznych dla takiej operacji. Gdy
serwer LDAP otrzyma zadanie, wykonuje rozszerzona operacj¢ i wysyta do
klienta odpowiedz zawierajaca OID i wszelkie dodatkowe dane.

Klient moze przyktadowo dolaczy¢ do zadania przeszukiwania, wysylanego
do serwera, element sterujacy nakazujacy posortowanie wynikow. Gdy serwer
otrzyma to zadanie, sortuje wyniki przeszukiwania przed ich odestaniem do
klienta. Serwery moga rowniez wysyta¢ elementy sterujace do klientow. Na
przyktad, wraz z zadaniem uwierzytelnienia serwer moze wysta¢ element
sterujacy informujacy klienta o wygasnigciu hasta.

Serwer NDS LDAP przy uruchomieniu domyslnie taduje wszystkie
rozszerzenia systemowe oraz wybrane opcjonalne elementy sterujace

i rozszerzenia. Atrybut extensionInfo obiektu serwera LDAP umozliwia
administratorowi systemu wybor lub zniesienie wyboru opcjonalnych
elementow sterujacych i rozszerzen.
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Aby uaktywni¢ operacje rozszerzone, protokét LDAP 3 wymaga dostarczenia
przez serwery w atrybutach supportedControl i supportedExtension,
zawartych w gtéwnym wpisie DSE, listy obstugiwanych przez nie elementow
sterujacych i rozszerzen. Gtéwny wpis DSE (DSA [Directory System Agent]
Specific Entry) jest wpisem umieszczonym w obiekcie gtdwnym drzewa
katalogu informacji (DIT).

Tabela 104 zawiera listg obstugiwanych rozszerzen LDAP:

Tabela 104 Obstugiwane rozszerzenia LDAP

Rozszerzenia LDAP  Typ rozszerzenia Opis

Odswiez serwer System Powoduje ponowne uruchomienie

LDAP serwera LDAP po ponownym
odczytaniu przez niego swojej
konfiguracji z DS.

LBURP Opcjonalne LDAP (LBURP). Narzedzie NDS
Import/Export zwieksza wydajno$c¢
przetwarzania sieci i serwera NDS
poprzez uzycie protokotu LBURP do
przesytania danych do serwera. Uzycie
protokotu LBURP podczas
wykonywania operacji importu LDIF
znacznie zwieksza jej szybkos$c.

libldapxs Opcjonalne Przeksztatca nazwy NDS domen na
nazwy LDAP i odwrotnie.

Partycjonowanie Opcjonalne Obejmuje operacje na replikach, jak

LDAP np. dodawanie repliki, usuwanie repliki,
zmiana danych repliki, pobieranie
danych repliki, utworzenie listy

replik itd.
Zarzadzanie Opcjonalne Obejmuje nazewnictwo kontekstow
tozsamosciami i zarzadzanie nimi.
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Tabela 105 zawiera listg obstugiwanych elementoéw sterujacych LDAP:

Tabela 105 Obstugiwane narzedzia LDAP

Element sterujacy LDAP Opis

Widok listy wirtualnej  Po wystaniu do serwera zgdania wyszukiwania z tym
elementem sterujgcym oraz elementem sterujgcym
nakazujgcym sortowanie po stronie serwera serwer
sortuje wyniki i zwraca klientowi okreslony podzbior
wpisow.

Identyfikator OID zadania dla tego elementu
sterujgcego to 1.2.840.113556.3.4.9 OID. Identyfikator
OID odpowiedzi dla tego elementu sterujgcego to
1.2.840.113556.3.4.10.

Sortowanie po stronie  Po wystaniu do serwera zadania wyszukiwania z tym
serwera elementem sterujgcym serwer sortuje wyniki przed ich
odestaniem klientowi.

Identyfikator OID zadania dla tego elementu
sterujgcego to 1.2.840.113556.1.4.473. Identyfikator
OID odpowiedzi to 1.2.840.113556.1.4.474.

Aktywacja bezpiecznych potaczen LDAP

Glowny obiekt powierniczy (Trusted Root) stanowi podstawe¢ zaufania

w infrastrukturze klucza publicznego. Obiekt ten jest certyfikatem
bezwzglednego zaufania, instalowanym w przegladarce (lub innym
oprogramowaniu klienckim). W kontekscie bezpieczenstwa SSL
przegladarka automatycznie weryfikuje kazdy certyfikat serwera podpisany
przez jeden z obiektow powierniczych zainstalowanych i uaktywnionych

w przegladarce. Po zaakceptowaniu serwera certyfikatéw w NDS eDirectory
domyslnie instalowany jest urzad certyfikacji (CA) i obiekty sktadnikoéw
klucza (Key Material). Przegladarki Netscape i Microsoft* Internet Explorer
sa wstepnie skonfigurowane z réznymi certyfikatami gtownego obiektu
powierniczego.
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Zrozumie¢ protokét SSL (Secure Sockets Layer)

Aplikacja LDAP Services for NDS obstuguje protokét SSL dla zapewnienia
bezpieczenstwa i prywatnosci potaczenia, przez ktore przesytane sa dane.

SSL nawiazuje i utrzymuje bezpieczna komunikacje migdzy serwerami
obstugujacymi SSL a klientami w Internecie. Dla zapewnienia integralnosci
wiadomosci SSL stosuje algorytm “mieszania” (hashing). Natomiast dla
zapewnienia ich poufnoséci SSL umozliwia tworzenie i uzywanie
zaszyfrowanych kanatéw komunikacji. W celu zapobiegania falszowaniu
wiadomosci SSL umozliwia serwerowi, a opcjonalnie i klientowi, wzajemne
uwierzytelnianie si¢ w czasie nawigzywania bezpiecznego potaczenia.

Obiekt sktadnikow klucza

Przy implementacji proceséw uwierzytelniania i szyfrowania SSL
wykorzystuje mechanizm kryptograficzny nazywany kluczem publicznym.
Przy nawiazywaniu bezpiecznego potaczenia serwer i klient wymieniaja
swoje klucze publiczne, ustalajac w ten sposob klucz sesji. Klucz taki szyfruje
dane przez caly czas trwania potaczenia. W nast¢pnym potaczeniu LDAP
poprzez SSL generowany jest nowy klucz sesji, odmienny od poprzedniego.

Wpis hasta w pliku LDIF powoduje wygenerowanie przez NDS pary kluczy
publiczny-prywatny. Po zmianie hasta przez administratora lub jezeli hasto
pierwotne nie zostanie przekazane w tym samym zadaniu, przy kazdym
dodaniu nowego uzytkownika wykonywana jest operacja tworzenia klucza
publicznego.

Przy weryfikacji tozsamo$ci serwera, z ktorym nawiazany zostaje kontakt,
krytyczne znaczenie maja certyfikaty cyfrowe, identyfikatory cyfrowe,
paszporty cyfrowe lub certyfikaty klucza publicznego. Mozna je porowna¢ do
plakietki pracownika identyfikujacej osobg ja noszaca jako pracownika firmy.

Do implementacji SSL kazdy serwer LDAP wymaga certyfikatu cyfrowego.
Certyfikaty takie sa wydawane przez urzad certyfikacyjny (CA),

a przechowywane w obiekcie sktadnikéw klucza. Do zadania wydania
certyfikatow, zarzadzania nimi i przechowywania ich w NDS mozna
wykorzystac przystawke serwera certyfikatow w programie ConsoleOne. Aby
uzyska¢ wigcej szczegdtéw na temat ustawiania certyfikatu na serwerze, patrz
pomoc dla Novell Certificate Server ™ (serwera certyfikatow). (Kliknij
Pomoc na dowolnej stronie obiektu sktadnikow klucza.)
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Konfiguracja SSL

Aby serwer LDAP modgt uzy¢ okreslonego certyfikatu zachowanego w NDS
do potaczenia LDAP przez SSL, na stronie konfiguracji SSL serwera LDAP
w ConsoleOne nalezy stworzy¢ obiekt sktadnikow klucza zawierajacy ten
certyfikat.

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt serwera LDAP.
2 Kliknij kart¢ Konfiguracja SSL.
3 Wprowadz nazwe obiektu sktadnikoéw klucza w polu Certyfikat SSL.

W NDS moze wystgpowaé wiele obiektow sktadnikow klucza
przechowujacych rozne certyfikaty SSL, lecz serwer LDAP do potaczen
SSL wykorzystuje tylko jeden zdefiniowany przez ten parametr. Mozna
wprowadzi¢ nazwe czg¢sciowa obiektu Key Material lub przegladac listg
dostgpnych obiektow.

Dla upewnienia sig o tozsamosci obu stron protokot SSL moze by¢
skonfigurowany zar6wno na kliencie, jak i na serwerze, jednak klienci nie
wymagaja certyfikatow cyfrowych do bezpiecznej komunikacji. Poniewaz
serwer LDAP przyjmuje potaczenia SSL przez specjalny port, klient moze
automatycznie zainicjowac potaczenie przez ten port, akceptujac serwer
certyfikatow; mozna réwniez tego dokonac¢ rgcznie w nastgpujacy sposob:

1 W programie ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt
serwera LDAP.

2 Kliknij kart¢ Konfiguracja SSL.

3 Wprowadz numer portu SSL dla ustug LDAP na serwerze NDS.

Mozna réwniez klikna¢ Wylacz port SSL, aby uniemozliwi¢ wymiang
zaszyfrowanych wiadomosci poprzez siec.

Przy dokonywaniu zmian w konfiguracji LDAP Services for NDS przy uzyciu
ConsoleOne niektore z takich zmian sa wprowadzane dynamicznie, bez
konieczno$ci ponownego uruchamiania serwera LDAP. Jednak wigkszo$¢
zmian konfiguracji SSL wymaga ponownego uruchomienia. Nalezy
zaznaczyc, ze:

+ Jezeli protokot SSL jest wytaczony, mozna go wiaczy¢ dynamicznie, bez
koniecznosci ponownego uruchamiania serwera LDAP.

+ Jezeli SSL jest wlaczony, a nastgpnie zostanie wytaczony, aby wylaczenie
takie odniosto skutek, nalezy ponownie uruchomi¢ serwer LDAP.
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¢ Po dokonaniu zmian w konfiguracji portu lub certyfikatu SSL, aby
zmiany takie odniosty skutek, nalezy ponownie uruchomic¢ serwer LDAP.

Aby ponownie uruchomi¢ serwer LDAP, przy znaku zachgty konsoli
serwera NetWare nalezy wykona¢ czynno$ci zgodne z ponizsza tabela.

Tabela 106

Serwer Polecenie

NetWare Po znaku zachety konsoli wpisz:

UNLOAD NLDAP. NLM LOAD NLDAP. NLM

Windows NT Na ekranie DHOST (NDSCONS) wybierz NLDAP.DLM
> kliknij Stop > kliknij Start.

Linux, Solaris lub Po znaku zachety systemu Linux, Solaris lub Tru64
Tru64 wpisz:

/usr/sbin/nldap -u
[usr/sbin/nldap -1

Wiaczanie funkcji wzajemnego uwierzytelniania sie

Aby zapobiec fatszowaniu wiadomosci, SSL umozliwia serwerowi,
a opcjonalnie i klientowi, wzajemne uwierzytelnianie si¢ w czasie
nawiazywania bezpiecznego potaczenia.

1 W programie ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt
serwera LDAP.

2 Kliknij kartg Konfiguracja SSL.

3 Wybierz Wlacz wzajemne uwierzytelnianie sig.

Eksportowanie gtéwnego obiektu powierniczego

Glowny obiekt powierniczy moze by¢ wyeksportowany automatycznie, przy
akceptacji serwera certyfikatow lub rgcznie, poprzez wykonanie
nastgpujacych czynnosci:

1 W programie ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt
zabezpieczen w katalogu glownym drzewa > kliknij Nowy > Obiekt.

2 Kliknij NDSPKI: Organ certyfikacji > kliknij OK > postgpuj zgodnie
z wyS$wietlanymi instrukcjami.
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3 Kliknij prawym przyciskiem myszy kontener, w ktérym znajduje si¢
obiekt serwera LDAP > kliknij Nowy > kliknij Obiekt.

4 Kliknij NDSKPI: Sktadniki klucza > OK, a nastgpnie postepuj zgodnie
z wyS$wietlanymi instrukcjami.

5 Rozwin kontener serwera LDAP.

6 Wybierz utworzony przez siebie obiekt sktadnikow klucza > przenies$ go
do pola certyfikatu SSL na karcie Konfiguracja SSL.

7 Kliknij Od$wiez serwer LDAP teraz > Zamknij.
8 Wyeksportuj przypisany urzad certyfikacji (CA) z NDS.
8a Kliknij prawym przyciskiem myszy Obiekt sktadnikéw klucza >
kliknij Wtasciwosci.
8b Kliknij kartg Certyfikaty > Certyfikaty klucza publicznego.
8c Kliknij Eksport.

9 Zainstaluj przypisany CA we wszystkich przegladarkach, ktore maja
nawiazywac bezpieczne potaczenia LDAP z NDS.

Internet Explorer 5 eksportuje certyfikaty obiektu gtownego (Root
Certificates) automatycznie, przy aktualizacji rejestru. Wymagane jest tutaj
tradycyjne rozszerzenie .509 uzywane przez firm¢ Microsoft. Patrz Krok 2 na
stronie 371.

Importowanie gtéwnego obiektu powierniczego do przegladarki

Importowanie gléwnego obiektu powierniczego do przegladarki Netscape Navigator
1 W programie ConsoleOne kliknij Plik > Otworz strong.

2 Kliknij Wybierz plik > otworz plik glownego obiektu powierniczego,
ktéry zostal uprzednio wyeksportowany.

Zostaje uruchomiony Kreator nowego organu certyfikacji.

Kreator nowego organu certyfikacji nie zostanie uruchomiony, jezeli na
uzywanej stacji roboczej nie jest zarejestrowane wlasciwe rozszerzenie

pliku. Ma to zwykle miejsce, jezeli zainstalowany jest Internet Explorer 5
lub Windows NT Service Pack 4 lub pdzniejszy.
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Aby wyeliminowac ten problem:
¢ Zamknij Netscape Navigatora.

¢ Uruchom plik X509.REG (zlokalizowany w install_directory\NDS,
gdzie install directory jest nazwa katalogu, ktory zostat wybrany
przy instalacji NDS).

¢ Zmien nazwe¢ wyeksportowanego pliku certyfikatu gtdéwnego
obiektu powierniczego, nadajac mu rozszerzenie.X509.

¢ Zaimportuj certyfikat do Netscape Navigatora.
3 Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami.

4 Zaznacz Akceptuj ten organ certyfikacji dla certyfikowania lokalizacji
sieciowych.

Importowanie gléwnego obiektu powierniczego do przegladarki Internet Explorer
1 W programie ConsoleOne wybierz Plik > Otworz.

2 Zlokalizuj i zaznacz uprzednio wyeksportowany plik gtéwnego obiektu
powierniczego.

Zostaje uruchomiony Kreator certyfikatu nowej lokalizacji.
3 Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami.

Internet Explorer 5 automatycznie importuje certyfikaty obiektu
gléwnego.

Uzywanie narzedzi LDAP w systemach Linux, Solaris
i Tru64

NDS eDirectory zawiera narzedzia LDAP ulatwiajace zarzadzanie serwerem
katalogéw LDAP. Ponizsze sekcje zawieraja informacje na temat uzywania
narzedzi LDAP dla NDS eDirectory:

¢ “Dodawanie i modyfikowanie wpiséw do serwera katalogow LDAP” na
stronie 373

+ “Modyfikowanie wzglednych nazw wyrdzniajacych wpiséw
przechowywanych na serwerze katalogow LDAP” na stronie 375

+ “Usuwanie wpisow z serwera LDAP” na stronie 377

* “Wyszukiwanie wpisoOw na serwerze LDAP” na stronie 378
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Informacje na temat bezpieczenstwa operacji przeprowadzanych przy uzyciu
narzedzi LDAP mozna znalez¢ w “Zapewnianie bezpieczenstwa operacji
NDS eDirectory w systemach Linux, Solaris i Tru64” na stronie 90. Aby
zapewni¢ bezpieczenstwo potaczen LDAP z NDS, do wszystkich operacji
wykonywanych z wiersza polecen nalezy dotaczy¢ plik DER.

Dodawanie i modyfikowanie wpiséw do serwera katalogéw LDAP

Tabela 107

Narzedzie ldapadd mozna wykorzysta¢ do dodawania i modyfikowania
wpisow do serwera katalogéw LDAP. Narzedzie to jest implementowane jako
sztywne lacze do narzedzia ldapmodify. Jezeli jest wywotane jako ldapadd,
flaga -a (dodaj nowy wpis) jest ustawiana automatycznie.

Narzgdzie ldapmodify otwiera polaczenie do serwera LDAP, wiaze
i modyfikuje lub dodaje wpisy. Dane wpisu sa odczytywane ze
standardowego wejscia lub z pliku, przy uzyciu opcji -f.

Przy wykonywaniu operacji ldapadd nalezy uzy¢ nastgpujacej sktadni:

I dapadd [-b] [-c] [-r] [-n] [-v] [-d debuglevel] [-e nazwa
pliku klucza] [-D wi azdn] [[-W]]| [-w hasto]] [-h hostldap]
[-p portldap] [-f plik]

Przy wykonywaniu operacji ldapmodify nalezy uzy¢ nastgpujacej sktadni:

| daprodi fy [-a] [-b] [-c¢] [-r] [-n] [-v] [-d pozi ondebug]
[-e nazwa pliku klucza] [-D wi azdn] [[-W]|[-w hasto]]
[-h hostldap] [-p port-ldap] [-f pliKk]

Parametry narzedzia Opis
Idapadd
-a Dodaj nowe wpisy. Domyslnym ustawieniem

narzedzia Idapmodify jest modyfikowanie
istniejacych wpisow. Przy wywotaniu jako Idapadd,
ta flaga jest zawsze ustawiona.

-b Zaktada, ze wszystkie wartosci zaczynajace sie od
ukosnika (/) sa wartosciami binarnymi i ze warto$c
rzeczywista znajduje sie w pliku, do ktorego Sciezka
jest okreslona w miejscu, w ktérym normalnie
wystepujg wartosci.
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Parametry narzedzia
Idapadd

Opis

-C

Tryb pracy ciagtej. Btedy sg zgtaszane, lecz
Idapmodify kontynuuje modyfikacje. Domysinym
ustawieniem jest zakonczenie pracy po zgtoszeniu
btedu.

Domyslinie zastepuje istniejace wartosci.

Wyswietla, co zostatoby wykonane, lecz faktycznie
nie modyfikuje wpiséw. Opcja ta jest uzyteczna do
debugowania, w potaczeniu z -v.

Uzywa trybu petnego, z wieloma danymi
diagnostycznymi zapisywanymi do standardowego
wyjscia.

Wymusza zastosowanie wszystkich zmian, bez
wzgledu na tres¢ wierszy wejsciowych
zaczynajacych sie od wyrazenia replica: (domysinie
wiersze zaczynajace sie od replica: sg
poréwnywane z uzywanym hostem serwera LDAP
i portem dla okreslenia, czy nalezy faktycznie
zastosowac rekord replog).

-d poziomdebug

Ustawia poziom debugowania LDAP na wartos$¢
poziomdebug. Aby ta opcja przyniosta jakikolwiek
skutek, Idapmodify musi by¢ skompilowany ze
zdefiniowanym parametrem LDAP_DEBUG.

-e

Nazwa pliku certyfikatu dla wigzania SSL.

- plik

Odczytuje dane modyfikacji wpisu z pliku zamiast
ze standardowego wejscia.

-D wigzdn

Uzyskuje powigzanie z katalogiem X.500. Zmienna
wigzdn powinna by¢ nazwag wyrézniajacg (DN)

w postaci ciggu, zgodnie z definicjg w dokumencie
RFC 1779.

-W prosba_o_proste_
uwierzytelnienie

Uzyj zamiast podania hasta w wierszu polecen.

-w hasto

Uzyj wartosci tu podanej jako hasta przy prostym
uwierzytelnianiu.
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Przyktad

Parametry narzedzia Opis

Idapadd

-h hostldap Okresla alternatywnego hosta, na ktérym pracuje
LDAP.

-p portldap Okresla alternatywny port TCP, na ktérym serwer

LDAP oczekuje na transmisje.

Aby dodaé wpisy do serwera katalogdéw LDAP, nalezy wprowadzic¢:
| dapadd -D cn=admi n, o=firmaxyz -w skarb -f TO1l.add

Aby zmodyfikowac¢ wpisy na serwerze katalogéw LDAP, nalezy wprowadzi¢:

| dapnodi fy -h firmaxyz. com-D cn=admni n, o=firnmaxyz -wskarb
-f TO1. nod

Modyfikowanie wzglednych nazw wyrézniajacych wpiséw
przechowywanych na serwerze katalogéw LDAP

Tabela 108

Narzedzie ldapmodrdn mozna wykorzysta¢ do modyfikacji wzglednych nazw
wyroézniajacych (RDN) wpisow na serwerze katalogow LDAP. Narzedzie to
otwiera potaczenie do serwera LDAP, wiaze i modyfikuje RDN wpisow. Dane
wpisu sa odczytywane ze standardowego wejscia, z pliku przy uzyciu opcji
-f'lub z pary dn i rdn w wierszu polecen.

Przy wykonywaniu operacji ldapmoddrdn nalezy uzy¢ nastepujacej sktadni:
I daprmodrdn [-r] [-n] [-Vv] [-c] [-d pozi ondebug] [-e nazwapl i ku

klucza] [-D wiazdn] [[-W]|[-w hasto]] [-h hostl dap]
[-p portldap] [-f plik] [dn rdn]

Parametr Idapmodrdn Opis

-r Usuwa z wpisu stare wartosci RDN. Domysinym
ustawieniem jest zatrzymywanie starych wartosci.

-n Wyswietla, co zostatoby wykonane, lecz faktycznie
nie zmienia wpisoéw. Opcja ta jest uzyteczna do
debugowania, w potgczeniu z -v.
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Parametr Idapmodrdn

Opis

-V

Uzywa trybu petnego, z wieloma danymi
diagnostycznymi zapisywanymi do standardowego
wyjscia.

Tryb pracy ciggtej. Btedy sg raportowane, ale
Idapmodify kontynuje modyfikacje. Domys$inym
ustawieniem jest zakonczenie pracy po zgtoszeniu
btedu.

-d poziomdebug

Ustawia poziom debugowania LDAP na warto$¢
zmiennej poziomdebug. Aby ta opcja przyniosta
jakikolwiek skutek, narzedzie Idapmodrdn musi by¢
skompilowane ze zdefiniowang opcjg
LDAP_DEBUG.

Nazwa pliku certyfikatu dla wigzania przy uzyciu
SSL.

-f plik

Odczytuje dane modyfikacji wpisu z pliku zamiast ze
standardowego wejscia lub wiersza polecen.

-D wigzdn

Uzyskuje powigzanie z katalogiem X.500. Wartos¢
wigzdn powinna by¢ nazwg wyrézniajacq w postaci
ciagu, zgodnie z definicjg w dokumencie RFC 1779.

Wyswietla zadanie prostego uwierzytelnienia.
Uzywana zamiast podawania hasta w wierszu
polecen.

-w hasto

Uzywa wartos$ci tutaj podanej jako hasta przy
prostym uwierzytelnianiu.

-h hostldap

Okresla alternatywnego hosta, na ktérym pracuje
serwer LDAP.

P

Okresla alternatywny port TCP, na ktérym serwer
LDAP oczekuje na transmisje.

Przyktad

Aby zmodyfikowa¢ RDN wpiséw na serwerze katalogéw LDAP, nalezy

wprowadzi¢:

| dapnodrdn -r -D cn=adm n, o=firmaxyz -w skarb
cn=Szczegot Uzyt kowni ka, o=firmaxyz cn=DaneUzyt kow ka
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Usuwanie wpiséw z serwera LDAP

Do usuwania wpiséw z serwera katalogow LDAP mozna wykorzystaé
narzedzie ldapdelete. Narzedzie to otwiera polaczenie z serwerem LDAP,
uzyskuje powiazanie i usuwa jeden lub kilka wpisow. Jezeli podany jest jeden
lub kilka argumentdéw dn, wpisy o tych nazwach wyrdzniajacych sa usuwane.
Kazda dn powinna by¢ nazwa wyr6zniajaca w postaci ciagu, zgodnie

z definicja w dokumencie RFC 1779. Jezeli nie podano zadnych argumentow
dn, lista nazw wyrodzniajacych jest odczytywana ze standardowego wejscia
lub z pliku, jezeli uzyto flagi -f.

Przy wykonywaniu operacji ldapdelete nalezy uzy¢ nast¢pujacej sktadni:
| dapdel ete [-n] [-v] [-c] [-d poziondebug] [-e nazwapliku

klucza] [-f plik] [-Dwiazdn] [[-W]| [-whasto]] [-h hostl dap]
[-p portldap] [dn]...

Tabela 109

Parametr Idapdelete Opis

-n Wyswietla, co bytoby wykonane, lecz faktycznie nie
usuwa wpisow. Uzyteczna w potaczeniu z -v.

-v Uzywa trybu petnego, z wieloma danymi
diagnostycznymi zapisywanymi do standardowego
wyjscia.

-C Tryb pracy ciagtej. Btedy sa zgtaszane, lecz

Idapdelete kontynuuje usuwanie wpiséw.
Ustawieniem domys$inym jest zakonczenie pracy po
zgtoszeniu btedu.

-d poziomdebug Ustawia poziom debugowania LDAP na wartos$¢
zmiennej poziomdebug. Aby ta opcja przyniosta
jakikolwiek skutek, narzedzie Idapdelete musi by¢
skompilowane ze zdefiniowang opcjga

LDAP_DEBUG.
-e Nazwa pliku certyfikatu dla wigzania SSL.
-f plik Odczytuje szereg wierszy z pliku, wykonujac jedno

przeszukanie LDAP na kazda linie. W tym wypadku
filtr podany w wierszu polecen jest traktowany jako
wzorzec, a pierwsze wystgpienie znaku % jest
zastepowane wierszem z pliku.
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Parametr Idapdelete Opis

-D wigzdn Powoduje powigzanie z katalogiem X.500. Warto$¢
wigzdn powinna by¢ nazwg wyrdzniajacq w postaci
ciagu, zgodnie z definicja w dokumencie RFC 1779.

-W Wyswietla zadanie prostego uwierzytelnienia.
Uzywana zamiast podawania hasta w wierszu
polecen.

-w hasto Uzywa wartosci tutaj podanej jako hasta przy

prostym uwierzytelnianiu.

-h hostldap Okreéla alternatywnego hosta, na ktérym pracuje
serwer LDAP.
-p portldap Okresla alternatywny port TCP, na ktérym serwer

LDAP oczekuje na transmisje.

Przyktad

Aby usuna¢ wpisy z serwera katalogow LDAP, nalezy wprowadzic:

| dapdel ete -D cn=adni n, o=firmaxyz -w skarb -f TOL1. del

Wyszukiwanie wpiséw na serwerze LDAP

Do wyszukiwania wpisow na serwerze katalogéw LDAP mozna wykorzysta¢
narzedzie ldapsearch. Narzedzie to otwiera polaczenie z serwerem LDAP,
uzyskuje powiazanie i wykonuje przeszukanie przy uzyciu okreslonego filtra.
Filtr powinien by¢ zgodny ze specyfikacja dla filtrow zapisanych w postaci
ciagu, zgodnie z definicja zawarta w dokumencie RFC 1558. Jezeli narzedzie
ldapsearch znajdzie jeden lub kilka wpisow, atrybuty okreslone przez
parametr attrs zostaja pobrane, a wpisy oraz wartosci sa wyprowadzane do
standardowego wyjscia. Jezeli dla tego parametru nie jest okreslona zadna
warto$¢, zwrocone zostaja wszystkie atrybuty.

Przy wykonywaniu operacji ldapsearch nalezy uzy¢ nastepujacej sktadni:

I dapsearch [-n] [-u] [-v] [-t] [-A] [-B] [-L] [-R] [-d
pozi ondebug] [-e nazwapliku klucza] [-F sep] [-f plik] [-D
Wi azdn] [[-W]| [-w hastow az]] [-h hostldap] [-p portl dap]
[-b bazaszuk] [-s zakres] [-a anulujodw] [-] limt czasu]
[-z limt rozmaru] filter [attrs....]
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Tabela 110

Parametr Idapsearch

Opis

-n

Wyswietla, co bytoby wykonane, lecz faktycznie nie
wykonuje operacji przeszukiwania. Opcja uzyteczna
w potaczeniu z -v.

Dotacza do wyjscia przyjazng uzytkownikowi forme
nazwy wyrézniajacej (DN).

-V

Pracuje w trybie petnym, z wieloma danymi
diagnostycznymi zapisywanymi do standardowego
wyjscia.

Zapisuje pobrane wartosci do zbioru plikow
tymczasowych. Opcja ta jest uzyteczna przy
wartosciach nie wystepujacych w standardzie ASCII,
takich jak jpegPhoto lub dzwiekowych.

Pobiera tylko atrybuty (bez wartosci). Opcja ta jest
uzyteczna, jezeli zachodzi potrzeba jedynie
sprawdzenia, czy atrybut wystepuje we wpisie, a nie
interesuje nas jego wartosc¢.

Wyswietlanie wartosci nie-ASCII nie jest
powstrzymywane. Opcja ta jest uzyteczna przy
wartosciach przedstawionych z wykorzystaniem
alternatywnych zestawach znakdw, takich jak
ISO-8859.1. Jest ona narzucana przez opcje -L.

Wyswietla rezultaty wyszukiwania w formacie LDIF.
Opcja ta réwniez ustawia opcje -B i powoduje
zignorowanie opcji -F.

Zapobiega automatycznemu podazaniu za
odwotaniami (odnosnikami) zwréconymi podczas
przeszukiwania. Aby wystepowato automatyczne
podazanie za odwotaniami i aby ta opcja odnosita
jakikolwiek skutek, narzedzie Idapsearch musi by¢
skompilowane z okreslonym parametrem
LDAP_REFERRALS.

Nazwa pliku certyfikatu dla wigzania SSL.
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Parametr Idapsearch

Opis

-F sep

Powoduje uzycie wartosci zmiennej sep jako
separatora pol pomiedzy nazwami i wartosciami.
Domyslnym separatorem jest =, o ile nie okreslono
opcji -L, gdyz wéwczas opcja ta jest ignorowana.

-S attr

Powoduje sortowanie zwréconych wpiséw na
podstawie atrybutu. Domys$inym ustawieniem jest
brak sortowania zwréconych wpiséw. Jezeli atrybut
jest ciagiem o zerowej dtugosci (), wpisy sa
sortowane wg skfadnikéw ich nazw wyrézniajacych.
Nalezy zauwazy¢, ze narzedzie Idapsearch na
biezaco wyswietla wpisy, w miare ich otrzymywania.
Uzycie opcji -S powoduje, ze wpisy sa najpierw
pobierane, sortowane i dopiero woéwczas
wyswietlane.

-d poziomdebug

Ustawia poziom debugowania na wartosc tej
zmiennej. Aby ta opcja odniosta jakikolwiek skutek,
narzedzie Idapsearch musi by¢ skompilowane

z okreslonym parametrem LDAP_DEBUG.

- plik

Odczytuje szereg wierszy z pliku, wykonujac jedno
przeszukanie LDAP na kazda linie. W tym wypadku
filtr podany w wierszu polecen jest traktowany jako
wzorzec, a pierwsze wystgpienie znaku % jest
zastepowane wierszem z pliku. Jezeli plik jest
jednoznakowy, wowczas wiersze sg odczytywane ze
standardowego wejscia.

-D wigzdn

Powoduje powigzanie z katalogiem X.500. Warto$¢é
wigzdn powinna by¢ nazwg wyrézniajacg w postaci
ciagu, zgodnie z definicjg w dokumencie RFC 1779.

-w pro$ba_o_proste
uwierzytelnienie

Uzyj tej opcji zamiast podawania hasta w wierszu
polecen.

-w hastowigzania

Uzywa wartosci tutaj podanej jako hasta przy
prostym uwierzytelnianiu.

-h hostldap

Okresla alternatywnego hosta, na ktérym pracuje
serwer LDAP.

-p portldap

Okresla alternatywny port TCP, na ktérym serwer
LDAP oczekuje na transmisje.
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Parametr Idapsearch Opis

-b bazaszuk Uzyj wartosci tej opciji jako punktu rozpoczecia
przeszukiwania zamiast punktu domysinego.

-s zakres Okresla zakres wyszukiwania. Wartos¢ tego
parametru powinna wynosi¢ base (baza), one
(jeden) lub sub (pod), co oznacza przeszukiwanie
obiektu bazowego, jednego poziomu lub drzewa
bazowego. Domysina wartos¢ to sub.

-a anulujodw Okresla, w jaki spos6b nastepuje anulowanie
odwotan aliaséw. Wartosciami tego parametru moga,
byc¢: one (jeden) lub never (nigdy), always (zawsze),
search (szukaj) lub find (znajdz), co oznacza, ze
anulowanie odwotania aliasu nastepuje: nigdy,
zawsze, przy przeszukiwaniu lub tylko przy
lokalizacji obiektu bazowego dla przeszukiwania.
Ustawieniem domysinym jest “nigdy nie anuluj
odwotan aliaséw”.

-l limit_czasu Powoduje oczekiwanie na zakonczenie
przeszukiwania najwyzej przez czas okreslony
wartoscig zmiennej limitczasu (w sekundach).

-a limit_rozmiaru Powoduje oczekiwanie na zakonczenie
wyszukiwanianajwyzej przez czas okreslony jako
limitrozmiaru (w sekundach).

Przyktad

Aby przeszuka¢ wpisy na serwerze katalogow LDAP, nalezy wprowadzi¢:

| dapsearch -h firmaxyz.com-b o=firmaxyz -D
cn=adm n, o=fi rmaxyz -w skarb cn=admi n
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Implementacja protokotu SLP

Protokot lokalizacji ustug (SLP) jest standardowym protokotem Internetu
(RFC 2165) umozliwiajacym aplikacjom klienckim dynamiczne
odnajdowanie ustug sieciowych w sieciach TCP/IP. Firma Novell®
udostepnia implementacje protokotu SLP dla NetWare®, Windows* 95,
Windows 98, Windows NT* i Windows 2000.

Zrozumie¢ protokét SLP

SLP definiuje trzy typy agentow:
+ Agenci uzytkownika
+ Agenci ustug
+ Agenci katalogu

Funkcje agentéw katalogu SLP nie wystgpuja w systemach Linux*,
Solaris* czy Tru64.

Agenci uzytkownika

Agenci uzytkownika dziataja w imieniu aplikacji klienckich, pobierajac dla
nich adresy URL i atrybuty wymaganych ustug sieciowych. Aplikacje
klienckie moga zada¢ wszystkich adresow URL ustug okreslonego typu lub
zawezi¢ poszukiwania, zadajac tylko ustug okreslonego typu, o specyficznych
atrybutach.

Jezeli dla agenta uzytkownika nie sa dostgpni zadni agenci katalogu, Zadanie
SLP jest zadaniem grupowym wykorzystujacym ogdlny adres grupowy
lokalizacji ustug (224.0.1.22, patrz RFC 2165). Wszyscy agenci ushug
przechowujacy dane spetniajace zadanie wysytaja odpowiedz przy uzyciu
transmisji pojedynczej (wykorzystujac UDP lub TCP) bezposrednio do agenta
uzytkownika, ktory je ztozyt.
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Agenci ustug

Jezeli agent ustug nie posiada zadanej informacji, wowczas nie wysyta
odpowiedzi. Jezeli odpowie kilku agentéw ushug, agent uzytkownika taczy
odpowiedzi przed udostgpnieniem ich aplikacji klienckiej. Jezeli dostepny jest
agent katalogu, agent uzytkownika wysyta zadanie SLP przy uzyciu
transmisji pojedynczej zamiast grupowej. Agent katalogu zawsze wysyta
odpowiedz (przy uzyciu transmisji pojedynczej), nawet jezeli odpowiedz taka
wskazuje, ze zadne ustugi nie sa dostgpne.

Agenci uzytkownika wysytaja nastepujace zadania SLP:

¢ 7adanie typu ushugi: zwraca wszystkie aktywne typy ustug,

¢ 73danie ushugi: zwraca adres URL ustug okreslonego typu,

¢ 7adanie atrybutu: zwraca atrybuty okreslonego adresu URL ushugi.
Agenci uzytkownika wysyltaja nastgpujace odpowiedzi SLP:

+ odpowiedz o typie ushug: zawiera spis znanych typow ustug,

+ odpowiedz o ustudze: zawiera spis adresow URL ustug,

¢ Odpowiedz o atrybucie: zawiera zadane atrybuty okre§lonego adresu
URL ustugi,

+ ogloszenie DA: wysylane przez agentow katalogu dla powiadomienia
0 swoim istnieniu.

Firma Novell udostgpnia implementacje agentdw uzytkownika dla systmu
NetWare, Windows 95/98, Windows NT 1 Windows 2000.

Agenci ushug (zdefiniowani w dokumencie RFC 2609) dzialaja w imieniu
sieciowych aplikacji ustugowych, biernie ogtaszajac adresy URL
reprezentujace $wiadczone ustugi. Sieciowe aplikacje ustugowe rejestruja
swoje adresy URL 1 atrybuty swoich ustug u agentow ustug.

Agent ustug utrzymuje lokalna bazg danych zawierajaca informacje

o zarejestrowanych uslugach. Agent ten nie oglasza zarejestrowanych ushug
przy uzyciu transmisji rozgloszeniowej czy grupowej, lecz biernie oczekuje
na zadania LSP przesytane grupowo przez agentow uzytkownika.

Jezeli obecni sg agenci katalogu, agent ustug rejestruje ustugi u kazdego
z nich.
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Agenci uslug wysytaja nastgpujace zadania SLP:

+ rejestracja ustugi: rejestruje adres URL ushugi i jego atrybuty u agenta
katalogu,

+ wyrejestrowanie ustugi: wyrejestrowuje adres URL i atrybuty ustugi od
agenta katalogu.

Agenci uslug obstuguja nastepujace zadania SLP:
¢ 7adanie typu ushugi: zwraca wszystkie przechowywane typy ustug,
¢ 7adanie ushugi: zwraca adresy URL ustug okreslonego typu,

¢ 7adanie atrybutu: zwraca atrybuty okreslonej ustugi o danym adresie
URL,

+ ogloszenie DA: wysylane przez agentow katalogu dla powiadomienia
0 swoim istnieniu.

Firma Novell udostgpnia implementacje agentéw ustug dla systemu NetWare,
Windows 95/98, Windows NT i Windows 2000.

Agenci katalogu

Agent katalogu utrzymuje bazg¢ danych adresow URL ustug reprezentujacych
ustugi sieciowe. Agenci ustug dziatajacy w imieniu aplikacji sieciowych
rejestruja adresy URL uslug u agenta katalogu.

W sieci moze wystepowacé wielu agentow ustug. Agenci ustug rejestruja
swoje adresy URL ustug u kazdego znanego agenta katalogu, zachowujac
w ten sposob spojnos¢ informacji o ustugach pomigdzy agentami katalogu.

Dokument RFC 2165 nie definiuje protokotu synchronizacji informacji
o ustugach pomigdzy agentami katalogu. W zamian agenci katalogu Novell
SLP obstuguja funkcj¢ zwang trybem katalogu.

Agenci katalogu skonfigurowani do pracy w tym trybie wykorzystuja NDS
jako wspolna rozproszona, replikowang sktadnicg danych, za pomoca ktorej
wielu agentow katalogu moze wspoldzieli¢ adresy URL ustug. Funkcja ta
umozliwia agentom katalogu podawanie adresow URL ustug
zarejestrowanych u innych agentéw katalogu, skonfigurowanych w trybie
katalogowym, jak rowniez podawanie ustug zarejestrowanych przez
lokalnych agentow ustug.
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Rejestracja ustugi

Dzigki temu eliminowana jest koniecznos¢ rejestracji uslug przez agentow
ustug u kazdego agenta katalogu w sieci, redukujac w ten sposob ruch
sieciowy. Jest to szczegolnie korzystne dla duzych sieci korporacyjnych, ze
szkieletowymi sieciami WAN.

Firma Novell udostgpnia implementacje agentow katalogu dla systemu
NetWare, Windows NT i Windows 2000. Agenci katalogu uruchomieni na
platformie NetWare dzialaja tylko w trybie katalogowym. Agenci katalogu
uruchomieni na platformie Windows NT lub Windows 2000 moga dziatac¢
w trybie katalogowym lub w trybie lokalnym. Agent katalogu dziatajacy
w trybie lokalnym nie udostgpnia informacji o ustugach innym agentom
katalogu. Dziata on autonomicznie, zgodnie z definicja zawarta

w dokumencie RFC 2165.

Agent katalogu odpowiedzialny jest za obsluge nastgpujacych komunikatow
protokotu SLP:

+ Rejestracja ustugi

+ Wyrejestrowanie ustug

¢ Zadania typow ustug

¢ Zadania ushig

+ Zadania atrybutu

+ Ogloszenia agenta katalogu.

Te komunikaty SLP wprowadzaja, usuwaja lub wysylaja zapytania o adresy
URL i powiazane atrybuty do bazy danych agenta katalogu.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat typéw komunikatow, patrz dokument
RFC 2165.

Aby zarejestrowac adresy URL ustug i ich atrybuty u agentow katalogu,
agenci ustug wysylaja rejestracje ustug. Kazdy adres URL ustugi zawiera
okres waznosci, po uplynigciu ktoérego ushuga jest usuwana z bazy danych
agenta katalogu.

Agent uslug musi od$wiezac rejestracj¢ ustugi przynajmniej raz w ciagu jej
okresu waznosci. Okres wazno$ci uslugi gwarantuje, ze agent katalogu bedzie
okresowo oczyszczal swoj bufor adreséw URL ustug zarejestrowanych przez
agentow ustug ktorzy nie wyrejestrowuja swoich adresow.
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Wyrejestrowanie ustug

Aby usunac¢ adres URL ustugi i jego atrybuty z bufora ushug agenta katalogu,
agenci ustug wysylaja do agentéw katalogu komunikaty wyrejestrowujace.
Moze to nastapic, jezeli aplikacja sieciowa przestaje dziata¢ w sieci lub gdy
agent ushug zostaje usunigty.

Zadania typéw ustug

Zadania ustug

Zadania atrybutu

Aby uzyskac liste typoéw ushug aktywnych w sieci, agenci katalogu wysytaja
zadania typow ustug do agentéw ustug (transmisja grupowa) lub do agentéw
katalogu (transmisja pojedyncza). Agenci ustug i1 agenci katalogu zwracaja
znane im typy ustug za pomocg Odpowiedzi o typach ustug, ktora jest
wysylana w transmisji pojedynczej do agenta uzytkownika, ktory wystat
zadanie.

Zadania ustug sa wysytane przez agentéw uzytkownika do agentéw ushug
(transmisja grupowa) lub agentow katalogu (transmisja pojedyncza) w celu
znalezienia adresow URL reprezentujacych wymagane ustugi sieciowe.
Adresy URL ustug spetniajacych kryteria zadan sa zwracane w Odpowiedzi
o ustugach, wysytanej w transmisji pojedynczej do agenta uzytkownika, ktory
wystat zadanie.

Zadania ustug moga mie¢ charakter ogélny i zadaé wszystkich adresow URL
ustug okreslonego typu lub tez moga zawiera¢ orzecznik okreslajacy typ
1 atrybuty ustug, ktére maja zosta¢ zwrocone.

Aby uzyska¢ jeden lub wigcej atrybutow adresu URL okres$lonej ustugi,
agenci uzytkownika wysylaja zadania atrybutow do agentéw ustug
(transmisja pojedyncza) lub agentéw katalogu (transmisja pojedyncza).

Zadanie atrybutow moze by¢ ogolne, wymagajace zwrocenia wszystkich
atrybutow. Moze rowniez zawierac listg¢ wyboru atrybutow, okreslajaca jeden
lub kilka atrybutow, ktére maja by¢ zwrdocone.

Zadane atrybuty zwracane sa w Odpowiedzi o atrybutach, wysylanej
w transmisji pojedynczej do agenta uzytkownika, ktory wystat zadanie.
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Ogtoszenia agenta katalogu

Zakresy SLP

W celu okresowego powiadamiania agentow ustug i agentow uzytkownika
0 swoim istnieniu agenci katalogu wysylaja w transmisji grupowej swoje
ogloszenia. Zwracaja rOwniez takie ogloszenia w odpowiedzi na zadania o typ
ustugi agenta katalogu.

Ogloszenia agenta katalogu zawieraja:
¢ adres URL ustugi agenta katalogu;

¢ inne informacje konfiguracyjne pomagajace agentom uzytkownika
1 agentom ustug w okresleniu agenta katalogu, do ktérego maja wysytaé
zadania SLP;

Jezeli transmisja grupowa nie jest wlaczona lub dozwolona w sieci, agenci
uzytkownika i agenci uslug moga zosta¢ skonfigurowani z adresami
sieciowymi agentow katalogu. W takim wypadku agent uzytkownika i agent
ustug wysyta do agenta katalogu zapytanie (z uzyciem zadania typu agent-
katalogu).

Aby uzyska¢ pelny opis synchronizacji agenta uzytkownika, agenta ustug
i agenta katalogu, patrz dokument RFC 2165.

Zakres SLP jest zdefiniowana grupa ushug sieciowych. Zakresy utatwiaja
jednej lub kilku grupom uzytkownikow korzystanie z ustug sieciowych.

Przy definiowaniu zakresu mozna wykorzysta¢ kryteria pomagajace

w organizacji i administracji ustug sieciowych. Jezeli uzytkownicy zostali
skonfigurowani do korzystania z okre§lonego zbioru zakresow, mozna im
skutecznie przydzieli¢ zbior dostgpnych ustug.

Mozna np. utworzy¢ zakresy odpowiadajace wydziatom firmy, jak
w ponizszym przyktadzie:

+ zakres Dziat kadr grupuje ustugi specyficzne dla dziatu kadr;

+ zakres Ksiggowo$¢ grupuje zasoby odnoszace sig do dziatu ksiggowosci.

Majac zdefiniowane takie zakresy, uzytkownikéw z Dziatu kadr mozna
skonfigurowa¢ do korzystania z zakresu Dziatu kadr. Uzytkownikéw z dziatu
Ksiggowos¢ mozna natomiast skonfigurowac do korzystania z zakresu
Ksiggowos¢. Uzytkownicy wymagajacy ustug w obu wydziatach moga zosta¢
skonfigurowani do korzystania z obu zakresow.
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W podobny sposob ustugi moga by¢ grupowane wedtug lokalizacji
geograficznej. Zakres SLP mozna zdefiniowa¢ dla kazdego miasta lub kraju,
gdzie firma posiada swoje oddziaty. Uzytkownicy w kazdej lokalizacji moga
zosta¢ skonfigurowani do korzystania z zakresu zdefiniowanego dla ich
oddziatu. Jezeli uzytkownik potrzebuje dostepu do ustug znajdujacych sig

w kilku lokalizacjach, moze by¢ skonfigurowany do korzystania z zakresow
wszystkich wymaganych lokalizacji.

Oprocz podziatu ustug wedhug kryteriow organizacyjnych i geograficznych
mozna zdefiniowa¢ zakresy do przechowywania ushug, ktoére wiele grup musi
wspotdzieli¢ migdzy soba. Umozliwia to uzytkownikom zlokalizowanie
wspotdzielonych ustug, przy jednoczesnym lokalnym zatrzymaniu dla siebie
wlasnych, specyficznych ustug.

Innym powodem wykorzystywania zakresOw jest poprawa skalowalno$ci

i sprawnosci dziatania SLP. Ustugi sa organizowane i przechowywane wedtug
zakresu, w ktorym zostaly zarejestrowane. Agenci katalogu sa konfigurowani
do obstugi jednego lub wigcej zakresow. Jezeli wszystkie ustugi w sieci sa
zawarte w jednym zakresie, a stad w jednym buforze ustug, ilo§¢ informacji
o ustugach staje si¢ na tyle duza, ze sprawia trudnosci w zarzadzaniu nimi.
Czasy odpowiedzi moga ulec pogorszeniu ze wzgledu na konieczno$é
przeszukiwania duzych ilosci danych dla spetnienia zadania.

W duzych srodowiskach sieciowych lepiej jest pogrupowac ustugi w zakresy,
a nastepnie przypisa¢ do ich obstugi jednego lub kilku agentéw katalogu.

Protokét SLP wersja 1 (RFC 2165) definiuje domyslna konfiguracjg
operacyjna agentow uzytkownika, agentow ustug i agentow katalogu bez
uzywania zakresow. W praktyce oznacza to, ze wszystkie ustugi sa
utrzymywane tak, jakby wchodzity w sktad jednego zakresu bez nazwy.

Ponadto, w przypadku rejestracji u lub zadania ustug od agentéw bez
przydzielonego zakresu, zastosowanie maja specjalne reguly.

W szczegolnosci wszystkie ustugi bez wzgledu na zakres musza zostac
zarejestrowane u agentow katalogu bez przydzielonego zakresu. Jednak jezeli
bezzakresowe zadanie zostanie wystane do agenta bez zakresu, zwrocone
zostana jedynie ushugi zarejestrowane jako bezzakresowe. Z drugiej strony,
zadanie zakresowe spowoduje zwrdcenie wszystkich ustug z zadanego
zakresu, jak réwniez wszystkich ustug bezzakresowych odpowiadajacych
kryteriom zadania.
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Przy jednoczesnym uzyciu w jednej sieci agentow z przydzielonym zakresem,
i bezzakresowych rezultaty zadan sg czesto zagmatwane i czasem niespojne.
Dlatego tez z protokotu lokalizacji ustug SLP w wersji 2 (RFC 2608) usunigto
operacje bezzakresowe i na nowo zdefiniowano domyslna konfiguracje
operacyjna z wykorzystaniem zakresu domyslnego nazwanego DomysIny.

Aby wyeliminowa¢ zamieszanie zwigzane z wykorzystywaniem w jednej
sieci zarOwno agentow z zakresem, jak i bez zakresu oraz aby utatwi¢
ewentualna migracje do SLP w wersji 2, zaleca si¢ konfigurowanie SLP
zawsze z wykorzystaniem zakresow.

Z ponizszych powodow nalezy zasadniczo wykorzystywac zakresy do
organizacji ustug SLP:

+ ustugi sa rejestrowane do i pobierane z zakresu;

+ wiele parametréw konfiguracyjnych SLP jest ustawianych wedtug
zakresow;

+ agenci katalogu sa konfigurowani do obstugi jednego lub wigce;j
zakresow;

+ agenci uzytkownika i ustug okreslaja, do ktorego agenta katalogu wystac
zapytanie na podstawie zakresow, ktore agent katalogu obstuguje.

Majac znaczenie zasadnicze dla pomy$lnej organizacji, wdrozenia
1 administracji protokotu SLP w sieci, zakresy stanowig cenne narzedzie przy
kontroli dostepnosci ustug w sieci.

Jak dziata protokét SLP

Agenci uzytkownika i ustug wspoétdziataja w imieniu aplikacji klienckich
1 ustug sieciowych w celu dynamicznego lokalizowania ushug sieciowych.

* “Przyktad z wykorzystaniem agenta uzytkownika i agenta ustug bez
agenta katalogu” na stronie 391

* “Przyktad z wykorzystaniem agenta uzytkownika, agenta ustug i agenta
katalogu” na stronie 392
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Przykitad z wykorzystaniem agenta uzytkownika i agenta ustug bez
agenta katalogu

Rysunek 34 ilustruje, jak agenci ushug i agenci uzytkownika wspotdziataja bez
wykorzystania w sieci agenta katalogu. Po uruchomieniu aplikacji sieciowej
rejestruje ona adres URL swojej ustugi u agenta ustug. Agent ten przechowuje
kopi¢ informacji o ustudze w swoim lokalnym buforze ushug. Agent ustug
pozostaje cichy, tzn. nie oglasza ushugi w sieci.

Rysunek 34 Wspétdziatanie agenta uzytkownika i agenta ustug.

Agent
uzytkownika
(Serwer) Agent ustug

Agent uzytkownika
(Stacja robocza)

Gdy aplikacja kliencka wysle do agenta uzytkownika zapytanie o ustuge
sieciowa, ten przy uzyciu transmisji grupowej rozsyla zadanie ustugi

w poszukiwaniu informacji. Agent ustug otrzymuje zadanie ustugi i sprawdza
swoj lokalny bufor ustug w celu stwierdzenia, czy nie posiada ustugi
spelniajacej kryteria zadania. Jezeli tak, przy uzyciu transmisji pojedynczej
wysyta do agenta uzytkownika odpowiedz o ustudze.

Jezeli odpowie kilku agentdéw, agent uzytkownika taczy wyniki przed
zwroceniem ich do aplikacji klienckiej. Taki sam scenariusz zachodzi przy
zadaniach typu ustugi i atrybutéw. Gdy aplikacja zakonczy prace w sieci,
wyrejestrowuje swoja ustuge od agenta ustug, ktory z kolei usuwa ja ze swego
lokalnego bufora ustug. Agent ustug pozostaje cichy.
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Przykiad z wykorzystaniem agenta uzytkownika, agenta ustug
i agenta katalogu

Rysunek 35 ilustruje, jak agenci ushug i agenci uzytkownika wspotdziataja

z agentami katalogu przy ogtaszaniu i lokalizacji ustug sieciowych. Po
uruchomieniu aplikacji sieciowej rejestruje ona adres URL swojej ustugi

u agenta ustug. Agent ten utrzymuje swoja wtasna kopi¢ informacji o ustudze,
a nastgpnie przy uzyciu transmisji pojedynczej wysyla rejestracje ushugi
(zawierajaca informacje o nowej ustudze) do agenta katalogu, ktory
zachowuje taka informacj¢ w swoim lokalnym buforze ustug.

Rysunek 35 Wspétdziatanie z agentem katalogu.

Agent
uzytkownika

Agent katal
(Serwer) gent katalogu Agent ustug

Agent uzytkownika
(Stacja robocza)

Gdy aplikacja kliencka wysle do agenta uzytkownika zapytanie o ustuge
sieciowa, ten, w poszukiwaniu informacji o ustugach, wysyta zadanie ustugi
do agenta katalogu. Agent katalogu zwraca odpowiedz o ushudze, zawierajaca
adresy URL zadanych ustug lub informacje, ze zadane ustugi nie sa dostepne.
Taki sam scenariusz jest powtarzany przez agenta uzytkownika i agenta
katalogu przy zadaniach typow ustug i zadaniach atrybutow.

Gdy ustluga przestanie dziala¢ w sieci, aplikacja sieciowa wyrejestrowuje ja
od agenta ustug, ktory usuwa ja ze swojego lokalnego bufora ustug,

a nastepnie wysyta zadanie wyrejestrowania do agenta katalogu. Teraz agent
katalogu usuwa t¢ ustuge ze swojego bufora ustug.

392 Podrecznik administracji



Objasnienie trybu lokalnego

Agenci katalogu w implementacji firmy Novell moga by¢ zainstalowani
i skonfigurowani tak, aby praca w trybie lokalnym dawata nastepujace
korzysci:

*

*

*

udostepnienie centralnej sktadnicy adresow;
ulatwienie korzystania z zakresow SLP;

tworzenie zindywidualizowanych zakresow poprzez selektywne
wybieranie ustug z innych zakresow;

zakresy proxy bezposrednio obstugiwane przez innych agentéw katalogu
lub agentow ustug;

poprawa skalowalnosci, sprawnos$ci dziatania i wydajnosci SLP w sieci;

utatwienie korzystania z SLP w sieciach nie obstugujacych transmisji
grupowej IP;

dzialanie agentow katalogu jako agentéw prywatnych dla zamknigtych
grup agentoéw ustlug i uzytkownikow, za pomoca trybu prywatnego;

filtrowanie ushug zawartych w zakresach SLP na podstawie typu ustugi,
jej adresu URL, okresu waznosci oraz adresu IP agenta uslug lub agenta
uzytkownika.

Centralna skladnica

Agenci katalogu pelnig rolg scentralizowanej sktadnicy adresow URL ustug
zarejestrowanych przez agentéw ushug i zadanych przez agentéw
uzytkownika. Poniewaz agenci katalogu przechowuja informacje

o wszystkich ustugach dla kazdego skonfigurowanego zakresu, agenci
uzytkownika moga otrzymac¢ wszystkie zadane informacje za pomoca
jednego prostego zadania i odpowiedzi. Dla poréwnania, w sieciach bez
agentow katalogu agenci uzytkownika rozsytaja zadania przy uzyciu
transmisji grupowej i moga otrzymywac wiele odpowiedzi.
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Zakresy SLP

Agenci katalogu skonfigurowani sa do obstugi jednego lub kilku zakresow
SLP. (Praca bezzakresowa podobna jest do obstugi jednego zakresu.) Agenci
katalogu gromadza i przechowuja adresy URL ushug i zwiazane z nimi
atrybuty wedtug zakresu, w ktorym ustugi sa zarejestrowane. Agenci ushug

1 uzytkownika otrzymuja informacje o zakresach obstugiwanych przez agenta
katalogu za pomoca jego komunikatu Ogloszenie DA. W ten sposéb agenci
uzytkownika i ustug moga dynamicznie wykrywacé i wykorzystywaé zakresy
skonfigurowane dla kazdego agenta katalogu. W sieciach bez agentow
katalogu agenci ustug i agenci uzytkownika musza zosta¢ skonfigurowani

z zakresami SLP, ktorych beda uzywac.

Zindywidualizowane zakresy

Agenci katalogu w implementacji firmy Novell umozliwiajq administratorowi
tworzenie zindywidualizowanych zakresow, poprzez wydobycie informacji
o ustugach z jednego zakresu i zachowanie ich w innym zakresie. Jest to
wariant funkcji proxy zakresu, polegajacy na tym, Ze nazwa zakresu
zindywidualizowanego jest inna niz zakresu, dla ktorego tworzony jest proxy.

Jezeli administrator sieci chce na przyktad utworzy¢ zindywidualizowany
zakres dla jednej grupy uzytkownikow, zawierajacy tylko adresy URL

i atrybuty okreslonych ustug, taki zindywidualizowany zakres jest tworzony
na lokalnym agencie katalogu, a adres organu nadrz¢dnego zakreséw
obstugujacego zakres docelowy i nazwa zakresu docelowego zostaja
skonfigurowane jako adres proxy zakresu zindywidualizowanego. Zawarto$¢
zakresu zindywidualizowanego moze by¢ dalej kontrolowana poprzez
dodanie filtrow, ktdre maja zastosowanie tylko do tego zakresu.

Gdy ushugi sa pobierane od organu nadrzednego zakresu i rejestrowane

w zakresie zindywidualizowanym, ich atrybuty sa modyfikowane tak, aby
wskazywaly, ze ustuga jest teraz czg$cia zakresu zindywidualizowanego.
Nastepnie mozna skonfigurowac grupeg uzytkownikow do korzystania
wytacznie z takiego zakresu, przy kontroli przez administratora dostgpnych
dla nich informacji o ustugach. Wykorzystujac t¢ sama technikg mozna
stworzy¢ hierarchig zakresow odzwierciedlajaca administracyjne grupowanie
ustlug najbardziej odpowiadajacych potrzebom uzytkownikow sieci.
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Zakresy proxy

Agenci katalogu w implementacji firmy Novell moga zosta¢ skonfigurowani
jako proxy zakres6w rodzimie obstugiwanych przez innych agentow
katalogu, rowniez nazywanych organami nadrzednymi zakresu. Zamiast
rejestrowac sig u kazdego agenta katalogu w sieci, agenci uslug moga zosta¢
skonfigurowani do rejestracji u jednego lub niewielkiej liczby agentow
katalogu. Pozostali agenci katalogu w sieci sa wowczas konfigurowani jako
proxy zakreséw centralnych agentow katalogu, ktorzy dziataja jako organ
nadrzedny dla zakresow z utworzonymi proxy.

Gdy agent katalogu zostanie skonfigurowany jako proxy zakresu
obstlugiwanego przez innego agenta katalogu, taki agent proxy pobiera
informacje zakresu w skonfigurowanych odstgpach czasu, a nast¢pnie dziata
jako lokalny bufor ustug dla tego zakresu. Moze to by¢ korzystne dla
odlegtych lokalizacji, ktoére mozna osiagnaé poprzez segmenty WAN. Zamiast
posiadania w odlegtych lokalizacjach agentow uzytkownika kontaktujacych
si¢ z agentami katalogu poprzez sie¢ WAN, mozna tam zastosowac agenta
katalogu proxy, ktory poprzez lokalng sie¢ danej lokalizacji realizuje wszelkie
zapytania SLP odno$nie ustug.

Skalowalnos¢ i sprawnosé dziatania (wydajnos¢)

Poniewaz informacje na temat ustug moga by¢ rejestrowane i otrzymywane za
pomoca pojedynczego zadania i odpowiedzi w transmisji pojedynczej,
dzialanie SLP staje si¢ bardziej wydajne, a przez to bardziej skalowalne.
Poniewaz wynikiem kazdego kontaktu z agentem katalogu jest odpowiedz,
czas potrzebny na realizacj¢ zadania dotyczacego ustug jest minimalny. Gdy
agent uzytkownika wysyla zadanie w transmisji grupowej, musi odczekac
pewien czas zanim otrzyma odpowiedz. Powodem tego jest fakt, ze agenci
ustug 1 agenci katalogu nie reaguja, dopdki nie moga odpowiedzie¢ na
zapytanie. W rezultacie agent uzytkownika musi pauzowacé, oczekujac
odpowiedzi, szacujac kiedy wszystkie mozliwe odpowiedzi zostana
otrzymane. Gdy natomiast otrzymuje odpowiedz od agenta katalogu, moze ja
obstuzy¢ natychmiast.

Wszystkie interakcje protokotu z agentem katalogu dokonywane sa przy
uzyciu komunikatéw pojedynczych (unicast). Zastosowanie agenta katalogu
i skonfigurowanie agentow ustug i agentéw uzytkownika z jego adresem IP
(za pomoca konfiguracji lokalnej lub DHCP) umozliwia wykorzystanie
protokotu SLP w sieci nie obstugujacej transmisji grupowe;j.
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Tryb prywatny

Oprocz funkcji wymienionych powyzej i zdefiniowanych przez protokét SLP,
agenci katalogu w implementacji firmy Novell obstuguja inne warto$ciowe
funkcje pomagajace administratorom we wdrazaniu protokotu SLP w ich
sieciach. Moga oni zosta¢ skonfigurowani do pracy w trybie prywatnym.

W trybie tym agent katalogu nie rozsyta swoich ogloszen w transmisji
grupowej, nie odpowiada rowniez na zadania grupowe, co czyni go
niewykrywalnym dynamicznie. Aby skorzysta¢ z ustug agenta katalogu
skonfigurowanego w trybie prywatnym, agenci uzytkownika i ustug musza
zosta¢ skonfigurowani z adresem takiego prywatnego agenta katalogu.

Umozliwia to administratorowi sieci stworzenie zamknigtej grupy
uzytkownikow jednego lub kilku prywatnych agentow katalogu. Agenci tacy
sa rowniez warto$ciowym narzedziem przy pilotowaniu nowych wersji agenta
katalogu lub testowaniu nowych konfiguracji bez zaktocania pracy w sieci.

Filtrowanie

Gdy agent katalogu dziata w trybie lokalnym, administratorzy sieci moga
skonfigurowac filtry kontrolujace, ktore adresy URL ushug sa przyjmowane
do rejestracji 1 ktore sa zwracane w odpowiedziach o ustugach. Filtry
konfigurowane sa oddzielnie dla kazdego zakresu, umozliwiajac
administratorom sieciowym zindywidualizowanie ich zawartosci. Kryteria
filtrowania obejmuja typ ustugi, specyficzne adresy URL, okres waznosci
ustugi oraz adres agenta ustug lub agenta uzytkownika wysuwajacego
zadanie. Dla kazdego filtru mozna okresli¢ jedno lub wigcej kryteriow
filtrowania.

Objasnienie trybu katalogowego
Agenci katalogu w implementacji firmy Novell moga zosta¢ skonfigurowani
do wspotpracy z NDS w celu:
+ umozliwienia scentralizowanej konfiguracji i administracji agentow SLP,
+ wspoltdzielenia informacji o ustugach przez wielu agentow SLP,
¢ oszczedno$ci pasma przepustowego w sieci,

+ wykonywania wszystkich operacji obstugiwanych w trybie lokalnym.
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Agenci katalogu, zakresy 1 ustugi SLP moga by¢ konfigurowane i zarzadzane
przez NDS. Umozliwia to scentralizowana kontrol¢ administratorom
wdrazajacym i zarzadzajacym funkcjami SLP w swoich sieciach.

Konfiguracja agentow katalogu nastepuje przy uzyciu obiektow agenta
katalogu zawierajacych jego dane konfiguracyjne. Kontenerowe obiekty
zakresu SLP moga zosta¢ skonfigurowane tak, aby reprezentowaly dany
zakres SLP. Obiekt agenta katalogu zawiera pelna nazwe¢ wyrozniajaca jeden
lub wigcej kontenerowych obiektow zakresu SLP, okreslajacych zakresy,
ktore agent katalogu ma obstugiwac. Ustugi zarejestrowane u agenta katalogu,
przechowywane sa w kontenerowym obiekcie zakresu SLP jako obiekty ustug
SLP. Kazdy obiekt ustugi SLP zawiera adres URL i atrybuty ustugi.
Obiektami takimi mozna manipulowac tak, jak kazdym innym obiektem
NDS, tacznie z ich usuwaniem i kopiowaniem do innego obiektu-kontenera
zakresu SLP.

Agenci katalogu w implementacji firmy Novell moga wspotdzieli¢ informacje
o uslugach, wykorzystujac NDS jako wspolna sktadnicg adreséw URL ustug
iich atrybutow. W ten sposob wykorzystywany jest rozproszony, replikowany
i zsynchronizowany charakter danych przechowywanych w NDS, co
eliminuje konieczno$¢ bezposredniego komunikowania si¢ kazdego agenta
ushug z kazdym agentem katalogu w sieci. Kontenerowe obiekty zakresu SLP,
reprezentujace zakresy SLP, sq konfigurowane w NDS. Agenci katalogu
skonfigurowani do obstugi zakresu przechowuja dane o wszystkich
zarejestrowanych uslugach w swoim buforze lokalnym oraz - jako obiekty
ustugi SLP, wraz z adresami URL 1 atrybutami - w kontenerowym obiekcie
zakresu SLP. Agenci ci zapehiaja rowniez swoje lokalne bufory ustugami
otrzymanymi od obiektu kontenera zakresu SLP. Dzigki przechowywaniu
informacji w kontenerowych obiektach zakresu SLP, agenci katalogu moga
zwraca¢ adresy URL 1 atrybuty ushug zarejestrowanych przez odlegtych
agentow ushug.

Poniewaz tryb katalogowy utatwia wspotdzielenie danych o ustugach za
pomoca wspodlnych kontenerowych obiektow zakresu SLP, agenci ustug nie
musza rejestrowac ustugi u kazdego agenta katalogu, aby uczynic ja znana
w calej sieci. Zmniejsza to ztozono$¢ konfiguracji i redukuje ruch w sieci.
Przy wykorzystaniu tej mozliwo$ci komunikacja miedzy agentami ustug

a agentami katalogu moze zosta¢ ograniczona do lokalnych segmentéw sieci,
podobnie jak w przypadku komunikacji migdzy agentami uzytkownika

a agentami katalogu.
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Sposéb dziatania SLP w trybie katalogowym

Novell Client™ wykorzystuje agenta uzytkownika w celu przejscia do agenta
katalogu SLP lub do NDS®, co umozliwia osiagnigcie innych segmentow
LAN Iub WAN, jak pokazano na Rysunek 36 na stronie 398.

W metodzie tej nie sa wykorzystywane informacje o ustugach otrzymane od
routeréw. Zamiast tego do globalnego przesytania danych wykorzystywany
jest system NDS. Dzigki tej metodzie, aktualizacje ustug w segmentach
lokalnych sa tak niezawodne i dynamiczne, jak w sieciach IPX™ opartych na
protokole SAP.

Rysunek 36 Odkrywanie zintegrowanych ustug sieciowych
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Obiekty NDS wykorzystywane przez SLP

Przy pomocy ConsoleOne™ mozna zarzadzaé¢ nast¢pujacymi obiektami
wykorzystywanymi przez SLP:

¢ “Obiekt kontenera zakresu SLP” na stronie 399
¢ “Obiekt ustug SLP” na stronie 400

+ “Obiekt agenta katalogu” na stronie 400

¢ “Obiekt serwera” na stronie 400

Kontenerowy obiekt zakresu SLP reprezentuje zakres SLP i jest kontenerem,
w ktorym przechowywane sa obiekty ustug SLP.

Obiekty ustug SLP reprezentuja ustugi sieciowe odkryte przez protokot SLP.
Zawieraja wszystkie dane SLP na temat ushug sieciowych, tacznie z ich
adresem sieciowym i atrybutami.

Obiekt agenta katalogu SLP reprezentuje agenta katalogu SLP.

Obiekt kontenera zakresu SLP

SLP wykorzystuje kontenerowy obiekt zakresu SLP, definiujacy logiczne
grupowanie ustug. Obiekt zakresu umozliwia administratorom sieci logiczne
grupowanie ustug wedtug kryteriow geograficznych, geopolitycznych, typow
ustug lub innych kryteriéw administracyjnych, w celu kontroli dystrybucji lub
zapewnienia widoczno$ci informacji o ustugach w sieci. Gtownym zadaniem
obiektu zakresu jest zwigkszenie skalowalnosci przy zbieraniu i dystrybucji
informacji o ustugach sieciowych.

Obiekt zakresu SLP jest kontenerem przechowujacym dane o ustugach SLP.
Kazdy obiekt zawiera wszystkie obiekty ustug SLP dla okreslonego zakresu.
Administrator NDS moze replikowa¢ kontener do innych partycji wewnatrz
drzewa lub wewnatrz drzew skonsolidowanych (federated trees). Obiekt ten
jest samodzielnym elementem drzewa NDS i nie ma zwiazku pomigdzy jego
nazwa wyrdzniajaca, nazwa drzewa i nazwa zakresu. Gdy agent ustug
przekazuje rekord ustug do agenta katalogu wewnatrz okreslonego zakresu,
nazwa zakresu jest mapowana na obiekt zakresu poprzez uzycie atrybutu
nazwy w obiekcie kontenera. Obiekt zakresu SLP musi zawiera¢ uprawnienia
do odczytu, zapisu i przegladania kontenera, gdyz uprawnienia dostgpu
obiektu agenta katalogu sa rownowazne prawom dostgpu obiektu zakresu.
Poniewaz obiekt zakresu wykorzystuje skladni¢ nazw wyrdzniajacych, moze
by¢ on przeniesiony do innego miejsca w drzewie, a NDS automatycznie
zmieni w tym wypadku wszystkie wartosci tak, aby odzwierciedlaly nowa
lokalizacjg.
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Obiekt ustug SLP

Obiekt ustug SLP jest obiektem typu li§¢ reprezentujacym rejestracje ustugi.
Obiekty takie sa obiektami podrzednymi w stosunku do obiektu zakresu SLP
1 zawieraja wszystkie informacje dostarczone przy rejestracji ustugi. Obiekty
ustug SLP sa przechowywane w odpowiednim obiekcie zakresu SLP,

w zaleznosci od zakresu, do ktoérego naleza.

Obiekt agenta katalogu

Obiekt agenta katalogu jest obiektem typu li$¢ reprezentujacym pojedynczy
egzemplarz agenta katalogu. Jeden obiekt agenta katalogu nie moze by¢
wspoétdzielony przez kilku agentéw. Obiekt ten definiuje konfiguracje, zakres
i zabezpieczenia agenta katalogu. Agent katalogu wykorzystuje ten obiekt do
logowania sig na serwerze i dziatania zgodnie z wymaganiami kontroli
dostepu przypisanymi do obiektu serwera.

Obiekt serwera

Program instalacyjny NetWare tworzy obiekt NCP_SERVER dla kazdego
serwera w drzewie. Agent katalogu do definicji klasy NCP_SERVER dodaje
atrybut zwany SLP Directory Agent DN (DN agenta katalogu SLP). Atrybut
ten zawiera wyrozniajaca nazwe obiektu agenta katalogu. Uzywana jest ona
jako wskaznik od obiektu serwera do obiektu agenta katalogu.

Implementacja SLP firmy Novell

Ponizsze sekcje zawieraja omdowienie implementacji protokotu SLP firmy
Novell.

* “Agenci uzytkownika i agenci ustug w implementacji firmy Novell” na
stronie 400

+ “Agent katalogu w implementacji firmy Novell (Novell Directory
Agent)” na stronie 408
Agenci uzytkownika i agenci ustug w implementacji firmy Novell

Novell Client™ zawiera oprogramowanie agentow uzytkownika i agentow
ustug. Jest ono instalowane automatycznie w czasie instalacji klienta, po
wybraniu jednej z opcji protokotu IP.
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Aby oprogramowanie klienta mogto funkcjonowac¢, musi by¢ dostepny
protokét SLP ijego uzycie musi mie¢ pierwszenstwo przed innymi metodami
rozwiazywania nazw ustug (tj. NDS, SAP itd.) przez oprogramowanie klienta.
W przeciwnym wypadku wigkszo$¢ zmian parametréw konfiguracyjnych
SLP nie bedzie miato wptywu na stacj¢ robocza/agenta uzytkownika, gdyz
SLP nie bedzie dostepny lub nie bedzie wykorzystywany do rozwiazywania
nazw ustug.

W celu konfiguracji parametrow przejdz do stron wlasciwosci konfiguracji
klienta Novell (kliknij prawym przyciskiem myszy Otoczenie sieciowe >
kliknij Wtasciwosci > kliknij Ustugi > kliknij Klient Novell dla Windows NT
> kliknij Wtasciwoscei).

Parametry konfiguracyjne SLP

Tabela 111

Karta Lokalizacja ustug

Ponizsze akapity zawieraja opis opcji zawartych na karcie Lokalizacja ustug
aplikacji Klient Novell dla Windows NT.

Lista zakresow: Okresla, w ktorych zakresach SLP bedzie uczestniczyé UA
(agent uzytkownika). Kontroluje, z ktérymi DA (agent katalogu) i SA
(agent ustug) UA bedzie si¢ komunikowa¢ przy zapytaniach SLP o ustugi.

(Jezeli SA/DA nie wystepuje w zakresie okreslonym dla UA, UA nie bedzie
wysytal do niego zadan ani przyjmowatl odpowiedzi.) Wyjatek stanowi
sytuacja, gdy nie ma okre§lonego zakresu. Wowczas UA bedzie uczestniczyt
w zakresie pod nazwa Unscoped (bez zakresu).

Pozycje zakresdw na liscie moga by¢ ustawione zgodnie z priorytetem, przy
uzyciu strzatek gora-dot. Zakresy moga pochodzi¢ z trzech réznych Zrddet:
Statyczne, DHCP i Dynamiczne. Tak jak przy innych ustawieniach SLP,
zakresy statyczne maja wyzszy priorytet (sq bardziej preferowane) przy
lokalizacji ustug niz zakresy DHCP, a te - wyzszy niz zakresy dynamiczne.

Wartos¢ domysina Lista pusta.

Dopuszczalne warto$ci Kazdy wpis jest akceptowany, lecz
powinien odpowiada¢ nazwie zakresu
wykorzystywanego przez agentéw
SA/DA, z ktérymi uzytkownik chce sig
komunikowad.
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Statyczne: Zaznaczenie pola wyboru Statyczne uniemozliwia klientowi
dynamiczne dodawanie zakreséw uzyskanych od znanych aktywnych DA.
Sprawdzenia, ktorzy DA sa aktywni, mozna dokona¢ przez wykonanie
polecenia SLPINFO. Jezeli pole wyboru Statyczne nie jest zaznaczone,
wowczas, gdy klient wykryje DA uczestniczacego w zakresie uprzednio mu
nieznanym, doda on ten zakres do swojej listy umieszczonej w pamigci

1 bedzie moégt w tym zakresie wysyla¢ zapytania o ustugi SLP.

Tabela 112
Warto$¢ domysina Nie zaznaczone (OFF)
Dopuszczalne wartosci Zaznaczone/nie zaznaczone
(ON/OFF)
Lista agentow katalogu: Parametr ten okresla DA do komunikacji z ktorymi
klient jest skonfigurowany statycznie. Nie musi by¢ to pena lista agentow
DA, o ktérych klient wie. Aby upewnic sig, ktorych agentow DA klient odkryt
oraz sprawdzi¢ ich status (aktywny/nieaktywny), nalezy uzy¢ polecenia
SLPINFO z opc;ji/D.
Tabela 113
Warto$¢ domysina Puste
Dopuszczalne wartosci Dowolny adres IP lub mozliwa do

rozwigzania nazwa DNS hosta serwera
NetWare z uruchomionym
SLPDA.NLM

Statyczne: Zaznaczenie tego pola wyboru zapobiegnie dynamicznemu
odkrywaniu DA i spowoduje korzystanie tylko z DA odkrytych przy uzyciu
metody statycznej lub metody DHCP.

+ Agent UA nie bgdzie rozsytat w transmisji grupowej zadan do wszystkich
DA w celu uzyskania odpowiedzi od tychagentow, ktorzy je odebrali,

+ Kazdy DA, ktory grupowo rozsyta ogloszenia DA (DA_ADVERT)
zostanie zignorowany. Normalnie UA dodaje kazdego DA, ktory rozsyta
ogloszenia DA (DA oglaszaja sig, jezeli sa zatadowani po raz pierwszy,
a nastgpnie okresowo, w zaleznosci od ustawienia parametru
Aktywnos¢).
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Tabela 114

Tabela 115

Tabela 116

Warto$¢ domysina Nie zaznaczone
Dopuszczalne wartosci Zaznaczone/ nie zaznaczone
(ON/OFF)

Aktywne odkrywanie: Po odznaczeniu tego pola wyboru UA musi nawigzaé
kontakt z DA, aby wysta¢ do niego zadanie SLP (uniemozliwia UA wysylanie
zadan do wszystkich SA w transmisji grupowej). Przy wlaczonej opcji
Statyczne 1 wytaczonej opcji Aktywne odkrywanie agenci UA sa catkowicie
pozbawieni mozliwosci transmisji grupowej. W takiej sytuacjina liscie agenta
katalogu nalezy umie$ci¢ przynajmniej jeden wpis (w innym wypadku UA nie
ma mozliwos$ci wyslania zapytania o ustugi SLP).

Warto$¢ domysina Zaznaczone (ON)
Dopuszczalne wartosci Zaznaczone/ nie zaznaczone
(ON/OFF)

Karta Ustawienia zaawansowane

Ponizsze akapity zawieraja opis opcji zawartych na karcie Lokalizacja ushug
aplikacji Klient Novell dla Windows NT.

Rezygnacja z zadan do SA: Limit czasu w sekundach dla zadania SLP
wysylanego do agentow SA. Parametr nie jest uzywany jako limit czasu dla
zadan wysylanych do agentéw DA. Shuzy do tego oddzielne ustawienie.

Warto$¢ domysina 15

Dopuszczalne wartosci 1 - 60 000 sekund (16,67 godziny)

Buforowanie odpowiedzi SLP: Za kazdym razem, gdy UA otrzyma
odpowiedz o ustugach SLP od DA/SA, jest ona zachowywana/umieszczana
w buforze u UA na czas okre$lony przez parametr Buforowanie odpowiedzi
SLP. Po otrzymaniu zadania SLP najpierw sprawdza swdj bufor, przed
wygenerowaniem pakietu sieciowego do DA/SA. Jezeli dane znajdujace si¢
w buforze wystarcza do odpowiedzi na zadanie, sa one wykorzystywane.
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Przy normalnym dziataniu SLP nie jest zalecane ustawianie tego parametru na
warto$¢ powyzej jednej minuty, z nastgpujacych wzgledow:

¢ Przy normalnej komunikacji SLP zadania dublujace powinny przyjs$é
w ciagu jednej minuty od otrzymania zadania pierwotnego, co czyni
dtuzsze buforowanie niepotrzebnym.

* Im wyzsza jest warto$¢ tego parametru, tym potencjalniewigksza jest
wymagana jest ilo$¢ pamigci do buforowania.

Tabela 117

Warto$¢ domysina 1 minuta

Dopuszczalne wartosci 1 - 60 minut

Domyslny rejestrowany okres waznosci ustugi SLP: Parametr ten okresla
okres waznosci rejestracji ustugi SLP u DA, dokonanej przez SA. Klient
Novell (oprogramowanie Novell Client) moze nie tylko pelnic¢ rolg agenta
UA, lecz réwniez SA (tak samo, jak serwer), wigc mozliwe jest, Ze stacja
robocza klienta bedzie rejestrowac ustugi SLP u DA. Przypadki takiej
rejestracji ustug SLP przez stacj¢ robocza klienta dziatajaca jako SA sa jednak
dos¢ rzadkie. Wykorzystujac interfejs WINSOCK 2, programi$ci moga
tworzy¢ aplikacje rejestrujace ustugi SLP ze stacji roboczej klienta. Przyktady
sytuacji, w ktorych stacja klienta rejestrowataby ustugi SLP sa nastgpujace:

¢ Kontroler domeny NT z uruchomionym NDS4NT i lokalna replika NDS.

¢ Stacja robocza klienta z uruchomionym klientem trybu kompatybilnosci
(CMD), gdy stacja robocza oglasza SAP (np. 0x0640). CMD przeksztalci
SAP na SLP i zarejestruje go u wszystkich DA, ktore klient odkryt.

¢ Gdy aplikacja innego producenta celowo wykorzystuje WINSOCK do
rejestracji ustugi SLP.

Gdy okres waznosci rejestracji ustugi SLP wygasnie, agenci DA, u ktorych
jest zarejestrowana usuna ten wpis z bazy danych. Jest to rowniez
wykorzystywane do ustalenia, kiedy SA (na stacji roboczej lub serwerze)
musi ponownie zarejestrowaé ustuge u swoich agentéw DA.

Tabela 118

Wartos¢ domysina 10 800 sekund

Dopuszczalne wartosci 60 - 60 000 sekund
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Tabela 119

Tabela 120

Maksymalny rozmiar jednostki transmisji SLP: Parametr doktadnie taki
sam jak MTU w TCP/IP, bedacy maksymalnym rozmiarem pakietu SLP.
Ustawienie takie jest uzywane do ograniczenia rozmiaru pakietow SLP tak,
aby nie przekroczy¢ mozliwosci infrastruktury i zapobiec fragmentacji

i ponownemu sktadaniu pakietéw, co znacznie obciaza zasoby.

Warto$¢ domysina 1400 bajtéw

Dopuszczalne wartosci 576 - 4096 bajtow

Zasigg transmisji grupowej SLP: Parametr ten okresla maksymalna liczbg
podsieci (liczba routerow plus 1), przez ktore transmisje grupowe SLP moga
przej$é. Warto$¢ 1 uniemozliwia transmisji grupowej przechodzenie przez
kazdy z routeréw. Implementacja tej opcji nastgpuje za pomoca ustawienia
TTL (Time To Live - czas zycia) pakietu UDP/TCP.

Warto$¢ TTL jest zmniejszana przez jeden z dwoch warunkow:
+ pakiet przechodzi przez router;

+ pakiet jest przetrzymywany w buforze routera przez okres dtuzszy niz

1 sekunda.
Warto$¢ domysina 32 przesta (przeskoki)
Dopuszczalne wartosci 1 - 32 przeset

Uzywaj transmisji rozgloszeniowej zamiast grupowej: Parametr ten
zmusza agentow UA SLP do korzystania z transmisji rozgloszeniowe;j
(wszystkie bity w czg$ci adresu odpowiadajacej identyfikatorowi hosta
ustawione na “1”’) tam, gdzie normalnie uzyliby transmisji grupowe;.

Réznice w zachowaniu w poréwnaniu z transmisja grupowa sa nastepujace:
¢ Transmisja rozgloszeniowa nie przechodzi przez router, wigc ruch
pakietow jest ograniczony do podsieci, z ktorej pochodza.

* Moze wymagac wigkszej szerokosci pasma, gdyz takie same pakiety
musza by¢ wysylane przez kazdy port przetacznika (niektore przetaczniki
maja mozliwos$¢ sledzenia rejestracji grupowych i wysytaja pakiety tylko
przez porty zarejestrowane dla tego adresu grupowego).
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Tabela 121

Warto$¢ domysina Wytaczone

Dopuszczalne wartosci Wiaczone/Wytaczone ON/OFF

Uzywaj DHCP dla SLP: Parametr ten okresla, czy agent UA SLP bedzie
usitowal zlokalizowa¢ serwer DHCP, ktory moze dostarczy¢ informacji na
temat konfiguracji zakresu SLP i agenta DA. Nawet jezeli adres IP stacji
roboczej jest skonfigurowany statycznie, SLP moze mimo to otrzymywac
takie informacje od serwera DHCP. Zadania DHCP o informacje SLP sa
wysytane tylko w ramach inicjacji agentéw UA/SA SLP. Zadania

o informacje SLP wykorzystuja zadanie DHCP INFORM, a informacje takie
wysylane sa obok poczatkowego zadania BOOTP (jezeli klient jest
skonfigurowany do otrzymywania adresu swojego IP przez DHCP/BOOTP).
Wszystkie odpowiedzi SLP typu DHCP sa taczone, a nastgpnie SLP
kontaktuje si¢ z kazdym DA skonfigurowanym przez DHCP dla ustalenia
zakresOw obshugiwanych przez kazdego z nich.

Administratorzy, ktérzy nigdy nie zamierzaja uzywa¢ DHCP do zarzadzania
informacjami SLP, powinni ustawi¢ warto$¢ tego parametru na OFF w celu
redukcji minimalnego ruchu, ktérego wymaga transmisja rozgtoszeniowa

serwera DHCP.
Tabela 122
Wartos¢ domysina Wigczone (ON)
Dopuszczalne wartosci Wigczone/Wytaczone (ON/OFF)
Czekaj przed zrezygnowaniem z DA: Limit czasu w sekundach dla zadania
SLP wysytanego do agentow DA. Parametr nie jest uzywany jako limit czasu
dla zadan wysytanych do agentéw SA. Stuzy do tego oddzielne ustawienie.
Tabela 123
Wartos¢ domysina 5
Dopuszczalne wartosci 1-60 000
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Tabela 124

Czekaj przed zarejestrowaniem u pasywnego DA: Jezeli SA uruchomiony
na stacji roboczej otrzyma niezamawiane ogloszenie DA (tj. DA zostat
wlasnie uruchomiony lub wystat sygnat aktywnosci), SA bedzie musiat
zarejestrowacé wszelkie oferowane przez siebie ustugi. Parametr ten uzywany
jest do okreslenia czasu, w ktorym agenci SA beda usitowali zarejestrowac
swoje ustugi w celu uniknigcia sytuacji, w ktorej wszyscy SA probuja je
zarejestrowaé w tym samym czasie. Jak wspomniano wcze$niej, stacja
robocza klienta moze potrzebowaé skorzystania z SLP do ogtaszania
$wiadczonych przez siebie ustug. Chociaz sytuacja taka wystepuje rzadko,
moze sig to zmieni¢ w przysztosci, gdy aplikacje zaczng wykorzystywac tg
nowa metode oglaszania.

Warto$¢ domysina 2 sekundy

Dopuszczalne wartosci 1-60 000 sekund
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Agent katalogu w implementacji firmy Novell (Novell Directory
Agent)

Agenci katalogu (DA) SLP obstuguja wersje¢ 1 protokotu SLP. Rozszerzone
funkcje daja administratorom sieci lepsza kontrolg nad gromadzeniem
1 dystrybucja informacji o ustugach sieciowych za pomoca SLP.

Tabela 125

Funkcja Opis NetWare Windows
NT/2000

Praca w trybie katalogowym Tryb katalogowy korzysta z NDS do X X
przechowywania informacji o ustugach SLP.
Umozliwia to wykorzystanie istniejgcych
standardéw NDS do konfigurac;ji struktur
drzewa NDS, dla uzyskania
scentralizowanej administracji i mozliwosci
replikowania informacji o ustugach przez
NDS. Ustugi replikacji Swiadczone przez
NDS umozliwiajg komunikacje miedzy
agentami katalogu. Jest to unikalna cecha
w implementacjach SLP, utatwiajgca
globalng dystrybucje informacji z bazy
danych SLP. Ustugi takie dajg rowniez
agentowi katalogu mozliwos¢ dostepu do
ustug globalnych z repliki lokalne;j.

W trybie katalogowym wykorzystywany jest
program ConsoleOne.

Tryb lokalny Praca samodzielna. Agent katalogu SLP X
dziata bez korzystania z NDS. Umozliwia to
administratorom sieci wykorzystanie takich
agentéw w segmentach sieci
wymagajacych duzej szybkosci dziatania,
lecz nie potrzebujgacych globalnego
dzielenia sie informacjami o ustugach.
(Tylko agent katalogu dla Windows NT)

Nalezy skorzystac ze stron wiasciwosci
agenta katalogu SLP na komputerze

z systemem Windows NT lub Windows
2000.

Aby uzyskac¢ wiecej informac;ji, patrz
“Zarzadzanie wtasciwosciami trybu
lokalnego” na stronie 419.
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Funkcja

Opis NetWare

Windows

NT/2000

Tryb prywatny

Przy pracy w trybie prywatnym agent
katalogu SLP przyjmuje tylko rejestracje

i zgdania ustug SLP od agentéw SLP
skonfigurowanych z jego adresem IP.

W trybie tym agent katalogu nie rozsyta
grupowo ogtoszenh o swej obecnosci w sieci
i nie odpowiada na zgdania rozsytane
grupowo.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, patrz
“Konfigurowanie trybu prywatnego” na
stronie 421.

X

Obstuga zakresu proxy

Agent katalogu SLP dziata jako proxy
zakresow utrzymywanych przez innych
agentéw katalogu SLP. Umozliwia to
administratorom sieci dystrybucje informacji
0 ustugach, uzyskanych od innych
zakresow SLP, zwykle niewidzialnych dla
lokalnego segmentu sieci, bez koniecznosci
aktywac;ji obstugi katalogéw sieciowych.

Aby uzyskac wiecej informaciji, patrz
“Konfigurowanie zakresu proxy” na
stronie 420.

Obstuga filtrowania ustug

Agent katalogu SLP moze by¢ X
skonfigurowany z filtrami ustug
kontrolujgcymi informacje o ustugach
wysyfane do i otrzymywane od agentow
SLP w sieci. Dodatkowe filtry mogg
kontrolowa¢ informacje o ustugach SLP
przechowywane w katalogu sieciowym

w celu ich dystrybucji. Filtry te umozliwiajg
scentralizowang administracje ustugami
udostepnianymi poprzez protokét SLP
(tylko agent katalogu dla Windows
NT/2000).

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, patrz
“Konfigurowanie filtréw zakresu” na
stronie 420.
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Uzywanie agenta katalogu dla Windows NT (Novell Windows NT
Directory Agent) w implementacji firmy Novell

Zakresy

W SLP zakres jest po prostu listag ustug SLP zarejestrowanych u agenta
katalogu.

Uzywanie zakreséw w trybie katalogowym

W trybie katalogowym po utworzeniu agenta katalogu rejestruje on
kontenerowy obiekt jednostki zakresu SLP, ktory jest faktycznym kontenerem
do przechowywania danych o ustugach SLP. Kazdy kontener jednostki
zakresu przechowuje wszystkie obiekty ustug SLP okres$lonego zakresu.
Kontener ten moze by¢ replikowany do innych partycji wewnatrz drzewa lub
wewnatrz drzew skonsolidowanych (stowarzyszonych).

Jak wspomniano wczesniej, jednostka zakresu posiada atrybut pod nazwa
Nazwa zakresu. Taka nazwa zakresu jest wykorzystywana przez agenta ustug
i agenta uzytkownika przy okreslaniu, na ktorych zakresach maja pracowac.
Zakresy SLP umozliwiaja administratorom sieci organizowanie ustug
sieciowych w grupy. Agent ustug okres$la, w ktérych grupach ustugi tego
serwera beda zarejestrowane. Domy$lnie wszystkie ustugi SLP
zarejestrowane sa w zakresie Unscoped. Gdy klienci wysytaja zadania SLP do
agenta katalogu, moga okresli¢ ktoérego zakresu ma on uzy¢ w celu znalezienia
ustugi ktorej poszukuja. Jezeli zaden zakres nie zostanie okreslony przez
klienta , agent katalogu bedzie dla znalezienia zadanej ustugi przeszukiwat
tablice Unscoped.

Agent katalogu moze obstugiwaé wiele zakresow, a agent ushug rejestrowac
ustugi w wielu zakresach. Przy uzyciu NDS mozna replikowaé
zarejestrowane ustugi pomigdzy lokalizacjami.

Uzywanie zakresow w trybie lokalnym

Zakresy skonfigurowane do pracy w trybie lokalnym dziataja podobnie do
zakresow skonfigurowanych w trybie katalogowym, z réznica taka, ze
zakresy sa przechowywane lokalnie zamiast w NDS. Domyslnie wszystkie
ustugi SLP zarejestrowane sa w zakresie Unscoped. Zaleca sig
skonfigurowanie przynajmniej jednego zakresu.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat konfigurowania zakresow do pracy
w trybie lokalnym, patrz “Dodawanie nowego zakresu” na stronie 419.
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Uzywanie zakresow przy ograniczeniu ilosci przesytanych danych do
64 KB

Agent katalogu moze przez potaczenie TCP wysta¢ do klienta tylko 64 KB
danych. Jezeli przy pewnym typie ustug rozmiar danych jest wigkszy niz 64
KB, lista zostanie obcigta. Powodem tego jest fakt, ze w SLP wersja 1 dlugos¢
pola w naglowku pakietu odpowiedzi SLP wynosi 16 tylko bitow, co
umozliwia przesytanie do 64 KB danych o ustugach.

Tabela 126 zawiera spis powszechnych typow ustug mieszczacych sig
w pakiecie odpowiedzi o rozmiarze 64 KB.

Tabela 126
Ustuga llos¢ w pakiecie odpowiedzi
NDAP.Novell Okoto 1200, w zaleznosci od diugosci nazw partyciji
Bindery.Novell 700 - 1100, w zaleznosci od dtugosci nazw serweréw
MGW.Novell Okoto 1200
SapSrv.Novell Nie wiecej niz 540

Mechanizm filtrowania zakresow

SLP wykorzystuje zakresy w celu logicznego pogrupowania uslug wedhug
kryteriow administracyjnych, uzytkowych lub typoéw ustug. Poprzez
narzucanie zakresow, w ktorych uczestnicza agenci uzytkownika i agenci
ustug, mozna kontrolowac¢ dostepnos¢ danych o ustugach dla uzytkownikow.
Taki poziom kontroli jest jednak niewystarczajacy w duzych i ztozonych
srodowiskach sieciowych. Aby uzyskaé wigksza kontrolg nad gromadzeniem
i dystrybucja danych o ustugach, nalezy uzy¢ dodatkowych funkcji
filtrowania dostarczanych wraz z narzgdziami do konfiguracji agenta katalogu
SLP i zarzadzania nim.

Przy administrowaniu zakresami dla kazdego z nich mozna skonfigurowaé
filtry rejestracji, odpowiedzi i katalogu.

¢ Filtry rejestracji ograniczaja lub kontroluja informacje o uslugach
przyjmowane i przechowywane przez agenta katalogu dla danego
zakresu.

¢ Filtry odpowiedzi ograniczaja lub kontroluja informacje o ustugach
zwracane okreslonym uzytkownikom lub grupom uzytkownikow.
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+ Filtry katalogu kontroluja, czy informacje o uslugach zarejestrowane
u agenta katalogu (po przejsciu przez filtry rejestracji) beda rowniez
przechowywane w odpowiadajacym mu kontenerowym obiekcie
jednostki zakresu.

Filtry rejestracji, odpowiedzi i katalogu sa konfigurowane oddzielnie dla
kazdego zakresu. Umozliwia to sprawowanie oddzielnej kontroli nad
rodzajem informacji przechowywanych w kazdym zakresie.

Filtrowanie

Agent katalogu SLP moze by¢ skonfigurowany z filtrami ushug
kontrolujacymi informacje o ustugach wysytanych do i otrzymywanych od
agentéw SLP w sieci. Dodatkowe filtry moga kontrolowa¢ informacje

o ustugach SLP przechowywane w katalogu sieciowym w celu ich
dystrybucji. Filtry takie umozliwiaja scentralizowane administrowanie
ustugami udostgpnianymi przez SLP (tylko agent katalogu dla systemu
Windows NT/2000).

Uzywanie filtréw typu INCLUDE i EXCLUDE

Filtry rejestracji, odpowiedzi i katalogu sa okre$lane przy uzyciu dyrektyw
filtrujacych INCLUDE i EXCLUDE.

Dyrektywa filtrujaca INCLUDE okresla kryteria, ktore musi spetniac
rejestracja lub zadanie ushug, aby zachowa¢ informacje o ustugach w danym
zakresie lub pobrac je z niego.

Dyrektywa filtrujaca EXCLUDE okre$la kryteria, ktoére uniemozliwiaja
osiagnigcie danego zakresu zgodnej z nimi rejestracji lub Zzadaniu ustug.

Filtry skojarzone z zakresem sktadaja si¢ z jednej lub wigcej dyrektyw
INCLUDE i EXCLUDE. Aby rejestracja ustug lub zadanie mogty by¢
obstuzone, musza spetnia¢ przynajmniej jedng dyrektywe filtrujaca
INCLUDE i zadnej dyrektywy EXCLUDE, skonfigurowanych dla danego
zakresu. Jezeli skonfigurowane sg jakiekolwiek dyrektywy INCLUDE, tylko
rejestracje lub zadania ustug spetniajace przynajmniej jedna z nich sa
obstlugiwane, a wszystkie inne sg odrzucane. Jezeli nie skonfigurowano
zadnych dyrektyw INCLUDE, wszystkie rejestracje i zadania ustug sa
obstlugiwane, pod warunkiem ze nie spetniaja zadnej z dyrektyw EXCLUDE.
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Kryteria dla dyrektyw filtrujacych INCLUDE lub EXCLUDE okre$lane sa
przez jedna lub wigcej operacji filtra. Operacje filtra umozliwiaja
administratorom filtrowanie typow ustug, okreslonych adresow URL ustug,
okresu waznosci rejestracji ustug oraz adresu hosta wysytajacego zadanie lub
odpowiedz. Jezeli w jednej dyrektywie filtrujacej okreslono kilka operacji
filtra, wszystkie z nich musza przyja¢ warto§¢ PRAWDA, aby dyrektywa
réwniez miata warto§¢ PRAWDA. W skiad jednej dyrektywy filtrujacej moze
wchodzi¢ tylko po jednej operacji filtra kazdego typu.

Jezeli adres IP hosta wysylajacego informacje lub zadanie uzywany jest jako
kryterium filtra, jest on podawany w zapisie dziesi¢tnym z kropkami
rozdzielajacymi (np. 137.65.143.195). Maski podsieci moga by¢ powiazane
z adresem IP przez dodanie znaku “/”, po ktéorym nastgpuje maska podsieci.
Maska podsieci moze by¢ podana w zapisie dziesi¢tnym z kropkami, lub przez
podanie liczby przylegajacych jedynek stanowiacych maske (np. zapisy
137.65.143.0/255.255.252.01 137.65.143.0/22 sa rbwnowazne). Jezeli maska
podsieci jest okreslona, zostanie zastosowana zaréwno do adresu okreslonego
w operacji filtra pod nazwa ADDRESS, jak i do adresu IP hosta sprawdzanego
zanim przeprowadzona zostanie jakakolwiek operacja wyznaczania wartos$ci
filtra.

Sktadnia filtra

Sktadnia ABNF (RFC 2234) dla filtréw rejestracji, odpowiedzi i katalogu jest

zdefiniowana ponize;j:

Filtr rejestracji = 1*(dyrektywa_include / dyrektywa_exclude)

Filtr odpowiedzi = 1*(dyrektywa include / dyrektywa_exclude)

Filtr katalogu = 1*(dyrektywa_include / dyrektywa_exclude)

dyrektywa include ="INCLUDE(“operacja_filtra*)”

dyrektywa exclude = “EXCLUDE(“operacja_filtra®)”

operacja_filtra = [operacja_adresu] [operacja_typu]
[operacja_okresu waznoS$ci] [operacja_adresu_url]

operacja_adresu = “(ADDRESS” operator rownosci *1(numer_ipv4 /
numer_ipv4 “/” maska podsieci)*)”

operacja_okresu_waznosci = “(LIFETIME” operator_filtra sekundy*)”

operacja_typu = “(TYPE” operator_rownosci [symbol wieloznaczny]
typ_ushugi [symbol wieloznaczny]*)”

operacja_adresu_url = “(URL” operator_réwnosci [symbol wieloznaczny]
url_ushugi [symbol wieloznaczny]*)”
url_ustugi = service: URL zgodnie z definicja w dokumencie RFC 2609

[I3%L)

typ_ushugi = typ-abstrakcyjny “:” schemat_url/typ-konkretny
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(T3 3]

typ_abstrakcyjny = nazwa_typu [“.” organ_nazewnictwal]
typ_konkretny = protokot [“.” organ_nazewnictwa]
nazwa_typu = resname

organ_nazewnictwa = resname

protokot = resname
schemat-url = resname
symbol wieloznaczny = “*”

zarezerwowane = (/)7 / “F? [\

znak unikowy = “\” zarezerwowane

resname = ALPHA [1* (ALPHA / DIGIT / “+”/ “-)]
numer_ipv4 = 1* 3DIGIT 3(“.” 1*3DIGIT)

maska podsieci = numer _ipv 4/ 1-32

operator réwnosci = “=="| “|="
operator_filtra = “=="/“1="/“>" [ “<”
sekundy = 1-65535

Przyktady dyrektyw filtrujacych INCLUDE i EXCLUDE

Ponizej przedstawiono przyktady dyrektyw filtrujacych INCLUDE
1 EXCLUDE w celu utatwienia zrozumienia sposobu implementacji funkcji
filtrowania.

Filtry rejestracji: Dopuszczaja do zachowania przez agenta katalogu SLP
tylko ustug typu ndap.novell lub bindery.novell, o okresie waznosci dtuzszym
niz 5000 sekund, pochodzacych z serweréw w podsieci 137.65.140.0.
Warto$ci operacji ADDRESS dla obu dyrektyw INCLUDE sa rownowazne.
W pierwszym filtrze rejestracji zastosowano zapis dziesigtny adresu i maski
podsieci, a w drugim liczbg jedynek w masce podsieci.

INCLUDE((TYPE == ndap.novell(ADDRESS == 137.65.140.0/
255.255.252.0))

INCLUDE((TYPE == bindery.novell)(ADDRESS == 137.65.140.0/22))
EXCLUDE ((LIFETIME < 5000))

Filtry odpowiedzi: Uniemozliwiaja dostgp do informacji przechowywanych
przez agenta katalogu SLP tylko stacjom roboczym znajdujacym si¢
w podsieci 137.65.140.0 (oprocz stacji o adresie IP 137.65.143.155).
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INCLUDE((ADDRESS == 137.65.140.0/255.255.252.0))
EXCLUDE((ADDRESS == 137.65.143.155))

Filtry katalogu: Pierwsze dwa filtry katalogu do przechowywania

w kontenerowym obiekcie jednostki zakresu skojarzonym z tym zakresem
dopuszczaja tylko ustugi typu ndap.novell i bindery.novell. Dwa nastgpne do
przechowywania w tym obiekcie dopuszczaja tylko ustugi o podanym
adresie URL.

INCLUDE((TYPE == ndap.novell))
INCLUDE (TYPE == bindery.novell))

lub

INCLUDE((URL == service:ndap.novell:///
GLOBAL_PARTITION1.CORP_TREE.))

INCLUDE (URL == service:ndap.novell:///
GLOBAL_PARTITION2.CORP_TREE))

Jezeli agent katalogu pracuje w trybie lokalnym, filtry rejestracji, odpowiedzi
i katalogu przechowywane sa w rejestrze systemu lokalnego i1 pozostaja tam
na stale, nawet przy wielu rozruchach systemu.

Jezeli agent katalogu pracuje w trybie katalogowym, filtry te przechowywane
sa jako czes¢ katalogowego obiektu jednostki zakresu, definiujacego
filtrowany zakres. Obiekt jednostki zakresu posiada atrybuty: Filtry
rejestracji, Filtry odpowiedzi i Filtry katalogu. Atrybuty te sa
wielowartosciowe, typu SYN _CI_STRING. Kazda dyrektywa filtrujaca
INCLUDE i EXCLUDE jest przechowywana jako oddzielny ciag w atrybucie
Filtry rejestracji, Filtry odpowiedzi lub Filtry katalogu.

Uzywanie agenta katalogu SLP

Ponizsze scenariusze ilustruja niektore z wielu opcji implementacji SLP.

¢ “Scenariusz 1: Odlegta lokalizacja z mieszanym $rodowiskiem NetWare
1 Windows NT” na stronie 416

¢ “Scenariusz 2: Odlegte biuro pracujace tylko na serwerach Windows NT”
na stronie 416
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¢ “Scenariusz 3: Uzywanie agenta katalogu przez mata grupe
uzytkownikow” na stronie 416

¢ “Scenariusz 4: Ograniczenie dostepu do informacji SLP” na stronie 417

¢ “Scenariusz 5: Synchronizacja informacji SLP w taczu WAN” na
stronie 417

¢ “Scenariusz 6: Replikowanie danych SLP do odlegtej lokalizacji” na
stronie 417

¢ “Scenariusz 7: Uruchomienie agenta katalogu w trybie lokalnym” na
stronie 417

¢ “Scenariusz 8: Korzystanie z funkcji proxy” na stronie 418

Scenariusz 1: Odlegta lokalizacja z mieszanym srodowiskiem NetWare i Windows NT

Problem: Odlegle biuro pracujace na serwerach NT i klientach NetWare, bez
serwerOw NetWare. Administrator chce, aby klienci widzieli wszystkie ustugi
sieciowe z serwera lokalnego, unikajac wysytania “na zadanie” zapytan

o ustugi z powodu wolnego tacza.

Rozwiazanie: Agent katalogu moze zosta¢ zainstalowany na serwerze
Windows NT, co umozliwi klientom widoczno$¢ wszystkich ustug
sieciowych z serwera lokalnego, bez koniecznos$ci generowania ruchu
“na zadanie” przy wolnym taczu.

Scenariusz 2: Odlegte biuro pracujace tylko na serwerach Windows NT

Problem: Odlegte biuro pracuje na serwerach NT, a administrator chce, aby
klienci lokalni widzieli tylko ograniczony zestaw ustug.

Rozwiazanie: Wykorzystujac nowego agenta katalogu i jego filtr lub opcje
proxy, nalezy go tak skonfigurowac, aby klienci widzieli tylko okreslony
zestaw ushug.

Scenariusz 3: Uzywanie agenta katalogu przez mata grupe uzytkownikow

Problem: Administrator chce skonfigurowaé agenta katalogu dla grupy
uzytkownikéw i chee, aby agent ten zarzadzal tylko niewielkim podzbiorem
ustug, a nie wszystkimi ustugami w sieci.

Rozwiazanie: Administrator doktadnie okresla, ktore ustugi moga zosta¢
zarejestrowane u tego agenta katalogu. Nastgpnie, statycznie przypisujac jego
adres uzytkownikom, kontroluje, ktore ustugi sa przez nich widziane.
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Scenariusz 4: Ograniczenie dostepu do informacji SLP

Problem: Administrator chce, aby tylko niektdrzy uzytkownicy mogli
otrzymywac¢ informacje SLP od agenta katalogu.

Rozwiazanie: Nalezy ustawi¢ filtry dla agenta katalogu dla Windows NT
w celu okreslenia, ktorzy uzytkownicy moga otrzymywac informacje od tego
agenta. Sa oni identyfikowani na podstawie adresu IP.

Scenariusz 5: Synchronizacja informacji SLP w tgczu WAN

Problem: Administrator chce zsynchronizowac informacje o ustugach SLP
poprzez tacze WAN, lecz jedna strona tacza uzywa NDS bez zadnych
serwerOw NetWare.

Rozwiazanie: Nalezy uruchomic¢ agenta katalogu na serwerze Windows NT
i skonfigurowa¢ go do obstugi kontenerow zakresu wchodzacych w sktad
mechanizmu replikacji NDS w sieci.

Scenariusz 6: Replikowanie danych SLP do odlegtej lokalizacji

Problem: Administrator chce powieli¢ dane o ustugach SLP do odlegtej
lokalizacji, bez korzystania z NDS jako metody replikacji.

Rozwiazanie: Agent katalogu zainstalowany jest na serwerze Windows NT
w odlegtej lokalizacji i skonfigurowany jest jako proxy dla danych
znajdujacych si¢ w zakresie innego agenta katalogu. Zakres agenta katalogu
zawierajacy oryginalne informacje o ustugach nazywany jest organem
nadrzednym zakresu. Agent katalogu znajdujacy si¢ w odleglej lokalizacji jest
tak skonfigurowany, aby widziat organ nadrzedny zakresu, i moze powieli¢
dane do odlegtej lokalizacji wykorzystujac standardowe zadania SLP
wysytane do tamtego agenta katalogu.

Scenariusz 7: Uruchomienie agenta katalogu w trybie lokalnym

Problem: Administrator chce, aby SLP znalazt w sieci drukarki i inne ustugi.
Chce on rowniez, aby agent katalogu obstugiwat Zzadania w transmisji
pojedynczej, gdyz jest ona bardziej wydajna pod wzgledem wykorzystania
pasma przepustowego, a przesyltanie pakietow grupowych jest wylaczone

W sieci.
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Rozwigzanie: Nalezy uruchomi¢ agenta katalogu dla Windows NT

w lokalnym trybie pracy (ustugi przechowywane sa tylko w pamigci, a nie
w ustudze katalogowej). Oznacza to, ze agent katalogu moze pracowac

w Windows NT, bez klienta Novell czy NDS.

Scenariusz 8: Korzystanie z funkcji proxy

Problem: Administrator grupy rozwojowej zauwazyl, ze ustugi sa wlaczane
1 wylaczane. Potrzebuje on bardziej aktywnej metody zapewnienia, ze
informacje o ustugach w SLP sa precyzyjne i aktualne, niz tylko poleganie na
domysInym protokole okresu waznosci ustug.

Rozwiazanie: Nalezy skorzystac z funkcji proxy zawartej w agencie katalogu
dla Windows, ktéra umozliwia takie skonfigurowanie agenta katalogu, aby
odpytywal zakres innego agenta katalogu lub agenta ustug. Nalezy réwniez
skonfigurowac¢ agenta katalogu z adresami IP agenta ustug jako organami
nadrzednymi zakresu. Spowoduje to, ze agent katalogu odpytywat bedzie
kazdego agenta ustlug w pewnych, skonfigurowanych odstgpach czasu,
dowiadujac si¢ o aktywnych ustugach.

Konfiguracja SLP w systemie Windows NT lub
Windows 2000
Ta sekcja wyjasnia jak ustawi¢ SLP w systemie Windows NT lub
Windows 2000.

+ “Instalacja agenta katalogu w systemie Windows NT/Windows 2000” na
stronie 419

¢ “Zarzadzanie wlasciwosciami trybu lokalnego” na stronie 419
¢ “Dodawanie nowego zakresu” na stronie 419

+ “Konfigurowanie zakresu proxy” na stronie 420

¢ “Konfigurowanie filtrow zakresu” na stronie 420

¢ “Konfigurowanie trybu prywatnego” na stronie 421

¢ “Zarzadzanie agentem katalogu w trybie katalogowym przy uzyciu
ConsoleOne” na stronie 421
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Instalacja agenta katalogu w systemie Windows NT/Windows 2000

1 Do komputera pracujacego w systemie Windows NT Iub Windows 2000
wioz dysk CD zawierajacy produkt NDS eDirectory.

2 Kliknij Start > kliknij Uruchom > kliknij Przegladaj > z katalogu \NT na
dysku CD wybierz SETUP.EXE.

3 W oknie instalacji kliknij Agent katalogu SLP > Instaluj.

Postepuj zgodnie z wy$wietlanymi instrukcjami programu instalacyjnego
agenta katalogu SLP.

Przy wyborze konfiguracji typu Katalog dla podanego drzewa NDS
schemat NDS zostanie rozszerzony.

Zarzadzanie wiasciwosciami trybu lokalnego

1 Na serwerze, na ktorym uruchomiony jest agent katalogu, kliknij Start >
Programy > Agent katalogu Novell SLP > Wlasciwos$ci agenta
katalogu SLP.

2 Dostosuj whasciwosci konfiguracji agenta katalogu.

Dodawanie nowego zakresu

Aby doda¢, usunaé lub zmodyfikowa¢ zakres:

1 Na serwerze, na ktorym uruchomiony jest agent katalogu, kliknij Start >
Programy > Agent katalogu Novell SLP > Wtasciwosci agenta
katalogu SLP.

2 Kliknij Zakresy > Dodaj.
lub

Zaznacz istniejacy zakres > kliknij Wiasciwosci, aby go zmodyfikowaé
lub Usun, aby usunac go z listy.

3 Wprowadz nazwe nowego zakresu > kliknij OK.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat konfigurowania filtrow zakresu,
patrz “Konfigurowanie zakresu proxy” na stronie 420.

Aby uzyskac¢ wigcej informacji na temat konfigurowania zakresu proxy, patrz
“Konfigurowanie filtréw zakresu” na stronie 420.
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Konfigurowanie zakresu proxy

Aby dodac¢ lub usuna¢ zakres:

1 Na serwerze, na ktérym pracuje agent katalogu, kliknij Start > Programy
> Agent katalogu Novell SLP > Wiasciwosci agenta katalogu SLP.

2 Kliknij Zakresy > na li§cie zaznacz zakres, do ktorego chcesz doda¢
proxy.

3 Kliknij Wtasciwosci > Proxy.

4 Wprowadz nazwg organu nadrz¢dnego zakresu, dla ktorego ma by¢
utworzony proxy > kliknij Dodaj.
Sktadnia okreslenia organu nadrz¢dnego zakresu (Scope Authority) jest

nastepujaca:

organ_zakresu [/[okres_odswi ezani a] [/[kodowani e_znakdéw]
[/ zakres_docel owy]]]

Zmienne dla tej sktadni obejmuja:

Organ_zakresu: Adres IP lub nazwa DNS agenta katalogu dziatajacego
jako organ nadrzgdny zakresu, dla ktdrego tworzony jest proxy.

Okres_odswieZania: Czas w minutach pomigdzy kolejnymi pobraniami
informacji o uslugach z tego organu nadrzgdnego zakresu. Warto$¢ ta
zastepuje kazda inna wartos¢ okresu odswiezania skonfigurowana dla
zakresu, lecz ma zastosowanie tylko w odniesieniu do tego organu
nadrzednego zakresu.

Kodowanie znakow: Okresla sposob kodowania znakow
wykorzystywany przy pobieraniu informacji o ustugach od tego organu
nadrzgdnego zakresu. Mozliwe wartosci to ASCIIL, UTF8 i UNICODE.

Zakres_docelowy: Nazwa zakresu, do ktorego ma by¢ wyslane zapytanie
o informacje o ustugach. Jezeli wartosc ta jest pominigta, uzyta zostaje
nazwa biezacego zakresu.

Konfigurowanie filtréw zakresu

Aby doda¢, usunac¢ lub zmodyfikowa¢ filtry zakresu:

1 Na serwerze, na ktorym uruchomiony jest agent katalogu, kliknij Start >
Programy > Agent katalogu Novell SLP > Wlasciwosci agenta katalogu
SLP.

2 Kliknij Zakresy > na liScie zaznacz zakres, do ktorego chcesz dodac filtr.
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3 Kliknij Wtasciwosci > Filtry.
4 Zaznacz typ filtru, ktory chcesz doda¢ > kliknij Doda;.
5 Zaznacz parametry filtru, ktére chcesz dotaczy¢ lub wykluczy¢.

Aby uzyskac¢ wigcej informacji na temat filtrowania, patrz “Mechanizm
filtrowania zakresow” na stronie 411.

Konfigurowanie trybu prywatnego

Tryb prywatny umozliwia ograniczenie ustug widzianych przez agenta
katalogu tylko do ustug, ktore zostaly skonfigurowane z jego adresem IP.

1 Na serwerze, na ktorym uruchomiony jest agent katalogu, kliknij Start >
Programy > Agent katalogu Novell SLP > Wtasciwos$ci agenta katalogu
SLP.

2 Zaznacz pole wyboru Tryb prywatny, aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ tryb
prywatny.

Zarzadzanie agentem katalogu w trybie katalogowym przy uzyciu
ConsoleOne

Do zarzadzania agentem katalogu uruchomionym w trybie katalogowym
mozna wykorzysta¢ program ConsoleOne. Program ten mozna zainstalowac
z dysku CD zawierajacego NDS eDirectory.

+ “Ustawianie wlasciwos$ci konfiguracji w trybie katalogowym” na
stronie 421

+ “Dodawanie obstugiwanej jednostki zakresu” na stronie 422

¢ “Konfigurowanie filtrow zakresu” na stronie 422

Ustawianie wiasciwosci konfiguracji w trybie katalogowym

1 W programie ConsoleOne dwukrotnie kliknij obiekt agenta katalogu
SLP, ktory chcesz zmodyfikowac.

Pojawi si¢ strona wlasciwosci agenta katalogu.

2 Dostosuj ustawienia.
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Dodawanie obstugiwanej jednostki zakresu

1 W programie ConsoleOne dwukrotnie kliknij obiekt agenta katalogu
SLP, ktory chcesz zmodyfikowac.

Pojawi si¢ strona wlasciwosci agenta katalogu.
2 Kliknij karte Jednostki zakresu SLP > Dodaj.
3 Przegladaj drzewo NDS > zaznacz jednostke zakresu, ktora cheesz
dodac¢.
Konfigurowanie filtrow zakresu

1 W programie ConsoleOne kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt
jednostki zakresu SLP > wybierz Wtasciwosci.

Pojawi sig strona wlasciwos$ci jednostki zakresu SLP.
2 Kliknij kartg Filtry > zaznacz typ filtru, ktory chcesz stworzy¢.
3 Kliknij Dodaj > wprowadz dane filtru.

Aby uzyskac¢ wigcej informacji na temat filtrowania, patrz
“Konfigurowanie filtrow zakresu” na stronie 420.

Konfigurowanie SLP w systemie NetWare

Ta sekcja objasnia, jak skonfigurowa¢ SLP na serwerze NetWare.

*

“Instalowanie agenta katalogu SLP dla systemu NetWare” na stronie 422

*

“Reczna konfiguracja agenta katalogu dla NetWare” na stronie 423

*

“Polecenia konsoli agenta katalogu SLP w NetWare” na stronie 423

*

“Polecenia typu SET agenta katalogu SLP w NetWare” na stronie 426

Instalowanie agenta katalogu SLP dla systemu NetWare

Oprogramowanie do implementacji SLP w systemie NetWare instalowane jest
na serwerze w czasie jego instalacji.

Aby skonfigurowa¢ SLP:
1 Na konsoli serwera wpisz LOAD SLPDA.

Program przeszukuje NDS w celu znalezienia agenta katalogu SLP. Jezeli
agent nie istnieje, program wyswietla komunikat informujacy, ze agent
katalogu SLP nie zostat skonfigurowany.
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2 Nacisnij klawisz Enter w celu ustawienia domyslnej konfiguracji.

Schemat zostaje rozszerzony, przy jednoczesnym utworzeniu

1 powigzaniu ze sobg obiektu agenta katalogu o nazwie
nazwa_serwera_SLPDA 1 jednostki zakresu o nazwie SLP_SCOPE.
Procedura taka jest zalecana, mozna jednak réwniez samodzielnie
utworzy¢ obiekty SLP w NDS.

Uzyj programu ConsoleOne do dostosowania ustawien obiektu agenta
katalogu.

Reczna konfiguracja agenta katalogu dla NetWare

Aby skonfigurowa¢ SLP przy uzyciu ConsoleOne:

1

A WO DN

o © 00 N O O

Uruchom ConsoleOne.

Zaznacz kontener, w ktorym chcesz umiesci¢ SLPDA (agenta katalogu).
Kliknij Obiekt > Utworz > Agent katalogu SLP > OK.

Wpisz nazwg obiektu agenta katalogu > kliknij Zdefiniuj dodatkowe
wlasciwosci > klikinij Utworz.

Zaznacz serwer hosta.

Zaznacz kontener, w ktérym chcesz przechowywac¢ jednostki zakresu.
Kliknij Obiekt > Utworz > Jednostka zakresu SLP > OK.

Wpisz nazwg jednostki zakresu SLP.

Dwukrotnie kliknij obiekt agenta katalogu SLP.

Kliknij Strong jednostek zakresu SLP > Dodaj.

Wybierz jednostki zakresu obstugiwane przez tego agenta katalogu.

Polecenia konsoli agenta katalogu SLP w NetWare

Tabela 127 zawiera spis polecen SLP:

Tabela 127

SLP OPEN nazwapliku.log

W katalogu gtéwnym wolumenu SYS zostaje utworzony plik
Sledzenia SLP:.

SLP CLOSE

To polecenie zamyka plik sledzenia SLP.
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DISPLAY SLP SERVICES

Wyswietla ustugi SLP. Typy ustug wspdlnych Novell SLP
obejmuja:

MGW.NOVELL (bramka trybu zgodnosci/agenci migraciji)
CMD.NOVELL (serwer trybu zgodnosci/agenci typu relay)
NDAP.NOVELL (NDS)

BINDERY.NOVELL (serwery NetWare)

SAPSRV.NOVELL (serwery NetWare 5 z zatadowanym IPX
CMD)

RMS.NOVELL (ustuga zarzadzania zasobami NDPS)
RCONSOLE.NOVELL (Java RCONSOLE)
SRS.NOVELL (broker NDPS)

DIRECTORY-AGENT (wysyta grupowe pakiety SLP w celu
ponownego odkrycia agenta DA w sieci)

Restrykcje SLP sg nastepujace:
atrybut_slp==warto$¢

Inne dostepne operatory to <=, >=
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Przyktady uzycia polecenia DISPLAY SLP SERVICES:

DISPLAY SLP SERVICES (wyswietla wszystkie znane ustugi
SLP)

DISPLAY SLP SERVICES BINDERY.NOVELL (wyswietla
wszystkie ustugi typu bindery.novell)

DISPLAY SLP SERVICES BINDERY.NOVELL//(SVCNAME-
WS==ABC*)/ (wyswietla ustugi typu bindery.novell o0 nazwach
rozpoczynajacych sie od abc)

DISPLAY SLP SERVICES BINDERY.NOVELL/PROVO/
(SVCNAME-WS==ABC*)/ (wyswietla ustugi typu bindery.novell
0 nazwach rozpoczynajacych sie od abc znajdujace sie

w zakresie provo)

DISPLAY SLP SERVICES MBW.NOVELL//(CMD
NETWORK==ABC12345)/

(wyswietla wszystkich agentéw migracji obstugujacych sie¢
CMD o numerze ABC12345)

DISPLAY SLP ATTRIBUTES
(SLP_URL)

Ponizej przedstawiono przyktad uzycia polecenia DISPLAY
SLP ATTRIBUTES:

DISPLAY SLP ATTRIBUTES SERVICE:BINDERY.NOVELL:///
SERVER1

(wyswietla wszystkie atrybuty i wartosci SLP obiektu
SERVERH1 ustugi bindery.novell.)

DISPLAY SLP DA

(wyswietla liste agentéw katalogu SLP i ich biezgcy status)
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Polecenia typu SET agenta katalogu SLP w NetWare

Tabela 128 Polecenia typu SET agenta katalogu SLP

SET SLP DA Discovery Options (opcje
odkrywania DA SLP) = wartos¢

gdzie wartosc¢ = 0 do 8 (domysinie = 3)

0x01 = uzywaj transmisji grupowej dla ogtoszen DA

0x02 = uzywaj odkrywania DHCP

0x04 = uzywaj statycznego pliku SYS:ETC\SLP.CFG

0x08 = zakresy wymagane

SET SLP TCP = wartosc¢

gdzie warto$¢ = ON/OFF (domysinie = OFF)
Ustawia SLP do uzywania pakietéw TCP zamiast UDP tam,
gdzie jest to mozliwe.

SET SLP DEBUG = warto$¢

gdzie wartos¢ = 0 do 4294967255 (domyslinie = 0)

0x01 = COMM

0x02 = TRAN

0x04 = API

0x08 = DA

0x010 = ERR

0x020 = SA

Bity te moga by¢ potaczone z wyrazeniami AND lub OR dla
uzyskania wielowartosciowosci. Przyktadem COMM i API
moze by¢ 0x05.
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SET SLP Multicast Radius (zasieg
transmisji grupowej SLP) = wartos¢

gdzie warto$¢ = 0 do 32 (domysinie = 32)

Parametr ten okresla liczbe catkowitg opisujaca zasieg
transmisji grupowe;j.

SET SLP Broadcast (transmisja
rozgtoszeniowa SLP) = warto$¢

gdzie wartos¢ = ON/OFF (domysinie = OFF)

Parametr ten powoduje uzywanie pakietéw rozgtoszeniowych
zamiast pakietéw grupowych.

SET SLP MTU size= wartos¢

gdzie wartos$¢ = 0 do 4294967255 (domyslnie = 1472)

Parametr ten okresla liczbe catkowitg opisujacg maksymalng
wielkos¢ jednostki transferowe;.

SET SLP Rediscover Inactive Directory
Agents = wartos¢

gdzie wartosc¢ = 0 do 4294967255 (domyslnie = 60)

Parametr ten okresla minimalny czas w sekundach, przez ktory
SLP bedzie czeka¢ przed wystaniem zadan ustugi ponownego
odkrycia nieaktywnych agentéw katalogu.

SET SLP Retry Count = warto$c

gdzie warto$¢ = 0 do 128 (domysinie = 3)

Parametr ten okresla liczbe catkowitg opisujgcg maksymalng
liczbe prob.

SET SLP Scope List = warfos¢

gdzie maksymalna dtugo$¢ parametru wartos¢ wynosi 1023
(domysinie = 1023)

Parametr ten okresla zasady dotyczace zakreséw, oddzielone
przecinkami.

SET SLP SA Default Lifetime = wartos¢

gdzie wartosc¢ = 0 do 4294967255 (domyslnie = 900)

Parametr ten okresla w sekundach domysiny okres waznosci
wpiséw rejestracyjnych dotyczacych ustug.

SET SLP Event Timeout = warto$¢

gdzie wartos$¢ = 0 do 4294967255 (domysinie = 53)

Parametr ten okresla w sekundach limit czasu dla zadan
wysytanych przy uzyciu pakietéw grupowych.

SET SLP DA Heart Beat Time = warto$¢

gdzie warto$¢ = 0 do 4294967255 (domysinie = 10800)

Parametr ten okresla w sekundach czas, ktéry ma uptyngé
przed wystaniem nastepnego pakietu aktywnosci agenta
katalogu.
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SET SLP Close Idle TCP Connections
Time = wartos¢

gdzie wartos¢ = 0 do 4294967255 (domyslnie = 300)

Parametr ten okresla w sekundach czas, ktéry ma uptyngé
przed zakonczeniem bezczynnych potaczen TCP.

SET SLP DA Event Timeout = warto$¢

gdzie wartosc¢ = 0 do 429 (domysinie = 5)

Parametr ten okresla w sekundach limit czasu dla zadan
pakietow agenta katalogu.

SET SLP Maximum WTD = warto$¢

gdzie warto$c¢ = 1 do 64 (domysinie = 10)

Parametr ten okresla maksymalng liczbe zadan tworzenia
watkow ktére SLP moze przydzielic.

SET SLP Reset = wartos¢

gdzie wartos¢ = ON/OFF

(Zmienia sie na OFF za kazdym razem, gdy zostaje ustawiony
na ON)

Parametr ten zmusza SA do wysytania nowych rejestracji ustug
i do wysytania pakietow ogtoszeniowych DA (DA Advertise).

SET SLP Debug = warto$¢

gdzie warto$¢ = 0 do 65535 (domysinie = 88)

0x01 = COMM
0x02 = TRAN
0x04 = API
0x08 = SA_DA
0x010 = ERR
0x020 = SA
0x040 = UA_DA

Bity te moga by¢ potaczone z wyrazeniami AND lub OR dla
uzyskania wielowartosciowosci. Przyktadem COMM i API
moze by¢ 0x05.
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Konsolidacja drzewa

Ponizszy rozdzial opisuje konsolidacje drzew, integracj¢ DNS z NDS®
eDirectory™ i sposob instalacji w NDS eDirectory drzewa opartego na DNS.

Do osiagnigcia zespolenia drzewa mozna wykorzystac istniejacy serwer DNS
(taki jak BIND lub Novell® DNS/DHCP Services). Aby uzyskac wigcej
informacji na temat ustug Novell DNS/DHCP Services, patrz Ustugi DNS/
DHCP w implementacji firmy Novell (Novell DNS/DHCP Services)
(http://www.novell.com/documentation/lg/nds73/docui/index.html).

Zrozumieé konsolidacje drzew

DNS jest standardem rozwiazywania nazw w Internecie. Gtownym celem tej
ushugi jest konwersja nazwy na adres, dzigki czemu uzytkownicy moga
wykorzystywa¢ porgczne i fatwe w zapamigtaniu nazwy dla ushug
oglaszanych w sieci Internet, bez koniecznosci zapamigtywania
skomplikowanych adreséw. Dla przyktadu, zamiast zapamigtywac adres
192.233.80.6, mozna wprowadzi¢ www.novell.com, a system DNS znajdzie
odpowiedni adres.

Przed wprowadzeniem NDS eDirectory 8.5 system NDS obshugiwat tylko
niezalezne drzewa tworzace wlasne domeny nazewnicze i administracyjne.
Obiekty jednego drzewa byty zasadniczo niedostgpne z innych drzew NDS.
Patrz Rysunek 37 na stronie 430.

Konsolidacjadrzewa 429



Rysunek 37

DOreewo NDS A

Senper NOS C
Drzewa MOS C

Obiekty serwera w drzewie mogly sta¢ si¢ widoczne dzigki wykorzystaniu
ustug nazewniczych domen (DNS), ale aby osiagnac taka widoczno$¢, wpis
musial by¢ wprowadzany recznie do pliku strefy DNS.

NDS eDirectory 8.5 standardowo obstuguje nazewnictwo z wykorzystaniem
DNS. Taka integracja NDS/DNS, nazywana konsolidacja drzew, umozliwia
podiaczenie réznych drzew NDS do wspoélnej bazy nazewniczej, zezwalajac
im na przydzielanie sobie uprawnien. Uzytkownikom jednego drzewa mozna
na przyktad nadawac dostgp do zasoboéw innego drzewa. Jest to doskonata
metoda przyznawania jednostkom lub grupom (np. klientom Iub dostawcom)
dostepu jedynie do wydzielonych czesci drzewa, zachowujac oddzielna
administracjg¢ skonsolidowanych drzew.

430 Podrecznik administracji



Konsolidacji drzew mozna dokonaé poprzez utworzenie w NDS drzewa
opartego na DNS.

Drzewo oparte na DNS

Drzewo oparte na DNS rodzimie obstuguje obszar nazw DNS, polegajac na
istniejacym serwerze DNS (np. BIND). Taka konsolidacja umozliwia
znalezienie drzewa NDS przy uzyciu protokotu DNS, podczas gdy wigkszos¢
obiektow zawartych w tym drzewie nie moze by¢ bezposrednio znalezionych
w ten sposob. Znalezione moga by¢ tylko obiekty, ktore oglaszaja swoje
ushugi, np. komputery, serwery FTP, serwery poczty i obiekty, ktore posiadaja
rekordy DNS. Patrz Rysunek 38.

Rysunek 38

Drzewo DNS A

(Serwer DNS C Serwer NDS C)

Drzewo DNS C
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W drzewie NDS tego typu gtowny obiekt nazewniczy i gldéwny obiekt
zarzadzania sa rozdzielone. Dzigki instalacji w specjalnym drzewie NDS
nazywanym drzewem DNS, NDS eDirectory wie, ze drzewo nazewnicze jest
zgodne ze struktura nazewnicza DNS lub innymi stowy, Ze jest
“zakorzenione” w obszarze nazw DNS. Jednak glowny obiekt zarzadzania
bedzie znajdowat si¢ o jeden stopien nizej w hierarchii nazewnictwa.

Dla przyktadu, jezeli zostata uzytkownikowi przydzielona domena
ACME.COM i instaluje NDS eDirectory przy uzyciu tej nazwy DNS, glowny
obiekt zarzadzania otrzyma nazw¢ DC=ACME.DC=COM.T=DNS. Stad,
gléwny obiekt zarzadzania zaczyna si¢ od DC=ACME, a wszystkie sktadniki
powyzej tego obiektu sg tworzone jako odwolania zewngetrzne.

Serwer NDS wykorzystuje metode DNS rozwiazywania nazw do lokalizacji
innych drzew, poprzez rozwiazywanie nazw poza wlasnym obszarem nazw
i domeng zarzadzania. Po znalezieniu adresu innego drzewa
skonsolidowanego serwer DNS komunikuje si¢ z nim przy uzyciu
tradycyjnych protokolow NDS (NCP™).

Integracja NDS eDirectory/DNS
DNS posiada wiele cech wspolnych z NDS. Zaréwno DNS, jak i NDS
eDirectory dla przykladu sa:
¢ “Hierarchiczne” na stronie 432
¢ “Partycjonowane” na stronie 433
¢ “Replikowane” na stronie 434

* “Obiektowe” na stronie 434

Hierarchiczne

DNS wykorzystuje strukturg¢ nazewnicza, ktora jest bardzo zblizona do takiej
struktury NDS eDirectory. DNS posiada gléwny obiekt nazewniczy,
a wszystkie nazwy wywodza si¢ z niego. Patrz Rysunek 39 na stronie 433.
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Rysunek 39 Typowa struktura nazewnicza DNS

novell

Partycjonowane
Strefy DNS moga by¢ partycjonowane poprzez przechowywanie danych

w oddzielnych plikach, jezeli zarzad strefy pozostaje w tym samym zbiorze
serwerdw. Jezeli administrator strefy nadrzednej chce wydzieli¢ podstrefg
(1 w ten sposob zrzucic¢ z siebie odpowiedzialno$¢ za zarzadzanie nig), moze

ja przekaza¢ pod zarzad innym osobom i organizacjom.
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Rysunek 40 Struktura drzewa DNS ukazujaca granice stref przekazanych

novell

Replikowane

Aby zapewni¢ bezpieczenstwo danych DNS, dane strefy moga by¢
replikowane poprzez transfery strefowe z podstawowych serweréw
nadrze¢dnych na inne podstawowe serwery podrzedne. Serwery takie dziataja
jako serwery rezerwowe w wypadku awarii jednego z serwerow.

Obiektowe

Jak pokazano na Rysunek 40, kazdy wezet jest obiektem, ktéry moze
przechowywa¢ dane. W DNS dane ograniczaja si¢ do adreséw ustug Iub
aliasoOw do innych obiektow. NDS eDirectory natomiast moze przechowywacé
roznorodne dane i dlatego moze by¢ uzywany jako ogdlna sktadnica.
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Integracja DNS

Celem integracji DNS jest umozliwienie obiektom NDS zostanie rowniez
obiektami DNS. Przynosi to nastgpujace korzysci:

¢ Podwojne wykorzystanie danych eliminuje ich dublowanie.

+ Automatyczna integralnos¢ odwotan zapewniana przez podsystemy
NDS.

Umozliwia to automatyczna aktualizacj¢ pewnych elementow danych
(np. adresow sieciowych) i w ten sposdb ich natychmiastowe
odzwierciedlanie w systemie DNS.

¢ Uproszczone zarzadzanie poprzez konsolidacj¢ sktadnicy danych DNS
z systemem NDS.

Umozliwia to wykorzystywanie narz¢dzi NDS do zarzadzania systemem
DNS.

NDS eDirectory 8.5 posiada mozliwos¢ integracji z obszarem nazw DNS.
Aby lepiej zrozumie¢ te¢ ideg, nastgpujace terminy zostaly wyjasnione
w Tabela 129.

Tabela 129
Termin Opis
Drzewo lub domena Okresla granice, w obrebie ktérych zarzadzanie
zarzadzania zamyka sie. Kazda z domen zarzadzania jest

niezalezna od innych.

Gtéwny obiekt zarzgdzania  Miejsce, w ktérym zaczyna sie domena
zarzadzania.

Drzewo lub hierarchia Okresla strukture nazewnictwa wewnatrz
nazewnictwa obszaru nazw.

Gtowny obiekt nazewniczy Miejsce okreslajgce gtowny obiekt wewnatrz
obszaru nazw. W obszarze nazw DNS gtéwnym
obiektem nazewniczym jest “”. W NDS gtéwnym
obiektem nazewniczym jest nazwa drzewa.

Domena schematu Schemat NDS jest globalnie wspétdzielony przez
wszystkie serwery w danej domenie schematu.
Domena schematu i domena zarzadzania sg
takie same w NDS eDirectory 8.5
i wezesniejszych wersjach katalogu.
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Termin Opis

Obiekt gtéwny Miejsce okreslajace obiekt gtéwny domeny
schematu w NDS. Gtdwny obiekt schematu
i gtébwny obiekt zarzadzania sg takie same w NDS
eDirectory 8.5 i wczesniejszych wersjach

katalogu.

Obszar nazw DNS Standard nazewnictwa w Internecie. Format
nazw jest hierarchiczny, replikowany
i rozproszony.

Niezalezne drzewo Termin uzywany do opisu tradycyjnych struktur

drzewa NDS. Przy tym typie drzewa gtéwny
obiekt nazewniczy, gtéwny obiekt schematu
i gtébwny obiekt zarzgdzania sg takie same

i rozpoczynaja sie od obiektu gldbwnego

w hierarchii drzewa.

Granica konsolidac;ji Jest to klasa pomocnicza stosowana
w odniesieniu do gtdwnego obiektu zarzadzania,
oznaczajgca poczatek domeny zarzadzania
i domeny schematu w NDS.

Poprzez oddzielenie gtéwnego obiektu nazewniczego od gldwnego obiektu
zarzadzania NDS eDirectory moze zostac¢ tak skonstruowany, ze wewnatrz
globalnego obszaru nazw DNS moze istnie¢ unikalna domena zarzadzania. Po
konfiguracji kazda prawidtowa nazwa spoza granicy zarzadzania moze zostac
odnaleziona przy pomocy mechanizmu rozwigzywania nazw z DNS.

Konfiguracja mechanizmu rozwiazywania DNS musi by¢ prawidlowa dla
kazdego serwera eDirectory wchodzacego w sktad srodowiska drzewa

opartego na DNS.
Tabela 130
Platforma Konfiguracja mechanizmu rozwigzywania nazw DNS
NetWare® Nalezy sie upewnic¢, ze plik SYS:\ETC\RESOLV.CFG

istnieje i jest prawidtowy.

Windows* NT/2000* Do weryfikacji konfiguracji DNS nalezy uzy¢ narzedzia
konfiguraciji sieci.

Linux*, Solaris* lub Nalezy sie upewnic¢, ze plik /[ ETC/RESOLV.CONF
Truc4 istnieje i jest prawidtowy.
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Gdy NDS probuje znalez¢ inne drzewa oparte na DNS, wykonywane sa
zapytania w odniesieniu do rekordéw przedstawione w Tabela 131 na
stronie 437:

Tabela 131

Serwer DNS Zapytanie

Tylko BIND 8.x - RFC 2782 Rekordy DNS SRV sg przepytywane przy uzyciu
nastepujacego formatu:
_NDAP._TCP.nazwa_domeny
i_ NDAP._UDP.nazwa_domeny gdzie _NDAP
oznacza ustuge Novell Directory Access
Protocol (protokét dostepu do katalogu), _TCP
i _UDP to typy transportu, a nazwa_domeny jest
rozwigzywang nazwg DNS.

BIND 4.x lub BIND 8.x Rekordy sg przepytywane przy uzyciu
nastepujacego formatu: NDS.nazwa_domeny
gdzie nazwa_domeny oznacza rozwigzywang,
nazwe.

Dla przyktadu, jezeli NDS musi rozwiaza¢ nazwe ADMIN.ACME.COM
pochodzaca z innego drzewa opartego na DNS, najpierw sprobuje znalez¢é
rekordy SRV _NDAP. TCP.ACME.COM, a nastgpnie

_NDAP. UDP.ACME.COM. Jezeli nie powiedzie si¢ to, NDS bedzie
poszukiwac przy pomocy zapytania rekordow A wykorzystujacych nazwe
NDS.ACME.COM. Jezeli i to nie powiedzie si¢, zostanie zwrocony biad.

Instalowanie drzewa opartego na DNS
Drzewo NDS eDirectory oparte na DNS mozna zainstalowaé na
nastgpujacych platformach:
¢ “NetWare” na stronie 438
¢ “Windows NT/2000” na stronie 439
* “Linux, Solaris lub Tru64” na stronie 440

WAZNE: Przed instalacjg drzewa opartego na DNS w systemie operacyjnym musi
zostac skonfigurowany serwer DNS. Mozna tutaj wykorzysta¢ dowolny istniejacy
serwer DNS (np. BIND lub Novell DNS/DHCP Services).
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NetWare

Aby zainstalowaé drzewo NDS eDirectory oparte na DNS na serwerze
NetWare, na serwerze tym musi pracowa¢ NetWare 5.0 Support Pack 4 lub
NetWare 5.1.

1 Odinstaluj istniejaca bazg danych NDS.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Odinstalowanie NDS z systemu
NetWare” na stronie 65.

2 Rozpocznij instalacje eDirectory.

Aby uzyskac¢ wigcej informacji, patrz “Instalacja NDS eDirectory” na
stronie 32.

3 Gdy zakonczy si¢ poczatkowe kopiowanie plikéw, serwer uruchomi si¢
ponownie i zostaniesz poproszony o zainstalowanie NDS.

¢ Przy instalacji nowej domeny zarzadzania NDS opartej na obszarze
nazw DNS wprowadz DNS, gdy system poprosi o nazwe drzewa.

¢ Przyinstalacji w istniejacej nowej domenie zarzadzania NDS opartej
na obszarze nazw DNS, uzyj opcji Nieodkryty adres IP. Okresl
drzewo jako DNS, a nastepnie wprowadz wtasciwy adres IP serwera
NDS w docelowej domenie zarzadzania.

4 Przy instalacji w istniejacym drzewie wprowadz pelna nazwe
wyrdzniajaca kwalifikowanego administratora.

5 Ustaw i zweryfikuj informacje o strefie czasowe;.
6 Wprowadz kontekst instalowanego serwera.

Kontekst serwera powinien by¢ wzorowany na nazwie lub strefie DNS
przydzielonej dla Twojej firmy. Na przyktad, jezeli Twoja firma uzywa
domeny ACME.COM, okre$l COM jako kontener najwyzszego poziomu
a ACME jako kontener o jeden poziom nizszy. Mozna tego dokona¢ na
jeden z nastgpujacych sposobow:

¢  (Preferowany) W polu Kontekst serwera wprowadz nazwe
wyrdzniajaca kontenera, w ktorym serwer zostanie zainstalowany, na
przyktad: acme.com, provo.novell.com, theref.deepthought.rl.af.mil
lub okladot.state.ok.us.

¢ (Dozwolony przy czterech lub mniej sktadnikach nazwy) W polu
Firma Organizacja wpisz ostatni sktadnik nazwy (np. com, edu lub
org), a nast¢pnie wprowadzaj kolejne sktadniki nazwy
w odpowiednich polach Jednostka Sub-organizacyjna Poziomu N
(opcjonalne). W naszym przyktadzie poziomem 1 bedzie ACME.
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7 Przy instalacji nowego drzewa wpisz nazw¢ wyrdzniajaca administratora
1 hasto.

8 Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami az do zakonczenia
instalacji.

9 Po zakonczeniu instalacji za pomoca menu NWCONFIG zainstaluj
licencje.

Windows NT/2000

Program instalacyjny NDS eDirectory dla Windows NT/2000 zawiera dwie
nastepujace opcje instalacji DNS:

¢ “Instalacja nowej domeny zarzadzania NDS opartej na obszarze nazw
DNS” na stronie 439

¢ “Instalacja w istniejacej domenie zarzadzania NDS opartej na obszarze
nazw DNS” na stronie 440

Instalacja nowej domeny zarzadzania NDS opartej na obszarze nazw DNS

1 W systemie Windows NT 4.0 lub Windows 2000 uruchom instalacj¢
NDS eDirectory.

Aby uzyskac¢ wigcej informacji, patrz “Instalacja NDS eDirectory dla
serwera Windows N'T/2000” na stronie 34.

2 Gdy system zapyta o opcje instalacji, wybierz Utworz nowe drzewo
zarzadzania NDS w obszarze nazw DNS.

3 Wprowadz nazwe wyrdzniajaca serwera.

Kontekst serwera bgdzie wzorowany na nazwie lub strefie DNS
przydzielonej twojej firmie. Na przyktad, jezeli twoja firma uzywa
domeny ACME.COM a nazwa twojego serwera to ROADRUNNER,
wpisz ROADRUNNER.ACME.COM jako nazwe wyrdzniajaca serwera.

4 Wprowadz kontekst i hasto administratora.
Domyslnie kontekst administratora bedzie taki sam, jak kontekst serwera.

5 Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami az do zakonczenia
instalacji.
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Instalacja w istniejacej domenie zarzadzania NDS opartej na obszarze nazw DNS

1 W systemie Windows NT 4.0 lub Windows 2000 uruchom instalacj¢
NDS eDirectory.

Aby uzyskac¢ wigcej informacji, patrz “Instalacja NDS eDirectory dla
serwera Windows NT/2000” na stronie 34.

2 Gdy zostaniesz poproszony o podanie opcji instalacji, wybierz Zainstaluj
NDS w istniejacym drzewie zarzadzania w obszarze nazw NDS.

3 Wprowadz kontekst serwera w istniejacej domenie zarzadzania.
4 Wprowadz nazw¢ wyrdzniajaca i hasto administratora.

5 Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami az do zakonczenia
instalacji.

Linux, Solaris lub Tru64

1 Zaloguyj si¢ na hos$cie systemu Linux, Solaris lub Tru64 jako uzytkownik
gtéwny (root).

2 Wprowadz nastgpujace polecenie:
nds-i nstal |
3 Gdy system poprosi, zaakceptuj umowge licencyjna.

4 Program instalacyjny wyswietla listg sktadnikow NDS eDirectory, ktore
mozesz zainstalowac. Zaznacz sktadnik, ktory chcesz zainstalowac.

5 Gdy system o to poprosi, wprowadz pelna sciezke do pliku Bazowy klucz
NICI.

6 Program instalacyjny taduje plik wejsciowych danych konfiguracyjnych
NDS (ndscfg.inp), ktéorego mozesz uzy¢ do okreslenia wartosci
nastepujacych parametréw konfiguracji:

+ Nazwa administratora i kontekst

Okres$l nazwg uzytkownika posiadajacego uprawnienia
administratora do obiektu gléwnego drzewa. Jest to parametr
obowiazkowy.

Nazwa musi by¢ podana z pelnym kontekstem, a kontekst musi
zawierac si¢ wewnatrz granic konsolidacji. Przyktad:

cn=adm n. o=novel | . dc=com
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¢ Nazwa drzewa
Podaj DNS jako nazwe drzewa. Jest to parametr obowiazkowy.
¢ Utworz drzewo NDS

Podaj Tak, aby zainstalowa¢ NDS w nowym drzewie. Jest to
parametr obowiazkowy.

+  Kontekst serwera

Okresl kontekst, w ktorym powinien rezydowaé obiekt serwera
NDS. Jest to parametr obowiazkowy. Kontekst serwera bedzie
wzorowany na nazwie lub strefie DNS przydzielonej dla Twojej
firmy.

¢ Adres IP

Aby doda¢ serwer NDS do istniejacego drzewa, podaj adres IP
serwera, na ktérym znajduje sig replika gtoéwna gtéwnego obiektu
drzewa [Root]. Opcja ta jest przydatna w przypadku instalacji w sieci
WAN. Jest to parametr opcjonalny.

¢ Kat Plikow BDanych

Podaj $ciezke do katalogu, w ktérym maja by¢ przechowywane pliki
bazy danych NDS. Jest to parametr opcjonalny.

Zapisz plik wejsciowych danych konfiguracyjnych NDS i zamknij okno
edytora.

Gdy system o to poprosi, wprowadz kontekst uzytkownika posiadajacego
uprawnienia administratora.
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Tworzenie kopii zapasowych
i przywracanie NDS

Najlepsza metoda zabezpieczenia bazy danych jest uzycie replik. Tworzenie
kopii zapasowej na tasmie, dajace obraz danych w danej chwili, rOwniez
zwigksza odpornos¢ sieci na btedy. Kopie zapasowe na tasmie zabezpieczaja
dane NDS® w $rodowiskach z jednym serwerem oraz w razie katastrofy,
takiej jak pozar czy powodz. Replikacja nie jest jednak wystarczajacym
zabezpieczeniem sieci z jednym serwerem, nie zabezpiecza rowniez

w przypadku, gdy wszystkie kopie replik zostana zniszczone lub gdy jedna
z replik zostanie uszkodzona. W takich przypadkach, przy regularnym
tworzeniu kopii zapasowych danych, struktura drzewa moze zostac¢
przywrocona przy uzyciu dowolnego narzedzia do tworzenia kopii
zapasowych/przywracania danych, zgodnego z SMS™. Firma Novell®
udostepnia nastgpujace narzedzia tego typu, zgodne z SMS, dla
poszczegdlnych platform:

+ SBCON.NLM dla NetWare® 5
+ SMSENGN.EXE dla Windows* NT*

¢ Narzedzie ndsbackup dla systemow Linux*, Solaris* i Tru64

Zrozumie¢ ustugi tworzenia kopii zapasowej
I przywracania danych

Aby archiwizowac i przywraca¢ obiekty NDS, nalezy okre$li¢ nazwe
wyrozniajaca obiektu typu “lis¢” lub kontenera, ktory ma by¢
zarchiwizowany, przywrocony lub umieszczony na liscie. Aby zarchiwizowacé
cate drzewo, jako obiekt archiwizowany nalezy okresli¢ Drzewo. Mozna
rowniez utworzy¢ kopig zapasowa schematu poprzez okreslenie schematu
jako obiektu.
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Ustugi tworzenia kopii zapasowych

Istnieje mozliwo$¢ utworzenia kopii calego drzewa lub jego czesci,
zaczynajac od danego kontenera. Mozna tez wykona¢ kopie schematu
1 rozszerzen schematu.

Nie mozna utworzy¢ kopii zapasowej danych opisujacych partycje. Jezeli
struktura drzewa zostanie uszkodzona, wszystkie dane przywracane sa do
jednej partycji o nazwie Partycja drzewa. Wymagane bgdzie zatem ponowne
podzielenie danej czg$ci drzewa na partycje. Nalezy zachowac pisemna kopig
struktury drzewa 1 partycji.

Tworzenie kopii zapasowe] bazy danych mozna zacza¢ z dowolnego miejsca
w strukturze drzewa. Proces tworzenia kopii rozpoczyna si¢ od tego miejsca
i trwa az do dolnego konca tej cze$ci drzewa. Jezeli wybranym kontenerem
jest drzewo, procesem objeta zostaje cata struktura drzewa. Umozliwia to
utworzenie kopii zapasowej catego drzewa lub podzbiordw, takich jak
pojedyncza galaz, pojedynczy kontener, a nawet pojedynczy obiekt typu
“lise”.

Przy tworzeniu kopii zapasowej NDS zalecane jest utworzenie kopii calego
drzewa w jednej sesji. CzgSciowe kopie NDS sa mozliwe do utworzenia, lecz
proces ten jest trudniejszy.

Dostosowywanie procesu tworzenia kopii zapasowej do witasnych potrzeb

Narzedzie do tworzenia kopii zapasowych pozwala na dostosowanie tego
procesu do wlasnych potrzeb. Mozna wybra¢ konkretne obiekty NDS, ktore
maja by¢ wyltaczone z lub wiaczone do sesji tworzenia kopii zapasowe;j.
Uzycie opcji wylaczenia obiektow z sesji (Exclude) lub ich wlaczenia do niej
(Include) zalezy zwykle od ilo$ci danych, ktére majq by¢ zabezpieczone

w stosunku do danych, ktore tego nie potrzebuja. Przez taczenie opcji Exclude
1 Include mozna kontrolowa¢, ktore dane sa zabezpieczane.

Exclude

Aby utworzy¢ kopi¢ zapasowa prawie calej struktury drzewa, z pominigciem
tylko niewielkiej jego czgsci, nalezy uzy¢ opcji Exclude. Obiekty mozna
wykluczaé przez podanie nazwy wyrdzniajacej, a poddrzewo przez podanie
nazwy kontenera. Wszystkie elementy, ktére nie zostaly wykluczone, beda
objete procesem. Po wykluczeniu czgsci struktury do procesu nie mozna
wlaczy¢ obiektoéw umieszczonych ponizej tego kontenera.
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Include

Aby utworzy¢ kopig tylko niewielkiej czgéci drzewa, nalezy uzy¢ opcji
Include w celu okreslenia danych ktore maja by¢ objete procesem. Obiekty
mozna wiacza¢ do procesu przez podanie nazwy wyrozniajacej, a poddrzewo
przez podanie nazwy kontenera. Wszystkie elementy, ktore nie maja by¢
objete procesem, zostaja wykluczone.

Przy wiaczeniu do procesu poddrzewa przez podanie nazwy kontenera,
wszystkie obiekty umieszczone ponizej tego kontenera zostang wlaczone.

Czestotliwosé tworzenia kopii zapasowych

Zasadniczo kopia zapasowa bazy danych powinna by¢ tworzona co tydzien.
Czestotliwos¢ tego procesu zalezy od czgstotliwosci dokonywania zmian

i aktualizacji struktury drzewa. W przypadku czgsto zmienianego drzewa
kopia zapasowa NDS moze by¢ tworzona za kazdym razem, gdy dokonywany
jest pelny backup wszystkich serweréw w sieci.

WAZNE: Przed przystapieniem do jakichkolwiek powaznych modyfikacji drzewa
nalezy bezwzglednie utworzy¢ kopie zapasowg NDS.

Aby uzyska¢ petne zabezpieczenie, cata struktura drzewa musi funkcjonowaé, co
oznacza, ze wszystkie partycje muszg by¢ normalnie zsynchronizowane. Drzewo
nie moze by¢ zabezpieczone catkowicie, jezeli niektére z replik dowolnej partycji
nie sg aktywne.

Sesje przywracania danych

Przywracanie NDS

Po utworzeniu kopii zapasowej utracone lub uszkodzone obiekty moga zosta¢
przywrdcone. Sesja przywracania odtwarza dane z kopii zapasowej. W jej
wyniku zadane obiekty sa odtwarzane z pliku zapasowego i przywracane do
okreslonej przez uzytkownika lokalizacji. W przypadku
zindywidualizowanych sesji przywracania istnieje mozliwos¢ doktadnego
okreslenia danych, ktore maja by¢ przywrdcone. Kilka wspotdziatajacych ze
soba opcji daje maksymalna elastyczno$¢ w przebiegu sesji przywracania.

Jedynym sposobem zapewnienia, ze baza danych bgdzie mogta by¢ w petni
przywrocona jest replikacja partycji, z przechowywaniem replik catej bazy
danych na kilku serwerach. W przypadku sieci z jednym serwerem, mozna
polega¢ wylacznie na kopiach zapasowych danych, gdyz repliki do
przywrécenia danych nie istnieja. Jezeli czgs§¢ struktury drzewa, tacznie

z partycjami i replikami, istnieje przy przywracaniu danych bazy danych, te
partycje i repliki zostang rowniez przywrocone, eliminujac konieczno$é
ponownego partycjonowania drzewa.
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W przypadku uszkodzenia danych nalezy wykona¢ ponizsze czynnos$ci
podstawowe.

1 Usun uszkodzone dane.

2 Odczekaj przedziat czasu niezbedny na propagacj¢ usunig¢cia w calej
sieci.
Czas ten zalezy od ilo$ci danych do zabezpieczenia, wielkosci sieci,

liczby posiadanych serwerow oraz liczby posiadanych kontenerow
1 uzytkownikow.

3 Przywro¢ dane.

Replica zawierajaca obiekt nie musi znajdowac si¢ na serwerze. W razie
potrzeby baza danych tworzy odwotanie zewngtrzne.

Odwotanie zewnetrzne jest wskaznikiem do obiektu nie znalezionego lokalnie
na serwerze. Uzywane jest do uwierzytelnienia i stworzenia odwotania
obiektow ktore nie sa lokalne dla serwera.

Podzbiory danych do przywrécenia

Istnieje mozliwos¢ wyboru okreslonych podzbiorow sesji backupowych, tak
aby byty wiaczone do lub wykluczone z sesji przywracania, poprzez wybor
kontenerdéw lub obiektéw. Aby uzyskaé wigcej informacji o wiaczaniu

1 wykluczaniu, patrz “Dostosowywanie procesu tworzenia kopii zapasowej do
wlasnych potrzeb” na stronie 444.

Czesciowe przywracanie NDS

W szczegodlnych przypadkach tworzenia kopii zapasowych i przywracania
moga zajs¢ pewne sytuacje wyjatkowe. Narzedzie do tworzenia kopii
zapasowych umozliwia selektywne przywracanie danych z kopii zapasowej.
Czesciowe przywracanie NDS z kopii zapasowej moze mie¢ pewne subtelne
konsekwencje, szczegblnie gdy tylko jeden obiekt lub wybrana grupa tych
obiektow jest przywracana.

Przy czgéciowym przywracaniu NDS nalezy mie¢ na uwadze dwie ponizsze
kwestie.

¢ Numery identyfikacyjne obiektow: W przypadku przywracania
obiektow nie istniejacych juz w drzewie obiekty te przy przywracaniu
otrzymuja nowe numery identyfikacyjne. Nowe identyfikatory maja
wplyw na powiernikdéw systemu plikow, katalogi kolejki wydruku,
katalogi poczty uzytkownikéow itd.
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W przypadku przywracania obiektow na obiekty istniejace w drzewie nie
otrzymuja one nowych numeréw identyfikacyjnych. Biezace atrybuty

1 wlasciwosci tych obiektéw zostaja zastapione przez poprzednie
wlasciwosci 1 atrybuty, odzyskane z kopii zapasowe;.

¢ Obiekty uzaleznione od innych obiektow: Obickty w schemacie sa
zdefiniowane z pewnymi atrybutami. Niektore z nich sa obowigzkowe
(tzn. musza mie¢ warto$¢), a inne sg opcjonalne.

W przypadku niektorych obiektow warto$¢ danego atrybutu jest
odwotaniem do innego obiektu, od ktérego uzalezniony jest tamten
obiekt. Na przyktad, obiekt kolejki posiada atrybut Katalog kolejki, ktory
zawiera system plikow do katalogu kolejki. Posiada rowniez atrybut
Serwer hosta, identyfikujacy serwer plikow, na ktérym przechowywany
jest katalog kolejki. Informacje takie wykorzystywane sa do okreslenia
fizycznej lokalizacji zasobu.

Szczegoly przywracania obiektow rdznia si¢ w zalezno$ci od typu
przywracanego obiektu i kwestii, czy elementy od niego zalezne sa
elementami fizycznymi (serwery i wolumeny) czy logicznymi. W niektorych
przypadkach obiekt moglby zosta¢ przywrocony, lecz nie funkcjonowac przed
przywroceniem obiektow od niego zaleznych w pierwszej kolejnosci.

Zastepowanie istniejacych obiektéw NDS

Przy selektywnym przywracaniu powodujacym zastgpowanie istniejacych
obiektow, nalezy zachowac szczegolna ostroznosc. Obiekty takie, jak grupy
1 uzytkownicy posiadaja odwotania do innych obiektow w strukturze drzewa,
na ktore bedzie mialo wptyw przywracanie selektywne.

Zat6ézmy dla przyktadu, ze czg$¢ struktury drzewa zostanie uszkodzona i kilku
uzytkownikow zostanie usuni¢tych z drzewa. Istnieje grupa, ktora zawiera
tych uzytkownikow, jednak po ich usunigciu grupa wyczyszcza swoja liste
cztonkow, aby usuna¢ tych uzytkownikow, sama jednak nadal istnieje

w strukturze drzewa.

Przy wykonaniu operacji przywracania bez zast¢gpowania istniejacych
obiektow lista cztonkdéw grupy pozostaje pusta nawet po przywroceniu
uzytkownikow. Nalezy wowczas recznie dodaé uzytkownikow do listy
cztonkow grupy lub przywrdci¢ pierwotna grupe.
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Korzystanie z ustug tworzenia kopii zapasowej
I przywracania danych w systemie NetWare

Aby uzyska¢ instrukcje tworzenia kopii zapasowej/przywracania NDS na
danym serwerze zamiast catego drzewa, patrz “Modernizacja/wymiana
sprzetu w systemie NetWare” na stronie 477 oraz “Przywracanie NDS

w systemie NetWare po awarii sprzgtu” na stronie 486.

Do zarzadzania napedami tasm, ustugami docelowymi oraz opcjami
tworzenia kopii zapasowych i przywracania mozna uzy¢ dowolnego
narzedzia do tworzenia kopii zapasowych/przywracania, zgodnego z SMS.
Nastegpujace elementy maja znaczenie zasadnicze przy tworzeniu kopii
zapasowych i przywracaniu NDS na serwerze NetWare.

¢ Mechanizm zarzadzania pamigcia masowa (SME) jest mechanizmem
dzialajacym w tle, przetwarzajacym zadania tworzenia kopii
zapasowych/przywracania. Modul SBCON.NLM jest podstawowym
mechanizmem SME stworzonym przez Novell dla NetWare 5. Jezeli
zgodny z SME mechanizm tworzenia kopii zapasowych dla NetWare jest
juz uzywany, nalezy go dalej uzywac. Przy korzystaniu z SBCON nalezy
w pierwszej kolejnosci zatadowa¢ modut QMAN.NLM, ktéry zarzadzac
bedzie zadaniami tworzenia kopii zapasowych i odtwarzania
stworzonymi w SBCON.

¢ Modut SMDR (Storage Management Data Requester) komunikuje si¢
migdzy SME a oprogramowaniem agenta ustugi docelowej (TSA). Za
pierwszym razem, gdy modut SMDR.NLM zostanie zaladowany na
serwer w katalogu, wy$wietla on kilka opcji konfiguracyjnych do
wyboru, facznie z opcja ustawienia obiektu SMDR w drzewie katalogu.

SME i TSA moga znajdowac sig na tym samym lub na r6znych
komputerach. Jezeli znajduja si¢ na dwoch réznych komputerach,
wowczas SMDR wymagany jest na kazdym z nich. SME dostepne sa
w systemie NetWare, Windows NT 1 Windows. SME w systemie
NetWare tworzy kopie zapasowe na tasmie.

¢ Aplikacja Target Service Agents for NDS (TSANDS - agenci ustug
docelowych dla NDS) przekazuje zadania i polecenia pomigdzy SMDR
a baza danych NDS i przygotowuje dane dla SME. W celu utworzenia
kopii zapasowej TSANDS.NLM musi by¢ zaladowany na serwer
w drzewie NDS.

¢ Interfejs urzadzenia pamigci masowej umozliwia komunikacj¢ pomigdzy
SME i urzadzeniami pamigci masowe;j.
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+ Sterowniki urzadzen kontroluja zachowanie urzadzen pamigci masowe;.
+ TSAProxy rejestruje stacjg robocza na serweze hosta.

WAZNE: Przy aktualizacji NDS nie jest wymagany proces tworzenia kopii
zapasowej/przywracania oparty na SMS.

Uzywanie ustug tworzenia kopii zapasowej
I przywracania w Windows NT

Aby uzyska¢ instrukcje tworzenia kopii zapasowej/przywracania NDS na
danym serwerze zamiast catego drzewa, patrz “Modernizacja/wymiana
sprzetu w systemie NT” na stronie 480 oraz “Przywracanie NDS w systemie
NT po awarii sprz¢tu” na stronie 491.

Architektura SMS firmy Novell obejmuje rowniez system Windows NT. Do
przeprowadzenia operacji tworzenia kopii zapasowej/przywracania bazy
danych NDS umieszczonej na serwerze NT mozna wykorzysta¢ dowolne
narzegdzie tego typu, zgodne z SMS. Przy checi utworzenia kopii NDS w bazie
danych NT na serwerze NetWare nastgpujace sktadniki maja znaczenie
zasadnicze dla procesu archiwizacji/przywracania:

¢ Mechanizm zarzadzania pamigcia masowa (SME) zapewnia
uzytkownikowi interfejs do przeprowadzania operacji tworzenia kopii
zapasowych i przywracania. Program SMSENGN.EXE jest
podstawowym mechanizmem SME stworzonym przez firmg¢ Novell dla
Windows NT. Jezeli mechanizm tworzenia kopii zapasowych zgodny
z SMS jest juz uzywany, powinien by¢ uzywany nadal. SMSENGN
tworzy kopie zapasowe na zestawie plikow — pliku danych (.DAT)
i pliku indeksow (.IDX).

+ Storage Management Data Requester (SMDR) komunikuje si¢ pomi¢dzy
SME a oprogramowaniem agenta ustugi docelowej (TSA). SME i TSA
moga znajdowac si¢ na tym samym lub na dwoch réznych komputerach.
Jezeli znajduja sig¢ na dwoch roznych komputerach, wéwczas SMDR
wymagany jest na kazdym z nich.

Jezeli w sieci NetWare wykorzystywany jest program Novell SMS,
w regularnych procedurach tworzenia kopii zapasowych nalezy
wykorzysta¢ modut SMDR dostarczany wraz z tym narzgdziem.

¢ Aplikacja Target Service Agents for Novell Directory Services
(TSANDS) przekazuje zadanie pomigdzy SMDR i bazg danych NDS,
i przygotowuje dane dla SME.
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Przy instalowaniu NDS eDirectory™ SMDR i TSANDS sa domyS$Inie
konfigurowane jako zawsze dostgpne ustugi Windows NT. Jezeli nie sa
dostepne, nalezy uruchomi¢ program W32SMDR.EXE umieszczony

w katalogu NDS\SMS.

Uzywanie ustug tworzenia kopii zapasowych
i odtwarzania danych w systemach Linux, Solaris lub

Tru64

Narzedzie ndsbackup jest narzedziem wiersza polecen umozliwiajacym
archiwizowanie i przywracanie obiektow NDS do i z jednego obiektu

o nazwie ndsbackupfile. Dziatania narzedzia ndsbackup sterowane sa przez
argument klucza. Klucz jest ciagiem znakéw zawierajacym doktadnie jedna
litere funkcji (c, 1, t, s lub X) 1 zero lub wigcej modyfikatoréw funkcji (litery
lub cyfry), w zaleznosci od uzytej litery funkcji. Ciag klucza nie zawiera
znakow spacji. Argumenty modyfikatorow funkcji sa wypisane w wierszu
polecenh w tym samym porzadku, w jakim odpowiadajace im modyfikatory
funkcji wystepuja w ciagu klucza.

Aby zarchiwizowa¢ lub przywrécic¢ obiekty NDS, nalezy podac pelna
wyrézniajaca nazwe (FDN) obiektu typu “1is¢” lub kontenera, ktory ma by¢
zarchiwizowany, przywrocony lub umieszczony na liScie. Aby zarchiwizowaé
cate drzewo, jako obiekt archiwizowany nalezy okresli¢ Drzewo. Mozna
réwniez zarchiwizowac schemat NDS przez okreslenie schematu jako obiektu
NDS.

Narzedzie ndsbackup pozwala na dostosowanie procesu tworzenia kopii
zapasowych do wlasnych potrzeb. Mozna wybra¢ konkretne obiekty NDS,
ktére maja by¢ wytaczone z lub wlaczone do sesji tworzenia kopii zapasowe;.
Uzycie opcji wylaczenia obiektow z sesji (Exclude) lub ich wlaczenia do niej
(Include) zalezy zwykle od ilosci danych, ktére maja by¢ zabezpieczone

w stosunku do danych, ktdre tego nie potrzebuja. Przez taczenie opcji Exclude
i Include mozna kontrolowac, ktére dane sa zabezpieczane. Aby utworzy¢
kopig zapasowa prawie calej struktury drzewa NDS, z pominigciem tylko
niewielkiej jego czesci, nalezy uzy¢ opcji Exclude. Wszystkie elementy, ktore
nie zostaty wykluczone, beda objete procesem. Po wykluczeniu czgsci
struktury do procesu nie mozna wlaczy¢ obiektow umieszczonych ponizej
tego kontenera.
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W nastgpujacych sekcjach zawarto informacje na temat tworzenia kopii
zapasowych 1 odtwarzania obiektow NDS w systemach Linux, Solaris lub

Tru64:
¢ Tabela 132, “Parametry narzedzia ndsbackup™na stronie 451
+ “Tworzenie pliku ndsbackupfile” na stronie 452
¢ “Zastapienie istniejacych obiektéw przy odtwarzaniu” na stronie 453
¢ “Skanowanie obiektow NDS” na stronie 453
+ “Uzyskiwanie listy obiektow NDS z pliku ndsbackupfile” na stronie 453
.

“Przywracanie obiektow NDS do drzewa NDS” na stronie 454

Tabela 132 Parametry narzedzia ndsbackup

Parametr Opis
ndsbackup

-a

Petna nazwa wyrdzniajaca (FDN) uzytkownika posiadajgcego
uprawnienia administratora do archiwizowanych i odtwarzanych
obiektow.

Plik. Uzyj argumentu ndsbackupfile jako nazwy pliku ndsbackupfile.
Jezeli f jest pominiete lub jezeli nazwag pliku ndsbackup jest -,
wowczas ndsbackup zapisuje do standardowego wyjscia lub
odczytuje ze standardowego wejscia, w zaleznosci od sytuacji. Plik
ndsbackup moze by¢ wykorzystywany jako czoto lub koniec potoku.

Btad. Przy wystagpieniu nieoczekiwanego btedu natychmiast konczy
prace, z podaniem statusu zakonczenia.

Nazwa/adres IP serwera replik. Uzyj tej opcji do archiwizacji lub
przywrocenia obiektéw NDS wykorzystujac do tego serwer, na
ktérym znajduje sie replika partycji NDS. Przy pominieciu opcji R
uzyty zostanie serwer lokalny.

Tryb petny (konwersacyjny). Podaje nazwe kazdego obiektu NDS
poprzedzonego literg funkcji. Przy funkcji t, v podaje dodatkowe
informacje na temat pozycji w pliku ndsbackupfile.

Co. Podaje dziatanie, ktdére ma by¢ wykonane i nazwe obiektu NDS,
a nastepnie oczekuje na potwierdzenie uzytkownika. Po
wprowadzeniu y dziatanie jest wykonywane. Po naci$nieciu innego
klawisza nie jest. Ten modyfikator funkcji nie moze by¢ uzyty

z funkcja t.
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Parametr Opis
ndsbackup

| Include. Otwiera plik typu include (dotgcz) zawierajacy liste
obiektéw NDS, po jednym w wierszu, i traktuje kazdy obiekt tak,
jakby wystepowat oddzielnie w wierszu polecen. Jezeli obiekt NDS
jest okreslony zaréwno w pliku include, jak i w pliku exclude
(wyklucz) (lub w wierszu polecen), bedzie on dotaczony. Nalezy
uwazac na spacje koncowe.

X Exclude. Uzywa argumentu plik-exclude (wyklucz) dla okreslenia
pliku zawierajacego liste obiektéw NDS, ktére majg by¢ wykluczone
z pliku ndsbackupfile, gdy uzywane sg funkcje c, x, s lub t. Mozna
uzy¢ wielu argumentéw X, po jednym pliku exclude na argument.
Jezeli obiekt NDS jest okreslony zaréwno w pliku include, jak
i exclude (lub w wierszu polecen), bedzie on dotgczony. Nalezy
uwazac na spacje koncowe.

obiektNDS Pelna nazwa wyrézniajgca (FDN) obiektu typu lis¢ lub kontenera
ktéry ma zosta¢ zarchiwizowany (jezeli okreslone sa funkcje c lubr),
wydzielony (x) lub wylistowany (t). Dziatanie takie ma zastosowanie
do wszystkich obiektéw i (rekurencyjnie) obiektow podrzednych
tego kontenera. Aby zarchiwizowac¢ cate drzewo, jako obiekt
archiwizowany nalezy okresli¢ Drzewo. Mozna réwniez
zarchiwizowa¢ schemat NDS przez okreslenie schematu jako
obiektu NDS. Aby zarchiwizowa¢ cate drzewo wraz ze schematem,
nalezy poda¢ Petna archiwizacja katalogu. Jezeli nie zostanie
okreslony obiekt, ktéry ma by¢ archiwizowany, plik ndsbackup
uzywa domysinej opcji Petna archiwizacja katalogu.

Tworzenie pliku ndsbackupfile

Do utworzenia pliku ndsbackupfile, w ktérym beda archiwizowane obiekty
NDS, mozna uzy¢ funkcji Utworz, okreslonej przez opcjg c. Zapis zaczyna si¢
na poczatku pliku zamiast na koncu. Jezeli okreslony plik ndsbackup istnieje,
zostanie on zastapiony.

Aby utworzy¢ plik ndsbackupfile:
1 Uzyj nastgpujacej sktadni:
ndsbackup c¢ [fevwXR] [ndsbackupfile] [plik-exclude]

[ nazwa- serwera-repli k] [-a uzytkowni k-adni n]
[-1 plik-include]... [obiektNDS]
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Zastapienie istniejagcych obiektéw przy odtwarzaniu

Funkcji Zastap (Replace) okreslonej za pomoca opcji r mozna uzy¢ do
utworzenia kopii zapasowych okreslonych obiektow NDS w okreslonym
pliku ndsbackupfile. Obiekty te sa dotaczane do okreslonego pliku
ndsbackupfile trwale zast¢pujac istniejace obiekty do przywrocenia.

Aby zastapi¢ istniejace obiekty do odtworzenia:
1 Uzyj nastepujacej sktadni:

ndsbackup r [fevwXR] [ndsbackupfile] [plik-exclude]
[ nazwa- serwera-repli k] [-a uzytkowni k-adni n]
[-1 plik-include]... [obiektNDS]

Skanowanie obiektow NDS

Funkcji Skanuj (Scan) okreslonej za pomoca opcji s mozna uzy¢ do
skanowania obiektow NDS drzewa.

Aby skanowac¢ obiekty NDS drzewa:
1 Uzyj nastepujacej sktadni:

ndsbackup s [eSvwXR] [plik-exclude] [nazwa-serwera-
replik] [-a uzytkowni k-admin] [-1 plik-include]...
[ obi ekt NDS]

Uzyskiwanie listy obiektow NDS z pliku ndsbackupfile

Funkcji Spis tresci (Table of Contents) okre§lonej za pomoca opcji t mozna
uzy¢ do uzyskania listy nazw okreslonych obiektéw NDS ze wszystkimi
przypadkami ich wystapienia w pliku ndsbackupfile. Przy braku argumentow
wypisywane sa nazwy wszystkich obiektoéw NDS w pliku ndsbackupfile.

Aby uzyskac list¢ obiektow NDS z pliku ndsbackupfile:
1 Uzyj nastepujacej sktadni:
ndsbackup t [fevXR] [ndsbackupfile] [plik-exclude]

[ nazwa- serwera-replik] [-a uzytkownik-adni n]
[-1 plik-include]... [obiektNDS]
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Przywracanie obiektow NDS do drzewa NDS

Przyktady

Funkcji Odtworz (Restore) okreslonej za pomoca opcji x mozna uzy¢ do
wydzielenia okre§lonych obiektéw NDS z pliku ndsbackupfile i przywrocenia
ich do drzewa NDS. Jezeli obiekt NDS o podanej nazwie odpowiada,
kontenerowi ktorego zawarto$¢ zostata zapisana do pliku ndsbackupfile,
kontener jest wyodrebniany rekursywnie.

Aby przywroci¢ obiekty NDS do drzewa NDS:
1 Uzyj nastgpujacej sktadni:

ndsbackup x [fevwXR] [ndsbackupfile] [plik-exclude]
[ nazwa- serwera-repli k] [-a uzytkowni k-adni n]
[-1 plik-include]... [obiektNDS]

Aby zarchiwizowa¢ obiekty NDS w kontenerze abc_inc:
1 Wprowadz nastgpujace polecenie:
ndsbackup cvf ndsbackupfile . O=abc_inc
Aby zarchiwizowac¢ wszystkie obiekty NDS drzewa:
1 Wprowadz nastgpujace polecenie:
ndsbackup cvf ndsbackupfil e nazwa_drzewa
Aby zarchiwizowa¢ schemat NDS:
1 Wprowadz nast¢pujace polecenie:
ndsbackup cvf ndsbackupfil e Scherma

Aby przywroci¢ obiekty NDS z pliku ndsbackupfile do NDS do kontenera
abc_inc:

1 Wprowadz nastgpujace polecenie:

ndsbackup xvf ndsbackupfile . O=abc_inc
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Utrzymanie NDS

Aby system NDS® funkcjonowat optymalnie, nalezy go odpowiednio
utrzymywac za pomoca regularnie przeprowadzanych procedur kontroli jego
sprawnosci oraz modernizacji lub wymiany sprzetu.

Zwiekszenie wydajnosci NDS

Najwazniejszym elementem wplywajacym na wydajno$¢ NDS jest jego bufor.
We wczesniejszych wersjach NDS 8 mozna bylo okresli¢ limit wielkosci
bufora blokéw w celu regulacji ilo$ci pamigci uzywanej przez NDS na bufor.
Domyslna wielkos$¢ bufora wynosita 8 MB pamigci RAM.

W NDS eDirectory™ 8.5 istnieje mozliwo$¢ okreslenia limit bufora blokow
i limit bufora wpiséw. Bufor blokéw dostepny we wczesniejszych wersjach
NDS 8 buforuje tylko fizyczne bloki z bazy danych. Bufor wpisow, bedacy
nowym elementem NDS eDirectory 8.5, buforuje logiczne wpisy z bazy
danych. Buforowanie wpiséw zmniejsza egzemplarzy wpiséw z bufora
blokéw czas potrzebny na utworzenie w pamigci.

Chociaz oba bufory w pewnym stopniu dubluja si¢ nawzajem (wystepuje
migdzy nimi pewna nadmiarowos$¢), kazdy z nich ma za zadanie zwigkszenie
szybkosci dziatania przy innych operacjach. Bufor blokow jest najbardziej
uzyteczny przy operacjach aktualizacji, natomiast bufor wpisow, przy
operacjach zwiazanych z przegladaniem drzewa NDS poprzez odczytywanie
wpisow, takich jak rozwiazywanie nazw.

Oba bufory przydatne sa przy zwigkszaniu szybkosci realizacji zapytan. Bufor
blokow przyspiesza przeszukiwanie indeksow. Bufor wpisow przys$piesza
odczytywanie wpisow wskazywanych przez indeks.
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Ponizej przedstawiono domyslne ustawienia w NDS eDirectory 8.5:

+ Jezeli serwer, na ktorym instalowana jest aplikacja NDS eDirectory nie
posiada repliki, domy$lnym limitem pamigci bufora jest 16 MB, 8 MB na
bufor blokow i 8 MB na bufor wpisow.

Aby uzyskac¢ wigcej informacji na ten temat, patrz “Sztywny limit
pamigci” na stronie 457.

+ Jezeli serwer zawiera replike, domy$lnym ustawieniem jest dynamiczne
dostosowanie limitu 51% dostepnej pamigci, przy minimalnym progu
8 MB i maksymalnym utrzymywanym progu dostgpnej pamigci 24 MB.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat, patrz “Limit dostosowujacy
si¢ dynamicznie” na stronie 457.

Podziatl pamieci pomiedzy bufory wpiséw i blokéw

Przy obecnosci bufora blokéw i1 bufora wpisow catkowita pamigc
przeznaczona na buforowanie jest podzielona na te dwa bufory. Domy$lnym
ustawieniem jest rowny podzial. Aby utrzymaé wielkos$¢ bufora blokow
dostepna we wezesniejszych wersjach NDS 8, nalezy podwoié catkowity
rozmiar bufora NDS. Jezeli bufor wykorzystywany jest do zwigkszenia
szybko$ci importowania plikéw LDIF, mozna np. podwoi¢ calkowity rozmiar
bufora lub zmieni¢ jego domyS$lne ustawienia. Aby uzyskac¢ informacje na
temat zmiany ustawien domyslnych, patrz “Konfiguracja limitow
dostosowujacych si¢ dynamicznie i sztywnych” na stronie 458.

Im wigcej blokéw 1 wpisow mozna umiesci¢ w buforze, tym lepsza jest
catkowita sprawnos¢ systemu. Idealnym rozwiazaniem jest buforowanie catej
bazy danych zarowno w buforze wpisow, jak i blokéw, chociaz w przypadku
bardzo duzych baz danych jest to niemozliwe. Ogdlng zasada jest dazenie do
uzyskaniarelacji 1:1 pomigdzy rozmiarem bufora blokow a rozmiarem zbioru
DIB. W przypadku bufora wpiséw nalezy dazy¢ do uzyskania relacji 1:2 lub
1:4. Dla uzyskania najwigkszej wydajnosci nalezy przekroczy¢ te relacje.

Korzystanie z domysnych ustawien bufora

NDS eDirectory 8.5 udostepnia dwie metody kontroli zuzycia pamigci bufora:
dynamicznie dostosowujacy si¢ limit i sztywny limit pamigci. Mozna
wykorzysta¢ kazda z tych metod, lecz nie mozna ich uzywa¢ jednoczesnie,
gdyz wykluczajq si¢ wzajemnie. Ostatnia wykorzystywana metoda zawsze
zastepuje poprzednie ustawienia.
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Limit dostosowujacy sie dynamicznie

Przy limicie dostosowujacym si¢ dynamicznie NDS okresowo dostosowuje
zuzycie swojej pamigci w odpowiedzi na zmienne zuzycie pamigci przez inne
procesy. Limit okresla si¢ jako procent dostepnej pamigci fizyczne;.
Wykorzystujac t¢ warto$¢, NDS przelicza nowy limit pamigci w statych
odstgpach czasu. Nowy limit jest procentem fizycznej pamigci dostgpnej

w danym momencie.

Wraz z procentem mozna ustawi¢ maksymalny i minimalny prog. Prog jest
liczba bajtow, do ktorej dostosowuje sig NDS. Moze by¢ on ustawiony
zaréwno jako liczba bajtow, ktore maja by¢ wykorzystane, lub jak i liczba
bajtoéw, ktore maja pozosta¢ dostgpne. Domyslnym progiem minimalnym jest
16 MB, a maksymalnym - 4 GB.

Jezeli prog minimalny i maksymalny nie zgadzaja sig, przyjety zostaje prog
minimalny. Dla przyktadu okre$lmy nastgpujace ustawienia:

Prég minimalny 8 MB

Procent dostepnej pamieci fizycznej 75
do wykorzystania

Prég maksymalny Pozostawienie 10 MB wolnych

Po dostosowaniu przez NDS limitu rozmiaru bufora dostgpnych jest 16 MB
pamigci fizycznej. NDS wylicza nowy limit na 12 MB. NDS sprawdza
réwniez, czy nowy limit miesci si¢ w granicach wyznaczonych przez prog
minimalny i maksymalny. W powyzszym przykladzie prég maksymalny
wymaga pozostawienia 10 MB pamigci wolnych, tak wigc ustala limit na

6 MB. Jednak prég minimalny wynosi 8 MB, wigc NDS ustala ostateczny
limit na 8§ MB.

Przy limicie dostosowujacym si¢ dynamicznie nalezy réwniez okresli¢ odstep
czasu aktualizacji dost¢pnej pamigci fizycznej. Warto$cia domysina jest 15
sekund. Im kroétszy odstep, tym bardziej zuzycie pamigci uzaleznione jest od
warunkow biezacych. Jednak krotsze odstepy czasu niekoniecznie musza by¢
lepsze, gdyz kazda ponowna kalkulacja stwarza konieczno§¢ ponownej
alokacji i zwalniania pamigci.

Sztywny limit pamieci

Sztywny limit pamigci jest metoda uzywana przez wczesniejsze wersje NDS
do kontroli zuzycia pamigci. Sztywny limit pamigci mozna ustali¢ na jeden
z nastgpujacych sposobow:
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¢ Stala liczba bajtow
* Procent calkowitej pamigci fizycznej

Procent pamigci fizycznej w jednostce czasu staje si¢ stata liczba bajtow.
* Procent dostepnej pamigci fizyczne;j.

Procent dostepnej pamigci fizycznej w jednostce czasu staje sig stata
liczba bajtow.

Czyszczenie bufora

NDS 8 tworzy kilka wersji blokéw i wpisow w swoim buforze dla celow
integralnos$ci transakcji. Wcze$niejsze wersje NDS 8 nie usuwaty tych blokow
1 wpisow, gdy stawatly si¢ one niepotrzebne. W NDS eDirectory 8.5 proces
wykonywany w tle okresowo przeglada bufor i usuwa starsze wersje. Pomaga
to w minimalizacji zuzycia pamigci bufora. DomyS$lnym okresem
przegladania jest 15 sekund.

Konfiguracja limitéw dostosowujacych sie dynamicznie i sztywnych
1 Otwoérz plik NDSDB.INI w edytorze tekstow.

W NetWare® plik ten znajduje si¢ w katalogu SYS:\NETWARE.
W Windows* NT* 1 Windows 2000 zazwyczaj znajduje sig on
w katalogu \NOVELL\NDS\DIBFILES.

2 Dotacz do tego pliku odpowiednia sktadnig:

Tabela 133
Polecenie Objasnienie zmiennej Definicja
cache=bajty_bufora Stata liczba bajtéw ktore, majg by¢ uzyte. Ustawia sztywny limit pamieci.

Aby ustawi¢ sztywny limit pamieci
na 8 MB, wpisz
cache=8000000.
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Polecenie

Objasnienie zmiennej

Definicja

cache=opcje_bufora

Mozna podaé¢ kilka opcji w dowolnym

porzadku, oddzielajac je przecinkami.

*

DYN

Ustawia limit dostosowujacy sie
dynamicznie.

Ustawia sztywny lub dynamicznie
dostosowujacy sie limit.

Aby na przykfad ustawi¢ limit
dostosowujgcy sie dynamicznie
na 75% wolnej pamieci i 16 MB

minimum, wpisz
cache=DYN, % 75, M N: 16000
000.

HARD

Ustawia sztywny limit pamieci.

Aby ustawi¢ sztywny limit na 75%
catkowitej pamieci fizycznej

i 16 MB minimum, wpisz
cache=HARD, % 75, M N:
16000000.

%:percentage

Procent wolnej lub fizycznej pamieci,
ktéra ma zosta¢ uzyta.

AVAIL lub TOTAL

Procent wolnej lub catkowitej pamieci
fizycznej, przeznaczony wytacznie na
sztywny limit pamieci.

MIN:liczba_bajtow
Minimalna liczba bajtow.
MAX:liczba_bajtow
Maksymalna liczba bajtow.
LEAVE:liczba_bajtow

Minimalna liczba bajtéw do
pozostawienia.

(Opcjonalnie) Aby okresli¢ przedziat czasu dla dynamicznego
dostosowania si¢ limitu pamigci, dotacz nastepujacy wiersz:

cacheadj ustinterval =l i czba_sekund

(Opcjonalnie) Aby okresli¢ przedziat czasu dla usuwania starszych wers;ji
blokéw 1 wpisow, dodaj nastepujacy wiersz:

cachecl eanupi nterval =l i czba_sekund

(Opcjonalnie) Aby zmieni¢ procentowy podziat pamigci pomigdzy
buforem blokéw a wpisoéw, dodaj nastepujacy wiersz:

bl ockcacheper cent =pr ocent
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Zmienna procent powinna miesci¢ si¢ w granicach od 0 do 100.
Okreslona wartos$¢ jest procentem pamigci bufora przydzielonej dla
bufora blokow. Pozostata cz¢$¢ uzywana jest na bufor wpisow. Nie
zalecamy ustawiania procentu na 0.

6 Aby zmiany odniosty skutek, ponownie uruchom serwer NDS.

Konfigurowanie limitéw przy uzyciu DSTRACE

Przy korzystaniu z NDS eDirectory dla NetWare limity dostosowujace si¢
dynamicznie oraz sztywne mozna skonfigurowac¢ w programie DSTRACE.
Aby zmiany odniosty skutek, nie trzeba tutaj ponownie uruchamia¢ serwera.

1 (Opcjonalnie) Aby ustawi¢ limit sztywny, na konsoli serwera wpisz:
SET
DSTRACE=! MBi | 0$é_pami eci _do_wykor zyst ani a_w_baj t ach
Jezeli na przyklad chcesz ustawié¢ sztywny limit na 8 MB, wpisz:

SET DSTRACE=! MB8388608

2 (Opcjonalnie) Aby ustawi¢ wyliczony limit sztywny, na konsoli serwera
wpisz ponizsze polecenie. Uzyj tylko opcji ktore checesz okreslic.

SET DSTRACE=! MHARD, AVAI L OR
TOTAL, % procent M N: | i czba_baj t 6w, MAX: | i czba_baj t 6w,
LEAVE: | i czba_bajt 6w _do _pozost awi eni a, NOSAVE

Aby na przyktad ustawi¢ sztywny limit na 75% catkowitej pamigci
fizycznej 1 16 MB minimum, oraz wybra¢ opcji, niezapisywania tych
opcji do pliku startowego, wpisz:

SET DSTRACE=! MHARD, % 75, M N: 16777216, NOSAVE

3 (Opcjonalnie) Aby ustawi¢ limit dostosowujacy si¢ dynamicznie, na
konsoli serwera wpisz:
SET DSTRACE=! MDYN, % procent, M N: | i czba_baj t 6w, MAX:
l'i czba_bajt 6w, LEAVE: | i czba_baj t 6w _do
_pozost awi eni a,
NOCSAVE

Aby na przyktad ustawi¢ limit dynamiczny na 75% wolnej pamigci
i 8 MB minimum, wpisz:

SET DSTRACE=! MDYN, % 75, M N: 8388608
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Zwiekszanie wydajnosci NDS w systemach Linux,
Solaris i Tru64

Nastepujace sekcje zawieraja informacje na temat sposobow zwigkszania
wydajnosci NDS w systemach UNIX*:

¢ “Dostrajanie serwera NDS” na stronie 461
+ “Optymalizacja bufora NDS eDirectory” na stronie 462
¢ “Optymalizacja danych masowych” na stronie 464

¢ “Dostrajanie systemu operacyjnego Solaris do NDS eDirectory” na
stronie 465

Dostrajanie serwera NDS

Tabela 134

NDS eDirectory w systemach Linux* i Solaris* do obstugi zadan klientow
wykorzystuje dynamicznie dostosowywana pulg watkow. Jest to pula
samodostosowujaca si¢ i w wigkszosci wypadkow zapewnia optymalna
wydajnos¢. Jednak poprzez ustawienie ponizszych parametrow w pliku /etc/
nds.conf mozna unikna¢ op6znien spowodowanych przez uruchomianie
watkow, kiedy wystepuje nagle obciazenie serwera.

Parametr Opis

n4u.servermax-threads  Absolutna maksymalna liczba watkéw

ndu.server.idle-threads Liczba watkdw, ktére majg by¢ bezczynne

n4u.server.start-threads  Liczba watkow, ktére majg by¢ wstepnie
uruchomione

Wartos$¢ parametru ndu.server.max-threads nalezy ustawic¢ na podstawie
maksymalnej liczby klientow, ktorzy maja by¢ jednoczes$nie obstuzeni. NDS
eDirectory wewngtrznie potrzebuje ok. 16 watkow do zwyklego uzytku. Na
kazde 255 potaczen LDAP mozna doda¢ jeden watek w celu monitorowania
tych potaczen. Dodatkowy watek nalezy doda¢ na kazdych 4 klientow, ktorzy
maja by¢ obstuzeni jednoczesnie. Wartos¢ parametrow ndu.sserver.idle-
threads i n4u.server.start-threads nalezy ustawi¢ na podstawie $redniego
obcigzenia klienta.
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W skiad jednej grupy LDAP moze wchodzi¢ wiele obiektow serwera LDAP.
Wszystkie serwery LDAP wspotdziela whasciwosci obiektu grupy LDAP (np.
mapowania klas i atrybutéw, uzytkownik proxy itd.). Dlatego jezeli posiadasz
listg wiasnych mapowan klas i atrybutow, mozesz ja dotaczy¢ do jednej grupy
1 uczyni¢ wszystkie serwery cztonkami tej grupy.

Optymalizacja bufora NDS eDirectory

NDS eDirectory wykorzystuje buforowanie trwate, co powoduje, ze zmiany
dokonywane na serwerze sa przechowywane w wektorze. Jezeli serwer
przestanie dziata¢ w trakcie dokonywania zmian, po jego przywroceniu do
pracy NDS szybciej zaladuje si¢ i w ciagu sekund zsynchronizuje zmiany.
NDS eDirectory wykorzystuje model “rollback” (powro6t do punktu przed
awaria) przy uzyciu pliku dziennika, co umozliwia odtworzenie transakcji po
awarii systemu.

NDS eDirectory wykorzystuje ok. 50% dostepnej wolnej pamigci na bufor,
pozostawiajac przynajmniej 24 MB dla systemu operacyjnego. Algorytm taki
wykorzystywany jest tylko, jezeli host obstuguje wywotanie, ktére umozliwia
okreslenie ilosci dostepnej wolnej pamigei. Chociaz ten algorytm sprawdza
si¢ w systemach Windows i NetWare, w systemach UNIX nie spetnia swego
zadania. W systemach UNIX dostgpna wolna pamig¢ zgtaszana przez system
operacyjny jest mniejsza niz w innych systemach operacyjnych, ze wzgledu
na sposob, w jaki UNIX wykorzystuje wolna pamig¢ na wewngtrzne
buforowanie blokow systemu plikéw, czgsto uruchomianych programow,
bibliotek itd. Oprocz takiej alokacji pamigci, biblioteki w UNIX-ie zwykle nie
zwracajg zwalnianej pamigci do systemu operacyjnego.

Z tych wzgledow zaleca sig przydzielenie na bufor statej ilosci pamigci RAM.
Aby tego dokona¢, nalezy w katalogu zbioru DIB (domys$lnie /var/nds/dib)
utworzy¢ plik o nazwie ndsdb.ini, a nastgpnie w pliku tym okresli¢ warto$¢
parametru bufora. NDS eDirectory wewngtrznie rOwnomiernie rozdziela ten
bufor na bufor blokéw i bufor wpisow. Parametr ten moze by¢ ustawiony na
warto$¢ bezwzgledna lub na nastepujacy zbior parametrow oddzielonych
przecinkami:
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Tabela 135

Parametry bufora NDS

Opis

dyn Okresla, ze obowigzuje dynamiczne dostrajanie
bufora (domysinie)

hard Okresla sztywny limit

avail Okresla wielko$¢ bufora jako procent dostepne;j
pamieci

total Okresla wielkos¢ bufora jako procent catkowitej

pamieci

%:percentage

Okresla procentowg warto$¢ wielkosci bufora

leave:bajty Minimalna liczba bajtéw do pozostawienia.
min:bajty Okresla minimalny rozmiar bufora w bajtach
max:bajty Okres$la maksymalny rozmiar bufora w bajtach

Zgodnie z algorytmem domyslne ustawienie dla NDS eDirectory jest

nastepujace:

cache=dyn, avai |l , % 50, m n: 8388508, max: 4294967295, | eave: 251658

24

Oznacza to, ze:

+ Do obliczen musi zosta¢ uzyta dostgpna pamigc.

¢ Domyslnym progiem minimalnym jest 8 MB.

¢ Warto$¢ maksymalna nie jest okre$lona.

* Wykorzystane zostanie do 50% dostgpnej pamigci.

+ Nalezy pozostawi¢ 24 MB dla systemu operacyjnego.

NDS pracuje ze sztywnym limitem 16 MB, tak aby wszystkie aplikacje
mogly by¢ uruchomione a system ustabilizowany.

Mozna réwniez skonfigurowaé NDS eDirectory do uzywania procentu
dostgpnej pamigei. W tym celu nalezy okresli¢ wielko$¢ bufora w nastepujacy

sposob:

cache=hard, total, % procent _cat kowi t ej _pam eci _w_bajtach
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Optymalizacja danych masowych

NDS domyslnie uzywa bufora dynamicznego. Jezeli w systemie dostgpna jest
wystarczajaca ilos¢ pamigci do zwigkszenia rozmiaru bufora, mozna znacznie
zwigkszy¢ wydajnos¢ NDS przy pracy z duzymi bazami danych poprzez
alokacje wigkszej iloSci RAM-u na bufor NDS. Aby uzyskaé wigcej
informacji, patrz “Optymalizacja bufora NDS eDirectory” na stronie 462. Na
wydajno$¢ systemu przy przesytaniu danych masowych z wykorzystaniem
narzegdzia importu/eksportu w znacznym stopniu wptywa rozmiar bufora
(im wigkszy bufor, tym system jest szybszy).

Wielko$¢ bufora jest ustawiana przy pomocy nastgpujacego polecenia
wprowadzanego w wierszu polecen narzedzia ndstrace:

set ndstrace = !niliczba KB w forni e hex]
lub
set ndstrace = !nb[bajty]

Na przyktad, polecenie set ndstrace=!m4F00 przydziela ok. 20 MB pamigci
RAM na bufor NDS. Jezeli NDS jest jedyna aplikacja serwera, bufor NDS
mozna ustawi¢ nawet na 80% catkowitej pamigci.

WAZNE: Nalezy unikaé¢ ustawiania wielkosci bufora na wiecej niz 40% catkowitej
pamigci, jezeli serwer miesci ustugi lub aplikacje inne niz NDS.

Najmniejszy testowany rozmiar bufora wynosi 0, a najwigkszy - 2 GB.
Okreslenie wlasciwego rozmiaru bufora zalezy od potrzeb pamigciowych
procesOw uruchomionych na tym samym serwerze i od wielko$ci
wymaganego bufora dysku. Nalezy przetestowac r6zne wielkosci bufora, tak
aby znalez¢ wtasciwe proporcje. Jezeli NDS jest zasadniczo jedyna aplikacja,
mozna jej przydzieli¢ tak duzo pamigci, jak to tylko mozliwe. Caly
przydzielony bufor zostanie wykorzystany. Wydajnos$¢ NDS w zakresie
danych bardzo nietrwatych znacznie poprawia si¢ przy zwigkszeniu rozmiaru
bufora.

Aby zoptymalizowa¢ wydajnos¢ przy przesytaniu danych masowych, nalezy
przydzieli¢ wigkszy procent bufora NDS eDirectory na bufor blokow. Zaleca
si¢ ustawienie wielko$ci bufora blokéw na 80%. W tym celu nalezy
zmodyfikowac¢ warto$¢ parametru blockcachepercentage w pliku _ndsdb.ini
umieszczonym w katalogu /var/nds. Parametr bufora musi zosta¢ ustawiony
przed okresleniem wartosci parametru blockcachepercentage.
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Optymalizacja rozmiaru transakcji LBURP

Rozmiar transakcji LBURP okresla liczbe rekorddw, ktore beda przesytane od
klienta narzedzia Novell® Import/Export do serwera LDAP w pojedynczym
pakiecie LBURP. Rozmiar transakcji mozna zwigkszy¢ dla zapewnienia
wykonywania wielu operacji dodawania rekordow w pojedynczym zadaniu.
Rozmiar transakcji moze zosta¢ zmodyfikowany poprzez okreslenie
wymaganej wartosci parametru n4u.ldap.lburp.transize w pliku /etc/nds.conf.
Domys$lnym rozmiarem jest 25. Warto$¢ taka jest odpowiednia dla matych
plikow LDIF, jest jednak niewystarczajaca przy duzej liczbie rekordow.
Rozmiar transakcji mozna okresli¢ przy uzyciu sztywnego limitu w zakresie
od 1 do 10 000.

W sytuacjach idealnych wigkszy rozmiar transakcji zapewnia lepsza
wydajnos$¢. Jednak rozmiar ten nie moze by¢ ustawiany na wielko$¢ dowolnie
duza z nastgpujacych powodow:

+ Wigkszy rozmiar transakcji wymaga od serwera przydzielenia wigkszej
ilo$ci pamigci do przetwarzania tych transakcji. Jezeli w systemie
zaczyna brakowac pamigci, moze to spowodowac spowolnienie pracy ze
wzgledu na konieczno$¢ wymiany (przemieszczania danych do pamigci
masowe;j).

+ Jezeli w transakcji wystapi chociaz jeden btad (tacznie z przypadkami,
gdy obiekt, ktéry ma by¢ dotaczony, juz istnieje w katalogu),
optymalizacja LBURP bedzie bezskuteczna, gdyz operacje masowe
zaczna pojedynczo dodawac obiekty do NDS, co moze spowodowaé
problemy z wydajnoscia. Nalezy upewnic¢ sig, czy plik LDIF nie zawiera
btedow i1 ze wszelkie wpisy zostaly juz wytaczonew NDS przez
wstawienie znaku komentarza.

¢ Optymalizacja LBURP obecnie dziala tylko w odniesieniu do obiektéw
typu li§¢. Optymalizacja nie przynosi skutku w odniesieniu do transakcji
jezeli transakcja ta zawiera zardwno obiekty-kontenery, jak i obiekty
podrzedne. Zaleca si¢ utworzenie najpierw kontenerdéw, a nastgpnie
obiektow-lisci z innego pliku.

Dostrajanie systemu operacyjnego Solaris do NDS eDirectory

Nalezy upewnic sig, ze w systemie Solaris zastosowane zostaly wszystkie
zalecane poprawki. Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Solaris” na
stronie 39.
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Nastepujace sekcje zawieraja informacje na temat sposobow dostrajania jadra,
sieci 1 systemu plikow systemu operacyjnego Solaris:

¢ “Dostrajanie jadra w systemie Solaris” na stronie 466
¢ “Dostrajanie sieci Solaris” na stronie 466

¢ “Dostrajanie systemu plikow Solaris” na stronie 466

Dostrajanie jadra w systemie Solaris

Dla zapewnienia optymalnej wydajno$ci NDS eDirectory w systemie Solaris
zalecane jest ustawienie w pliku /etc/system nastgpujacych zmiennych jadra
tego systemu:

set priority_pagi ng=1

set maxphys=1048576

set nd_nmaxphys=1048576

set ufs:ufs_LWE1/128_dost epnej _pami eci

set ufs:ufs_HWEL/64_dost epnej _pam eci set

tcp:rozm ar_ni eszani a_pot _TCP=8192 (wartos¢ te nozna
zwi ekszy¢ do 262144 na podstawi e |iczby klientow LDAP.)

Dostrajanie sieci Solaris

Wydajnos¢ przeszukiwania LDAP mozna zwigkszy¢ przy uzyciu polecenia
ndd systemu Solaris, ktore umozliwia analiz¢ i modyfikacj¢ parametrow
ustawialnych wpltywajacych na praceg i zachowanie sieci. W tym celu nalezy
uzy¢ nastepujacej sktadni:

ndd -set /dev/tcp nazwa_zni ennej wartoscé_zm ennej
Zalecane warto$ci zmiennych, ktore mozna ustawi¢ przedstawiono ponize;j:

tcp_conn_req_max_q: 1024
tcp_close_wait_interval: 60000
tep_xmt_hiwat: 32768
tcp_xmt_|lowat: 32768

tcp_slow start_initial: 2

Dostrajanie systemu plikdw Solaris

Wydajno$¢ NDS eDirectory w systemie Solaris moze si¢ poprawi¢, jezeli
system plikow zostanie odpowiednio wyregulowany, zwlaszcza przy
tadowaniu do katalogu danych. Dostrajanie systemu plikow pod katem NDS
eDirectory jest podobne do dostrajania pod katem bazy danych. Aby uzyskaé
wigcej informacji na temat systemu plikow Solaris, odwiedz strong
internetowa Sunworld (http://www.sunworld.com/sunworldonline/).
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Utrzymywanie sprawnosci NDS

Sprawnos¢ ustug katalogowych ma zasadnicze znaczenie dla kazdej
organizacji. Narzgdzia i techniki uzywane do utrzymywania sprawnosci NDS
opisane sg w Certyfikowanym Kursie nr 991 - Inzynieria Katalogdw:
Zaawansowane narzedzia i diagnostyka NDS. Kurs ten uczy:

¢ przeprowadzania kontroli sprawno$ci NDS;
+ wlasciwego wykonywania operacji NDS;

+ wlasciwego diagnozowania, usuwania usterek 1 rozwigzywania
problemoéw NDS;

¢ uzywania narzgdzi diagnostycznych.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat kursu, odwiedz strong edukacyjna
firmy Novell (http://education.novell.com).

Ustugi konsultacyjne firmy Novell obejmuja rowniez ustuge kontroli
sprawnosci aplikacji NDS eDirectory™, $§wiadczonej klientom. Aby uzyskac
wigcej informacji na ten temat, odwiedz strong internetowa obstugi klienta
firmy Novell (http://services.novell.com).

Konserwacja NDS w systemie NetWare

Dla zapewnienia prawidtowej konserwacji NDS nalezy co tydzien
przeprowadza¢ ponizsze operacje dla kazdego serwera NetWare®. Wykonuj
Krok 9 na stronie 470 po godzinach pracy i w przypadku wystapienia bledow
podczas Krok 1 do Krok 10 na stronie 473.

W przypadku bardzo duzych drzew i duzej liczby partycji nalezy rowniez
wykonywaé wszystkie dziesi¢¢ krokow dla kazdego serwera, jednak w wers;ji
skroconej kroki te nalezy wykonac tylko na serwerze, na ktérym znajduje si¢
replika gtowna kazdej partycji, zaczynajac od serwera repliki glownej partycji
Drzewo 1 posuwajac si¢ w dot drzewa.

1 Sprawdzenie wersji pliku DS.NLM.

DS.NLM powinien mie¢ t¢ sama wersj¢ na kazdym serwerze NetWare
4.1x 1 NetWare 5.x wchodzacym w sktad drzewa.

Wersjg pliku DS.NLM kazdego serwera znanego serwerowi aktualnie
uzywanemu mozna sprawdzi¢ przeprowadzajac synchronizacj¢ czasu
w kroku Krok 2.
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2 W programie DSREPAIR kliknij Dostegpne opcje > Opcje zaawansowane
> Synchronizacja czasu.

Synchronizacja czasu ma znaczenie krytyczne dla wszystkich funkcji
ustug katalogowych.

3 Wyswietlenie synchronizacji migdzy serwerami.

3a Na konsoli serwera wpisz:

*

SET DSTRACE=CN

Polecenie to aktywuje ekran $ledzenia transakcji ustug
katalogowych.

SET DSTRACE=+S

Filtr ten pozwala na przegladanie synchronizacji obiektow.
SET DSTRACE=*H

Inicjuje synchronizacj¢ migdzy serwerami.

Aby wyswietli¢ ekran $ledzenia ushug katalogowych, zaznacz
Ustugi katalogowe na liscie Biezacych ekranow > nacisnij
Ctrl+Esc. Jezeli nie ma bledow, w wierszu wyswietlony zostanie
komunikat Al | processed = YES. Jest on wyswietlany dla
kazdej partycji znajdujacej si¢ na tym serwerze.

Aby wyswietli¢ dane §ledzenia ustug katalogowych, serwer musi
posiadac replikeg.

3b Jezeli dane nie mieszcza si¢ na jednym ekranie, uzyj nastgpujacych
polecen:
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*

SET TTF=ON

Opcja ta powoduje wystanie ekranu DSTRACE do pliku
SYS:SYSTEM\DSTRACE.DBG.

SET DSTRACE=*R
Ustawia dlugos¢ pliku na 0 bajtow.
SET TTF=CFF

Wykonywane jest po zakonczeniu przez NDS synchronizacji
wszystkich partycji.

Mapuj naped na wolumen SYS:SYSTEM i otworz plik
DSTRACE.DBG w edytorze tekstow.



Znajdz -6, pokazujace wszystkie bledy NDS, ktore wystapity
w czasie synchronizacji, jak np. - 625.

lub
Znajdz Yes, co oznacza pomyslng synchronizacjg partycji.

Aby otrzymac raport na temat synchronizacji replik, w programie
DSREPAIR kliknij Dostepne opcje > Opcje zaawansowane > Raport
statusu synchronizacji.

Aby operacja ta wyswietlata status synchronizacji replik, serwer musi
posiadac replike.

Aby sprawdzi¢ odwolania zewngtrzne, w programie DSREPAIR kliknij
Dostgpne opcje > Opcje zaawansowane > Sprawdz odwolania
zewnetrzne.

Ta opcja powoduje wyswietlenie odwotan i nekrologow zewngtrznych
i pokazuje status wszystkich serwerdéw na liscie taczy zwrotnych dla
nekrologow.

Sprawdzenie stanu replik.

6a W programie DSREPAIR kliknij Dostgpne opcje > Opcje
zaawansowane > Operacje na replikach i partycjach.

6b Sprawdz, czy replika jest w stanie wlaczonym (On).
Sprawdzenie pierScienia replik.

7a W celu znalezienia niezgodnosci w pierscieniu replik otworz
DSREPAIR na serwerze, na ktérym znajduje si¢ replika gtéwna
kazdej partycji i na jednym z serwerdw, na ktorym znajduje si¢
replika do odczytu/zapisu.

7b Kliknij Dostgpne opcje > Opcje zaawansowane > Operacje na
replikach i partycjach > pokaz pier§cien replik.

7c Sprawdz, czy wszystkie serwery, na ktorych znajduja si¢ repliki tej
partycji sa wlasciwe.

Aby sprawdzi¢ schemat, na konsoli serwera wpisz:
¢ SET DSTRACE=ON

Powoduje uaktywnienie ekranu $ledzenia transakcji ustug
katalogowych.
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¢+ SET DSTRACE=+SCHENA

Wyswietla informacje na temat schematu.
¢ SET DSTRACE=*SS

Inicjuje synchronizacjg schematow.

Aby wyswietli¢ ekran $ledzenia ustug katalogowych, zaznacz Ustugi
katalogowe na liscie Biezacych ekranéw > nacisnij Ctrl+Esc. Sprawdz,
czy wyswietlony zostal komunikat:

SCHEMA: All Processed = YES

Aby wyswietli¢ dane $ledzenia ustug katalogowych, serwer musi
posiadac replike.

9 Naprawa lokalnej bazy danych.
Operacjg t¢ mozna przeprowadzaé po godzinach pracy.

9a W programie DSREPAIR kliknij Dostepne opcje > Opcje
zaawansowane > Napraw lokalng bazg danych DS.

9b Zaznacz Tak przy opcji Sprawdz odwolania lokalne i odbuduj
schemat operacyjny.

Wszystkie pozostate opcje na tej stronie mozna ustawi¢ na Nie.

Opcja ta powoduje zablokowanie bazy danych ustug katalogowych.
DSREPAIR wys$wietla komunikat stwierdzajacy, ze
uwierzytelnianie nie moze by¢ przeprowadzane na tym serwerze
przy zablokowanych ustugach katalogowych. Uzytkownicy nie
moga zalogowac si¢ na tym serwerze. Z tego powodu operacja ta
powinna by¢ przeprowadzana po godzinach pracy.

Pozostawienie uruchomionego DSTRACE powoduje, Zze konsumuje on
zasoby serwera. Po skonczeniu wszystkich kontroli przy uzyciu
DSTRACE wprowadz nastgpujace polecenia DSTRACE, aby go
wylaczy¢:

Set DSTRACE=nodebug
Set DSTRACE=+mi n
Set DSTRACE=of f
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Konserwacja NDS w systemie Windows NT

Dla zapewnienia prawidlowej konserwacji NDS nalezy co tydzien
przeprowadzac¢ ponizsze operacje dla kazdego serwera NT. Wykonuj Krok 9
na stronie 473 po godzinach pracy i jezeli wystapia btedy podczas Krok 1 do
Krok 10 na stronie 473.

W przypadku bardzo duzych drzew i duzej liczby partycji nalezy rowniez
wykonywaé wszystkie dziesi¢¢ krokow dla kazdego serwera, jednak w wersji
skroconej kroki te nalezy wykonac tylko na serwerze, na ktérym znajduje si¢
replika glowna kazdej partycji, zaczynajac od serwera repliki gtéwnej partycji
Drzewo i posuwajac si¢ w dot drzewa.

1 Sprawdzenie wersji pliku DS.DLM.

Plik DS.DLM powinien miec¢ t¢ sama wersj¢ na kazdym serwerze NT
3.51 1 NT 4 wchodzacym w sktad drzewa.

Wersje pliku DS.DLM dla kazdego serwera znanego uzywanemu
aktualnie serwerowi mozna odczyta¢ przeprowadzajac operacje
synchronizacji czasu w Krok 2.

2 Aktualizacja synchronizacji czasu.

Synchronizacja czasu ma znaczenie krytyczne dla funkcji ushug
katalogowych.

2a Przejdz do NDSCONSOLE > zaznacz DSREPAIR> kliknij Start.
2b Kliknij Napraw > Synchronizacja czasu.
3 Wyswietlenie synchronizacji migdzy serwerami.

Aby wyswietli¢ dane §ledzenia serwerow NDS, serwer musi posiadac¢

replike.

3a Przejdz do NDSCONSOLE > zaznacz DSTRACE.DLM > kliknij
Start.

3b Gdy pojawi si¢ okno narzedzia sledzenia serwera NDS, kliknij
Edycja > Opcje.

WSKAZOWKA: Pozostaw to okno otwarte. Bedzie ono wykorzystywane przy
nastepnych krokach.

3¢ Zaznacz pole wyboru Proces replikacji > kliknij OK.

3d Przejdz do NDSCONSOLE > zaznacz DS.DLM > kliknij
Konfiguracja.
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3e Popojawieniu si¢ okna dialogowego Konfiguracja NDS kliknij karte
Wyzwalacze > kliknij Synchronizacja replik.

3f Wro¢ do ekranu Narzedzia $ledzenia serwera NDS 1 poszukaj
komunikatu: Al | processed = YES.

Jezeli dane nie mieszcza si¢ na ekranie lub jezeli chcesz zachowac te
informacje do pozniejszego przegladania, utworz plik dziennika
zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

¢ Wr6¢ do okna Narzedzia $ledzenia serwera NDS > kliknij Plik
> kliknij Nowy.

¢ Po stworzeniu nowego pliku mozesz w nim zachowac wszystkie
komunikaty DSTRACE i odtworzy¢ je w pozniejszym czasie.

4 Aby otrzymac raport na temat synchronizacji replik, w programie
DSREPAIR kliknij Napraw > Raport synchronizacji.

Aby operacja ta wyswietlata status synchronizacji replik, serwer musi
posiadac replikg.

5 Aby sprawdzi¢ odwotania zewngtrzne, w programie DSREPAIR kliknij
Napraw > Sprawdz odwotania zewngtrzne.

Ta opcja powoduje wyswietlenie odwotan i nekrologdw zewngtrznych
i pokazuje status wszystkich serwerow na li§cie taczy zwrotnych dla
nekrologow.

6 Sprawdzenie stanu replik.
6a W programie DSREPAIR w widoku drzewa wybierz partycje.

Po wyborze partycji stan repliki wybranej partycji zostanie
wyswietlony po prawej stronie okna listy.

6b Sprawdz, czy replika jest w stanie wlaczonym (On).
7 Sprawdzenie piersécienia replik.

7a W celu znalezienia niezgodnosci w pierscieniu replik otworz
DSREPAIR na serwerze, na ktérym znajduje si¢ replika gtéwna
kazdej partycji i na jednym z serwerdw, na ktorym znajduje si¢
replika do odczytu/zapisu.

7b W programie DSREPAIR w widoku drzewa zaznacz i rozwin
partycje, a nastgpnie rozwin replike.

Wszystkie serwery w pierscieniu replik powinny by¢ teraz
widoczne.
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8

10

7c Sprawdz, czy wszystkie serwery, na ktorych znajduja si¢ repliki tej
partycji sa wlasciwe.

Sprawdzenie schematu.

Aby wyswietli¢ dane §ledzenia serweré6w NDS, serwer musi posiadac
replike.

8a Powrodc¢ do okna Narzedzia Sledzenia serwera NDS.

Jezeli zamknate$ okno, przejdz do NDSCONSOLE > wybierz
DSTRACE.DLM > kliknij Start.

8b W oknie narzedzia §ledzenia serwera NDS kliknij Edytuj > kliknij
Opcje > zaznacz pole wyboru Schemat > kliknij OK.

8c Powr6¢ NDSCONSOLE > zaznacz DS.DLM > kliknij Konfiguracja.

8d W oknie dialogowym konfiguracji NDS > kliknij kartg¢ Wyzwalacze
> kliknij Synchronizacja schematu.

8e Powrdc¢ do okna narzedzia $ledzenia serwera NDS i poszukaj
komunikatu: SCHEMA: Al l Processed = YES. Po pojawieniu
si¢ tego komunikatu kliknij OK w oknie dialogowym konfiguracji
NDS.

Naprawa lokalnej bazy danych.
Operacja ta powinna by¢ przeprowadzana po godzinach pracy.

9a W programie DSREPAIR kliknij Napraw > Naprawa lokalnej bazy
danych.

9b Zaznacz pola wyboru Sprawdz odwotania lokalne i Odbuduj
schemat operacyjny > odznacz wszystkie inne opcje > kliknij
Napraw > kliknij Tak.

Opcja ta powoduje zablokowanie bazy danych ustug katalogowych.
Program DSREPAIR wys$wietla komunikat stwierdzajacy, ze przy
zablokowanych ustugach katalogowych uwierzytelnienie nie moze
by¢ przeprowadzone na tym serwerze (uzytkownicy nie moga
zalogowac si¢ na tym serwerze). Z tego powodu operacja ta powinna
by¢ przeprowadzana po godzinach pracy.

Aby wytaczy¢ DSTRACE, przejdz do NDSCONSOLE > wybierz Plik >
wybierz Zakoncz.

Pozostawienie uruchomionego DSTRACE powoduje, Zze konsumuje on
zasoby serwera. Po zakonczeniu testow przy uzyciu DSTRACE nalezy
go wylaczy¢.
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Konserwacja NDS eDirectory w systemach Linux, Solaris i Tru64

Dla zapewnienia prawidlowej konserwacji NDS nalezy co tydzien
przeprowadzac ponizsze operacje dla kazdego serwera systemu Linux, Solaris
lub Tru64. Wykonuj Krok 8 na stronie 476 po godzinach pracy i jesli wystapia
btedy podczas Krok 1 do Krok 9 na stronie 476.

W przypadku bardzo duzych drzew i duzej liczby partycji nalezy rowniez
wykonywacé wszystkie dziesie¢ krokow dla kazdego serwera, jednak w wersji
skroconej kroki te nalezy wykonac tylko na serwerze, na ktérym znajduje si¢
replika glowna kazdej partycji, zaczynajac od serwera repliki gtéwnej partycji
Drzewo i posuwajac si¢ w dot drzewa.

1 Zataduj narzedzie ndsrepair, aby sprawdzi¢ wersj¢ demona NDS (ndsd),
na terminalu wpisz ndsr epai r -T.

Wersja demona NDS powinna by¢ taka sama na kazdym serwerze UNIX
wchodzacym w sktad drzewa.

2 Wyswietlenie synchronizacji migdzy serwerami.

Aby wyswietli¢ dane §ledzenia serweréw NDS, serwer musi posiadaé
replike.

2a

2b

2c

2d

Uruchom narzgdzie ndstrace.

WSKAZOWKA: Pozostaw to narzedzie otwarte. Bedzie ono wykorzystywane
przy nastepnych krokach.

Aby wlaczy¢ komunikaty synchronizacji replik, wprowadz
nastgpujace polecenie:

dstrace SKLK

Aby zainicjowa¢ natychmiastowa synchronizacj¢ replik, wprowadz
nastgpujace polecenie:

set dstrace=*H

Sprawdz komunikaty ndstrace i poszukaj nastgpujacego
komunikatu: Al | processed = YES.

3 Jezeli komunikaty ndstrace nie mieszcza si¢ na ekranie lub jezeli chcesz
zachowac te informacje do pdzniejszego przegladania, utworz plik
dziennika zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

3a
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Aby spowodowac zapisywanie komunikatow ndstrace do pliku
dziennika, wprowadz nastgpujace polecenie:

dstrace file on



3b Jezeli chcesz wyzerowac plik dziennika, w wierszu polecen ndstrace
wprowadz nastepujace polecenie:

set dstrace =*R

3¢ Po zapisaniu komunikatow ndstrace do pliku wprowadz nastgpujace
polecenie, aby zatrzymaé zapisywanie komunikatéw do pliku:

dstrace file off

Po stworzeniu nowego pliku mozesz w nim zachowac wszystkie
komunikaty ndstrace i odtworzy¢ je w p6zniejszym czasie.

4 Raport synchronizacji replik.

Aby operacja ta wyswietlata status synchronizacji replik, serwer musi
posiadac replikg.

4a Wprowadz nastgpujace polecenie:
ndsrepair -P

4b Zaznacz partycje¢ i opcje okreslajaca operacje Raport statusu
synchronizacji wszystkich serwerdw.

5 Aby sprawdzi¢ odwotania zewngtrzne, wpisz:
ndsrepair -C

Ta opcja powoduje wyswietlenie odwotan i nekrologow zewngtrznych
i pokazuje status wszystkich serwerdéw na liscie taczy zwrotnych dla
nekrologow.

6 Sprawdz stan replik i pierscien replik.
6a Wprowadz nastgpujace polecenie:
ndsrepair -P

6b Zaznacz partycje i opcj¢ okreslajaca operacje Widok pierscienia
replik 1 Sprawdz stan replik. Sprawdz, czy replika jest w stanie
wiaczonym (On).

7 Sprawdzenie schematu.

Aby wyswietli¢ dane §ledzenia serwerdw NDS, serwer musi posiadaé¢
replike.

7a Aby wilaczy¢ komunikaty replikacji schematu, wprowadz
nastgpujace polecenie:

dstrace scnma
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7b Aby rozpocza¢ synchronizacj¢ schematu, wprowadz nastgpujace
polecenie:

set dstrace=*SS

7c Sprawdz komunikaty ndstrace i poszukaj nastepujacego: Schena:
Al Processed = Yes.

8 Naprawa lokalnej bazy danych.
Operacja ta powinna by¢ przeprowadzana po godzinach pracy.
8a Wprowadz nastgpujace polecenie:
ndsrepair -R

8b Ustaw podopcje Odbuduj schemat operacji (-0) i sprawdz odwotania
lokalne (-c) narzedzia ndsrepair.

Opcje te powoduja zablokowanie bazy danych ustug katalogowych.
Program NDSREPAIR wyS$wietla komunikat stwierdzajacy, ze przy
zablokowanych ustugach katalogowych uwierzytelnienie nie moze
by¢ przeprowadzone na tym serwerze (uzytkownicy nie moga
zalogowac si¢ na tym serwerze). Z tego powodu operacja ta powinna
by¢ przeprowadzana po godzinach pracy.

9 Wprowadz polecenie exi t , aby zakonczy¢ prace NDSTRACE.

Monitorowanie

Narzedzie Novell DSTRACE dziata w systemach NetWare, Windows NT,
Linux, Solaris i Tru64. Narz¢dzie to pomaga w monitorowaniu wielu zasobow
NDS eDirectory. Mozna rowniez zakupi¢ produkty innych firm zawierajace
dodatkowe rozwiazania do zarzadzania srodowiskiem NDS eDirectory. Aby
uzyska¢ wigcej informacji na ten temat, odwiedz nastgpujace strony
internetowe:

+ BindView (http://www.bindview.com)
¢ Blue Lance (http://www.bluelance.com)

¢ NetPro* (http://www.netpro.com)

Jezeli potrzebne sa ustugi monitorowania lub audytowania pewnych
charakterystyk NDS, ktorych nie zapewniaja partnerzy Novell, ustugi
konsultacyjne firmy Novell (Novell Consulting Services) moga wykorzystac¢
Novell Event System w celu indywidualnej kontroli i audytu.
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Modernizacja/wymiana sprzetu w systemie NetWare

Niniejsza sekcja zawiera szczegdtowe informacje na temat NDS
umieszczonego na danym serwerze, niezbedne przy modernizacji lub
wymianie sprzgtu. Aby uzyskac wigcej informacji na temat archiwizacji

i przywracania NDS w systemie NetWare w odniesieniu do calego drzewa,
patrz “Korzystanie z ustug tworzenia kopii zapasowej i przywracania danych
w systemie NetWare” na stronie 448.

Opcje dostepne w pliku NWCONFIG.NLM w NetWare umozliwiaja
przygotowanie na serwerze danych NDS, wymaganych do planowane;j
modernizacji sprz¢tu, dyskow twardych lub wymiany serwera. Ponizsze
instrukcje przeznaczone sa dla sytuacji, gdy serwer jest faktycznie
wymieniany. Dla celow nazewnictwa, stary serwer nazywany jest serwerem
A, a serwer zamienny lub nowy - serwerem B.

W ramach przygotowania do modernizacji narzedzie tworzenia kopii
zapasowych NDS tworzy pliki zapasowe w katalogu
SYSASYSTEM\$HWNDS.BAK o nazwie *.$HW, przechowujacym
wszystkie dane NDS na serwerze, tacznie z danymi replik. Narzedzie to
blokuje rowniez i wytacza NDS na tym serwerze, uniemozliwiajac zmiang
danych. Inne serwery normalnie komunikujace si¢ z tym serwerem, widza go
jako wytaczony. Wszelkie dane NDS normalnie wysytane do zablokowanego
serwera przechowywane sa przez inne serwery wchodzace w sklad drzewa.
Przechowywane dane uzywane sa do synchronizacji serwera, gdy zostanie
ponownie podlaczony do sieci.

Poniewaz inne serwery wchodzace w sktad drzewa NDS oczekuja szybkiego
przywrdcenia serwera do pracy, nalezy jak najszybciej zakonczy¢
modernizacjg i przywroci¢ dane NDS.

Opcja Przywrdc¢ lokalne dane ustug katalogowych po modernizacji sprzegtu
wykorzystuje kopie zapasowe do przywrocenia danych NDS na tym serwerze.

Rysunek 41 na stronie 478 ukazuje procedurg wymiany sprzetu:
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Rysunek 41 Wymiana serwera

» ATY s

—
—_
xxm
=
=
=
!

MNa serwerze A: Ma serwerze B:
.,pl' Zakoncrann DEREFAIR I" Sprzet dnata
Litworzono kopie zapasoss Dreews driats

gysiernu pikiw 2a pomoca SMS Zninstuiowenc Heliars

B MWCONFIG MLM rabbdossmy v Ouftworzana NDS 2 kopil
FApA S|

Chdbwecr sl
B Fopie zapasowa NDS wykonana v ik et

Przygotowanie do zmiany sprzetu

Przy okresleniu stanu gotowosci do wymiany sprzetu nalezy wykorzystac
ponizsza liste kontrolna.

U Upewnij sig, ze serwer A jest sprawny poprzez uruchomienie programu
DSREPAIR na serwerze przechowujacym gléwna partycje drzewa
1 poprzez przeprowadzenie procedury synchronizacji czasu.

O

Na bazie danych serwera A uruchom program DSREPAIR.

O Utworz kopig zapasowa systemu plikow serwera A przy uzyciu SMS.
Aby uzyska¢ informacje na temat uzywania SMS, patrz Rozdziat 12,
“Tworzenie kopii zapasowych i przywracanie NDS”na stronie 443. Krok
ten zapewni, Ze powiernicy nie zostang utraceni.

O

Upewnij sig, ze serwer A ma zainstalowana najnowsza wersj¢ NetWare.

U Upewnij sig, ze serwer B dziata z uruchomiona najnowsza wersja
NetWare.

O Zainstaluj serwer B w jego drzewie.
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Tworzenie kopii zapasowej NDS

Narzedzie tworzenia kopii zapasowej NDS tworzy pliki kopii zapasowych

z rozszerzeniem * . HW w katalogu SYS:\SYSTEM\$HWNDS.BAK,

w ktorym przechowywane sa wszystkie dane NDS umieszczone na serwerze.
Przed modernizacja sprzg¢tu nalezy uzy¢ ponizszych instrukcji do utworzenia
kopii zapasowej NDS:

1 Poprzez konsolg serwera zataduj plik NWCONFIG.NLM na serwer A.
2 Wprowadz N WCONFI G

3 Wybierz opcje katalogu > Opcje archiwizacji i przywracania katalogu.
4

Zaznacz Zachowaj lokalne dane ustug katalogowych przed modernizacja
sprzetu > nacisnij Enter.

Pojawia si¢ ekran pomocy zawierajacy informacje na temat
archiwizowania NDS. Naci$nij Enter w celu kontynuacji po przeczytaniu
tego ekranu.

5 Wprowadz nazwe i hasto administratora.
System loguje Cig do NDS i tworzy pliki kopii zapasowej.
6 Zachowaj plik kopii zapasowej w lokalizacji, do ktérej masz dostep.

SYS:SYSTEM mozesz zachowa¢ na serwerze B, ale tylko wowczas
jezeli jest uruchomiony.

7 Zamknij NWCONFIG.NLM i wytacz serwer A poprzez wprowadzenie
polecenia down.

Baza danych serwera A jest teraz zablokowana. Nalezy jak najszybciej
zakonczy¢ modernizacjg i przywroci¢ dane NDS na serwer B.

Przywracanie danych NDS po modernizacji sprzetu

Opcja Przywrd¢ dane ustug katalogowych po modernizacji sprzgtu
wykorzystuje pliki utworzone podczas archiwizacji do przywrocenia danych
NDS na serwer B. Przed przywrdoceniem NDS narzedzie to zapewnia, ze
serwer jest w takim samym stanie wzglednym, jak przed modernizacja. Plik
NWCONFIG zapewnia, ze obiekt serwera i klucze uwierzytelniajace ciagle
istnieja i ze serwer nadal wystepuje we wszystkich pierscieniach replik dla
kopii, ktére znajdowaly sig¢ na serwerze przed modernizacja.

1 Zmien nazwe serwera B, wykorzystujac do tego nazwe drzewa, adres
inazwe serwera A zawarte w pliku AUTOEXEC.NCF.
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2 Wprowadz NWCONFI Gpo znaku zachety konsoli serwera B.
3 Wybierz opcje katalogu > Opcje archiwizacji i przywracania katalogu.

4 Zaznacz Przywrdc¢ lokalne dane ustugi katalogowej po modernizacji
sprzetu > nacisnij Enter.

5 Sprawdz Sciezke do plikéw kopii zapasowej lub naci$nij F3 w celu
wprowadzenia nowej $ciezki.

6 Uzyj SMS do przywrocenia kopii zapasowej systemu plikow serwera A
w celu przywrécenia systemu plikéw i powiernikow.

7 Uzyj programu ConsoleOne™ do sprawdzenia serwera. Upewnij sig, Ze
skrypty logowania i funkcja drukowania dziatajq prawidlowo.

Jezeli serwer B nie dziata poprawnie, a zachodzi konieczno$é
natychmiastowego uruchomienia serwera A, nalezy wykona¢ ponizsze
czynnosci.

1 Odtacz kabel sieciowy serwera B lub wylacz serwer.
2 Ponownie przylacz serwer A do sieci i uruchom go.

Zignoruj komunikaty systemowe zadajace uruchomienia programu
DSREPAIR.

3 Zataduj NWCONFIG.NLM na serwer A.

4 Wybierz opcje katalogu > Opcje archiwizacji i przywracania katalogu.

5 Wybierz Przywr6¢ lokalne dane ustug katalogowych po modernizacji
sprze¢tu.

6 Wprowadz Sciezke do plikow kopii zapasowej na serwerze A.

Powoduje to odblokowanie NDS na serwerze i powr6t do stanu sprzed
modernizacji.

7 Usun NDS z serwera B i sprobuj ponownej modernizacji.

Modernizacja/wymiana sprzetu w systemie NT

Niniejsza sekcja zawiera szczegdtowe informacje na temat NDS
umieszczonym na danym serwerze, niezbg¢dne przy modernizacji lub
wymianie sprzetu. Aby uzyskaé informacje na temat tworzenia kopii
zapasowej i przywracania NDS w Windows NT w odniesieniu do catego
drzewa, patrz “Uzywanie ustug tworzenia kopii zapasowej i przywracania
w Windows NT” na stronie 449.
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Opcje dostepne w pliku INSTALL.DLM umozliwiaja przygotowanie danych
NDS na serwerze dla planowanej modernizacji sprzgtu, modernizacji dysku
twardego lub wymiany serwera. Ponizsze instrukcje przeznaczone sa dla
sytuacji, gdy serwer jest faktycznie wymieniany. Dla celéw nazewnictwa
stary serwer nazywany jest serwerem A, a serwer zamienny lub nowy -
serwerem B.

W ramach przygotowan do modernizacji narzedzie tworzenia kopii
zapasowych w systemie NT tworzy plik kopii zapasowych o nazwie
BACKUP.NDS, przechowujacy wszystkie dane NDS na serwerze, tacznie

z informacjami na temat replik. Narzedzie to blokuje réwniez i wytacza NDS
na tym serwerze, uniemozliwiajac zmiang danych. Inne serwery normalnie
komunikujace si¢ z tym serwerem widzg go jako wytaczony. Wszelkie dane
NDS normalnie wysytane do zablokowanego serwera przechowywane sa
przez inne serwery wchodzace w sktad drzewa. Przechowywane dane
uzywane sa do synchronizacji serwera, gdy zostanie on ponownie podtaczony
do sieci.

Poniewaz inne serwery wchodzace w sktad drzewa NDS oczekuja szybkiego
przywrdcenia serwera do pracy, nalezy jak najszybciej zakonczy¢
modernizacj¢ 1 przywroci¢ dane NDS.

Opcja Przywrdc¢ lokalne dane ustug katalogowych po modernizacji sprzegtu
wykorzystuje kopie zapasowe do przywrdcenia danych NDS na tym serwerze.

Rysunek 42 przedstawia procedur¢ wymiany sprzgtu.
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Rysunek 42 Wymiana serwera
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Przygotowanie do zmiany sprzetu
Przy okresleniu stanu gotowosci do wymiany sprzgtu nalezy wykorzystac
ponizsza liste kontrolna.

U Upewnij sig, ze drzewo serwera A jest sprawne poprzez uruchomienie
programu DSREPAIR na serwerze przechowujacym gtéwna partycje
drzewa i poprzez przeprowadzenie procedury synchronizacji czasu.

Uruchom DSREPAIR w bazie danych serwera A.

(]

O Utworz kopie zapasowa systemu plikow serwera A. Uzyj narzedzia
archiwizacyjnego systemu NT do utworzenia kopii zapasowej systemu
plikow.

O Upewnij sig, ze serwer A ma zainstalowana najnowsza wersj¢ systemu
NT.

O Upewnij sig, ze serwer B dziata z uruchomiona najnowsza wersja
systemu NT.

O Na serwerze NT zainstaluj najnowsza wersje oprogramowania Account
Management.

O Zainstaluj serwer B w jego drzewie.
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Tworzenie kopii zapasowej NDS

Narzedzie archiwizacyjne NDS tworzy plik kopii zapasowej o nazwie
SHWNDS.BAK w katalogu C:\NOVELL\NDS\DIBFILES do
przechowywania wszystkich danych NDS na tym serwerze. Uzyj ponizszych
opcji, aby przygotowa¢ NDS do modernizacji sprzgtu.

1 Na konsoli serwera uruchom program NDSCONS.EXE > kliknij
INSTALL.DLM > kliknij Start.

2 Kliknij Zachowaj lokalne dane ustug katalogowych przed modernizacja
sprzetu > naciénij Dale;.

3 Wprowadz nazwe i hasto administratora.
4 Wprowadz §ciezke docelowa pliku kopii zapasowej > kliknij Zakoncz.

System tworzy plik kopii zapasowej w tym samym katalogu, w ktorym
znajduja si¢ pliki bazy danych NDS,
C:\NOVELL\NDS\DIBFILES\$SHWNDS.BAK

Baza danych DS (ustug katalogowych) serwera A jest teraz zablokowana.
Nalezy jak najszybciej zakonczy¢ modernizacjg i przywréci¢ dane NDS na
serwer B.

Przywracanie danych NDS po modernizacji sprzetu

Opcja Przywrd¢ dane ustug katalogowych po modernizacji sprzgtu
wykorzystuje pliki utworzone podczas archiwizacji do przywrdcenia danych
NDS na serwer B. Przed przywrdceniem NDS narzgdzie to zapewnia, ze
serwer jest w takim samym stanie wzglednym, jak przed modernizacja.
INSTALL.DLM zapewnia, ze obiekt serwera i klucze uwierzytelniajace nadal
istnieja i ze serwer nadal wystepuje we wszystkich pierscieniach replik dla
wszystkich kopii, ktore znajdowaty si¢ na tym serwerze przed modernizacja.

1 Na konsoli NDS kliknij INSTALL.DLM > kliknij Start.

2 Kliknij Przywrd¢ lokalne dane ustug katalogowych po modernizacji
sprze¢tu i nacisnij Dalej.

3 Sprawdz §$ciezkeg do katalogu C:\NOVELL\NDS\DIBFILES lub
wprowadz nowa sciezke > kliknij Zakoncz.

4 Przy pomocy ustug archiwizacyjnych systemu NT przywroc¢ system
plikéw z kopii zapasowej stworzonej dla serwera A i jego powiernikow.

5 Upewnij sig, ze skrypty logowania i funkcja drukowania dziataja
prawidtowo.
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Jezeli serwer B nie dziata poprawnie, a zachodzi konieczno$¢
natychmiastowego uruchomienia serwera A, nalezy wykona¢ ponizsze
czynnosci.

1 Odtacz kabel sieciowy serwera B lub wylacz serwer.
2 Ponownie przytacz serwer A do sieci i uruchom go.

Zignoruj komunikaty systemowe zadajace uruchomienia programu
DSREPAIR.

3 Kliknij INSTALL.DLM > kliknij Start.

4 Kliknij Przywro¢ lokalne dane ustug katalogowych po modernizacji
sprzetu > kliknij Dale;j.

5 Sprawdz §ciezkeg do katalogu C:\NOVELL\NDS\DIBFILES lub
wprowadz nowa $ciezke > kliknij Zakoncz.

6 Po zakonczeniu przywracania kliknij Gotowe.

Powoduje to odblokowanie NDS na serwerze i powr6t do stanu sprzed
modernizacji.

7 Usun NDS z serwera B i sprobuj ponownej modernizacji.

Modernizacja/wymiana sprzetu w systemach Linux,
Solaris i Tru64

W nastepujacych sekcjach zawarto informacje na temat r¢cznej modernizacji
lub wymiany sprzetu w systemach Linux, Solaris lub Tru64. Dla celow
nazewnictwa stary serwer nazywany jest serwerem A, a serwer zamienny lub
nowy - serwerem B.

W ramach przygotowan do modernizacji nalezy utworzy¢ kopi¢ zapasowa
bazy danych katalogu (dib). Poniewaz inne serwery wchodzace w sktad
drzewa NDS oczekuja szybkiego przywrdcenia serwera do pracy, nalezy jak
najszybciej zakoficzy¢ modernizacjg 1 przywroci¢ dane NDS.
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Przygotowanie do zmiany sprzetu w systemach Linux, Solaris lub

Tru64

Przy okresleniu stanu gotowosci do wymiany sprzetu, nalezy wykorzystac
ponizsza liste kontrolna.

Q

O

Upewnij sig, ze drzewo serwera A jest sprawne, poprzez uruchomienie
narzedzia ndsrepair na serwerze, ktory przechowuje glowna replike
drzewa. Upewnij si¢ roOwniez, czy czas serwerow jest zsynchronizowany.

Na bazie danych serwera A uruchom narzegdzie ndsrepair. Upewnij sig,
czy drzewo jest sprawne i czy serwer A jest calkowicie
zsynchronizowany.

Utworz kopig zapasowa bazy dib serwera. Aby utworzy¢ kopig zapasowa
wszystkich plikdw zwiazanych z NDS, wykonaj nastgpujace kroki:

¢ Zatrzymaj demona NDS na serwerze A.
+ Utworz kopig zapasowa katalogu /var/nds.

+ Utworz kopie zapasowe plikow /etc/nds.conf, /etc/nsswitch.conf'i /
etc/pam.conf.
Wilacz serwer B 1 skopiuj powyzsze pliki do wlasciwej lokalizacji.
Aby sprawdzi¢, czy serwer komunikuje si¢ z innymi serwerami NDS

w pierscieniu replik, uruchom demona NDS i narzgdzie ndstrace.

Jezeli zainstalowany zostal skfadnik Account Management i jezeli nazwa
serwera zostata zmieniona, wykonaj polecenie ndscf g - upgr ade
-m uam

Jezeli zainstalowany zostat sktadnik Sign-on (SSO), uruchom narzgdzie
ndswskey.

Tworzenie kopii zapasowej NDS w systemach Linux, Solaris lub

Tru64

Chociaz dla systemow Linux, Solaris czy Tru64 nie istnieje narzedzie do
tworzenia kopii zapasowych wszystkich danych zwigzanych z NDS,
narzedzie ndsbackup mozna wykorzysta¢ do utworzenia kopii zapasowe;j
bazy danych. Aby uzyskac¢ wigcej informacji, patrz “Uzywanie ustug
tworzenia kopii zapasowych i odtwarzania danych w systemach Linux,
Solaris lub Tru64” na stronie 450. Przed modernizacja sprzgtu lub zmiana
konfiguracji systemu zabezpiecz nastepujace pliki i katalogi.
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¢ katalog /var/nds,
¢ plik /etc/nds.conf,

+ pliki /etc/nsswitch.conf i /etc/pam.conf, jezeli sktadnik Account
Management jest zainstalowany.

Przywracanie danych NDS po modernizacji sprzetu w systemach
Linux, Solaris lub Tru64
Po modernizacji sprzgtu przywro¢ pliki do wiasciwej lokalizacji. Wykonaj
nastepujace kroki:

1 Jezeli sktadnik Account Management zostat zainstalowany, a nazwa
serwera zostala zmieniona, wykonaj nast¢pujace polecenie:

ndscfg -upgrade -m uam
lub

Jezeli sktadnik SSO zostat zainstalowany, wykonaj nastepujace
polecenie:

ndswskey

Jezeli serwer B nie dziata poprawnie, a zachodzi konieczno$¢
natychmiastowego uruchomienia serwera A, nalezy wykona¢ ponizsze
czynnosci:

1 Odtacz kabel sieciowy serwera B lub wylacz serwer.
2 Ponownie przylacz serwer A do sieci i uruchom go.

3 Usun NDS z serwera B i sprobuj ponownej modernizacji.

Przywracanie NDS w systemie NetWare po awarii
sprzetu

W tej sekcji zawarto szczegotowe informacje na temat NDS zainstalowanego
na danym serwerze, w przypadku awarii sprzetu. Aby uzyska¢ wigcej
informacji na temat archiwizacji i przywracania NDS w systemie NetWare
w odniesieniu do calego drzewa, patrz “Korzystanie z ustug tworzenia kopii
zapasowej 1 przywracania danych w systemie NetWare” na stronie 448.
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W $rodowisku z wieloma serwerami przy awarii jednego serwera pozostale
serwery z jego listy replik pozostaja nietknigte.

Jezeli dysk twardy zawierajacy wolumen SYS: na jednym serwerze zostanie
uszkodzony, ma to wptyw na caty serwer, gdyz awaria dysku twardego
obejmujaca wolumen SYS: dotyczy calego serwera i wstrzymuje dziatanie
systemu operacyjnego NetWare. Poniewaz pliki NDS przechowywane sa

w wolumenie SYS:, utrata tego wolumenu jest rownoznaczna z usuni¢ciem
NetWare 1 NDS z serwera plikow. Jezeli wolumen SY'S: zostanie uszkodzony,
nalezy przeinstalowa¢ NetWare i NDS przed przywroceniem danych.
Ponizsza procedura zaklada, Ze istnieje aktualna kopia zapasowa danych
serwera uszkodzonego.

1 Z zapasowego serwera hosta uruchom SMS™ i przywr6¢ dane
specyficzne dla serwera z kopii zapasowej na tamie.

W celu uzyskania dodatkowych informacji na temat uzywania SMS,
patrz Ushugi tworzenia kopii zapasowej i przywracania danych
(http://www.novell.com/documentation).

Pliki danych specyficznych dla serwera (SERVDATA.NDS,
DSMISC.LOG, VOLSINFO.TXT, STARTUP.NCF i AUTOEXEC.NCF)
przywracane sa do podkatalogu w SYS:\SYSTEM na wybranym
serwerze. Nazwa podkatalogu jest nazwa systemu DOS 8.3
wyodrebniona z nazwy serwera zrodlowego. Pliki te wykorzystywane sa
w catej procedurze przywracania.

2 Jezeli na uszkodzonym serwerze znajduje si¢ replika gtdéwna dowolne;j
partycji, uzyj programu DSREPAIR do wyznaczenia nowej repliki
gléwnej na innym serwerze z listy replik.

Do okreslenia, ktore repliki przechowywane byly na uszkodzonym
serwerze nalezy uzy¢ informacji zawartych w pliku DSMISC.LOG. Aby
uzyska¢ wigcej informacji na temat uzywania DSREPAIR, patrz pomoc
elektroniczna.

Jezeli zaden inny serwer nie zawiera tych samych replik, co serwer
uszkodzony, powtorz Krok 2 na innym serwerze, ktory zawiera brakujace
repliki. Uzyj listy replik zawartej w pliku DSMISC.LOG do okreslenia
serwerow, na ktore nalezy zaladowa¢ program DSREPAIR, aby
dokonczy¢ ten krok.
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Zmiana typu repliki

Ponizsze instrukcje nalezy wykorzysta¢ do zmiany typu repliki innego
serwera z listy replik, posiadajacego aktywna replikg do odczytu/zapisu.

1

Zataduj DSREPAI R - a.

W przypadku systemu NT przed uruchomieniem DSREPAIR.DLM
wpisz - @ w polu Parametry startowe.

OSTRZEZENIE: W przypadku niewtasciwego uzycia DSREPAIR z opcjg -a,
drzewo moze zostaé uszkodzone. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat tych
opcji, patrz Strona internetowa pomocy technicznej - rozwigzanie 2938493
(http://www.support.novell.com).

Wybierz Menu opcji zaawansowanych.
Wybierz Operacje na replikach i partycjach.

Normalnie do wykonywania operacji partycji nalezy uzywac programu
NDS Manager. Uzyj tej opcji programu DSREPAIR tylko, jezeli replika
gtdwna partycji zostanie utracona z powodu uszkodzenia serwera lub
sprze¢tu.

Zaznacz partycje, ktora cheesz poddac¢ edycji.

Wybierz Widok pierscienia replik, aby przejrzec listg serwerow
posiadajacych repliki na tej partycji.

Zaznacz serwer, na ktorym ma si¢ znajdowac replika gtdéwna > wybierz
Okresl ten serwer jako nowa replike glowna.

Jezeli uszkodzony serwer zawierat wytacznie repliki zwykte (nie
gtéwne), nalezy usunaé wszystkie wskazniki replik wskazujace
uszkodzony serwer. Jesli zaden inny serwer niezawiera tych samych
replik co uszkodzony serwer, powtorz Krok 6 na innym serwerze
zawierajacym brakujace repliki.

Uzyj pliku DSMISC.LOG do okreslenia, jakie inne typy replik zawierat
uszkodzony serwer i do okreslenia, na ktére serwery nalezy zatadowaé
program DSREPAIR, aby dokonczy¢ ten krok.

Usuwanie uszkodzonego serwera

Aby usuna¢ uszkodzony serwer z pier§cienia replik, nalezy wykona¢ ponizsze
czynnosci.
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Zataduj DSREPAI R - a.

W przypadku systemu NT przed uruchomieniem DSREPAIR.DLM
wpisz - & w polu parametry startowe.

OSTRZEZENIE: W przypadku niewtasciwego uzycia DSREPAIR z opcjg -a drzewo
moze zosta¢ uszkodzone. Aby uzyskac wiecej informacji na temat tych opcji, patrz
Strona internetowa pomocy technicznej nr2938493
(http://www.support.novell.com).

Wybierz Menu opcji zaawansowanych > Operacje na replikach
1 partycjach > zaznacz nazwg partycji > kliknij Wprowadz.

Wybierz Widok pierScienia replik > zaznacz nazwe uszkodzonego
serwera > kliknij Wprowadz.

Wybierz Usun ten serwer z pierscienia replik > zaloguj si¢ jako Admin.
Po przeczytaniu komunikatu ostrzezenia zatwierdz w celu kontynuacji.

Zamknij DSREPAIR.

Instalacja nowego serwera

1

Zainstaluj nowy twardy dysk Iub serwera.

Aby upewni¢ sig, ze dyski twarde serwera pracuja poprawnie, postepuj
zgodnie z instrukcjami dostarczonymi przez producenta. Nowy dysk
twardy powinien mie¢ taka sama (lub wigksza pojemnos¢), co dysk
wymieniany. W celu weryfikacji konfiguracji wykorzystaj dane
specyficzne dla serwera.

Przy znaku zachgty konsoli serwera wprowadz i nst al | , aby
zainstalowac¢ system NetWare na nowym serwerze.

Gdy zostaniesz o to poproszony, wprowadz nazwe serwera, kontekst
NDS i adres sieciowy serwera, takie same, jak przed awaria.

Zadane informacje na temat serwera mozna odczytaé¢ z plikow
STARTUP.NCF i AUTOEXEC.NCF.

Gdy zostaniesz poproszony o nazwe¢ drzewa, wprowadz nowa nazwg, tak
aby serwer mogt by¢ zainstalowany we wlasnym drzewie tymczasowym.

Zataduj NWCONFIG.

Wybierz Opcje ustug katalogowych > wybierz Usun ustugi katalogowe
z tego serwera > zaloguj si¢ do drzewa.
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7 Wybierz Opcje ustug katalogowych > Opcje archiwizowania
i przywracania katalogu > Przywro¢ dane serwera lokalnego po awarii
sprze¢tu.

8 Okresl $ciezke do pliku SERVDATA.NDS lub do danych specyficznych
dla serwera.

9 Nacisnij F3, aby okresli¢ $ciezke do miejsca, w ktorym przechowywane
sa dane specyficzne dla serwera > nacis$nij Enter, aby skopiowac pliki na
NOWY Serwer.

Pliki DSMISC.LOG i VOLINFO.TXT wraz z AUTOEXEC.NCF zostaja
skopiowane do jednego z podkatalogdéw katalogu SYS:\SYSTEM. Plik
STARTUP.NCF zostaje skopiowany do katalogu C:\NWSERVER.

W tym czasie jest rOwniez przywracany NDS, przy wykorzystaniu
informacji zawartych w pliku SERVDATA.NDS. Po zakonczeniu tych
czynnosci NDS jest juz w pelni sprawny na serwerze, z tym ze partycje
i repliki nie zostaty jeszcze zdefiniowane na nowo.

Teraz mozna przywroci¢ system plikow.

10 Przy uzyciu konsoli zataduj TSA systemu plikéw > wprowadz
TSA500. nl m

Przy uzyciu SMS rozpocznij przywracanie systemu plikow kazdego
wolumenu dotknigtego awarig.

Jezeli uszkodzony serwer byt serwerem hosta programu archiwizujacego,
nalezy najpierw przeinstalowaé oprogramowanie do archiwizacji oraz
sterowniki urzadzen pamigci masowe;.

Jezeli serwer posiadatl wolumeny inne niz SYS:, ktdre nie zostaty
dotknigte awaria, nie sa wymagane zadne inne dziatania gdyz, plik
SERVDATA.NDS zachowuje przypisania powiernicze na tych
wolumenach.

11 Po ukonczeniu przywracania systemu plikow wylacz serwer i uruchom
£0 ponownie.

12 Ponownie okresl repliki na uszkodzonym serwerze przy uzyciu
ConsoleOne.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat korzystania z ConsoleOne, patrz
pomoc elektroniczna.

13 Wykorzystaj plik DSMISC.LOG dla ulatwienia tego procesu. Zawiera on
kopig listy replik znajdujacej si¢ na serwerze w momencie tworzenia
kopii zapasowe;.

14 Z konsoli serwera wprowadz edi t dsm sc. | og, aby przejrzeé
zawartos$¢ pliku dziennika.
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Przywracanie NDS w systemie NT po awarii sprzetu

W tej sekcji zawarto szczegdtowe informacje na temat NDS zainstalowanego
na danym serwerze, w przypadku awarii sprzetu. Aby uzyska¢ informacje na
temat tworzenia kopii zapasowej i przywracania NDS w Windows NT

w odniesieniu do calego drzewa, patrz “Uzywanie ushug tworzenia kopii
zapasowej 1 przywracania w Windows NT” na stronie 449.

W srodowisku z wieloma serwerami przy awarii jednego serwera pozostate
serwery z jego listy replik pozostaja nietknigte.

Jezeli twardy dysk zawierajacy pliki NDS jednego z serwerow zostanie
uszkodzony, jest to rOwnoznaczne usunigciu NDS z serwera. W tym wypadku
przed przywrdceniem danych nalezy przeinstalowa¢ NDS. Ponizsza
procedura zaktada, ze istnieje aktualna kopia danych specyficznych dla
uszkodzonego serwera NT.

1 Z zapasowego serwera hosta przywrdo¢ dane lokalne serwera z kopii
Zapasowe;j.

Pliki danych lokalnych serwera ($SVNDS.BAK i DSBACKUP.LOG)
powinny by¢ tworzone i archiwizowane okresowo, w ramach planu
usuwania skutkow awarii. Pliki takie sa tworzone przez zatadowanie
pliku INSTALL.DLM przy uzyciu konsoli serwera NDS 1 wybor opcji
Archiwizuj lokalne dane serwera.

2 Jezeli na uszkodzonym serwerze znajduje si¢ replika gtéwna dowolne;j
partycji, uzyj programu DSREPAIR do wyznaczenia nowej repliki
gléwnej na innym serwerze z listy replik.

Jezeli zaden inny serwer nie zawiera tych samych replik, co serwer
uszkodzony, powtorz ten krok na innym serwerze zawierajacym
brakujace repliki. Uzyj listy replik zawartej w pliku DSBACKUP.LOG
do okreslenia, na ktéry serwer nalezy zatadowa¢ DSREPAIR, aby
dokonczy¢ ten krok.

Zmiana typu repliki

Ponizsze instrukcje nalezy wykorzysta¢ do zmiany typu repliki innego
serwera z listy replik, posiadajacego aktywna replike do odczytu/zapisu.

1 Na konsoli serwera wybierz DSREPAIR.DLM > wprowadz - a w polu
wiersza polecen > kliknij Start.
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OSTRZEZENIE: Przy niewtasciwym uzyciu DSREPAIR z opcjami -a mozna
spowodowac uszkodzenie drzewa. Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat tych
opcji, patrz Strona internetowa pomocy technicznej - Rozwigzanie nr 2938493
(http://www.support.novell.com).

2 W oknie przegladarki DSREPAIR rozwin listg partycji > zaznacz replike,
ktéra cheesz okresli¢ jako gtdéwna > kliknij Partycje > kliknij Zdefiniuj
ten serwer jako nowa replike gtéwna.

3 Jezeli uszkodzony serwer zawierat wylacznie repliki zwykte
(nie gtowne), nalezy usuna¢ wszystkie wskazniki replik wskazujace
uszkodzony serwer.

Jezeli zaden inny serwer nie zawiera tych samych replik, co serwer
uszkodzony, powtdrz ten krok na innym serwerze zawierajacym
brakujace repliki.

4 Uzyj pliku DSBACKUP.LOG do okres$lenia, jakie inne typy replik
zawieral uszkodzony serwer i na ktore serwery nalezy zatadowac
DSREPAIR, aby dokoniczy¢ ten krok.

Usuwanie uszkodzonego serwera

Aby uszkodzony serwer usuna¢ z pierscienia replik, nalezy wykona¢ ponizsze
czynnosci.

1 Na konsoli serwera NDS wybierz DSREPAIR.DLM > wprowadz - a
w polu wiersza polecen > kliknij Start.

OSTRZEZENIE: Przy niewtasciwym uzyciu DSREPAIR z opcjami -a mozna
spowodowac uszkodzenie drzewa. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat tych
opcji, patrz Strona internetowa pomocy technicznej nr 2938493
(http://www.support.novell.com).

2 W oknie przegladarki DSREPAIR rozwin list¢ partycji > rozwin replike
z ktorej cheesz usunaé serwer > zaznacz serwer ktory cheesz usunaé >
kliknij Partycje > kliknij Pier§cien replik > kliknij Usun serwer
z pier§cienia.

Instalacja nowego serwera
1 Zainstaluj nowy twardy dysk lub serwe.

Aby upewnic sig, ze dyski twarde serwera pracuja poprawnie, postepuj
zgodnie z instrukcjami dostarczonymi przez producenta. Nowy dysk
twardy powinien mie¢ taka sama (lub wigksza pojemnos¢), co dysk
wymieniany. W celu weryfikacji konfiguracji wykorzystaj dane
specyficzne dla serwera.
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Zainstaluj NDS na nowym serwerze NT.

Gdy zostaniesz poproszony o nazwe drzewa, wprowadz nowa nazwe, tak
aby serwer mogl by¢ zainstalowany we wlasnym drzewie tymczasowym.

Z konsoli serwera NDS wybierz INSTALL.DLM > kliknij Usun ustugi
katalogowe > kliknij Zakoncz.

Wprowadz nazwe i hasto administratora > kliknij OK 1 postepuj zgodnie
z wyS$wietlanymi instrukcjami.

Z konsoli serwera NDS wybierz INSTALL.DLM > kliknij Przywro¢ dane
lokalne serwera po awarii sprzgtu > kliknij Dalej. Podaj $ciezke do pliku
$SVNDS.BAK.

NDS zostaje wowczas przywrocony, przy wykorzystaniu informacji
zawartych w pliku $SVNDS.BAK, lecz wymaga ponownego okreslenia
partycji i replik. Teraz mozna przywroci¢ system plikow.

Przywr6¢ system plikow z kopii zapasowej i ponownie uruchom serwer.

Ponownie okresl repliki na uszkodzonym serwerze przy uzyciu
ConsoleOne.

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat korzystania z ConsoleOne, patrz
pomoc elektroniczna. W systemie NT, aby utatwi¢ ten proces, nalezy
wykorzysta¢ plik DSBACKUP.LOG. Zawiera on kopig listy replik
znajdujacej si¢ na serwerze w momencie tworzenia kopii zapasowe;j.
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Rozwigzywanie probleméw z NDS

W niniejszym rozdziale zawarto wskazowki i1 $rodki niezbgdne do
rozwigzywania probleméw z NDS®.

*

*

“Znaczenie kodoéw bledow” na stronie 495

“Rozwiazywanie problemow z NDS w systemie Windows NT” na
stronie 495

“Rozwiazywanie problemoéw z plikami LDIF” na stronie 499

“Rozwigzywanie probleméw z NDS w systemach Linux, Solaris i Tru64”
na stronie 518

Znaczenie kodow bitedow

Kody btedéw NDS

Aby uzyskac¢ pelng listg¢ kodow btedow NDS, patrz strona internetowa firmy
Novell z kodami btgdéw (http://www.novell.com/documentation/lg/nwec/
docui/index.html).

Rozwigzywanie probleméw z NDS w systemie

Windows NT

W niniejszej sekcji zawarto informacje na temat rozwiazywania problemow
z NDS w sieciach Windows* NT* i Windows 2000.
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Rozwigzywanie probleméw z serwerem NDS

Rozwiagzywanie probleméw z replikami NDS

NDS oferuje ustugi katalogowe firmy Novell ®o duzej odpornosci na biedy,
wlasciwej systemom z replikacja. Replikacja umozliwia przechowywanie
kopii bazy danych NDS lub jej cze$ci na wielu serwerach jednoczesénie.

Zawsze nalezy utrzymywac kilka replik partycji NDS. W takim wypadku przy
uszkodzeniu lub utracie jednej z replik z powodu awarii dysku twardego przy
uzyciu ConsoleOne mozna ja usuna¢ i zastapi¢ nowa, nietknigta replika.

Nie mozna uruchomié serwera NDS (na serwerze NT)

Jezeli przy rozruchu serwera NT serwer NDS nie uruchomi sig, pojawi si¢
komunikat informujacy, ze préba uruchomienia ustugi nie powiodta sig.

Jezeli nie istnieja inne repliki bazy danych NDS, uzytkownicy nie moga
zalogowac sig.

Jezeli istniejq inne repliki, logowanie moze by¢ powolne i wystepowac beda
btedy komunikacji i synchronizacji na serwerach przechowujacych te repliki.

* Wpisy serwera NDS w rejestrze systemu Windows mogtly zostaé
zmienione lub rejestr ten moze by¢ uszkodzony.

¢ Pliki bazy danych NDS mogty zosta¢ uszkodzone lub usunigte.

¢ Jezeli serwer NDS nie uruchamia sig, gdyz inna ustuga nie uruchomita
sig, wigcej informacji na ten temat mozna uzyska¢ poprzez Start >
Programy > Narzedzia administracyjne > Przegladarka zdarzen.

Przed uruchomieniem serwera nalezy rozwiaza¢ problem z powiazana
ushuga.

¢ Pliki rejestru lub wykonywalne pliki NDS zostaty uszkodzone lub
utracone. Uruchom narzedzie SAMMIG.EXE znajdujace sig¢ w katalogu
systemowym. Wybierz Odinstaluj NDS w Windows NT i dotacz nowe
dane NDS do domeny NT. Kontynuuj, az NDS zostanie catkowicie
odinstalowany. Nastepnie ponownie uruchom SAMMIG.EXE i przejdz
do instalacji NDS.

¢ Pliki bazy danych zostaty uszkodzone lub usunigte. Jezeli serwer NDS
uruchamia si¢ na serwerze NT, ale usluga nie moze otworzy¢ plikow bazy
danych NDS, patrz “Serwer NT nie moze otworzy¢ plikow bazy danych
NDS” na stronie 497.
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Serwer NT nie moze otworzy¢ plikow bazy danych NDS

Jezeli serwer NDS nie moze otworzy¢ plikow bazy danych NDS, na serwerze
NT pojawi si¢ odpowiedni komunikat.

Jezeli nie istniejq inne repliki bazy danych, uzytkownicy nie moga zalogowac
si¢.

Jezeli istniejq inne repliki, logowanie moze by¢ powolne i wystepowac beda
btedy komunikacji i synchronizacji na serwerach przechowujacych te repliki.

¢ Pliki bazy danych mogty zosta¢ uszkodzone w wyniku bledoéw
dyskowych serwera NT.

+ Kto$ mogt usunaé jeden lub wigcej plikow bazy danych.

Jezeli istniejq inne repliki bazy danych NDS, nalezy wykona¢ ponizsze
czynnosci:

1 Uruchom ConsoleOne ze stacji administratora.
2 Zaznacz uszkodzona replike i usun ja z pierscienia replik.

3 Uruchom program SAMMIG.EXE znajdujacy si¢ w katalogu
systemowym (zwykle C:\WINNT\SYSTEM32) na serwerze NT lub
z menu Start: Start > Programy > Narze¢dzia administracyjne (Wspodlne)
> Narzedzia migracji dla NetWare.

4 Wybierz opcje¢ utworzenia nowej repliki na serwerze NDS.

Jezeli ten serwer NDS przechowuje jedyna replike partycji, wykonaj ponizsze
czynnosci:

1 Uruchom program SAMMIG.EXE umieszczony w katalogu
systemowym (zwykle C:\WINNT\SYSTEM32) na serwerze NT lub
z menu Start: Start > Programy > Narze¢dzia administracyjne (Wspodlne)
> Narzedzia migracji dla NetWare.

2 Wybierz Odinstaluj NDS w Windows NT i powrd¢ do poprzedniego
stanu domeny NT.

3 Kontynuuj az do catkowitego odinstalowania NDS.

4 Ponownie uruchom Narzedzie migracji dla NetWare i przejdz do
instalacji NDS w Windows NT.

5 Przenies$ obiekty uzytkownika z domeny NT do drzewa NDS.
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Przywracanie NDS w Windows NT po doraznej naprawie

Jezeli zachodzi konieczno$¢ przeprowadzenia doraznej naprawy serwera NT
a dysk naprawy doraznej nie istnieje lub zostat utworzony przed instalacja
NDS, klient NDS zostaje usunigty, a ustawienia rejestru skasowane. Program
NDS4NTER.EXE umozliwia zaré6wno przywrdcenie niezbgdnych ustawien
rejestru, jak 1 przetadowuje pliki NDS.

Uruchom program NDS4NTER.EXE znajdujacy si¢ w katalogu
\i386\GOODIES.

Po przeprowadzeniu naprawy doraznej uruchom z dysku CD narzgdzie
Naprawa dorazna. Narzedzie to najpierw przywroci niektore ustawienia
rejestru, a nastgpnie uruchomi instalacje NDS. Po skopiowaniu plikow nalezy
wybrac opcj¢ ponownego uruchomienia systemu. Po ponownym
uruchomieniu uzytkownicy bg¢da mieli dostgp do domen po migracji.

Pliki dziennika

MODSCHEMA.LOG

Plik MODSCHEMA.LOG zawiera rezultaty wszystkich rozszerzen schematu
zastosowanych przy instalacji serwera NDS do istniejacego drzewa. Kazdy
wiersz dziennika okresla, ktora klasa/cecha (atrybut) jest dodawana/
modyfikowana i podaje status proby modyfikacji.

Taki dziennik jest tworzony lub zastgpowany za kazdym razem, gdy
uruchamiany jest proces instalacji, tak wigc zawiera rezultaty tylko ostatniej
proby. Oprécz rozszerzen schematu NDS dziennik zawiera wyniki innych
rozszerzen schematu (jak np. LDAP lub SAS) stosowanych przez proces
czotowy programu DSINSTALL przed dodaniem nowego serwera NDS.

Dziennik ten nie jest generowany przy instalacji serwera wolnostojacego lub
jezeli wersja NDS serwera docelowego jest 701 lub p6zniejsza.

DSINSTALL.LOG

Pierwsza cz¢$¢ dziennika zawiera zmienne Srodowiska, ktore sa ustawione.
Druga czg$¢ zawiera komunikaty statusu dokumentujace proces instalacji
NDS.
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Rozwigzywanie probleméw z plikami LDIF

Narze¢dzie Novell Import Conversion Export umozliwia tatwy import plikow
LDIF do, i eksport z NDS eDirectory. Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz
“Narzedzie Novell Import Conversion Export (import/konwersja/eksport)” na
stronie 193.

Aby import LDIF dziatat prawidtowo, nalezy rozpocza¢ od pliku LDIF, ktéry
narzgdzie Novell Import Conversion Export moze odczytac i przetworzy¢.
W niniejszej sekcji opisano format i sktadnig pliku LDIF, przedstawiono
réwniez przyktady prawidtowych plikoéw LDIF.

Zrozumiec¢ format LDIF

LDIF jest powszechnie uzywanym formatem plikow stuzacym do
scharakteryzowania katalogéw lub operacji modyfikacji, ktore moga by¢
wykonane na katalogu. Format LDIF jest catkowicie niezalezny od formatu
pamigci masowej uzywanego w konkretnej implementacji ustug
katalogowych i jest zwykle uzywany do eksportowania danych katalogow
z serweroOw LDAP i importowania danych na te serwery.

Pliki LDIF sg zasadniczo tatwe do wygenerowania. Umozliwia to
wykorzystanie narzgdzi takich, jak awk lub perl do przenoszenia danych

z formatu zastrzezonego do katalogu LDAP. Mozna réwniez pisa¢ skrypty do
generowania danych testowych w formacie LDIF.

Format plikow LDIF

Importowanie plikow przy uzyciu narz¢dzia Novell Import Conversion
Export wymaga, aby pliki te miaty format LDIF wersja 1. Ponizej
przedstawiono podstawowe reguty tego formatu.

+ Pierwszy wiersz nie bedacy komentarzem musi zawiera¢ opis wersji -
Wersja: 1.

+ Po wersji nastepuje jeden lub kilka rekordow.
+ Kazdy rekord sktada si¢ z pdl, jedno pole na wiersz.

* Wiersze rozdzielone sg znakiem nowego wiersza lub kombinacja znakow
powrot karetki/nowy wiersz.

+ Rekordy rozdzielone sg jedna lub kilkoma liniami pustymi.
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+ Istnieja dwa rdzne typy rekordow LDIF: rekordy zawartosci i rekordy
zmiany. Plik LDIF moze zawiera¢ nieograniczong liczbg rekordow, lecz
wszystkie musza by¢ tego samego typu. W jednym pliku LDIF nie mozna
miesza¢ rekordéw zawartosci z rekordami zmian.

+ Kazda linia zaczynajaca si¢ od krzyzyka (#) jest komentarzem i jest
ignorowana przy przetwarzaniu pliku LDIF.

Pliki LDIF z rekordami zawartosci

Rekord zawartoéci reprezentuje zawarto$¢ catego wpisu. Ponizej
przedstawiono pliku LDIF z czterema rekordami zawartos$ci:

version: 1

dn: c=US

objectd ass: top

obj ect d ass: country

dn: | =San Franci sco, c=US
objectd ass: top

objectC ass: locality

st: San Francisco

O©oo~NOoOOr~WNPRE

11 dn: ou=Artists, |=San Francisco, c=US
12 objectd ass: top

13 obj ect d ass: organizational Unit

14 tel ephoneNunber: +1 415 555 0000

16 dn: cn=Peter M chaels, ou=Artists, |=San Francisco, c=US
17 sn: Mchael s

18 gi vennane: Peter

19 objectd ass: top

20 obj ectd ass: person

21 objectd ass: organi zational Person

22 objectd ass: i Net OrgPerson

23 tel ephonenunber: +1 415 555 0001

24 mail: Peter.M chael s@aa. com
25 userpassword: Peter123
26
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Powyzszy plik LDIF sktada sig¢ z nastgpujacych czegsci:

Tabela 136

Czesé

Opis

Specyfikator wersji

Pierwszy wiersz pliku LDIF zawiera wersje.
Pomiedzy dwukropkiem a numerem wersiji,
obecnie rownym 1, moze by¢ dowolna ilo$¢
spacji (lub brak spaciji).

Jezeli brak jest wiersza wersji, kazda aplikacja
przetwarzajgca plik LDIF moze przyja¢, ze
numerem wers;ji jest 0. Mozliwe jest rowniez
odrzucenie pliku jako niepoprawnego
sktadniowo. Narzedzia firmy Novell
przetwarzajgce LDIF przy braku wiersza wersji
przyjmuja, ze wersja pliku jest 0.

Specyfikator nazwy
wyrdzniajace;j

Pierwszy wiersz kazdego rekordu zawartosci
(wiersze 2, 6, 11 16 w powyzszym przyktadzie)
okresla nazwe wyrdzniajaca (DN) wpisu, ktory
reprezentuje dany rekord.

Specyfikator DN musi mie¢ jedng
z nastepujacych dwu form:

¢ dn: nazwa_wyrézniajgca_w bezpiecznym _
formacie_UTF-8

¢ dn: nazwa_wyrézniajgca_zakodowana w_
formacie_Base64

Ograniczniki wiersza

Znakiem rozdzielajacym wiersze moze by¢
znak przesuwu lub para: znak powrotu karetki/
znak nowego wiersza. Rozwiagzuje to
niezgodnos¢ pomiedzy plikami tekstowymi

w systemach Linux*, Solaris* i Tru64,
uzywajgcymi znaku przesuwu jako separatora
wierszy, a plikami tekstowymi MS-DOS

i Windows*, uzywajgcymi do tego celu par znak
powrotu karetki/znak przesuwu.
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Czesé Opis

Ograniczniki rekordéw Jako ograniczniki rekordéw uzywane sg
wiersze puste (wiersze 5, 10, 15 26
w powyzszym przykiadzie).

Kazdy rekord w pliku LDIF, tacznie z ostatnim
rekordem, musi konczy¢ sie ogranicznikiem
rekordéw (jeden lub kilka pustych wierszy).
Chociaz niektére implementacje akceptuja pliki
LDIF bez konczacego ogranicznika rekordow,
specyfikacja LDIF wymaga ich.

Specyfikator wartosci atrybutu ~ Wszystkie inne wiersze zawarte w rekordach
zawartosci sg specyfikatorami wartosci. Musza,
one mie¢ w jedna z trzech nastepujacych form:

+ Opis atrybutu: wartos¢

+ Opis atrybutu::
Wartos¢ _zakodowana_w_formacie Base64

+ Opis atrybutu:< Adres URL

Pliki LDIF z rekordami zmian

Rekordy zmian zawieraja opisy modyfikacji katalogu, ktore maja by¢
przeprowadzone. Kazda z operacji aktualizacji LDAP (dodaj, usun,
modyfikuj i modyfikuj DN) moze by¢ przedstawiona w rekordzie zmian
zawartym w pliku LDIF.

Rekordy zmian LDIF wykorzystuja ten sam format specyfikatora nazwy
wyrézniajacej, specyfikatora wartosci atrybutu i takie same ograniczniki, jak
rekordy zawarto$ci LDIF. (Patrz “Pliki LDIF z rekordami zawarto$ci” na
stronie 500, aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat.) Obecnos$¢ pola
typzmiany (changetype) jest elementem odrézniajacym rekord zmiany LDIF
od pliku zawarto$ci LDIF. Pole typzmiany identyfikuje operacj¢ okreslona
przez rekord zmian.
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Tabela 137

Pole typzmiany moze mie¢ jedna z nastepujacych pigciu form:

Typ zmiany Opis

changetype: add Stowo kluczowe oznaczajace, ze rekord zmian okresla
operacje LDAP typu dodaj.

changetype: delete Stowo kluczowe oznaczajace, ze rekord zmian okresla
operacje LDAP typu usun.

changetype: moddn Stowo kluczowe oznaczajace, ze rekord zmian okres$la
operacje LDAP typu modyfikuj DN, jezeli procesor
(element przetwarzajacy) plikéw LDIF jest powigzany
z serwerem LDAP jako klient wersiji 3 lub operacje typu
modyfikuj RDN jezeli procesor plikow LDIF jest
powigzanym z serwerem LDAP jako klient wersiji 2.

changetype: modrdn  Synonim typu zmiany moddn.

changetype: modify Stowo kluczowe oznaczajace, ze rekord zmiany okresla

operacje LDAP typu modyfiku;.

Rekordy zmian typu dodaj (add)

Rekordy zmiany typu dodaj (add) wygladaja jak rekordy zawartosci (patrz
“Pliki LDIF z rekordami zawarto$ci” na stronie 500), z dodaniem pola
changetype: add bezposrednio przed polami wartosci atrybutow.

Wszystkie rekordy musza by¢ tego samego typu. Nie mozna laczy¢ ze soba
rekordow zawartosci 1 rekordéw zmiany.

O©oOo~NOOOr~WNERE

el el
aANRO

version: 1
dn: c=US
changet ype:
obj ect d ass:
obj ect d ass:

dn: ou=Artists,
changet ype:

add
top
country

add
top
locality

add

dn: | =San Franci sco, c=US
changet ype:

obj ect d ass:
obj ect d ass:
st: San Francisco

| =San Franci sco, c=US
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16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

objectd ass: top
obj ect C ass: organi zational Unit
t el ephoneNunber: +1 415 555 0000

dn: cn=Peter M chaels, ou=Artists, |=San Francisco, c=US
changet ype: add

sn: M chael s

gi venname: Peter

objectd ass: top

obj ectd ass: person

obj ect d ass: organi zati onal Person
obj ectd ass: i Net OrgPerson

t el ephonenunber: +1 415 555 0001
mai | : Peter. M chael s@aa. com

user password: Peter123

Rekordy zmian typu usun (delete)

Poniewaz rekord zmian typu usun (delete) okre$la usunigcie wpisu, jedynymi
polami wymaganymi dla tego rekordu sa: specyfikator nazwy wyrdzniajacej i
typ zmiany.

Ponizej przedstawiono przyktad pliku LDIF uzytego do usunigcia czterech
wpisow stworzonych przez plik LDIF przedstawiony w punkcie “Rekordy
zmian typu dodaj (add)” na stronie 503.

WAZNE: Aby usung¢ wpisy uprzednio dodane, nalezy zmieni¢ kolejno$¢ wpisow.
Bez tego operacja usuwania nie powiedzie sie, gdyz wpisy kontenera nie beda

puste.

1 version: 1

2 dn: cn=Peter M chaels, ou=Artists, |=San Francisco, c=US
3 changetype: delete

4

5 dn: ou=Artists, |=San Francisco, c=US
8 changetype: delete

9

10 dn: | =San Francisco, c=US

11 changetype: delete

12

13 dn: c=US

14 changetype: delete

15
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Rekordy zmian typu modyfikuj (modify)

Zmiana typu modyfikuj (modify) umozliwia okreslenie dodania, usunigcia
1 zamiany warto$ci atrybutow wpisu, ktory juz istnieje. Modyfikacje maja
jedna z trzech nastepujacych form:

Tabela 138

Elementy specyfikatora modyfikacji Opis

add: typ atrybutu Stowo kluczowe oznaczajace, ze
nastepujace po nim specyfikatory wartosci
atrybutu dla danego typu atrybutu powinny
zosta¢ dodane do wpisu.

delete: typ atrybutu Stowo kluczowe oznaczajace, ze wartosci
typu atrybutu majg by¢ usuniete. Jezeli po
polu usuniecia nastepujg specyfikatory
wartosci atrybutu, podane wartosci zostajg
usuniete.

Jezeli po polu usunigcia nie nastepujg zadne
specyfikatory warto$ci atrybutu, wéwczas
wszystkie wartosci zostajg usuniete. Jezeli
atrybut nie ma wartosci, operacja nie
powiedzie sie, lecz zadany efekt i tak
zostanie osiggniety, gdyz atrybut nie miat
wartosci do usuniecia.

replace: typ atrybutu Stowo kluczowe oznaczajace, ze wartosci
typu atrybutu majg by¢ zastgpione.
Wszystkie specyfikatory wartosci atrybutu
nastepujace po polu zastapienia otrzymujg
nowe wartosci typu atrybutu.

Jezeli po polu zastgpienia nie wystepujg
zadne specyfikatory wartosci atrybutu,
biezacy zbiér wartosci jest zastepowany
pustym zbiorem wartosci (powodujacym
usuniecie atrybutu). W przeciwienstwie do
specyfikatora modyfikacji typu usuniecie,
jezeli atrybut nie ma wartosci, zastgpienie
mimo to powiedzie sie. Efekt koncowy jest
w obu przypadkach taki sam.
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Ponizej przedstawiono przyktad rekordu zmian typu modyfikuj, ktory
spowoduje dodanie dodatkowego numeru telefonu do wpisu cn=Peter

Michaels.

1 version: 1

2 dn: cn=Peter Mchaels, ou=Artists, |=San Francisco, c=US
3 changetype: nodify

4 # dodaj nuner tel efonu do cn=Peter M chaels

4 add: tel ephonenunber

5 tel ephonenunber: +1 415 555 0002

6

Podobnie jak w przypadku zadan LDAP, gdzie w jednym zadaniu LDAP typu
modyfikuj mozna taczy¢ rézne typy modyfikacji, tak w jednym rekordzie
LDIF mozna okresli¢ kilka typow modyfikacji. Wiersz zawierajacy tylko znak
tacznika (-) uzywany jest do zaznaczenia konca przypisan warto$ci atrybutu
dla kazdego specyfikatora modyfikacji.

Ponizszy przyktadowy plik LDIF zawiera potaczenie r6znych modyfikac;ji:

1
2
3
4
5
6
7
8

©

10
11
12
13

version: 1

# Pusty wiersz dla pokazania, ze medzy
# identyfi katoremwersji a pierwszym rekordem dozwol ony
# jest jeden lub Kkilka separatordéw wi erszy.

dn: cn=Peter M chaels, ou=Artists, |=San Franci sco, c=US
changetype: nodify

# Dodaj wartos¢ dodat kowego nuneru tel efonu.

add: tel ephonenunber

t el ephonenunber: +1 415 555 0002

# Usun caty atrybut fasciml etel ephonenunber (nuner

f aksu).

14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27

del ete: facsim | eTel ephoneNunber

# Zastap istniejacy opis (jezeli istnieje)

# przez dwi e nowe wartosci

repl ace: description

description: guitar player

description: solo perfornmer

# Usun okreslons wartos¢ z atrybutu nuner tel efonu
# attribute

del ete: tel ephonenunber

t el ephonenunber: +1 415 555 0001

# Zastap istniejacy atrybut tytutu pustym zbi orem
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Tabela 139

28 # wartosci, powodujac tym sanym usuniecie to
29 # atrybutu tytutu.

30 replace: title

31 -

32

Rekord zmian typu modyfikuj DN (modify DN)

Rekord zmian typu modyfikuj DN (modify DN) umozliwia zmiang nazwy
wpisu i/lub przeniesienie go. Ten typ zmiany sktada si¢ z dwu pol
wymaganych i jednego opcjonalnego.

Pole Opis

newrdn (wymagane) Nadaje wpisowi nowg nazwe, ktéra
zostanie przypisana przy
przetwarzaniu tego rekordu.
Specyfikator Nowa nazwa RDN (new
RDN) musi mie¢ jedng z nastepujacych
form:

¢ newrdn:
wzgledna_nazwa_wyrézniajgca_
w_bezpiecznym_formacie_UTF-8

¢ newrdn::
wzgledna_nazwa_wyrézniajgca_
zakodowana_w_formacie_Base64

Specyfikator Nowa nazwa RDN
wymagany jest we wszystkich
rekordach LDIF z typem zmiany
modyfikuj DN (modify DN).
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Pole Opis

deleteoldrdn (wymagane) Specyfikator Usun starg nazwe RDN
(delete old RDN) jest flagq okreslajaca,
czy stara nazwa RDN ma by¢
zastgpiona przez newrdn czy ma by¢
zachowana. Przyjmuje jedng
z nastepujacych form:

+ deleteoldrdn: 0

Oznacza, ze stara wartos¢ RDN
powinna zosta¢ zachowana we
wpisie po zmianie jego nazwy.

+ deleteoldrdn: 1

Oznacza, ze stara wartos¢ RDN
powinna zosta¢ usunieta po zmianie
nazwy wpisu.

newsuperior (opcjonalne) Specyfikator Nowy nadrzedny (new
superior) nadaje nazwe nowego
obiektu nadrzednego, ktory bedzie
przypisany do wpisu przy
przetwarzaniu rekordu modyfikuj DN.
Specyfikator ten musi mie¢ jedng
z nastepujacych form:

¢ newsuperior: nazwa_wyrdzniajgca_
w_bezpiecznym_formacie_UTF-8

¢ newsuperior::
nazwa_wyrézniajaca_zakodowana
_w_formacie_Base64

Specyfikator nowy nadrzedny jest
opcjonalny w rekordach LDIF z typem
zmiany modyfikuj DN. Stosowany jest
tylko w przypadkach koniecznosci
zmiany obiektu nadrzednego wpisu.

Ponizej przedstawiono przyktad rekordu zmian typu modyfikuj DN,
pokazujacy sposob zmiany nazwy wpisu:

version: 1

# Zm en nazwe ou=Artists na ou=West Coast Artists i pozostaw
# jej stara wartos¢ RDN
d

1
2
3
4
5 dn: ou=Artists,|=San Francisco, c=US
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6 changet ype: noddn

7 newrdn: ou=West Coast Artists
8 deleteoldrdn: 1

9

Ponizej przedstawiono przyktad rekordu zmian typu modyfikuj DN
pokazujacy, jak przenie$¢ wpis:

version: 1

1

2

3 # Przenies cn=Peter Mchaels z

4 # ou=Artists,|=San Francisco, c=US do

5 # ou=Pronption, | =New York, c=US i usun stara nazwe RDN.
5 dn: cn=Peter M chael s, ou=Artists,|=San Franci sco, c=US
6 changet ype: noddn

7 newdn: cn=Peter M chaels

8 deleteoldrdn: 1

9 newsuperior: ou=Pronotion, | =New York, c=US
10

Ponizej przedstawiono przyktad rekordu zmian typu modyfikuj DN
pokazujac, jak przenies¢ wpis z jednoczesna zmiana nazwy:

version: 1

1
2
3 # Przeni es ou=Pronotion z | =New York, c=US do
4 # | =San Francisco,c=US i zm en jego nazwe na
5 # ou=National Pronotion.

5 dn: ou=Pronotion, | =New York, c=US

6 changet ype: noddn

7 newdn: ou=National Pronotion

8 deleteoldrdn: 1

9 newsuperior: |=San Francisco, c=US

10

WAZNE: Operacja modyfikuj RDN w LDAP wersja 2 nie obstuguje przenoszenia
wpisow. Przy probie przeniesienia wpisu z uzyciem sktadni LDIF newsuperior na
kliencie LDAP w wersji 2 zgdanie nie powiedzie sie.

Zawijanie wierszy w plikach LDIF

Aby zawina¢ wiersz w pliku LDIF, nalezy po prostu w miejscu zawinigcia
wstawi¢ separator wierszy (znak nowego wiersza lub para znak powrotu
karteki/znak nowego wiersza), a nastepnie spacj¢. Gdy analizator sktadni
(parser) LDIF napotka spacj¢ na poczatku wiersza, potaczy dane w tym
wierszu z danymi z poprzedniego wiersza. Spacja poczatkowa zostanie
wowczas odrzucona.

Nie nalezy zawija¢ wierszy w $rodku wielobajtowego znaku UTF-8.
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Ponizej przedstawiono przyktad pliku LDIF z zawinigtym wierszem (wiersze
131 14):

version: 1

dn: cn=Peter M chaels, ou=Artists, |=San Francisco, c=US
sn: Mchael s

gi venname: Peter

objectd ass: top

obj ect d ass: person

obj ect d ass: organi zati onal Person

obj ectd ass: i Net OrgPerson

t el ephonenunber: +1 415 555 0001

10 mail: Peter. M chael s@aa. com

11 userpassword: Peter123

12 description: Peter jest jednymz naj popul arni ej szych nuzyk
13 6w nagrywaj acym dl a naszej firmy. Przyciaga ttuny na konc
14 erty, a jego fani kochaja go.

15

©CoOo~NOoOOaOM~WNE

Debugowanie plikéw LDIF

Przy problemach z plikiem LDIF, nalezy sprobowac znalez¢ rozwiazanie w:
+ “Aktywacja odwotan wyprzedzajacych” na stronie 510
¢ “Sprawdzanie sktadni plikéw LDIF” na stronie 512
¢ “Uzywanie pliku btedow LDIF” na stronie 513
¢ “Uzywanie flag debugowania SDK LDAP” na stronie 514

Aktywacja odwotan wyprzedzajacych

Czasem mozna spotkac¢ pliki LDIF w ktorych rekord dodajacy jeden wpis
znajduje si¢ przed rekordem dodajacym jego obiekty nadrz¢dne. W takim
wypadku generowany jest btad, gdyz obiekt nadrzgdny nowego wpisu nie
istnieje, gdy serwer LDAP probuje doda¢ nowy wpis.

Aby rozwiazac ten problem, nalezy wtaczy¢ opcj¢ uzywania odwotan
wyprzedzajacych. Po wiaczeniu opcji tworzenia odwotan wyprzedzajacych,
gdy wpis ma zosta¢ stworzony przed jego obiektem nadrzednym, dla takiego
obiektu nadrzgdnego tworzony jest obiekt zastepczy pod nazwa odwotanie
wyprzedzajace, co umozliwia pomyslne utworzenie wpisu. Jesli w ramach
pOzniejszej operacji utworzony zostanie obiekt nadrz¢dny, odniesienie
zostanie przeksztatcone w zwykty wpis.
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Moze sig zdarzy¢, ze po zakonczeniu importu LDIF jedno lub kilka odwotan
wyprzedzajacych pozostanie (jezeli na przyktad plik LDIF nie utworzyt
obiektu nadrzednego dla wpisu). W takim wypadku odwotanie wyprzedzajace
bedzie wystgpowaé w ConsoleOne ™ jako obiekt typu Unknown (nieznany).
Chociaz mozna przeszukaé wpis odwotania wyprzedzajacego, nie mozna z
niego odczytac atrybutéw (z wyjatkiem objectClass), gdyz wpis taki nie
posiada atrybutoéw ani ich wartosci. Jednak wszystkie operacje LDAP beda
dziata¢ normalnie w stosunku do wpisoéw dotyczacych rzeczywistych
obiektow, umieszczonych ponizej odwotania wyprzedzajacego.

Identyfikacja wpisow odwotan wyprzedzajacych

Wpisy dotyczace odwotan wyprzedzajacych posiadaja klase¢ obiektu
Unknown i ustawiona wewng¢trzng flage NDS EF_ REFERENCE.

W programie ConsoleOne wpisy o klasie obiektu Unknown sa przedstawiane
w postaci okraglej zottej ikony ze znakiem zapytania posrodku. Chociaz

w chwili obecnej nie ma sposobu uzyskania poprzez LDAP dostgpu do
ustawien flag wpisow w celu sprawdzenia, czy s one odwotaniami
wyprzedzajacym, LDAP mozna jednak wykorzysta¢ LDAP do poszukiwania
obiektow klasy Unknown.

Przeksztatcenie wpisow odwotan wyprzedzajacych w normaine
obiekty

Wpis odwolania wyprzedzajacego mozna zmieni¢ w normalny obiekt po
prostu tworzac go (przy uzyciu np. pliku LDIF lub Zadania klienta LDAP).
Przy prosbie o utworzenie przez NDS wpisu ktory, juz istnieje jako odwotanie
wyprzedzajace, NDS przeksztalca je na obiekt, o utworzenie ktérego
proszono.

Uzycie kreatora importu/eksportu NDS

Aby wiaczy¢ mozliwos¢ uzywania odwotan wyprzedzajacych przy imporcie
LDIF, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci.

1 W ConsoleOne wybierz Kreator > Import/Eksport NDS.
2 Kliknij Importuj plik LDIF > Dale;j.

3 Wprowadz nazwe pliku LDIF zawierajacego dane, ktore majg by¢
importowane > kliknij Dalej.

4 Wybierz serwer LDAP, na ktéry dane beda importowane.

5 Kliknij Zaawansowane > Dopuszczaj odwotania wyprzedzajace >
Zamknij.
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6 Kliknij Dalej > Zakoncz, aby rozpocza¢ import LDIF.

Aby wlaczy¢ odwotania wyprzedzajace podczas migracji danych migdzy
serwerami, wykonaj ponizsze czynnosci.

1 W ConsoleOne wybierz Kreator > Import/Eksport NDS.

2 Kliknij Przenie$ dane migdzy serwerami LDAP > Dale;.

3 Zaznacz serwer LDAP, na ktérym znajduja si¢ wpisy do przeniesienia >
kliknij Dale;.

4 Okresl kryteria wyszukiwania wpisow, ktore maja by¢ przeniesione >
kliknij Dale;.

5 Zaznacz serwer LDAP, na ktéry dane beda przeniesione.

6 Kliknij Zaawansowane > Dopuszczaj odwotania wyprzedzajace >
Zamknij.

7 Kliknij Dalej > Zakoncz.

Uzywanie interfejsu wiersza polecen narzedzia Novell Import
Conversion Export

Aby wlaczy¢ odwotania wyprzedzajace przy uzyciu interfejsu wiersza
polecen, nalezy uzy¢ opcji -F obstugi docelowej LDAP.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Opcje obstugi docelowej LDIF” na
stronie 202.
Sprawdzanie skladni plikéw LDIF

Sktadnig pliku LDIF przed przetworzeniem jego rekordow mozna sprawdzic¢
przy uzyciu opcji Wyswietl operacje ale nie wykonuj obstugi zrédtowej LDIF.

Obstuga zrédtowa LDIF zawsze sprawdza sktadnig rekordéw w pliku LDIF
przed ich przetworzeniem. Uzycie tej opcji wylacza przetwarzanie rekordow
i umozliwia weryfikacje sktadni.
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Uzywanie kreatora importu/eksportu NDS

Aby sprawdzi¢ sktadni¢ podczas importu LDIF, nalezy wykona¢ ponizsze
czynnosci.

1 W ConsoleOne wybierz Kreator > Import/Eksport NDS.
2 Kliknij Importuj plik LDIF > Dalej.

3 Wprowadz nazwe pliku LDIF zawierajacego dane do importu > kliknij
Zaawansowane.

4 Kliknij Wyswietl operacje ale nie wykonuj > Zamknij > Dale;.
5 Wybierz serwer LDAP, na ktéry dane bgda importowane.
6 Kliknij Dalej > Zakonficz, aby rozpocza¢ import LDIF.

Uzywanie interfejsu wiersza polecen narzedzia Novell Import
Conversion Export

Aby sprawdzi¢ sktadnig pliku LDIF za pomoca interfejsu wiersza polecen,
nalezy uzy¢ opcji -n obstugi zrédtowej LDIF.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Opcje obstugi zrédtowej LDIF” na
stronie 201.
Uzywanie pliku btedéw LDIF

Narzgdzie Novell Import Conversion Export automatycznie tworzy plik LDIF
zawierajacy wszystkie rekordy, ktorych przetwarzanie przez obstuge
docelowa nie powiodto si¢. Plik bledéw LDIF utworzony przez to narzgdzie
mozna podda¢ edycji, poprawi¢ bledy, a nastgpnie przekazac go na serwer,
aby dokonczy¢ importowanie lub migracj¢ danych, w trakcie ktorych
ujawniono btedne rekordy.
Uzywanie kreatora importu/eksportu NDS

1 W ConsoleOne wybierz Kreator > Import/Eksport NDS.

2 Kliknij zadanie, ktére chcesz wykonac.

3 Kliknij Zaawansowane.

4 W polu pliku dziennika podaj nazwe pliku, do ktorego zapisywane beda
komunikaty wyjsciowe (tacznie z komunikatami o bledach).
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5 W polu Plik wyjsciowy LDIF dla biednych rekordow wpisz nazwe pliku,
do ktorego zapisywane beda btedne wpisy w formacie LDIF.

Pliku tego mozna uzy¢ do analizy lub naprawy btedow. Zmodyfikowana
(poprawiona) wersje tego pliku bedzie mozna ponownie wprowadzi¢ do

katalogu.
6 Kliknij Zamknij.

7 Aby dokoniczy¢ wybrane zadanie, postepuj zgodnie z wyswietlanymi

instrukcjami.

Uzywanie interfejsu wiersza polecen narzedzia Novell Import

Conversion Export

Aby skonfigurowa¢ opcje dziennika btedow przy uzyciu narzgdzia wiersza
polecen, nalezy uzy¢ opcji ogolnej -1.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Opcje ogdlne” na stronie 200.

Uzywanie flag debugowania SDK LDAP

Aby zrozumie¢ niektére problemy z plikami LDIF, dobrze jest dowiedzie¢ sig,
jak funkcjonuje SDK klienta LDAP. Ponizsze flagi debugowania moga by¢
ustawione dla obstugi zrodtowej LDAP, obstugi docelowej LDAP lub obu.

Tabela 140

Wartos¢

Opis

0x0001

Sledzenie wywotan funkcji LDAP.

0x0002

Drukowanie informacji o pakietach.

0x0004

Drukowanie informacji o argumentach.

0x0008

Drukowanie danych potaczen.

0x0010

Drukowanie informacji o kodowaniu i dekodowaniu
BER.

0x0020

Drukowanie informacji na temat filtru wyszukiwania.

0x0040

Drukowanie danych konfiguracyjnych.

0x0080

Drukowanie danych ACL.
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Wartos¢ Opis

0x0100 Drukuj dane statystyczne.

0x0200 Drukuj dodatkowe dane statystyczne.
0x0400 Drukuj dane powtoki.

0x0800 Drukuj dane analizatora sktadni.
OxFFFF (-1 w zapisie Wiacz wszystkie opcje debugowania.
dziesietnym)

Aby wlaczy¢ ten zestaw funkcji, nalezy uzy¢ opcji -e dla zrodtowe;j

i docelowej obstugi LDAP. Liczba catkowita bedaca nadana wartoscia

opcji -e jest maska bitowa wilaczajaca rézne rodzaje informacji debugowania
w SDK LDAP.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Opcje obstugi zrodtowej LDAP” na
stronie 202 oraz “Opcje obstugi docelowej LDAP” na stronie 207.

Uzywanie protokotu LDIF do rozszerzania schematu

Poniewaz LDIF moze reprezentowac¢ operacje aktualizacji LDAP, istnieje
mozliwos¢ uzycia LDIF do rozszerzenia schematu.

Dodawanie nowej klasy obiektu

Aby doda¢ klasg, nalezy po prostu doda¢ warto$¢ atrybutu zgodna ze
specyfikacjami dla NDSObjectClassDescription (opis klasy obiektow NDS)
do atrybutu objectClasses (klasy obiektow) wchodzacego w sktad
subschemaSubentry (podwpisu podschematu).

NDSObj ect O assDescri ption = "(" whsp
nuneri coi d whsp

[ "NAME" qgdescrs ]

[ "DESC' qdstring ]

[ "OBSOLETE' whsp ]

[ "SUP" oids ]

[ ( "ABSTRACT" / "STRUCTURAL" / "AUXILIARY" ) whsp ]
[ "MJST" oids ]

[ "MAY" oids ]

[ "X-NDS_NOT_CONTAI NER" qdstrings ]

[ "X- NDS_NONREMOVABLE" qdstrings ]

[ "X- NDS_CONTAI NMVENT" qdstrings ]
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[ "X-NDS_NAM NG' qdstrings ]
[ "X-NDS_NAME" qdstrings ]
V\hsp II)II

Ponizszy przyktadowy plik LDIF dodaje do schematu klasg person (osoba).

1 version: 1

2 dn: cn=schenma

3 changetype: add

4 objectd asses: ( 2.5.6.6 NAME 'person' DESC ' Standard
5 Objectd ass' SUP ndsLogi nProperti es STRUCTURAL MJST
6 (cn $ sn) MAY (description $ seeAlso $ tel ephoneNum
7 ber $ full Name $ givenNane $ initials $ uid $ userPa
8 ssword) X-NDS_NAM NG ('cn' 'uid') X-NDS_CONTAI NVENT

9 ('organization' 'organizational Unit' 'domain') X-NDS

10 _NAME ' Person' X-NDS_NOT_CONTAI NER " 1' X- NDS_NONREMO
11 VABLE '1")
12

Atrybuty obowigzkowe

Atrybuty obowiazkowe zawarte sa w sekcji MUST opisu klasy obiektow.
W przypadku klasy obiektow person atrybuty obowiazkowe to cn i sn.

Atrybuty opcjonalne

Atrybuty opcjonalne zawarte sa w sekcji MAY opisu klasy obiektow.
Atrybuty opcjonalne klasy obiektow person to description (opis), seeAlso
(patrz réwniez), telephoneNumber (numer telefonu), fullName (imig

i nazwisko), givenName (nazwa nadana), initials (inicjaty), uid (nazwa
uzytkownika), and userPassword (hasto uzytkownika).

Reguly zawartosci

Klasy obiektow, ktore moga zawiera¢ definiowana klasg obiektéw podane sa
w sekcji X-NDS CONTAINMENT opisu klasy obiektow. Klase obiektow
person moga zawiera¢ klasy obiektow organization (organizacja),
organizationalUnit (jednostka organizacyjna) i domain (domena).

Dodawanie nowego atrybutu

Aby doda¢ atrybut, nalezy po prostu dodaé jego warto$¢, zgodna ze
specyfikacja dla NDSAttribute TypeDescription (opis typow atrybutoéw NDS)
do atrybutu attributes (atrybuty) wchodzacego w sktad subschemaSubentry
(podwpis podschematu).
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NDSAt t ri but eTypeDescription = "(" whsp
numericoid whsp ; AttributeType identifier
[ "NAME" qgdescrs ] ; nazwa uzywana w Attri buteType
"DESC' qdstring ] ; opis
" OBSOLETE" whsp ]
"SUP' woid ] ; wyodrebnione z tego i nnego AttributeType
"EQUALI TY" woid] ; nazwa reguty dopasowani a
"ORDERI NG' woi d] ; nazwa reguty dopasowani a
"SUBSTR' woid ] ; nazwa reguty dopasowani a
" SYNTAX' whsp noidlen whsp ] ; O D skt adni
"SI NGLE- VALUE" whsp ] ; donysl nie wi el owartosci owy
" COLLECTI VE" whsp ] ; donyslnie nie grupowy
"NO- USER- MCDI FI CATI ON' whsp ] ; donysl nie zmi eni any przez
uzyt kowni ka
[ "USAGE" whsp AttributeUsage ] ; donyslnie userApplications
[ "X-NDS_PUBLI C_READ' qdstrings ]
; donyslnie nie do odczytu publicznie ('0")
[ "X-NDS_SERVER READ' qdstrings ]
; donyslnie nie do odczytu serwera ('0')
[ "X-NDS_NEVER_SYNC' qdstrings ]
; donyslnie nigdy nie synchronizuj' ('0")
[ " X-NDS_NOT_SCHED SYNC_| MVEDI ATE" qdstrings ]
; donysl nie planuj szybka synchronizacje' ('0")
[ "X-NDS_SCHED SYNC_NEVER' qdstrings ]
; donysl nie planuj synchronizacje' ('0'")
[ " X-NDS_LOAER_BOUND' qdstrings ]
; donyslnie bez granicy dolnej ('0")
(gr ani ca gorna okresl ona w SYNTAX)
[ " X- NDS_NAME_VALUE_ACCESS" qdstrings ]
; donyslnie nie dostep wyg wartosci nazwy ('0')
[ "X-NDS_NAME" qdstrings ] ; tradycyjna nazwa NDS
whsp ")"

— —— — ——————

Ponizszy przyktadowy plik LDIF dodaje tryb atrybutu title (tytut) do
schematu:

version: 1

dn: cn=schema

changet ype: add

attributeTypes: ( 2.5.4.12 NAME 'title' DESC ' Standa
rd Attribute' SYNTAX 1.3.6.1.4.1.1466.115.121. 1. 15{
64} X-NDS_NAME 'Title' X-NDS_NOT_SCHED SYNC_| MVEDI A
TE '1' X-NDS_LONER _BOUND '1')

oOo~NO OB~ WNE
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Atrybuty jednowartosciowe a wielowartosciowe

Atrybut jest domyslnie wielowarto§ciowy, chyba Ze zostanie ustawiony na
jednowarto$ciowy. W pierwszym przyktadzie LDIF nadaje tytut
jednowartosciowy, dajac stowo kluczowe SINGLE-VALUE po sekcji sktadni

SYNTAX:
1 version: 1
2 dn: cn=schenma
3 changet ype: add
4 attributeTypes: ( 2.5.4.12 NAME 'title' DESC ' Standa
5rd Attribute' SYNTAX 1.3.6.1.4.1.1466.115.121. 1. 15{
6 64} SINGLE-VALUE X-NDS_NAME 'Title' X-NDS_NOT_SCHED
7 _SYNC | MVEDI ATE '1' X-NDS_LOAER BOUND '1')
8

Dodawanie opcjonalnego atrybutu do istniejacej klasy obiektow

Chociaz dodawanie nowych elementéw schematu jest dopuszczalne,
modyfikowanie lub rozszerzanie istniejacych elementow schematu jest
zwykle niebezpieczne. Poniewaz kazdy element schematu jest unikalnie
identyfikowany przez identyfikator OID, po rozszerzeniu elementu schematu
wlasciwie tworzona jest druga definicja tego elementu, chociaz nadal uzywa
on oryginalnego identyfikatora OID. Moze to powodowa¢ problemy
niezgodno$ci.

W pewnych sytuacjach zmiana elementéw schematu jest wtasciwa. Mozna na
przyktad chcie¢ rozszerzy¢ lub zmodyfikowa¢ nowe elementy schematu

w miarg ich udoskonalania przy tworzeniu. Zamiast dodawac¢ nowe atrybuty
bezposrednio do klasy, nalezy skorzysta¢ wytacznie z klas pomocniczych

w celu:

+ dodania nowych atrybutow do istniejacej klasy obiektow,

+ utworzenia podklas dla istniejacej klasy obiektow.

Rozwigzywanie probleméw z NDS w systemach Linux,
Solaris i Tru64

Ta sekcja zawiera informacje na temat rozwigzywania probleméw z NDS
w sieciach Linux, Solaris 1 Tru64.

¢ “Usuwanie problemow z programem ConsoleOne w systemach Linux,
Solaris 1 Tru64” na stronie 519
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“Rozwiagzywanie problemow z Novell Public Key Cryptography Services
(kryptograficzne ustugi klucza publicznego firmy Novell) na platformach
Linux, Solaris lub Tru64” na stronie 520

“Rozwiazywanie problemow z aplikacja LDAP Services na platformach
Linux, Solaris i Tru64” na stronie 520

“Uzywanie ndsrepair’” na stronie 521
“Uzywanie narzedzia ndstrace” na stronie 531

“Rozwiazywanie problemow z instalacja/deinstalacja i konfiguracja” na
stronie 540

Usuwanie probleméw z programem ConsoleOne w systemach Linux,

Solaris i Tru64

Aby uzyska¢ wigcej informacji na temat rozwiazywania probleméw
z ConsoleOne, patrz “Rozwiazywanie problemow” w Podreczniku
uzytkownika ConsoleOne.

Przegladanie drzewa NDS nie jest mozliwe

Drzewa NDS nie mozna przegladac, jezeli:

+ Obiekt Drzewo zostat usunigty z drzewa, zmieniona zostata jego nazwa

lub zostal on przeniesiony. Zakoncz wszystkie potaczenia sieciowe
i ponownie zaloguj si¢ do drzewa.

Demon ndsd nie dziata. Uruchom ponownie demona przez
wprowadzenie jednego z nastgpujacych polecen:

¢ W systemach Linux wpisz: / et ¢/ rc.d/init.d/ xntpd
start

¢ W systemach Solaris wpisz: / et c/init.d/ ndsd start
¢ W systemach Tru64 wpisz: / et ¢/ i nit.d/ ndsd start
Pojawia si¢ nastgpujace komunikaty o biedach:

Pr 6ba rozwi azani a SVC (konut owanego t acza wi rt ual nego) ni e
powi odta sie

Powodem tego jest fakt, ze drzewo jest drzewem podstawowym, lecz
serwer nie jest serwerem podstawowym. Ustaw serwer jako serwer
podstawowy.

Po wykonaniu ktorego$ z powyzszych dziatan nalezy otworzy¢ nowe okno
ConsoleOne do przegladania drzewa.

Rozwigzywanie probleméw z NDS 519



Rozwigzywanie probleméw z Novell Public Key Cryptography
Services (kryptograficzne ustugi klucza publicznego firmy Novell) na
platformach Linux, Solaris lub Tru64

Okreslanie przyczyny niedziatania operacji PKI

Jezeli operacje PKI w ConsoleOne nie dziataja, przyczyna tego moze by¢ brak
uruchomienia na ho$cie Linux, Solaris lub Tru64 aplikacji Novell PKI
Services. Uruchom aplikacje PKI Services. Aby uzyska¢ wigcej informacji,
patrz “Uruchomienie serwera certyfikatow (ustlug PKI)” na stronie 91.

Jezeli nie mozna utworzy¢ certyfikatu, nalezy upewnic sig, ze modut NICI
zostat prawidlowo zainstalowany. Patrz “Inicjalizacja modutu NICI na
serwerze” na stronie 91. Aby sprawdzi¢, czy NICI jest zainicjalizowany, patrz
“Sprawdzanie, czy modut NICI jest zainstalowany i zainicjowany na
serwerze” na stronie 90.

Rozwigzywanie probleméw z aplikacjg LDAP Services na
platformach Linux, Solaris i Tru64

W niniejszej sekcji opisano niektore powszechne problemy, z ktérymi mozna
si¢ spotkac przy korzystaniu z aplikacji LDAP Services for NDS i sposoby ich
rozwiazywania.

Przed wystaniem zadania od klienta LDAP nalezy upewni¢ sig, ze serwer
LDAP dziata. W tym celu nalezy poszuka¢ nastgpujacego komunikatu w pliku
/var/nds/NDSTRACE.LOG lub w /var/nds/ndsd.log:

LDAP server v3 for NDS 8 v85.00 started
Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “LDAP Services for NDS” na
stronie 339.
Okreslenie przyczyny niemozliwosci powigzania klientéw LDAP z aplikacja LDAP
Services for NDS

Jezeli klient LDAP nie moze uzyska¢ powiazania z LDAP Services for NDS,
nalezy sprawdzi¢ nastgpujace elementy:

* czy uzytkownik wprowadza wtasciwa nazwe uzytkownika i hasto?
* czy uzytkownik wprowadza form¢ LDAP nazwy?

¢ czy ustawiona zostata opcja Zezwalaj na nieszyfrowane hasta?
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¢ czy hasto nie wygasto?

+ czy serwer byt konfigurowany na nowo?

Okreslenie przyczyny niewykorzystywania przez serwer nowej konfiguracji

Na przetwarzanie aktualizacji konfiguracji serwera LDAP moga mie¢ wplyw
obecnie powiazani klienci LDAP.

Zmiany konfiguracji sa aktualizowane dynamicznie. Serwer LDAP okresowo
sprawdza zmiany konfiguracji (co trzydziesci minut). Po wykryciu zmiany
nowi klienci nie moga uzyskac powiazania z serwerem LDAP w trakcie
procesu rekonfiguracji.

Serwer LDAP zaprzestaje obstugi nowych zadan klientow obecnie
powiazanych, a przed aktualizacja konfiguracji oczekuje na zakonczenie
kazdego aktywnego zadania.

Okreslenie, dlaczego nie mozna nawigza¢ bezpiecznego potaczenia LDAP
Nalezy sprawdzié, czy:

+ dla serwera LDAP zostat utworzony urzad certyfikacji (CA) i obiekt
sktadnikow klucza (KMO);

¢ KMO zostat skojarzony z serwerem LDAP;

+ termin waznoS$ci okre$lonego CA nie uptynal; data systemowa przekracza
termin waznosci;

+ serwer LDAP oczekuje na transmisj¢ na bezpiecznym porcie LDAP -
domyslnie jest to 636;

+ w ConsoleOne wiaczona jest obstuga SSL dla obiektu serwera LDAP.

Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Zapewnianie bezpieczenstwa operacji
NDS eDirectory w systemach Linux, Solaris i Tru64” na stronie 90.

Uzywanie ndsrepair

Narzedzie ndsrepair uzyte na konsoli serwera stuzy do:

¢ usuwania problemoéw NDS, takich jak blgdne rekordy, niezgodnosci
schematow, bledne adresy serwerdw i odwolania zewngtrzne;

¢ dokonywania zaawansowanych zmian schematu NDS;

+ przeprowadzania nastgpujacych operacji na bazie danych NDS:
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¢ automatyczne sprawdzanie struktury bazy danych, bez jej zamykania
1 udziatu;

¢ sprawdzanie indeksu bazy danych;

+ naprawa bazy danych bez jej zamykania 1 blokowania
uzytkownikow;

¢ odzyskiwanie wolnego miejsca poprzez usunigcie pustych rekordow.

Sktadnia
Aby uruchomi¢ ndsrepair, uzyj nastgpujacej sktadni:

ndsrepair {-U -P| -S -C -E -N -J| -T} [-A <yes/no>]
[-O <yes/no>] [-F nazwapliku] [-Ad]

lub

ndsrepair -R [-] <yes/no> [-u <yes/no>] [-m <yes/no>] [-i
<yes/no>] [-f <yes/no>] [-d <yes/no>] [-t <yes/no>] [-0 <yes/
no>] [-r <yes/no>] [-v <yes/no>] [-c <yes/no>] [-A <yes/no>]
[-O <yes/no>] [-F nazwapli ku]

WAZNE: Opcja -Ad nie powinna by¢ uzywana bez konsultacji z personelem
technicznym firmy Novell.

Tabela 141 Opcje ndsrepair

Opcja Opis

-U Opcja petnej naprawy automatycznej. Nakazuje ndsrepair
uruchomienie i zakonczenie naprawy bez dalszego udziatu
uzytkownika. Jest to domysiny sposéb przeprowadzania napraw.
W wyjatkowych sytuacjach pracownik wsparcia technicznego firmy
Novell moze poprosi¢ o przeprowadzenie naprawy recznie, wedtug
podanych przez siebie instrukcji. Po zakonczeniu naprawy mozna
przejrze¢ plik dziennika w celu okreslenia, co zostato zrobione.

-P Opcja operaciji replik i partycji. Wyswietla liste partycji posiadajacych
repliki przechowywane w plikach bazy danych NDS biezgcego
serwera. Menu opcji repliki zawiera opcje naprawy replik, anulowania
operacji partycji, planowania synchronizacji, okreslania partycji
lokalnej jako gtéwne;j.

Aby uzyskac wiecej informaciji, patrz “Opcje operacji replik i partycji” na
stronie 526.
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Opcja

Opis

Operacje schematu globalnego. Opcja ta zawiera kilka operac;ji
schematu, ktére moga by¢ niezbedne do doprowadzenia schematu do
stanu zgodnosci schematu serwera ze schematem gtéwnym obiektu
Drzewo. Jednak opcje te powinny by¢ uzywane jedynie w razie
koniecznosci. Operacje naprawy lokalnej i automatycznej powodujg
réwniez weryfikacje schematu.

Sprawdzenie obiektu odnosnikéw zewnetrznych. Stuzy do
sprawdzenia kazdego obiektu odnosnika zewnetrznego w celu
sprawdzenia, czy mozna zlokalizowa¢ zawierajaca go replike. Jezeli
wszystkie serwery zawierajace replike partycji przechowujacej obiekt
nie sg dostepne, obiekt nie zostanie znaleziony. W takim wypadku
przekazane zostanie ostrzezenie.

Opcja synchronizaciji repliki. Sporzadza raport dotyczacy stanu
synchronizacji repliki dla kazdej partycji posiadajacej replike na danym
serwerze. Operacja ta odczytuje atrybut statusu synchronizac;ji

z obiektu Drzewo repliki kazdego serwera przechowujacego repliki
partycji. Wyswietlane sg takze wszystkie btedy, ktére wystapity od
czasu ostatniej synchronizacji oraz czas przeprowadzenia ostatniej
udanej synchronizacji (wszystkie serwery). Jezeli synchronizacja nie
zostanie zakonczona w ciggu 12 godzin, wyswietlany jest komunikat
ostrzegawczy.

Serwery znane tej bazie danych. Podaje liste wszystkich serweréw
znanych lokalnej bazie danych NDS. Jezeli biezacy serwer zawiera
replike partycji Drzewo, ten serwer wyswietla liste serweréow
znajdujacych sie w drzewie NDS. Nalezy wybrac jeden serwer do
wykonania opcji serwera.

Naprawia pojedynczy obiekt na serwerze lokalnym. Nalezy podac
identyfikator wpisu (w formacie szesnastkowym) obiektu, ktéry ma byé
naprawiony. Opcji tej mozna uzyé zamiast uzycia opcji naprawy
automatycznej (-U) do naprawy jednego konkretnego obiektu, ktory
zostat uszkodzony. Naprawa automatyczna moze trwac wiele godzin,
w zaleznos$ci od rozmiaru bazy danych; powyzsza opcja umozliwia
zaoszczedzenie czasu.

Opcja synchronizacji czasu. Kontaktuje sie z kazdym serwerem
znanym lokalnej bazie danych NDS z zadaniem informacji na temat
statusu synchronizacji czasu kazdego z nich. Jesli dany serwer
zawiera replike partycji Drzewo, odpytany zostanie kazdy serwer

w drzewie NDS. Pokazywana jest rowniez wersja NDS pracujgcego na
kazdym z serwerdw.
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Opis

Dotaczenie do istniejacego pliku dziennika. Informacja dotgczana jest
do istniejgcego pliku dziennika. Opcja ta jest domysinie wigczona.

Zapisuje wyniki w pliku dziennika. Opcja ta jest domysinie wtgczona.

Zapisuje wyniki w pliku dziennika nazwapliku.

Opcja naprawy lokalnej bazy danych. Naprawia lokalng baze danych
NDS. Operacje te nalezy przeprowadzi¢, kiedy w bazie danych
wystepujg niespojnosci uniemozliwiajace jej otwarcie i wykorzystanie
przez ustugi katalogowe. Opcja ta posiada podopcje, utatwiajace
naprawe bazy danych. Posiada réwniez modyfikatory funkcyjne,
objasnione w “Podstawowe funkcje” na stronie 531.

Ponizej opisano modyfikatory funkcyjne uzywane wraz z opcja -R:

Tabela 142 Modyfikatory funkcyjne uzywane wraz z opcja -R

Opcja

Opis

Blokuje baze danych NDS na czas naprawy.

Uzywa tymczasowej bazy danych NDS w czasie naprawy.

Przechowuje oryginalng, nienaprawiong baze danych.

Sprawdza strukture i indeks bazy danych.

Odzyskuje wolne miejsce w bazie.

Odbudowuje catg baze danych.

Sprawdza strukture drzewa. Ustaw na “tak”, aby sprawdzi¢
wszystkie tacza struktury drzewa pod katem prawidtowej tacznosci
z bazg danych. Ustaw na “nie”, aby pomina¢ sprawdzanie.
Domysinie jest to 389.

Przebudowuje schemat operacyjny.

Naprawia wszystkie repliki lokalne.

Weryfikuje pliki strumieni.

Sprawdza odwotania lokalne.
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Tabela 143

Operacje schematu globalnego

Po wywotaniu opcji ndsrepair -S ([-Ad] zaawansowany przetacznik)
wyswietlana jest lista pokazujaca wszystkie operacje schematu, ktére mozna
wykonac¢. Dostepne sa nastgpujace opcje:

Opcja

Opis

Zadaj schematu drzewa

Powoduje wystanie do repliki gtéwnej gtéwnego
katalogu drzewa zgdania zsynchronizowanie jej
schematu z tym serwerem. Wszelkie zmiany
wprowadzone w schemacie zostang w ciggu

24 godzin przestane do tego serwera. Jesli wszystkie
serwery zazadajg schematu z repliki gldwnej,
zwiekszy¢ sie moze ruch w sieci.

Zresetuj schemat lokalny

Wybranie tej opcji powoduje wywotanie
zresetowania schematu co zeruje znacznik czasu
schematu, lokalnego i wysyta zgdanie synchronizacji
schematu. Opcja nie jest dostepna z poziomu repliki
gtéwnej partycji Drzewo. Rozwigzanie takie
podyktowane zostato koniecznoscig unikniecia
niebezpieczenstwa jednoczesnego zresetowania
schematéw na wszystkich serwerach w drzewie.

Aktualizacja schematu
w wersji pozniejszej niz
NetWare 5

Stuzy do rozwiniecia i zmodyfikowania schematu

w taki sposdéb, aby byt on zgodny z ustugami
katalogowymi w systemie NetWare w wers;ji
poézniejszej niz 5. Do uzycia tej opcji wymagana jest
obecnos¢ na serwerze aktywnej repliki partycji
Drzewo.

Opcjonalne rozszerzenia
schematu

Umozliwia miedzy innymi rozszerzenie i modyfikacje
schematu pod wzgledem zawartosci, oraz inne jego
udoskonalenia. Do uzycia tej opcji wymagana jest
obecnos¢ na serwerze aktywnej repliki partycji
Drzewo. Ponadto wszystkie serwery NetWare 4.x

w drzewie muszg posiadac¢ nastepujace wersje NDS:

+ Starsze wersje NDS nie bedg w stanie
synchronizowa¢ tych zmian.

+ Serwer NetWare 4.10 musi posiada¢ NDS
w wersji 5.17 lub pbzniejsze;.

+ Serwery NetWare 4.11/4.2 muszg posiada¢ NDS
w wersji 6.03 lub pdzniejsze;.
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Opcja Opis

Importuj zdalny schemat Aby uzy¢ tego polecenia, nalezy wybra¢ drzewo NDS

(opcja przetacznika zawierajgce schemat, ktéry ma zosta¢ dodany do

zaawansowanego) schematu biezacego drzewa. Po wybraniu drzewa
nawigzany zostaje kontakt z serwerem, na ktérym
przechowywana jest replika gtéwna partycji Drzewo.
Schemat z tego serwera zostanie uzyty do
rozszerzenia schematu w biezgcym drzewie.

Zadeklaruj nowg Po zadeklarowaniu nowej kadencji schematu
kadencje (opcja nawigzany zostaje kontakt z replikg gtdéwna partyciji
zaawansowanego Drzewo, a w rekordach schematu naprawiane sg
przetacznika) niedozwolone znaczniki czasu. Do wszystkich innych

serweréw wysytana jest nowa kopia schematu wraz
Z naprawionymi znacznikami czasu. Jesli na
serwerze odbierajacym kopie przechowywany jest
schemat, ktérego nie ma w nowej kadencji, obiekty

i atrybuty korzystajace ze starego schematu zostang
zmienione na nieznane obiekty i atrybuty.

Opcje operacji replik i partycji

Nastgpujace polecenie powoduje wyswietlenie informacji na temat kazde;j
repliki przechowywanej na serwerze:

ndsrepair -P
Nalezy wybra¢ zadana replikg. Wyswietlone zostaja nastgpujace opcje:
¢ Napraw wszystkie repliki
Naprawia wszystkie repliki wyswietlone w tablicy replik.
¢ Napraw wybrang replike
Naprawia tylko wybrana replike wyswietlona w tablicy replik.

WAZNE: Naprawa repliki obejmuje sprawdzenie kazdego obiektu repliki pod katem
zgodnosci ze schematem i danymi, wedtug sktadni atrybutu. Sprawdzane sg tez
inne wewnetrzne struktury danych skojarzone z replika. Jezeli lokalna baza
danych NDS nie zostata naprawiona w ciggu ostatnich 30 minut, nalezy tego
dokonac przed naprawg wszystkich lub wybranych replik.
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Zaplanuj szybka synchronizacje

Opcja ta planuje szybka synchronizacj¢ wszystkich replik. Jest uzyteczna
przy przegladaniu ekranu ndstrace i checi przejrzenia informacji NDS na
temat procesu synchronizacji bez koniecznosci oczekiwania na ten proces
zgodnie z normalnym planem.

Anulyj operacj¢ na partycji

Powoduje anulowanie operacji na wybranej partycji. Opcji tej nalezy
uzy¢ w przypadku gdy wystepuja problemy z wykonaniem danej operacji
na partycji lub gdy operacja taka nie moze zosta¢ dokonczona z powodu
problemoéw w drzewie NDS, takich jak brak serwera lub niewlasciwe
tacza komunikacji. Niektore operacje moga nie da¢ sig¢ anulowac, jezeli
zaszty zbyt daleko.

Okresl ten serwer jako nowa replike gtdéwna

Wyznacza replike lokalna wybranej partycji na nowa replikg glowna.
Opcji tej nalezy uzy¢ dla okreslenia nowej repliki gtéwnej, jezeli
oryginalna replika zostata utracona.

Raportuj status synchronizacji wszystkich serweréw

Raportuje status synchronizacji replik wszystkich partycji biezacego
serwera. Wyswietlane sa takze wszystkie bledy, ktore wystapity od czasu
ostatniej synchronizacji oraz czas przeprowadzenia ostatniej udane;j
synchronizacji (wszystkie serwery).

Synchronizuj replike na wszystkich serwerach

Okresla pelny stan synchronizacji na kazdym serwerze posiadajacym
replikg wybranej partycji. Dzigki temu mozna okresli¢ stan partycji. Stan
partycji uwazany jest za wlasciwy, jesli synchronizacja wszystkich
serweroOw zawierajacych jej replike przebiega pomyslnie. Kazdy serwer
najpierw wykonuje szybka synchronizacj¢ z kazdym innym serwerem
w pier§cieniu replik. Serwery nie synchronizuja si¢ same ze soba. Z tego
powodu status wlasnych replik biezacego serwera to host.

Napraw pierscien, wszystkie repliki

Naprawia pier§cienie wszystkich replik wyswietlonych w tablicy replik.
Napraw pierscien, wybrana replika

Naprawia pierscien wybranej repliki wyswietlonej w tablicy replik.
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WAZNE: Naprawa repliki obejmuje sprawdzenie informacji pierécienia repliki na
kazdym serwerze, ktéry zawiera replike danej partycji oraz weryfikacje informacji
o zdalnych ID. Jezeli lokalna baza danych NDS nie zostata naprawiona w ciggu
ostatnich 30 minut, nalezy tego dokonac¢ przed naprawg wszystkich lub wybranych
pierscieni. Lokalng baze danych mozna naprawié¢ przy uzyciu opcji -R. Aby
uzyskac wiecej informacji, patrz “-R” na stronie 524.

* Przegladaj pierscien replik

Wyswietla listg¢ wszystkich serwerdw zawierajacych replikg wybrane;j
partycji. Zbidr wszystkich tych serwerdw jest nazywany pier§cieniem
repliki. Lista pier$cienia repliki zawiera informacje o typie repliki i stanie
biezacym poszczegolnych serwerdow w pierscieniu. Aby uzyskac dostep
do opcji serwera, nalezy wybra¢ serwer po przejrzeniu pierscienia replik.

Opcje serwera
¢ Raportuj status synchronizacji wybranych serwerow

Wyséwietla raport stanu synchronizacji dla wybranej partycji, ktora
posiada replike na wybranym serwerze. Operacja ta odczytuje
atrybut statusu synchronizacji z obiektu Drzewo replik kazdego
serwera przechowujacego repliki partycji. Wyswietlane sa takze
wszystkie bledy, ktore wystapily od czasu ostatniej synchronizacji
oraz czas przeprowadzenia ostatniej udanej synchronizacji
(wszystkie serwery). Jesli synchronizacja nie zostanie zakonczona
w przeciagu 12 godzin, wyswietlone zostanie ostrzezenie.

¢ Synchronizuj replike na wybranych serwerach

Okresla pelny stan synchronizacji na wybranym serwerze
posiadajacym replikg wybranej partycji. Dzigki temu mozna okresli¢
stan partycji. Jesli serwer z replika w partycji jest zsynchronizowany
prawidlowo, stan partycji uznaje si¢ za dobry. Serwer kontaktuje sig
z kazdym innym serwerem w pierscieniu repliki i jest natychmiast
synchronizowany z nimi. Serwer nie moze synchronizowac si¢
wzgledem siebie. Z tego powodu status wilasnej repliki danego
serwera wyswietlany jest jako host.

+ Wyslij wszystkie obiekty do kazdej repliki w pierscieniu

Wysyta wszystkie obiekty z wybranego serwera w pierscieniu repliki
do wszystkich innych serwerow zawierajacych replike partycji.
Operacja ta powoduje znaczny ruch w sieci. Opcji uzywa si¢ do
sprawdzania, czy replika wybranej partycji na wybranym serwerze
w pierScieniu repliki jest zsynchronizowana z pozostatymi
serwerami w pierscieniu repliki. Operacja ta nie moze by¢
przeprowadzana na serwerze zawierajacym jedynie podrzedna
replike odno$nika partycji.
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+ QOdbieraj wszystkie obiekty z repliki gtownej do tej repliki

Odbiera wszystkie obiekty z repliki gtéwnej do repliki na wybranych
serwerach. Operacja ta powoduje znaczny ruch w sieci. Opcji tej
mozna uzy¢ do sprawdzania, czy replika wybranej partycji na
wybranym serwerze w pierscieniu repliki jest zsynchronizowana

z replika glowna. Operacja ta nie moze by¢ przeprowadzana na
serwerze zawierajacym tylko replike gldwna.

* Przegladaj cala nazwe serwera

Uzywana do przegladania pelnej nazwy serwera, gdy nazwa jest zbyt
dtuga do przegladania w tablicy serwera.

+ Usun ten serwer z pierScienia replik

(Opcja przetacznika zaawansowanego) Usuwa wybrany serwer

z wybranej repliki przechowywanej na biezacym serwerze. Jesli
serwer pojawia si¢ w pierscieniu repliki, ale nie jest juz czgscia
drzewa NDS lub nie zawiera repliki partycji, usun obiekt serwera za
pomoca programu ConsoleOne. Po usunigciu obiektu serwera obiekt
ten zostanie ostatecznie wykluczony z pierscienia replik.

OSTRZEZENIE: Nieprawidtowe uzycie tej operacji moze spowodowaé
nieodwracalne uszkodzenia bazy danych NDS. Operacje te nalezy
wykonywac tylko pod kierunkiem autoryzowanego personelu pomocy
technicznej firmy Novell.

* Przegladaj cala nazwg partycji

Uzywana do ustalenia pelnej nazwy wyrdzniajacej partycji, gdy nazwa
jest zbyt dluga do przegladania w tablicy repliki.

¢ Napraw znacznik czasu i zadeklaruj nowa kadencje

(Opcja zaawansowanego przetacznika) Tworzy nowy punkt odniesienia
do repliki gléwnej, aby umozliwi¢ uaktualnianie na biezaco replik
wybranej partycji. Operacja ta jest zawsze wykonywana na glownej
replice partycji. Replika gléwna nie musi by¢ lokalna replika na tym
serwerze. Podczas tworzenia lub modyfikowania obiektow umieszczane
sa na nich znaczniki czasu. Znaczniki te musza by¢ unikatowe. Wszystkie
znaczniki czasu w replice gtownej sa sprawdzane. W przypadku, gdy
ktorys z nich nosi datg pozniejsza od aktualnego czasu w sieci, zostaje on
zastapiony nowym znacznikiem.
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¢ Usun wybrang replike na tym serwerze

(Opcja przetacznika zaawansowanego) Usuwa wybrang replike na tym
serwerze. Nie zaleca si¢ wykonywania tej opcji. Mozna jej uzy¢ tylko
jezeli wszystkie inne narzedzia nie moga usunaé repliki.

¢ Usun nieznane obiekty typu “li§¢”

(Opcja przetacznika zaawansowanego) Powoduje usunigcie z lokalnej
bazy danych ustug katalogowych wszystkich obiektow nieznanych oraz
obiektow nie posiadajacych zadnych obiektow podrzednych. W wyniku
uzycia tego polecenia nieznane obiekty zostaja dodane do listy obiektow
przeznaczonych do usunigcia. Ich usunigcie zostanie po6zniej
zsynchronizowane z innymi replikami w drzewie NDS.

OSTRZEZENIE: Polecenia nalezy uzywac¢ wytacznie, gdy obiektow nie mozna
zmodyfikowac¢ lub usung¢ przy uzyciu ConsoleOne.

Opcje serweréw znanych tej bazie danych

Nastegpujace opcje naprawy sa dostgpne dla serwerdow:
¢ Napraw wszystkie adresy sieciowe

Sprawdza adres sieciowy wszystkich serwerow w lokalnej bazie danych
ustug katalogowych. W tym celu nazwy serwero6w wyszukiwane sa

w agencie katalogu SLP, w zaleznosci od dostgpnego protokotu
transportu, dla kazdej nazwy serwera. Nastepnie kazdy adres jest
poréwnywany z wlasciwo$cia Adres sieciowy obiektu serwera oraz

z rekordem adresu we wszystkich wlasciwosciach Replika obiektu
Drzewo kazdej partycji. W przypadku, gdy adresy te r6znia si¢ od siebie,
zostaja one uaktualnione i ujednolicone.

¢ Napraw adres sieciowy wybranego serwera

Umozliwia sprawdzenie adresu sieciowego okreslonego serwera

w plikach lokalnej bazy danych NDS. W tym celu nazwy serwerow
wyszukiwane sa w agencie katalogu SLP, w zaleznosci od protokotu
transportu przypisanego do nazwy serwera.

¢ Przegladaj cala nazwg serwera

Wyswietla pelna nazwe serwera, gdy nazwa jest zbyt dluga do
przegladania w tablicy serwera. Opcja ta jest identyczna z opcja -P.
Aby uzyskaé wigcej informacji, patrz “-P” na stronie 522.
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Przyktady

Aby przeprowadzi¢ automatyczna naprawe i zapisa¢ zdarzenia w pliku /root/
ndsrepair.log lub dotaczy¢ zdarzenia do pliku dziennika, jezeli juz istnieje,
wprowadz nastgpujace polecenie:

ndsrepair -U -A no -F /root/ndsrepair.|og

Aby wyswietli¢ listg wszystkich globalnych operacji schematu, wraz
Z opcjami zaawansowanymi, wprowadz nastgpujace polecenie:

ndsrepair -S -Ad

Aby naprawi¢ lokalna baz¢ danych poprzez wymuszenie jej blokady,
wprowadz nastgpujace polecenie:

ndsrepair -R -1 yes

Uzywanie narzedzia ndstrace

Narzedzie ndstrace posiada trzy gtowne czgsci:
+ funkcje podstawowe,
¢ komunikaty debugowania,

¢ procesy w tle.

Podstawowe funkcje

Podstawowe funkcje narzedzia ndstrace:

¢ przegladanie statusu ekranu ndstrace w systemach Linux, Solaris lub
Tru64

¢ inicjowanie procesOw ograniczonej synchronizacji,

Aby uruchomi¢ ekran ndstrace, nalezy wprowadzi¢ nastgpujace polecenie
przy znaku zachgty serwera:

[ usr/ bin/ ndstrace

Aby zainicjowa¢ podstawowe funkcje ndstrace, nalezy wprowadzaé
polecenia przy uzyciu nast¢pujacej sktadni:

ndst race pol eceni e_opcj a

Tabela 144 na stronie 532 zawiera listg¢ polecen, ktore mozna wprowadzaé
z wykorzystaniem powyzszej sktadni:
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Tabela 144

Opcja Opis

ON Uruchamia ekran sledzenia NDS
z podstawowymi komunikatami sledzenia

OFF Wytacza ekran sledzenia.

ALL Uruchamia ekran sledzenia NDS ze wszystkimi
komunikatami Sledzenia.

AGENT Uruchamia ekran sledzenia NDS
z komunikatami sledzenia réwnowaznymi
flagom ON, BACKLINK, DSAGENT, JANITOR,
RESNAME i VCLIENT.

DEBUG Wiacza predefiniowany zestaw komunikatéw
Sledzenia zwykle uzywanych do debugowania.
Ustawione flagi to ON, BACKLINK, ERRORS,
EMU, FRAGGER, INIT, INSPECTOR, JANITOR,
LIMBER, MISC, PART, RECMAN, REPAIR,
SCHEMA, SKULKER, STREAMS i VCLIENT.

NODEBUG Pozostawia wtgczony ekran sledzenia, lecz
wylacza wszystkie uprzednio ustawione
komunikaty debugowania. Pozostawia
komunikaty ustawione dla opcji ON.

Komunikaty debugowania

Po wlaczeniu ekranu ndstrace wys$wietlane informacje uzaleznione sa od
domyslnego zestawu filtrow. Przy checi wy$wietlenia wigkszej lub mniejszej
liczby komunikatow niz domy$lnie, mozna zmienic filtry przy uzyciu flag
komunikatow debugowania. Komunikaty debugowania pomagaja

w okresleniu statusu NDS i sprawdzeniu, czy wszystko dziata prawidlowo.

Kazdy proces NDS posiada zestaw komunikatéw debugowania. Aby
wyswietli¢ komunikaty debugowania dla okre§lonego procesu, nalezy uzy¢
znaku plus (+) i nazwy procesu lub opcji. Aby wylaczy¢ wyswietlanie
procesu, nalezy uzy¢ znaku minus (-) i nazwy procesu lub opcji. Ponizej
przedstawiono niektoére przyklady:
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Tabela 145

Tabela 146

set ndstrace = +SYNC

Wiacza komunikaty synchronizacii

set ndstrace = -SYNC

Wytacza komunikaty synchronizacji

set ndstrace = +SCHEMA

Wiacza komunikaty schematu

Mozna réwniez potaczy¢ flagi komunikatow debugowania przy uzyciu
operatoréw logicznych & (oznaczajacego AND) i | (oznaczajacego OR).
Sktadnia kontroli komunikatéw debugowania na konsoli serwera jest

nastepujaca:

set ndstrace = +flaga_sl edzeni a [fl aga_sl edzeni a]

lub

set ndstrace = +flaga_sl edzeni a> [ &f | aga_sl edzeni a]

Tabela 146 zawiera opis flag w komunikatach debugowania. Zamiast catej
flagi mozna wprowadza¢ skroty. Skroty te Iub ich warianty podane sa

w nawiasach.

Flaga sledzenia

Opis

AUDIT Komunikaty i informacje zwigzane z audytem.
W wielu wypadkach przy napotkaniu btedu
w trakcie audytu powoduje to przejscie serwera
do debuggera.

AUTHEN Komunikaty wyswietlane przy uwierzytelnianiu

potgczen z serwerem.

BACKLINK (BLINK)

Komunikaty zwigzane z weryfikacjg taczy
zwrotnych i odwotan zewnetrznych. Proces
facza zwrotnego analizuje zewnetrzne
odwotania dla zapewnienia, ze w NDS
wystepuje rzeczywisty obiekt. W przypadku
obiektow rzeczywistych proces tacza zwrotnego
zapewnia, ze zewnetrzne odwotanie istnieje dla
kazdego atrybutu tgcza zwrotnego.

DSAGENT (DSA)

Komunikaty odnoszace sie do przychodzacych
zgdan klientow i wymaganych dziatan z nimi
zwigzanych.
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Flaga sledzenia

Opis

EMU

Komunikaty odnoszace sie do ustug powigzan
(emulacja).

ERRET

Wyswietla btedy. Uzywana tylko przez
inzynierow NDS.

ERRORS (ERR, E)

Wyswietla komunikaty o btedach pokazujace
rodzaj btedu i jego pochodzenie.

FRAGGER (FRAG)

Komunikaty debugowania z fraggera. Fragger
fragmentuje pakiety DS NCP (mogace mie¢
rozmiar do 64 KB) na pakiety, ktére moga by¢
przestane w sieci.

Komunikaty zwigzane z przychodzacym ruchem
zwigzanym z synchronizacjq.

INIT

Komunikaty wystepujace podczas procesu
inicjalizacji lub otwierania lokalnej ustugi
nazewniczej.

INSPECTOR (1)

Komunikaty zwigzane z procesem inspektora,
weryfikujgcym integralno$¢ ustugi nazewniczej
i obiektow DS na serwerze lokalnym. Inspektor
jest czescig procesu janitor. Przy wykryciu
btedéw moze zajs¢ koniecznos¢ uruchomienia
ndsrepair. Nalezy by¢ swiadomym, ze
komunikaty zgtoszone przez ten proces moga
nie by¢ rzeczywistymi btedami. Z tego powodu
nalezy zrozumie¢, co oznacza dany komunikat.

JANITOR (J)

Komunikaty zwigzane z procesem janitor.
Janitor kontroluje wymazywanie usunietych
obiektéw. Odnajduje réwniez status i wersje
serwerow NetWare oraz przeprowadza inne
pomocnicze operacje zarzgdzania rekordami.

LIMBER

Komunikaty zwigzane z procesem limbera,
weryfikujgcym pofaczenia z drzewem poprzez
przechowywanie nazwy, adresu i replik serwera.
Obejmuje to weryfikacje i ustalanie nazwy

i adresu serwera przy ich zmianie.

LOCKING (LOCKS)

Komunikaty zwiazane z informacjami na temat
blokowania ustugi nazewniczej.
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Flaga sledzenia

Opis

MERGE Obecnie nie uzywana.

MIN Obecnie nie uzywana.

MISC Informacje dodatkowe.

PART Komunikaty zwigzane z operacjami
partycjonowania. Ta flaga $ledzenia przydatna
jest do sledzenia operaciji na partycjach w miare
ich postepu.

RECMAN Komunikaty zwigzane z transakcjami bazy
nazw, takich jak odtwarzanie i weryfikacja
wewnetrznej tablicy szyfrowania i obstuga stanu
iteracji.

REPAIR Obecnie nie uzywana.

RESNAME (RN)

Komunikaty zwigzane z zgdaniami
rozwigzywania nazw (tree walking). Zadania
takie rozwigzujg mapy nazw i nazwy obiektow
do identyfikatora na poszczegélnych serwerach.

SAP Komunikaty zwigzane z protokotem SAP
(Service Advertising Protocol), gdy nazwa
drzewa jest przesytana przy uzyciu tego
protokotu.

SCHEMA Komunikaty odnoszace sie do schematu

modyfikowanego lub synchronizowanego
Z innymi serwerami w sieci.

SKULKER (SYNC, S)

Komunikaty zwigzane z procesem
synchronizacji odpowiedzialnym za
synchronizacje replik na serwerach z innymi
replikami na innych serwerach. Jest to jedna

z najbardziej uzytecznych sposrod dostepnych
flag.

STREAMS

Komunikaty zwigzane z atrybutami strumienia.

TIMEVECTOR (TV)

Komunikaty zwigzane z synchronizacjg lub
wymiang znacznikdw czasu pomiedzy
serwerami. Komunikaty te wyswietlajg lokalne
i zdalne wektory zsynchronizowane,
zawierajgce znaczniki czasowe dla repliki.
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Procesy w tle

Flaga sledzenia Opis

VCLIENT (VC) Komunikaty zwigzane z wirtualnym klientem,
obstugujacym wychodzace potaczenia serwera
wymagane do przekazania danych NDS.

Przy korzystaniu z komunikatow debugowania w ndstrace mozna stwierdzic,
ze niektore z flag sa bardziej uzyteczne niz inne. Jednym z ulubionych
ustawien ndstrace pomocy technicznej firmy Novell jest wiasciwie skrot:

set ndstrace = A81164B91

Ustawienie to wlacza (poprzez ustawienie odpowiednich bitow) grupe
komunikatéow debugowania.

Oprocz komunikatéw debugowania, pomagajacych w sprawdzeniu statusu
NDS, istnieje zestaw polecen wymuszajacych uruchomienie proceséw NDS
zachodzacych w tle. Aby wymusi¢ uruchomienie procesu w tle, nalezy
umiesci¢ gwiazdke (*) przed poleceniem, na przyktad:

set ndstrace = *H

Mozna roéwniez zmieni¢ status, czas wykonywania i sterowanie kilku
procesOw w tle. Aby zmieni¢ te wartosci, nalezy umiesci¢ wykrzyknik (1)
przed poleceniem i wprowadzi¢ nowa warto$¢ parametru, na przyktad:

set ndstrace = !'H 15 (wartosc¢_paranetru_w_m nut ach)
Oto sktadnia kazdego wyrazenia kontrolujacego procesy NDS w tle:
set ndstrace = *flaga_sl edzeni a [ paramnetr]

lub

set ndstrace = !flaga_sl edzenia [[paranetr]]

Tabela 147 zawiera liste flag sledzenia procesow w tle wszystkich
wymaganych parametrow i proces, ktory wyswietla flagi §ledzenia.
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Tabela 147

Flaga
$ledzenia

Parametry

Opis

*

Brak

Zwalnia i przetadowuje ndstrace. Polecenie to jest
wyjatkowo uzyteczne przy aktualizacji wersiji
ndstrace. Operacje t¢ mozna przeprowadzi¢

w normalnych godzinach pracy, bez zaktécania pracy
uzytkownikéw tego serwera.

*A

Brak

Resetuje bufor btednych adreséw. Bufor btednych
adreséw zawiera adresy serwerow, z ktérymi serwer
nie moze sie komunikowa¢. Kolejne zadania
skierowane do serwerdw, ktérych adresy
umieszczone sa w buforze btednych adresow
uwazane sg za niewazne. Po 30 minutach serwer
prébuje na nowo potaczyé sie z tymi serwerami.
Dlatego, jezeli ndstrace wyswietla komunikat “btad
transportu (-625)” przez diugi okres czasu

(ok. 10 minut), nalezy wykorzysta¢ ten proces do
zresetowania bufora adresow.

*AD

Brak

Wytacza bufor btednych adreséw.

*AE

Brak

Wigcza bufor btednych adresow.

*B

Brak

Wymusza uruchomienie procesu fgcza zwrotnego.
Proces tacza zwrotnego moze generowac duzy ruch,
dlatego z uruchomieniem tego procesu nalezy
poczekac do czasu niskiego natezenia ruchu w sieci.

Czas

Ustawia przedziat czasu (w minutach) dla procesu
tacza zwrotnego, uzywanego przez NDS do
sprawdzenia spojnoscitagcza zwrotnego. Polecenie to
jest identyczne z parametrem NDS typu SET pod
nazwg Przedziat czasu dla tgcza zwrotnego NDS.
Domysing wartoscig jest 1500 minut (25 godzin).
Zakres tego parametru wynosi od 2 do 10080 minut
(168 godzin).

*D

Identyfikator
rootEntry
repliki

Przerywa polecenie Wyslij wszystkie aktualizacje lub
*|. Polecenie to jest uzywane tylko, jezeli Wyslij
wszystkie aktualizacje lub *I nie moze sie zakonczy¢
(i bez konca probuje wystac obiekty do wszystkich
replik). Sytuacja taka zwykle zachodzi z powodu
niedostepnosci jednego z serwerdw.
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Flaga
$§ledzenia

Parametry

Opis

*F

Brak

Wymusza proces flatcleaner, bedacy czescig
procesu janitora. Flatcleaner wyczyszcza lub
wymazuje obiekty zaznaczone do usuniecia
w ustudze nazewnicze;.

Czas

Ustawia przedziat czasu procesu flatcleaner

(w minutach), zmieniajagc moment, kiedy proces
flatcleaner automatycznie startuje. Proces flatcleaner
wyczyszcza lub wymazuje usuniete obiekty i atrybuty
z ustugi nazewniczej. Domysinym przedziatem czasu
dla tego procesu jest 240 (4 godziny). Wprowadzona
wartos¢ musi by¢ wieksza niz 2 minuty.

*G

Brak

Rezygnuje z serwera, gdy wystepuje zbyt duzo zgdan
do obstugi. Proces rezygnuje z serwera i ustawia jego
status na wytaczony.

*H

Brak

Wymusza uruchomienie procesu aktywnosci. Flaga
ta powoduje rozpoczecie natychmiastowe;j
komunikacji w celu wymiany znacznikéw czasu

ze wszystkimi serwerami na listach replik. Polecenie
to jest uzyteczne do rozpoczecia synchronizaciji
pomiedzy serwerami, aby mozna bylo obserwowaé
status.

Czas

Ustawia przedziat czasu dla procesu aktywnosci

w minutach. Parametr ten zmienia sie po rozpoczeciu
procesu. Domysing wartoscig dla tego procesu jest
30 minut.

*I root
Entry ID

Identyfikator
rootEntry
repliki

Zmusza replike znajdujacy sie na serwerze, na
ktorym polecenie jest wydane, do wystania kopii
wszystkich jej obiektéw do wszystkich pozostatych
serwerdw na liscie replik. Polecenie to jest identyczne
z poleceniem Wyslij wszystkie obiekty w ndsrepair.

Czas
(w minutach)

Ustawia przedziat czasu dla schematu bazy
aktywnosci. Parametr ten zmienia przedziat czasu
wysytania sygnatu aktywnosci schematu. Domys$ing
wartoscig dla tego procesu jest 30 minut.

Czas
(w minutach)

Ustawia przedziat czasu dla procesu janitor.
Parametr ten zmienia moment uruchomienia procesu
janitor. Domyslnym przedziatem jest 2 minuty, przy
zakresie wartosci od 2 do 10080 (168 godzin).
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Flaga Parametry Opis

sledzenia

*L Brak Uruchamia proces Limber. Proces ten sprawdza
nazwe serwera, jego adres i potagczenie z drzewem
kazdej repliki.

*M Baijty Ustawia maksymalny rozmiar pliku $ledzenia
w bajtach, z zakresem wartosci od 10 000 do
10 000 000 bajtow.

*P Brak Wyswietla ustawialne parametry i ich domysine
ustawienia.

*R Brak Resetuje plik TTF, ktorym domysinie jest plik
SYS:SYSTEM\NDSTRACE. DBG. Polecenie to jest
identyczne z parametrem typu SET pod nazwg Ustaw
dtugos$¢ pliku sledzenia NDS na zero.

*S Brak Planuje proces Skulkera, sprawdzajacy, czy
jakichkolwiek z replik na serwerze musi zosta¢
zsynchronizowana.

*SS Brak Wymusza szybka synchronizacje schematu.

T Czas Ustawia préog UP serwera. Flaga ta zmienia prog

(w minutach)  stanu serwera, ktéry jest przedziatem czasu co ktéry
stan serwera jest sprawdzany. Domysinym
przedziatem czasu jest 30 minut.

*U Opcjonalny Wymusza stan serwera na UP. Jezeli nie jest podany
identyfikator  identyfikator serwera, stan wszystkich serweréw
serwera z listy replik ustawiany jest na UP. Polecenie to

spetnia te sama funkcje, co parametr typu SET
0 nazwie Status serwera NDS.
v Lista Podaje liste wszystkich zastrzezonych wersji DS

(ustug katalogowych). Jezeli na liScie zwrotnej nie sg,
umieszczone zadne wersje, wowczas zadna z wersji
nie jest zastrzezona.
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Rozwigzywanie problemoéw z instalacja/deinstalacja i konfiguracja

Instalacja nie powiodta sie

¢ Sprawdz, czy w katalogu /var/adm/messages wys§wietlany jest
nastgpujacy komunikat:

Ni e nbzna uzyska¢ pow azania z adresem grupowm SLP. Ni e
dodana trasa dla transmi sji grupowej ?

Jezeli komunikat taki jest wy$Swietlany, komputer w systemie Linux,
Solaris lub Tru64 nie jest skonfigurowany dla adresu grupowego trasy.

Dodaj adres grupowy trasy i ponownie uruchom demona slpuasa.

* Jezeli przy instalacji wyswietlany jest btad - 632: Opi's bt edu Awari a
syst enu, nalezy zakonczy¢ instalacje.

Ustaw parametr n4u.base.slp.max-wait w pliku /etc/nds.conf na wigksza
warto$¢, np. 50. Ponéw probe instalacji.

¢ Przy instalacji NDS w istniejacym drzewie NetWare 5 zaktualizuj NDS
Master do NetWare 5 Support Pack 2.

Korzystajac z konsoli serwera uruchom DSREPAIR > wybierz Opcje
zaawansowane > Operacje na schemacie globalnym > Aktualizacja
schematu - wersja p6zniejsza niz NetWare 5. Zostaniesz poproszony
0 podanie nazwy administratora (np. Admin.Company) i hasta.

¢ Przy nieudanej probie aktualizacji instalacji NDS dla Solaris 2.0
ponowna proba rowniez moze by¢ nieudana.

Usun plik /var/nds/.n4s_upgrade i sprobuj zainstalowac¢ ponownie.

Instalacja trwa zbyt dtugo

Przy instalacji NDS w istniejacym drzewie i zbyt dlugim czasie jej trwania
popatrz na ekran dstrace na serwerze NetWare. Jezeli wy§wietlany jest
komunikat - 625 Bt ad transport 6w, nalezy zresetowac bufor adresow.

Aby tego dokona¢, wprowadz nastgpujace polecenie na konsoli NetWare:

set dstrace = *A

Nie mozna zainstalowaé w istniejacym drzewie przez sie¢ WAN

Do zainstalowania NDS w systemie Linux, Solaris lub Tru64 przez sie¢ WAN
wymagany jest serwer NetWare 5.
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Uzyj nastepujacej procedury:

1 Wprowadz nastgpujace polecenie na konsoli serwera, aby uruchomié
agenta katalogu (DA) na serwerze NetWare:

sl pda

2 Na serwerze zawierajacym replike gtdéwna wyedytuj parametr
DA_ADDR w pliku slp.conf:

DA ADDR = adres_| P_serwera_Net Ware_na_kt 6rym pracuj e_DA
3 Ponownie uruchom demona slpuasa.
4 Zainstaluj NDS przez tacza WAN w systemie Linux, Solaris lub Tru64.
4a Uruchom nds-install, aby doda¢ zestawy produktow.
Nie konfiguruj produktu.
4b Wyedytyj plik /etc/nds.conf i dodaj nastgpujace parametry:

n4u. uam ncp-retries = 5

n4u. base. sl p. max- wai t 20
4c Wyedytuj plik /etc/slp.conf, aby wprowadzi¢ nastepujacy parametr:

DA_ADDR =
adres_| P_serwera_Net Ware_na_kt 6rym pracuj e_DA

4d Aby skonfigurowa¢ produkt, uruchom ndcfg.

Rozwigzywanie probleméw z NDS 541



542 Podrecznik administracji



Kwestie zwigzane z NMAS

W niniejszym zataczniku omdéwiono skutki taczenia dwu drzew
z kontenerami zabezpieczen zainstalowanymi na jednym lub obu drzewach.

Skonfigurowanie kontenera zabezpieczen jako
oddzielnej partycji

NMAS™ polega na przechowywaniu zasad globalnych dla drzewa NDS®.
Drzewo NDS praktycznie jest domeng bezpieczenstwa. Zasady
bezpieczenstwa musza by¢ dostgpne dla wszystkich serweréw w drzewie.

NMAS umieszcza zasady uwierzytelniania i dane konfiguracyjne metod
logowania w kontenerze zabezpieczen, tworzonym w obiekcie Drzewo
w drzewach NetWare® 5.x. Dane takie musza by¢ zawsze dostepne dla
wszystkich serweréw z wiaczona obstuga NMAS. Celem kontenera
zabezpieczen jest przechowywanie globalnych zasad odnoszacych sig¢ do
wlasciwosci zabezpieczen, takich jak logowanie, uwierzytelnianie

1 zarzadzanie kluczami.

Przy korzystaniu zNMAS, zalecamy utworzenie kontenera zabezpieczen jako
oddzielnej partycji i jego wielokrotne replikowanie. Partycja taka moze by¢
replikowana jako partycja do odczytu/zapisu tylko na serwerach drzewa

o wysokim stopniu zaufania.

WAZNE: Poniewaz kontener zabezpieczen bedzie zawierat zasady globalne,
nalezy uwazacé, gdzie umieszczane sg repliki do zapisu, gdyz serwery te moga
zmieni¢ kompleksowe zasady bezpieczenstwa okreslone w drzewie NDS. Aby
uzytkownicy mogli zalogowac sie z NMAS, repliki obiektéw uzytkownika musza
znajdowac sie na serwerze NMAS.
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Laczenie drzew za pomoca kilku konteneréow
zabezpieczen

Przy taczeniu drzew NDS, na ktorych zainstalowany jest kontener
zabezpieczen (na jednym lub obu) nalezy zachowa¢ szczego6lng ostrozno$¢.
Nalezy przy tym by¢ przekonanym, ze procedura taka jest naprawde
potrzebna, gdyz moze by¢ bardzo czaso- i pracochtonna.

WAZNE: Instrukcje przedstawione tutaj sg kompletne dla drzew z Novell®
Certificate Server wersja 2.02 i wczesniejsze, Novell Single Sign-on wersja 1.x,
i NMAS wersja 1.x.

Aby potaczy¢ ze soba drzewa z wieloma kontenerami zabezpieczen:
1 W ConsoleOne™ zidentyfikuj drzewa, ktére maja by¢ potaczone.
2 Okresl ktore drzewo bedzie drzewem zrodlowym, a ktore docelowym.

Przy wyborze drzewa zrodtowego 1 docelowego nalezy mie¢ na uwadze
ponizsze kwestie zwiazane z bezpieczenstwem:

+ wszelkie certyfikaty podpisane przez urzad certyfikacji drzewa
zrodtowego musza zostac usunigte,

+ urzad certyfikacji drzewa Zrédlowego musi zosta¢ usunigty,

+ wszystkie poufne dane (sekrety) uzytkownikéw przechowywane
w magazynie sekretow (Secret Store) musza zosta¢ usunigte,

+ wszystkie metody logowania NMAS zawarte w drzewie Zrodlowym
musza zosta¢ usunigte i przeinstalowane w drzewie docelowym,

*  wszyscy uzytkownicy NMAS zarejestrowani w drzewie zrodlowym
musza zosta¢ ponownie zarejestrowani po potaczeniu drzew,

¢ wszyscy uzytkownicy (i serwery) zarejestrowani w drzewie
zrédlowym musza po potaczeniu drzew otrzymac nowe certyfikaty,

+ poufne informacje wszystkich uzytkownikow zarejestrowanych
w drzewie zrédlowym musza zosta¢ ponownie zainstalowane
w magazynie sekretow.

Jezeli zadne z drzew nie posiada kontenera zabezpieczen umieszczonego pod
katalogiem gtownym lub jezeli tylko jedno z nich posiada taki kontener, nie
sa wymagane zadne dodatkowe dziatania. W innym wypadku nalezy
postepowac zgodnie z pozostatymi procedurami zawartymi w niniejszej
sekeji.
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Operacje wiasciwe dla danego produktu, ktére musza zostac
przeprowadzone przed potaczeniem drzew

Novell Certificate Server

Jezeli aplikacja Novell Certificate Server zostata zainstalowana na dowolnym
serwerze drzewa zrodtowego, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci.

W zaleznosci od sposobu korzystania z produktu, niektore obiekty lub
elementy, o ktorych mowa w poszczegdlnych punktach, moga nie istnie¢.
W takim wypadku nalezy pomina¢ dany krok.

UWAGA: Poprzednie wersje Novell Certificate Server (serwer certyfikatow)
nazywane byty Public Key Infrastructure Services (PKIS - ustugi infrastruktury
klucza publicznego).

1 Wszelkie certyfikaty gtéwnego obiektu powierniczego (Trusted Root)
zawarte w drzewie zrodlowym powinny zosta¢ zainstalowane w drzewie
docelowym.

Certyfikaty gtéwnego obiektu powierniczego przechowywane sa

w obiektach Trusted Root, zawartych w kontenerach Trusted Root.
Kontenery takie moga by¢ utworzone w dowolnym miejscu drzewa,
jednak tylko certyfikaty gtownego obiektu powierniczego
przechowywane w kontenerach tego obiektu wewnatrz kontenera
zabezpieczen musza zostac r¢cznie przeniesione z serwera zrodtowego na
serwer docelowy.

2 Zainstaluj certyfikaty glownego obiektu powierniczego w drzewie
docelowym.

2a Wybierz kontener gléwnego obiektu powierniczego zawarty
w kontenerze zabezpieczen drzewa zrodlowego.

2b Utworz kontener gtownego obiektu powierniczego w kontenerze
zabezpieczen drzewa docelowego, o takiej samej nazwie, jak
w drzewie Zrédlowym (Krok 2a).

2c W drzewie zrodtowym otwoérz obiekt gtownego obiektu
powierniczego (Trusted Root) w wybranym kontenerze tego obiektu
i wyeksportuj certyfikat.

WAZNE: Zapamietaj wybrang lokalizacje i nazwe pliku; bedg one
wykorzystane w nastepnym kroku.
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2d W drzewie docelowym utworz obiekt gtdwnego obiektu
powierniczego (Trusted Root) w kontenerze utworzonym w Krok 2b.
Podaj t¢ sama nazwe, co w drzewie zrodtowym i przy prosbie
o certyfikat podaj plik utworzony w Krok 2c.

2e Usun obiekt gtownego obiektu powierniczego z drzewa zroédlowego.

2f Powtdrz Krok 2¢ do Krok 2e, dopdki wszystkie obiekty gtownego
obiektu powierniczego w wybranym kontenerze gtownego obiektu
powierniczego nie zostang zainstalowane w drzewie docelowym.

2g Usun kontener glownego obiektu powierniczego z drzewa
zrodtowego.

2h Powtarzaj Krok 2a do Krok 2g, dopdki wszystkie kontenery
gléwnego obiektu powierniczego nie zostana usunicte z drzewa
zroédtowego.

3 Usun organ certyfikacji z drzewa zrédlowego. Obiekt urzedu certyfikacji
znajduje si¢ w kontenerze zabezpieczen.

Wszelkie certyfikaty podpisane przez organ certyfikacji drzewa
zroédlowego nie beda nadawaly sig¢ do uzytku po Krok 3. Obejmuje to
réwniez certyfikaty serwera podpisane przez organ certyfikacji

i certyfikaty uzytkownika podpisane przez urzad certyfikacji drzewa
zrodtowego.

4 7 drzewa zrodtowego usun kazdy obiekt sktadnikow klucza
(Key Material) posiadajacy certyfikat podpisany przez urzad certyfikacji
drzewa zrodtowego.

Obiekty sktadnikow klucza w drzewie zrodtowym, posiadajace
certyfikaty podpisane przez inne urzedy certyfikacji beda nadal wazne
i nie musza by¢ usunigte.

W przypadku niepewnosci odnosnie tozsamos$ci urzedu certyfikacji
podpisujacego certyfikat ktorego$ z obiektow sktadnikow klucza, patrz
sekcja Certyfikat Trusted Root karty Certyfikaty na stronie wtasciwos$ci
obiektu sktadnikéw klucza.

5 Z drzewa zrodtowego usun wszystkie certyfikaty uzytkownikow,
podpisane przez urzad certyfikacji tego drzewa.

Jezeli uzytkownicy juz wyeksportowali swoje certyfikaty i klucze
prywatne z drzewa zrodlowego, takie wyeksportowane certyfikaty
i klucze moga nadac¢ by¢ uzywane. Prywatne klucze i certyfikaty
znajdujace si¢ nadal w NDS nie bgda nadawaty si¢ do uzytku po
zakonczeniu Krok 3 na stronie 546.
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Dla kazdego uzytkownika z certyfikatami otworz strong wtasciwosci
obiektu uzytkownika. W sekcji Certyfikaty karty Zabezpieczenia w tabeli
wyswietlone zostana wszystkie certyfikaty, uzytkownika. Wszystkie
takie certyfikaty ktorych wystawca byt urzad certyfikacji, musza zostaé
usuniete.

Certyfikaty uzytkownika beda obecne w drzewie zrodtowym tylko, jezeli
na serwerze, ktory jest hostem organu certyfikacji tego drzewa
zainstalowany jest Novell Certificate Server w wersji 2.0 lub pozniejszej.

Novell Single Sign-on

NMAS

Jezeli aplikacja Novell Single Sign-on zostata zainstalowana na dowolnym
serwerze drzewa zrodtowego, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci.

W zaleznosci od sposobu korzystania z produktu, niektore obiekty lub
elementy o ktéorych mowa w poszczegdlnych punktach, moga nie istniec.
Jezeli nie wystgpuja one w drzewie zrédlowym nalezy pomina¢ dany krok.

1 Usun wszystkie sekrety uzytkownikéw zarejestrowanych w drzewie
zrédtowym, dotyczace Novell Single Sign-on.

Dla kazdego uzytkownika w drzewie zrodlowym, korzystajacego
z Novell Single Sign-on otworz obiekt Wtasciwosci uzytkownika.
Wszystkie sekrety uzytkownikow zostang wyswietlone w sekcji
Magazyn sekretow na karcie Zabezpieczenia. Usun wszystkie
wyswietlone sekrety.

Jezeli NMAS zostal zainstalowany na ktoryms z serwerow drzewa
zroédlowego, nalezy wykonaé ponizsze czynno$ci.

W zaleznosci od sposobu korzystania z produktu, niektore obiekty lub
elementy, o ktorych mowa w poszczegdlnych punktach, moga nie istniec.
Jezeli nie wystgpuja one w drzewie zrédlowym, nalezy pomina¢ dany krok.

1 W drzewie docelowym zainstaluj wszystkie metody logowania NMAS
ktore wystepowaty w drzewie zrodtowym, a nie wystgpowaly w tym
drugim drzewie.

Aby sprawdzi¢, czy wszystkie niezbedne elementy logowania zostaty
wlasciwie zainstalowane w drzewie docelowym, zalecane jest
zainstalowanie nowych metod logowania korzystajac z oryginalnych
zrodet firmy Novell lub innych producentow.
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Chociaz metody moga by¢ przeinstalowane z istniejacych plikow
serwera, przeprowadzenie czystej instalacji z pakietow oprogramowania
dostarczonych przez Novell lub innych producentow jest zwykle prostsze
i bardziej niezawodne.

2 Dla zapewnienia, ze uprzednio ustanowione w drzewie zrodtowym
sekwencje logowania dostgpne sa w drzewie docelowym, nalezy
przenies¢ wymagane sekwencje.

2a W programie ConsoleOne wybierz kontener zabezpieczen drzewa
zrodtowego.

2b Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt Zasady logowania
1 wybierz Wtasciwosci.

2c¢ Dlakazdej sekwencji logowania wymienionej w opuszczanym menu
Zdefiniowane sekwencje logowania zanotuj uzywane metody
logowania (wymienione w prawym oknie).

2d Wybierz kontener zabezpieczen w drzewie docelowym i powiel
sekwencje logowania przy uzyciu metod logowania zanotowanych
w Krok 2c.

2e Po skonczeniu kliknij OK.
3 Z drzewa zrédlowego usun atrybuty zabezpieczen logowania NMAS.

3a Z pojemnika zabezpieczen drzewa Zrédlowego usun obiekt zasad
logowania.

3b Z kontenera Autoryzowane metody logowania drzewa zrédlowego
usun wszystkie metody logowania.

3¢ Z drzewa Zrédlowego usun kontener Autoryzowane metody
logowania.

Novell Security Domain Infrastructure

Jezeli na ktoryms$ z serwerow drzewa zrodtowego zainstalowane zostaty
Novell Certificate Server, Novell Single Sign-on lub NMAS, zainstalowana
zostanie Novell Security Domain Infrastructure (SDI - infrastruktura
zabezpieczen domeny). Jezeli zostata ona zainstalowana, nalezy
przeprowadzi¢ ponizsze czynnosci.

W zaleznosci od sposobu korzystania z produktu, niektore obiekty lub
elementy, o ktérych mowa w poszczegolnych punktach, moga nie istniec.
Jezeli nie wystepuja one w drzewie zrodtowym, nalezy pomina¢ dany krok.
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1 Z drzewa zrédlowego usun obiekt W0, a nastepnie kontener KAP.

Kontener KAP jest kontenerem zabezpieczen. Obiekt WO znajduje si¢
w kontenerze KAP.

2 Ze wszystkich serwerow drzewa zrodtowego usun klucze Security
Domain Infrastructure (SDI), poprzez usunigcie pliku
SYSASYSTEM\NICI\NICISDI.KEY.

WAZNE: Sprawdz, czy plik zostat usuniety ze wszystkich serwerow drzewa
zrédtowego.

Inne operacje zwigzane z bezpieczenstwem

Jezeli kontener zabezpieczen istnieje w drzewie Zrédlowym, przed
potaczeniem drzew nalezy go usunac.

Przeprowadzanie operacji potaczenia drzew

Operacja faczenia drzew NDS przeprowadzana jest przy uzyciu narzedzia
DSMERGE. Aby uzyska¢ wigcej informacji na ten temat, patrz dokumentacja
DSMERGE (http://www.novell.com/documentation/lg/nds73/docui/
index.html#../maintenu/data/hpqtpzmg.html).

Operacje wiasciwe dla danego produktu, ktére maja by¢
przeprowadzone po potaczeniu drzew

Novell Security Domain Infrastructure

Jezeli obiekt WO istniat w drzewie docelowym przed potaczeniem, klucze SDI
uzywane przez serwery poprzednio znajdujace si¢ w drzewie docelowym,
musza zosta¢ zainstalowane na serwerach poprzednio znajdujacych si¢

w drzewie zrédlowym.

Najprostsza metoda wykonania tej czynnosci jest zainstalowanie Novell
Certificate Server 2.0 lub pdZniejszego na wszystkich serwerach uprzednio
znajdujacych sig¢ w drzewie zrodtowym, ktore przechowywaty klucze SDI
(plik SYS:\SYSTEM\NICI\NICISDI.LKEY). Nalezy tego dokona¢ nawet
jezeli Novell Certificate Server zostat juz zainstalowany na serwerze.

Jezeli obiekt WO przed potaczeniem nie istnial w drzewie docelowym, lecz
istniat w drzewie zrodtowym, SDI musi zosta¢ przeinstalowany w tym
drzewie.
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Najprostszym sposobem wykonania tej czynnosci jest zainstalowanie Novell
Certificate Server v2.0 lub pdzniejszego na serwerach tego drzewa. Novell
Certificate Server musi by¢ zainstalowany na serwerach poprzednio
nalezacych do drzewa zrodtowego, ktore przechowywaty klucze SDI (plik
SYSASYSTEM\NICI\NICISDI.KEY). Moze by¢ réwniez zainstalowany na
innych serwerach tego drzewa.

Novell Certificate Server

Przy korzystaniu z Novell Certificate Server po potaczeniu nalezy:

1 W miarg potrzeb ponownie przydzieli¢ certyfikaty serwerom
i uzytkownikom poprzednio znajdujacym si¢ w drzewie zrodtowym.

Zalecamy zainstalowanie Novell Certificate Server 2.0 lub pdzniejszego
na wszystkich serwerach przechowujacych replike partycji zawierajacej
obiekt uzytkownika.

Aby przydzieli¢ certyfikat serwerowi, musi by¢ zainstalowany Novell
Certificate Server 2.0 lub p6zniejszy.

Novell Certificate Server wersja 2.0 lub pdzniejsza musi by¢
zainstalowany na serwerze, ktory jest hostem dla urzedu certyfikacji.

Novell Single Sign-on

Przy korzystaniu z Novell Single Sign-on po polaczeniu nalezy:

1 W miarg potrzeb ponownie utworzy¢ sekrety magazynu sekretow dla
uzytkownikow nalezacych poprzednio do drzewa zrodtowego.

NMAS

Przy korzystaniu z NMAS po polaczeniu nalezy:

1 W miarg potrzeb ponownie zarejestrowac uzytkownikow, ktorzy
uprzednio nalezeli do drzewa zrodtowego.
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